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μοβροιύ ωμμοιαγνοις «τς Ἑ » 


ο ΕΏΙΤΟΒΙΑΙ, 


χει ο καιρός γυρίσματα... Ποιος θα μου το εγε πως ύστερα από τόσα 
χρόνια φανατικού ΡΟ σαπήπσ θα έφτανε π ώρα να ασχοληθώ µε το 
Ρ]αγριβΒοπ. Μάλιστα, κύριοι, µε το ΡΙαγδιαήοπ. Αυτή την ακατονόµαστη 
κονσόλα (µε τα εκπληκτικά παιανίδια ομολογουμένως), για την οποία εἶ- 
χαμε διαπληκτιστεί άπειρες φορές µε συναδέλφους κονσολάδες, υποστηρίζοντας 
ο καθένας ότι τα παικνίδια στην αγαπηµένπ του πλατφόρμα είναι καλύτερα. Τώρα 
το Βἰθεπι! φέρνε] πιο κοντά αυτούς τους δύο πολύ διαφορετικούς κόσμους. 


Έτσι, τώρα στα... γεράματα, βρεθήκαµε να παίζουμε και µε ΡΙαγρίάοπ. Για να 
λέμε και του στ ραβού το δίκιο, δεν είναι π πρώτη φορά. Είναι, όμως, Ἡ πρώτη που 
έπαιξα το Ίδια Τ8πσ σε ΡΟ] Ευτυχώς όχι στον δικό µου (αυτός καλά καλά ούτε τα 
παιχνίδια για ΡΟ δεν µπορεί πια να εκτελέσει) αλλά σε έναν ισχυρό ΡΠΙ στα Υρα- 
φεία του περιοδικού. Πώς ήταν; Κάπως περίερύτ Ἡ αἴσθησπ, είναι π αλήθεια, Κα: 
θώς έπρεπε να παίζω µε τα πλήκτρα - δεν υπήρχε Ιογρβθὰ εύκαιρο. Ἀπό την άλλη, 
είχα την ευκαιρία να παίξω παιανίδια που πάντα ήθελα, έστω ἵπα να τα δω Και µό- 
νον - όπως το Οἵ8π Τουήςπιο. Καλή φάση, δε λέω! 


Ἐν λχ11) 


Ένα δεύτερο προγραμματάκι που δοιάµασα στον ισχυρό ΡΠ του “Ρο Μαςίει” 
(τώρα που βρήκαμε παπά...) ήταν το 68πΠθ Οοπιπιβπας: το οποίο, αν µΠ Τι άλλο, εἷ- 
χε πολλή πλάκα. Μπορείς να δώσεις προφορικές εντολές σε Κάποιο παιχνίδι κρῃ- 
σιμοποιώντας αγγλικές λέξεις! τα αγγλικά µου δεν είναιτης Οξφόρδης, αλλά οὗ- 
τε και του «πεταματού” χι έτσι κατάφερα να δώσω δυο-τρεις εντολές στο Ωυθ]κε 
επιταχύνοντας ΤΏΥ ανταπόκρισή του στις βολές. Οχι βέβαια ότι κέρδισα, αλλά του- 
λάκιστον το διασκέδασα - άσε που ένιωσα λιγάκι σαν θεός (9ου, Κύρις...), αφού τα 
τερατάκια έπεφταν νεκρά µπροστά µου µε µία µου λέξπ (Πτθ)! Ωστόσο, σε ένα 
από τα εἰπιμ]βᾶοπ5 που δοιάµασα απέτυχα οχζῖ ρά, αφού Καμία εντολή µου, όσο δυ- 
νατά κι αν φώναζα, δεΥ σιάθηκε ικανή να αποτ ρέψειτο μοιραίο ο{851ἱ. 


Όπως θα δείτε, το τεύχος αυτό έχει εµπλουτισθεί µε στριπάκια κόμιξ καινού- 
ριων σκιτσογράφων. Περιμένω γνώμες εξάπαντος! 


Ἐν ΝΟ) ἙΤΤΤΤΟὸλλλ, νν 


Γιάννης Πατρίκος 


24 


28 


32 


36 


42 


112 


114 


126 


(Ρ-ΚΟΜ Ρασες 
Αναλυτική παρουσίαση τὠν 
προγραμμάτων του (0 
Ναεχ! 6εποεγα/ίοη 

Τα φαᾶσθ!» του 2]ου αιώνα. 


Ρς Νέα 

Εξελίξεις της σγορός 
πληροφορικής. 

Νε! Νεννς 

Μία νέα στήλη που σας 
πληροφορεί για ότι νεότερο 
συμθαίνει στο Διαδίκτυο. 
Ρς 6απιες 

Τα τελευταία νέα από το χώρο 
των 6απηθ». 


Ρς 5ΡΥ 

Ρθνίθν/ από τα πιο ΄Ποί” 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυ Ίσουν. 


Αάνεπιυτο ὑράσα!ο 

Οι τελευταίες εξελίξεις από το 
χώρο των αανεπίυτε 4σππε». 
Ρς Εἰαςῇ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

Πριν Αγοράσετε 

μην παραλείψετε να 
διαθάσετε τις συμβουλές του 
΄Ῥς Λήακίεγ΄. 


ὕςει ΡοννεΓ 

Δυναμικές παρεµθάσεις των 
αναγνωστών µας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 

;κής. 

Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της πληροφορικής, 

Ρς Εχρο:! 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κότι πολύτιμο: Ρς εμπειρία. 
Νενν ΜΙΙεππίυπι 
Ειδήσεις, γεγονότα και 
εξελίξεις που αφορούν στους 
πολίτες του µέλλοντος. 

Με δυο λόγια 
Παρουσίαση νέων παιχνιδιών 
«εν συντομία! 

Ηἰπ!ς΄η Τἱρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
σγοράς. 
Μος! Ἠαπιθά 

Το δεύτερο µέρος της λύσης 
του Οδ]! Κπίση! 3. 


Αάνοπιυτο 505 
Λύσεις και ΠΙπΙ5 για αάνεπ!υπε 


σσπιθς. 


ους 4ἷνα Μαρ/ει 


132 


136 


140 


144 
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154 


160 


1648 


170 


172 


52 


58 
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Βαιίς 5ἱἀ9 οἱ ΟΘαπιΐπα 
Σχόλια και παρασκήνια από 
τον κόσµο τῶν «οπηρυ!εΓ 
σσπιθ». 

Επιυ]αΐους’ ζογπογ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξοµοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστηµότων 
στοβς, 

Ργθςς 5Ίαγ! 

Μία στήλη για τους 
αρχάριους στο χώρο των Ρζ5. 
ἨΜ/6ῦ Αυηιοτίπα 

Φπόξτε θήμα προς θήμα τη 
δική σας ΥΝΘΡ ρσοβ. 
Οη-Ιπο 6απιΐπα 
Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οη- 
[πεί 


Ρεπου[π/ς Νε5! 
ΟΙ πιγκουίνοι του ΙΙπυχ σας 
µαδαίνουν το δημοφιλές 
λειτουργικό Βήμα προς Βήμα. 
Ρο [! Υουγςείέ 
Αλλαγή προφοδοτικού. 


Ρς Αηγνῃειθ. 


Ηονν Το 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 
Αλληλογραφία 
Ανοικτή γραµµή 
επικοινωνίας 

μετους - 
σναγνώστες µας. 
Αγγελίες 

Το µεγάλο παζάρι του 
“Ρζ Μανίεγ”. Οπ θέλετε να 
πουλήσετε ή να Βρείτε εἶναι 
εδώ. Ἶρεις νέοι σκισογράφοι µάς δείχνουν 
Μαρ!οι οἱ Ρυζτίες Το ταλέντο τους. 

Μία στήλη µε σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 


προσφέρει πλούσια δώρα! 


ΒΙθοπι! 
Όλα όσα πρέπει να γνωρίζετε 
για τον περίφημο ΡΙαγ5ΙΟΙοη 
ΘΠπυ[α!ο:. 


Ρς Μαρ!ογ Κόμιξ 
Ἶρεις νέοι σκπσογράφοι µός 
δείχνουν το ταλέντο τους. 
6απιο ζοπιπιαπάθΓ 
Χειριστείτε τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια µε τη... φωνή σας. 
Ηλεκτρονική εργασία 
Φτιάξτε µία ολοκληρωμένη 


και ευπαρουσίαστη εργασία 
χρησιµοποιώντας το Ρί σας. 


ο-πιαϊ[: ρεπιας!εγΘεοπιρυργεςς.ΩΓ 


σΑΜΕΕΙΟΡΒ 
ο) μας [ 
Ρίαπεςεαρο: ὕτραη (ῄαος. .......... ώμο δν 
ο. πττιιςλαδ ο Το νέο ΄χαοτικό΄ παιχνίδι δράσης ας τν νά 2. Ν 
Ενα από τα καλύτερα ΕΡΟΣ των από την Εἰάος. πο ν κ 4 « 3 


τελευταίων ετών. 


Βἱςείρίες ............. 
Αρκετά ενδιαφέρον /υγπ-ρασεά 
5/ΓαΙΘΩΥ, µε πολλά πρωτότυπα 


στοιχεια 


8 Ρἰαπθσεαρο: Τογπιθη! 
Ενα από τα καλύτερα ΚΡΟς 


τῶν τελευταίων ετών. 


Τγαϊΐους 


κο νυν 
Ένα σανοπ!υΓθ «πι µε µεγάλη 


διάρκεια δράσης. 
5υργεπιε Ναῄοης ΕἴαῃΊει 
5ποννροατάϊπα ζοπιπιαπά ........ 

Πάρτε µέρος σε αερομαχίες 
[Πάμε χιόνι του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου. 


9 Τγαΐτοις 6αἱα 
Ενα αἀνεπίυπε 9απιε µε 
µεγάλη διάρκεια δράσης. 


Καγπιαη 2......-.ε.....». 


Η επιστροφή του βαγπιση 


Ἰ 0 βαγπιαη 2 
Η επιστροφή του Καγπηση. 
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ΡΟ Μαρίεγ 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Κα/ουπο5θεοπηρυρ/θ»5.9Γ 


ου θἰκα ο, 


κ) -ᾱ ο δες 


ανήκετε σε µία από τις τρεις διαθέσιµες 
φατρίες του παιχνιδιού και θα υπερασπι- 
στείτε την τιµή της φυλής σας µέσα 
από διαστημικές αερομαχίες ενα- 
ντίον άλλων παικτών. Σηµείωση: 


’ 


"Ὁ ΝΟ 
ο α-αω. Το παιχνίδι παίζεται αποκλειστικά µέ- 


σω του Μἰςτοδοβ Θαπιπο Ζοπθ. Αφού 
εγκαταστήσετε το παρόν «9θπιο, ὃα πρέπει 
γα κάνετε σἱαῃ ἵη εκεί για να παίξετε. Και 
φυσικά πρέπει να έχετε ήδη εγκατεστημένο 
κάποιον Όον/σε: [ιπίθγπε! Εχρἰοτθι 4.0 ή 
Νείσεαρο Νανίᾳαίοι 4.0 και άνω) και ταχύ- 
τητα σύνδεσης τουλάχιστον 28,8ΚΟρ». Τέ- 
λος, οι Βασικές απαιτήσεις συστήµατος εί- 
γαι Ροπήυπι 20ΟΜΗΣ και 32Μ8Β µνήµης. 


ο ι ας 5. 
α ϱ- ΑΡΩΝΥΕ 


. 

| 

κ] 

ο α. 
ΕΝΤ - 

λα ., 


Ἀ σφολώς πολλοί από εσάς ὃα γνωρίζε- 
ἃ τε τι εστί Απίπιαπίαςς. Πρόκειται για τη 
γνωστή σειρά κινουμένων σχεδίων, η οποία 
νομίζω πως προθάλλεται ακόµα από κάποιο 
Κανάλι. Το παιχνίδι αυτό, λοιπόν, εἶναι ένα 
20 εἰάς-εετοῖϊεγ αανθη!υτ και οι ἠρωές του 
είναι οι ΥαΚΚο, ΥΜαΚΚο και Ώο!, όλοι προερ- 
χόµενοι απὀ την ομώνυμη σειρά «αήοοῃ. Οἱ 
εχθροί σας µην περιμένετε να είναι τίποτα 
µεγάλα τέρατα ή υπερφυσικές µηχανές. 
Απεναντίας, Όα Βρεδείτε αντιμέτωποι µε 
μαϊμούδες, πιγκουίνους και υπερμεγεθυσµέ- 
γους αρουραίους, εγώ Όα πρέπει να µαζεύ- 
ετε διάφορα κουτιά, ποπ-κορν και πίτσες 
που ὃα σας δίνουν πόντους. Ακόμη, ὃα µπο- 
ρείτε να αποκτήσετε ειδικές δυνάµεις από 
διάφορα αντικείµενα (καρδιές, τούρτες, 
ατομικές µπάλες κ.ά) και να περνάτε στα 
επόµενα επίπεδα µε τη χρήση κάποιων µο- 
Χλών. Στο ἀθπιο µας µπορείτε να παίξετε κά- 
ποια κομμάτια από 4 διαφορετικά επίπεδα 
του παιχνιδιού, εφόσον έθαια διαθέτετε 
έναν Ρεπῄυπι στα 166 και 32Μ8Β µνήµης. 


αν μες, 1) 


ο ΗΦΡΑΝΟ . 
Ἡς' ύμφωνα µε µία κοσµογονική δεωρία, 


4 εξαπίας µίας μεγάλης έκρηξης (συ- 
µπτωματικά ονομάστηκε Βἶᾳ Βαπο] γεννήθη- 


πω 


κε κάποτε το σύμπαν. Στην περίπτωσή µας, 
Βέβαια, έχουµε να κάνουμε µε ένα τρισδιά- 
στατο διαστημικό 5Ώοοί΄επῃ υρ. Εσείς Όα πο- 
λεµήσετε ως εκπρόσωπος µίας εκ των πέντε 
συνολικά φυλών και Όα λάθετε µέρος σε 
εκπληκτικές διαστημικές μάχες, Ο σκοπός 
όλως αυτών εἶναι η επιθίωση, η δόξα (όχι η 
Δράμας) και η διασφάλιση της υπεροχής 
της φυλής σας απέναντι στις άλλες, Το παι- 
χνίδι κάνει χρήση του Ὀίπθς]Φ0, ενώ ζητάει 
από µέρους σας έναν Ρπῄυπι 200ΟΜΗΣ και 
32ΜΒ µνήµης. Προσοχή: Για να τρέξετε το 
«θπιο αυτό, Όα πρέπει πρώτα να αντιγρά- 
Ψετε όλα τα περιεχόμενα του «πθείοη) του 
στο σκληρό σας δίσκο, αλλιώς ὃα περιµέ- 
γετε μάταια, 


κ. Ην ο ο Ευ 


κ 
| | 1" λ] ΦἸ 
ιδ: νά ο. νι σον - 


6’ υμάστε άραγε κάποιο παιχνίδι ονόµα- 
Ἡν τ Γεπιο[ήίοη Βαςεη, στο οποίο µπαί- 
νατε µε ένα αυτοκίνητο σε µια αρένα και 
προσπαδούσατε να διαλύσετε τα πάντα, 
προτού προλάθει κάποιος να διαλύσει πρώ- 
τα εσάς; Αν ναι, το παρόν παιχνίδι εἶναι µια 
ευκαιρία να το ξαναθυµηθείτε, ενώ οἱ υπό- 
λοιποι να το µάθετε. Και εδώ η υπόθεση εί- 
ναι ακριθώς η ίδια, σε ένα παιχνίδι που έχει 
την επίσηµη άδεια της υ5 Ὀεπιοίίίοη ΏθΥ 
Απεοςἰαῄοη και περιλαµβάνει πολλά αυθε- 


ντικά µουσικά κομμάτια. Τρέξτε, λοιπόν, το 
4θπιο και προσοχή µη σας έρθει κάποιος... 
πΠροφυλακτήρας στο κεφάλι! 


να αρκετά αναμενόμενο 5θαυεἱ του 

γνὠστού παιχνιδιού διαστημικής στρα- 
τηγικής που εμφανίστηκε το 1997. Θα πρέ- 
πει να εξερευνήσετε και να κατακτήσετε 
όλο το γνωστό σύμπαν, µέσω επιθέσεων, 
δημιουργίας αποικιών αλλά και υπερασπί- 
σεως των κεκτηµένων από άλλους εισθο- 
λείς. Θα µπορείτε εύκολα να επιθλέπετε 
όλη την πρόοδο της αυτοκρατορίας σας και 
να έχετε πρόσβαση σε οτιδήποτε αφορά σε 
αυτή. Το παρόν ἆθπιο απαιτεί τη χρήση µιας 
κάρτας γραφικών συµβατής µε Ὀίθς!30, 


ενώ θα πρέπει να διαθέτετε και επεξεργα- 
στή Ρεπῄυπη || 233ΜΙΗΣ (300 συνιστώμενα] 
και 32Μ8Β µνήµης [προτείνονται 64]. Αν λοι- 
πόν το σύστημά σας αντέχει το “θάρος” αυ- 
τό, εγκαταστήστε το ἄθπιο µας και απολαύ- 
στετο. 


Ἡ ρόκειται για ένα παιχνίδι που ασχολεί- 
ἃ τοι µε το άθληµα του μίνι γκολφ, αλλά 

λίγο διαφορετικά από ότι ὃα περιμένατε. 
Τούτο διότι η υπόθεσή του δεν εξελίσσεται 
σε κάποιο συνηθισμένο γήπεδο, αλλά σε 
ένα ειδικά διαμορφωμένο εξωγήινο σύμπαν! 
Οι “πίστες” (εουγςες] του παιχνιδιού λαμθά- 
γουν χώρα σε διαφορετικούς πλανήτες του 
σύμπαντος. Η εταιρία που έχει αναλάθει το 
πιαπαφεπιεπ! αυτού του πρωτότυπου 
Μἰπίροίΐ (ΙυΏ διοργανώνει έναν µεγάλο 
διαγωνισμό µε εκπροσώπους πολλών δια- 
φορετικών φυλών από πολλούς πλανήτες. 
Μπορείτε λοιπόν να µαντέψετε ποιος ὃα εκ- 
προσωπήσει τη φυλή µας, έτσι δεν είναι; Για 
γα πάρετε µια πρώτη γεύση από τον κόσμο 


αυτό, α πρέπει να διαθέτετε ΡεηΗυπι στα 
1όόΜΖ, 32Μ8Β µνήµης και φυσικά το ἀθ- 
πιο που Όα Βρείτε στο (0 µας. 


6 νο παιχνίδι τώρα για τους λάτρεις της 

ἃν ταχύτητας. Πρόκειται για ένα φουτου- 
ριστικό παιχνίδι από την (πανθ, που φιλοδο- 
ξεί να κάνει όσους ασχοληθούν µαζί του να 
νιώσουν τον {λιγγο της ταχύτητας, Για αυτό 
το σκοπό το σύστημα χειρισμού είναι αρκε- 
τά φιλικό προς το χρήστη. [ια να µην έχετε 
προθλήµατα... ταχύτητας, Όα πρέπει η ΄µη- 
χανή΄” σας να εἶναι τουλάχιστον ΡΘηΗυπι 
166, ενώ οι “στροφές” της µνήµης να φτά- 
γουντις 16 (Μ8). 


:λέξεις ΄Άγρια Δύση” τι σας Βυμίζουν; 
Σίγουρα καουµπόηδες (όπως τους λέ- 
ει και η γιαγιά µου), Ινδιάνους, μονομαχίες 
και ροντέο. Το εν λόγω παιχνίδι, λοιπόν, έχει 
µια σχέση... στοργής µε το τελευταίο, καθώς 
εξομοιώνει την “ταυρισία΄ (µια ελεύθερη 
απόδοση του όρου κατά το “Ιππασία”! Στα 
ενδιαφέροντα στοιχεία του παιχνιδιού αυ- 
τού συγκαταλέγεται το γεγονός πως µπορεί- 
τε να παίξετε είτε ως «ΟΜΏΟΥ είτε και ως 
ταύρος! Ακόμη Όα περιλαµθάνονται 44 από 
τους καλύτερους παγκοσμίως «ον/Ώογ», ρε- 


το ων ν που. 
τση κο ὧν -- 


αλιστικά ἀγπαπηίς» (µέχρι και τραυματισμοί 
Όα υπάρχουν) και τρισδιάστατα γραφικά, 


, ον. 


τὰ "ὼ 


πα γα παιχνίδι για το οποίο έγινε αναφορά 
στο τεύχος Ἰ 14. Πρόκειται ασφαλώς 

για έναν τίτλο που περιμένει πολύς κόσμος 
µε ανυπομονησία, µια και οι πρώτες ενδείξεις 
δείχνουν πως Όα είναι ένα αξιόλογο παιχνίδι 
δράσης. Η υπόθεση είναι λίγο-πολύ γνωστή: 
Είστε ένας από τους καλύτερους µισθοφό- 
ρους στρατιώτες, µε βασική αποστολή την 
επιθίωση. Στο παιχνίδι Όα πρέπει να ταξιδέ- 
Ψετε σε πολλά µέρη του κόσμου, ώστε να 
φέρετε σε πέρας τις αποστολές που Όα σας 
αναήίθενται, µε σκοπό να ΄καθαρίσετε” µια 
διεθνή τρομοκρατική οργάνωση. Τα όπλα 
που ὃα έχετε στη διάθεσή σας είναι πολλά, 
όπως πολλοί Όα είναι και οἱ εχθροί που ὃα 
συναντήσετε και Όα θελήσουν να εξασκή- 
σουν την ικανότητά τους στο σηµάδι επάνω 
σας. Ενα παιχνίδι που λαμθάνει χώρα στον 


πραγµατικό κόσµο και περιέχει ρεαλιστικές 
απεικονίσεις διάφορων τοπίων. Για να τρέξετε 
το ἆθπιο που συµπεριλάθαμε για εσάς, ὃα 
πρέπει να έχετε στο οπλοστάσιο του υΠΟλο- 
γιστή σας έναν Ρθηῇΐυπι τουλάχιστον 
200ΜΗ:, ὀ4ΜΒ ΕΑΜ και έναν 30 επιαχυ- 
ντή γραφικών. Δείτε το, γιαή αξίζει τον κόποἱ 


Δλ λλος ένας τίτλος για τον οποίο έχετε 

-ᾱ πόρει πληροφορίες απὀ άλλες στήλες 
του “Ρς Μασίθς”, και που έχει ήδη αργήσει 
πολύ να κυκλοφορήσει. Πρόκειται για ένα 
ιθαἱ ἠπιε οΙταίθογ που εκτυλίσσεται εξ ολο- 
κλήρου στην Ιαπωνία του Ἰόου μ.Χ. αιώνα. 
Απώτερος σκοπός σας εἶναι η δηµιουργία 
της δικής σας αυτοκρατορίας. Ετοιµαστείτε 
λοιπόν για πολλές αιματηρές μάχες, στις 


Ρο Μανιοι ΕΕ. 


οποίες Όα πρέπει να χρησιμοποιήσετε τις 
κατάλληλες τακτικές προκειµένου να µην 
οδηγήσετε το στρατό σε σφαγή. Οι µάχες 


απεικονίζονται σε 90 περιθάλλοντα και φω- 


τορεαλιστικά Ιειταῖης. Φυσικά, πέρα από τις 
µάχες, Όα πρέπει να φροντίσετε και άλλους 
παράγοντες που Όα σας βοηθήσουν στη 

δηµιουργία της αυτοκρατορίας σας (συλλο- 


γή πρώτων υλών και σημαντικών πόρων, δια- 


χείριση της ζωής των πολιτών και τῶν φα- 
ντάρων κ.ά). Αν Θέλετε να ζήσετε και εσείς 
την ατμόσφαιρα εκείνης της εποχής και να 
δοκιμάσετε τις δυνάµεις σας για το αν µπο- 
ρείτε να γίνετε κυρίαρχος της Ιαπωνίας, τό- 
τε εγκαταστήστε αµέσως το ἆθπιο που 
υπάρχει στο (0 αυτό, και... 5αγοπατα [σιγά 
μην είναι και Ραπ/οῄαι|. 


α παιχνίδια µε θέμα τους αγώνες αυτο- 
κινήτων Νασεαι εμφανίζονται το ένα µε- 
τά από το άλλο (λες και δεν υπάρχει άλλο 


ερνάµε αισίως στο 
2ο (Ρ-ΡΟΜΥΙ αυ- 
τό το τεύχος. Εδώ λοι- 
πόν, εκτός από τα ό 
Ιαί]θις που Όα βρείτε, υπάρχουν ακόµα 
μερικές εκπλήξεις. Στο αἰπεείοηγ ΘχίΤα5, λό- 
γου χάριν, περιλαµθάνουµε το ραἰςῃ που 
προσθέτει αγγλικό σπικάζ στο ΕΙΕΑ 2000, 
για όσους από εσάς έχετε πάρει την ελληνι- 
κή έκδοση και δεν σας αρέσει η μετάδοση. 
Πέρα από αυτό, στο ίδιο πάντα αἴγθείοηγ, 
ὃα βρείτε νέα μουσικά κομμάτια απὀ ανε- 
ξάρτητους καλλιτέχνες σε µορφή ΜΡΑ στο 
νέο 5θε[ίοη ΜΡ3 Κιπαάοπι [τα Όαικ [1ο 2, 


5ΗΑΚΕΙΝΑΚΕ σΑΜΕΣ 
5. Αγκαποἰά 2000 


5 Επαί 6οεςει (μαεπσε 


υτΙ ΙΤΙΕς 
” ΟθΙήΟΠΙ 1.4.2 


ο Ωυἱςκείθαπ 4.00 


5 ΑΙ ΡιεΙυτθ Εχρἰοιει 
ΚΕΚ 1] 
“'Βαεκυρ Χριεςς 


ο 8ἶκο Μας!θι 


δέμα]. Τέλος πάντων, στο (Ρ-ΔΟΜ µας Όα 
Βρείτε ένα ἀθπιο του Νασεαι 3 της 5ίθπα 
ροής. Το κυρίαρχο σηµείο αναφοράς του 
εἶναι τα υψηλής ανάλυσης τρισδιάστατα 
γραφικά του, τα οποία υποστηρίζουν όλες 
τις σύγχρονες κάρτες γραφικών, ενώ ο ήχος 
εἶναι συµθατός µε τα πρότυπα Ὀίτες- 
ΙΡουπά20Ώ και Α30. Τα αυτοκίνητα Ὁα εἶναι 
τα αυθεντικά των Ναδεαι αγώνων, ενώ ὃα 
δίνεται η δυνατότητα στο χρήστη να τα τρο- 
ποποιήσει εξωτερικά όπως αυτός επιθυμεί. 


Ακόμη ὃα προσφέρει δωρεάν Ιπίθιπθί Μυ]ή- 


ΤΕΑΙΙΕΗΝΣ 
-.Ώεπιοίῄοη Καζεις5 
- Ἰηιθισίαίε 82 
τ Φῃοςυη 
-.Το µυστικὀ άλμπουμ του θείου Αἰσοη 
ο ΝΟΧ 


Εχρθήπιεη!ς νήι Τίπχο και Ύουις 1ο Κερ 
ανήκουν στους Μαά οεἱεη[σίς, τα Θαὐήε] 
Ηοπιθν/οήία, ΝΛα[εΣ!γ, Νοχ και Ηοπιθννοιά 
είναι ἦχοι και µουσική από τα αντίστοιχα 
παιχνίδια (για να ακούσετε το τελευταίο ὃα 
πρέπει να αποσυµπιέσετε το αρχείο 

η αἴεζὶρ στο ατθςίοη ΡΙΙΛΟΙΝ5 του ΥΜ- 
Παπιρ) ενώ τα υπόλοιπα ανήκουν στην υπέ- 
Ροχη τραγουδίστρια ΒΗ5ῄει και το συγκρό- 
τηµά της], καθώς και ένα αρκετά σατιρικό 
Βιντεάκι, ονόματι Τιθ-Ταπίς, Ρίχτε του µια µα- 
τιά, αξίζει τον κόπο. Οι φίλοι του Μθεῄννα:- 


ΡΑΤΓΗΕΣ 
τ' 6ΠαπιρἰοηςΗίρ Μαπαφοι 2000 
ΝΒΑ [νε 2000 
-'Ῥίαπεσεαρε Τογππεη! 
τ ΦΥΝΑΤ 3 
ΥΝπθεΙ οἱ Τίπιε 


Ρἰαγει υποστήριξη, Εοτοθ ΕθθἀθαεΚκ συµβα- 
τότητα και ὃα περιλαμβάνει όλα τα αυτοκί- 
νητα και τις διαδρομές των Βυσὴ Οπαπά 
Να[ίοπαἱ 5ειίθ». 


ας αρέσει το Ρονήίπα; Αν ναι, µήπως 

Βαρεθήκατε αλλού να σηµαδεύετε και 
αλλού να καταλήγει η µπάλα, µε αποτέλε- 
σµα και εσείς να εκνευρίζεστε και να “προ- 
καλείτε” -ἀθελά σας- και κάποια ειρωνικά 
σχόλια από κάποιον παρευρισκόµενο ΄ξε- 
ρόλα”; Αν ναι, τότε αφήστε για λίγο τα 
Ὀονήίπα εἰυθς και εγκαταστήστε αυτό το ἀθ- 
πιο. Το παιχνίδι είναι το επίσημο Βονήίπο 
εἰππυίαίοι της επαγγελματικής ομοσπονδίας 
του συγκεκριµένου αθλήματος. Η απεικόνι- 
ση των γραφικών εἶναι τρισδιάστατη και 
προσδίδει µεγάλο ποσοστό ρεαλισμού. Ἱέ- 
λος, το πρόγραµµα σας επιτρέπει να Τροπο- 
ποιήσετε πολλές παραμέτρους. 

ο 


Πο 3 µην παραλείψετε να δείτε τους νέους 
ππυ]ἠρἰαγει πιαρς που περιέχονται επίσης 
στα εχἰτας αυτού του τεύχους. Ακόμη στα 
ραίσμες Όα βρείτε µεταξύ των άλλων και 
ένα για το ΝΒΑ (νο 2000, το οποίο προ- 
σθέτει 12 οµάδες απὀ τη φετινή “Ευρωλί- 
γκα”. Όχι, δεν κόψαµε τις υπόλοιπες απὀ.. 
τσιγκουνιά, απλώς το ραἰςῇ δεν έχει ολο: 
κληρωθεί ακόµη. Να είστε σίγουροι πως µό- 
λις αυτό γίνει, Όα το βρείτε εδώ. Τέλος, και 
αυτό το δεκαπενθήμερο έχουµε για εσάς 
όλους τους πρόσφατους ἀήίνεις για τις κα- 
λύτερες κάρτες γραφικών και ήχου, καθώς 
και για (Ρ-ΚΟΜΣ και Κθεοιά εις, 


ΞςΚΕΕΝ5ΗΟΤ5 


-Ώεππο]ήίοπ Βαςει 

- Ιπ]εισίαὶο 82 

ο. Ταε[ίσαἱ Μαπαᾳε: 2 

Ὁ φίπιοη 16 5οιζθ/θ: 30 
τ ΦΠοςυη 


5ΟΙὐΤΙΟΝ5 


πι Ασίες 
5 (ηγεία| ΚΕΥ 


θὰςοη.6ἵ 
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χετε ξαναδεί ωραιότερες λάμπες; Ναι, για λάμπες πρόκειται, 
αλλά κάπως ξεχωριστές: µε εφέ "μικρό σύμπαν” ή "γεωμετρικό 
γλυπτό”, οι λάµπες αυτές θα σας µαγέψουν σίγουρα µετις σκιές που 
δημιουργούν στον τοίχο, ενώ ακόµη και η εμφάνισή τους θα εντυπωσιάσει 
οπωσδήποτε τους φίλους που θα σας επισκεφτούν σπίτι. Λειτουργούν µε 
ρεύμα και καταναλώνουν μόλις Ι5Μ/ΑΏ η καθεμία. 


ν σας αρέσουν τα τυχερά παιχνίδια, να κάτι που σίγουρα θα βρείτετου 
γούστου σας: Πρόκειται για έναν πλεκτρονικό εκπαιδευτή αλλά και 
παιχνίδι ταυτόχρονα, µε τη Βοήθεια του οποίου µπορείτε να 
εξασκηθείτε στα ζάρια. θα μάθετε όλα τα κόλπα και παράλληλα θα κατανοήσετε 
ακόµπ και τις στρατηγικές που θα πρέπει να εφαρµόζετε για να είστε εσείς ο 
νικητής, Ἡ µεγάλη οθόνη Ι16Ρ σας καθοδηγεί και... καλό παιχνίδι. 


--Ἐ--Ἅὐὐὐ͵ὡώ,ὃὡσ»« «ὧ«ὧ ωμά 


ια ακόµῃ µία φορά π κορεατική τεχνολογία έκανε το θαύμα της. 
Αναφερόµαστε στην πρώτη συσκευή κινητής τηλεφωνίας που 
κυκλοφόρησε παγκοσμίως και περιλαµβάνει και τηλεοπτικό δέκτη! 
Ἡ δᾶπιΣυΠᾳ Εἱθοίτοπίος κατασκεύασε πρόσφατα το μοντέλο αυτό που 
διαθέτει οθόνη τύπου ΤΕΤ-Ι6Ώ, διαγωνίου 1,8 ιντσών. Αξίζει να σημειωθεί 
πως η συσκευή έχει µία και µόνο κεραία, Ἱκανή να λαμβάνει τόσο 
τηλεφωνικά όσο και τηλεοπτικά σήµατα (ΝΗΕ/ΌΗΕ), και λειτουργεί µε τάσα 
μόλις 3 Νο], ενώ η διάρκεια συνεχούς λειτουργίας της (ως τηλεόρασης) 
Ἠπορεί να φτάσει τα 17ο λεπτά. 


ὕμφωνα µε χονδρικούς υπολογισμούς, περισσότερα από 299.909.999 άτοµα έχουν 
σήµερα πρόσβαση στο Ιηίοτπεῖ, κινούνται σε αυτό και το εξερευνούν απ᾿ άκρη 

σ᾿ άκρη. Ο αριθµός αυτός αυξάνει καθημερινά µε γεωμετρική πρόοδο, καθώς 

όλο και περισσότεροι άνθρωποι, στην προσπάθειά τους να έχουν πρόσβαση στο 
Ἰη{θιπεί, ὅπλαδή να επικοινωνήσουν µε άλλους ανθρώπους, απευθύνονται σε 
εταιρίες που τους προσφέρουν αυτή τη δυνατότητα. Ιπίθτπθί Ῥχοννδίπα, ” πιαί], οἩ”- 
Ππθ «Ἱιορρίπα Και ένα σωρό ακόµη όροι είναι πια λέξεις της καθομιλουµένης,. 

Ἡ συσκευή ἰΒτον/ προσφέρει έναν εύκολο Και κομψό τρόπο πρόσβασης στο 
Διαδίκτυο χωρίς την ανάγκη χρήσης ενός Ρς. Κατασκευασμµένη από την εταιρία 
Βουπά]εςς ΤεςἩπο]οσίθς, η ΊΒτονν λειτουργεί µε τη Βοήθεια ειδικού λογισμικού 
(µε μοναδικό σειριακό αριθµό για κάθε συσκευή), το οποίο βρίσκεται 
εγκατεστημένο σε κεντρικό 56χν6ι της εταιρίας. 
Ετσι, η πλοήγηση στο μαγικό κόσµο του 
Διαδικτύου είναι πια απλή και ταχύτερη 
όσο ποτέ. 


| 


πε ως (Ρ-Αιάϊ(ο, δίνοντας καινούρια έννοια σε αυτό που ονομάζουμε Ἠ1-{, είτε ως 6Ρ-ΒΟΜ, 
παρέχοντας απλόχερα 65ΟΜΒ αποθηκευτικού χώρου, το ζοπιρᾶς! Ρἱες (σε κάθε µορφή του) σηκώνει 
εδώ και 20 χρόνια όλο το Βάρος του νέου Ψπφιακού κόσμου, στον οποίο ζούμε όλοι, µε ένα και 
μοναδικό πρόβλημα: τη φθηνή παραγωγή πρωτοτύπων σε οικιακή βάση. 
Εδώ και λίγο καιρό τα πράγµατα άλλαξαν, και το μοντέλο (ΡΕΤΤ75 της ΡΠΙΗρᾳ, ήδη επιτυχημένο στην 
αγορά, βρίσκεται στη διάθεσή σας και µπορεί να 
σας χαρίσει ατέλειωτες ώρες εγγραφών από (Ώ σε 
65 (για προσωπική χρήση και µόνο, εννοείται!). 


ο 


91995 ήταν το εξεζητηµένο αξεσουάρ που πολλοί κορόιδευαν! Πέντε χρόνια αργότερα 
υπάρχει κάποιος που δεν έχει κινητό; Λίγοι, ακόµη. Το νέο μοντέλο του γερμανικού 
κολοσσού πρωτοπορεί σε ένα σηµείο αισθητικής: διαθέτει έγχρωµπ οθόνη για να 
ξεχωρίζετε καλύτερα τα μηνύματα και τα εικονίδια. Φυσικά, εκτός από αυτό έχει όλα 
εκείνα τα τεχνικά χαρακτηριστικά που θα ήθελε ο καθένας στο κινητό τηλέφωνό του: 
ικανότητα λειτουργίας ἁμα] Ῥαπά, παλµική ειδοποίηση, εγγραφή ομιλίας, οχσαπίζει, 
παιχνίδια, ενσωματωμένο πιοἆσπι για άµεση πρόσβαση στο Ιπ]ετηεί κ.ά. Το βάρος 
του δεν ξεπερνά τα 125 Υρ., ενώ η μπαταρία του διαρκεί για 1ο ώρες ομιλίας καὶ ἡοο 
ώρες αναμονής, Μάλλον σας κάνει, ή όχι; 
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Ρί ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 


τους αναγνώστες 
του “Ρς Μασιεγ” 


Ο... άρχοντας 
των πιαϊηροαχἆς! 


Μἰοποσίαγ είναι µια νέα 
Ἡ εταιρία, η οποία όµως 

έχει καταπλήξει τους 
πάντες µε τα μοντέλα των 
πιαϊηθοσγά» που κατά καιρούς έχει 
κυκλοφορήσει. Το τελευταίο της 
δημιούργημα ακούει στο όνοµα ΒΧ 


Μαρ!ει και πράγματι τα 
χαρακτηριστικά του εἶναι ικανά να 
το καταστήσουν... πιαδ/εί στο χώρο 
του. Σηµαντικά χαρακτηριστικά του 
εἶναι η ύπαρξη ό ΡΕΙ εἰοἱς, αλλά 
αυτό που κλέθει την παράσταση 
εἶναι η δυνατότητα σύνδεσης µέχρι 


Και 8 συσκευών ΙΡΕ, καθώς 
διαθέτει δύο υποδοχές ύΜΑΞ33 
Και άλλες δύο ΙΏΜΑόό (ως 
γνωστόν, κάθε οἱο! δέχεται δύο 
συσκευές Ι0Ε]. Δείτε λοιπόν όλα τα 
χαρακτηριστικά της πιαϊηΌοαιά 
αυτής, για να καταλάθετε και εσείς 
για τι μιλάμε: 
(Πἱρεο!: |ηεί (ἡ 82443ΒΧ 
(ἰοείς 6οπογα/ου: ὀόλΛΗΖ µέχρι 
199ΜΗΖ 
Μαἴπ Μεπιογγ: ὁ υποδοχές (οι 
4 για ΏΙΜΜΙ, ενώ υποστηρίζει 
µέχρι και 384 [ΒΜΧΘ] ή 768 
[1όΜχ4] συνολικής µνήµης ΡΙΜΜ 
9ἱοἳ5: Ἰ ΑΟΡ (66/133 ΜΗ; 3.3ν 
υποστήριξη], ὁ 32-01 πια»!θι ΡΟΙ, 
1 16-0ἱ15Α 
Οη-Βοατά ΙΌΕ: 2 ΜΑ 33,2 
υΡΜΑόό 

Πέρα Βέβαια από αυτά, 
υπάρχουν Και τα υπόλοιπα γνωστά 
χαρακτηριστικά των σύγχρονων 
πιοίηθοσγας, δηλαδή Ἰ ἤορργ 
Ροή, 2 5θήαἱ ροής, 1 ραταῖςί ροή, 
2 058 ροής και ] ΙΗ}Α «οπηθεΙο:. 
Σίγουρα λοιπόν το ΒΧ Μα»ίει εἶναι 
µια πολύ καλή λύση για όσους 
Θέλουν ένα αξιόπιστο πιαϊπροαιἁ 
µε πολλές δυνατότητες. 


ΗΒ ἸΓεσδίοτη Ὀ]σίίαΙ 
ανεβάζει... σροφές! 


γβείθτη Ὀἱοίϊαἱ εἶναι 
αναμφισβήτητα µία εκ 


Ἡ των κορυφαίων εταιριών 


στο χώρο τῶν σκληρών δίσκων. 
Σίγουρα πολλοί από εσάς ὃα 
διαθέτετε ήδη κάποιο μοντέλο της 
στο σύστημά σας. Η εν λόγω 
εταιρία, λοιπόν, εἶναι 

έτοιµη να λανσάρει 


πως αυτό δεν 
αποτελεί και 
τόσο τρομερή 


ο 12]α Μαρ!ει 


είδηση. Μη Βιάζεστε όµως να 
Βγάλετε συμπεράσματα. Δεν 
έχουµε να κάνουμε µε κάποιον 
από τους γνωστούς δίσκους της 
κατηγορίας, καθώς το νέο 
μοντέλο, µε την ονομασία Υαπίαρς, 
θα διαθέτει την εκπληκτική 
ταχύτητα 10.000 
ΕΡΜ, ενώ το 
πρότυπο που 
θα ακολουθεί 
είναι το ἰα2 
5Γ51.Η σχεδίασή 
του έχει γίνει µε 
σκοπό να κινήσει το 
ενδιαφέρον 5θ/νθ;ς και 
τεχνικών Ψοηκοἰα[ίοης, 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 


"5. γοςίθΓη 
α. ἱσίίαί 


αλλά και να αποτελέσει µια πολύ 
Καλή λύση για ισχυρά ποπιθ Ρζς. 
Ο Βόρυθος του δίσκου είναι 
σχεδόν ανύπαρκτος, ενώ δεν 
καταναλώνει µεγάλη ποσότητα 
ρεύματος. Φυσικά, για την 
απόδοση και την αξιοπισήα δεν 


χρειάζεται Ιδιαίτερη αναφορά, ενώ 
οι νέοι αυτοί δίσκοι 
περιλαμθάνουν µια προηγμένη 
έκδοση του συστήµατος 
προστασίας δεδοµένων Γαία 
ἱήθρυατα. Τέλος, το προϊόν έχει 
πιστοποιητικό |5Ο 900] και 
καλύπτεται µε τριετή εγγύηση.Ο 
Υαπίαφε Όα κυκλοφορήσει [προς 
το παρόν] σε δύο εκδόσεις: µία µε 
χωρητικότητα 18,308 και µία στα 
9108. 


Ένα σοο1Ιθχ για τις 
κάρτες µε ΤΝΤΟ 


σφαλώς οι περισσότεροι 
Δ από εσάς που διαθέτετε 

κάρτα µε το γνωστό 
οἠρσε/ της ηγΊαϊα ὃα έχετε 
επιχειρήσει να 
Κάνετε 
ονετοἰοεΚίπα σε 
αυτή. Οχι από 
κακό σκοπό, 
αλλά απλώς 
δέλοτε να 
Βελτιώσετε τις 
επιδόσεις της, 
καθώς αυτές 
εἶναι κατώτερες απότις 
αντίστοιχες της έκδοσης ὑιτα. 

ὡς γνωστόν, το 

ονειεἰοεΚίπα (η λειτουργία σε 
υψηλότερη συγνόπῃα) έχειως 
αποτέλεσµα την αύξηση της 
δερµοκρασίας του επεξεργαστή 
και, στην προκειμένη περίπτωση, τη 
γρηγορότερη φθορά του 
ανεμιστήρα της κάρτας σας. 


Η εταιρία Ίεηπιαχ, λοιπόν, 
κατασκεύασε ένα ισχυρό 
ανεµιστηράκι (οοοἰθή, που ὃα 
φανεί σίγουρα Ιδιαίτερα χρήσιμο 
σε όσους 
ανήκουν στην 
ανωτέρω 
κατηγορία. Το 
ὀνομά του εἶναι 
Ἰεηπιαχ {α5ασπα 
ΒΟΑ «οοἱει και η 
εγκατάστασή 
του εἶναι πάρα 
πολύ απλή, 
καθώς το µόνο που πρέπει να 
Κάνετε εἶναι να θγάλετε το παλιό 
σας εοοἰει και να τοποθετήσετε 
αυτό στη θέση του. Το 
συγκεκριµένο προϊόν, λοιπόν, είναι 
ένας καλός τρόπος για να 
διατηρήσετε σε φυσιολογικά 
επίπεδα τη θερµοκρασία της 
κάρτας σας και να αποφύγετε έτσι 
µερικές ανεπιθύμητες συνέπειες. 


Διαχειριστείτε το 
σπίτι σας µέσα από το 


Ρ6 σας 


τη σηµερινή κοινωνία, 

όπου οι υποχρεώσεις 

ολοένα αυξάνονται, 
πολλές φορές έχουµε την 
εντύπωση πως ο διαθέσιµος 
χρόνος µας δεν επαρκεί. Αυτό έχει 
ὡς αποτέλεσµα να ξεχνάμε 
µερικές φορές κάποιες 


υποχρεώσεις µας, άλλοτε αρκετά 
Και άλλοτε λιγότερο σηµαντκές. 
Ενα νέο πρόγραµµα από τη 
»ἱπρυ]αι, το οποίο διατίθεται 
αποκλειστικά από τα καταστήµατα 
“Μυ]ήταπια”, έρχεται για να 
προσφέρει µία χείρα βοηθείας σε 
όσους έχουν πολλές υποχρεώσεις. 


Το εν λόγω πρόγραµµα ονομάζεται 
«πισή Ηοπιθ Μαπαφε: - 01θεςθ 
και ενσωματώνει σε µια ενιαία 
µορφή όλες τις λειτουργίες που 
κρίνονται απαραίτητες για την 
οργάνωση και την παρακολούθηση 
των προσωπικών οικονοµικών Και 
γενικώς των οικιακών 
δραστηριοτήτων. Τα βασικά 
υποσυστήματα που περιλαμβάνει 
καθώς και οι λειτουργίες που 
Προσφέρει το καθένα από αυτά 
εἶναι τα ακόλουθα: 


Λογαριασμοί - Πόροι 

Σ- Καταγραφή εσόδων-εξόδων 

Σ- Παρακολούθηση τραπεζικών 
λογαριασμών και δανείων 

Σ- Δυνατότητα σύνδεσης 
εσόδων-εξόδων µε 
φορολογικές κατηγορίες 


Οικιακές δραστηριότητες 

Σ- Καταγραφή διευθύνσεων και 
τηλεφώνων 

Σ΄ Παρακολούθηση ιατρικού 
ιστορικού 

Σ΄ Ασφαλιστήρια συµθολαίων 

Σ Εγγυήσεις συσκευών 

Σ΄ Αρχειοθέτηση Βιθλίων, 
δίσκων, περιοδικών κ.λπ. 


Ημερολόγιο - Υποχρεώσεις 

Σ- Παρακολούθηση και 
υπενθύμιση ραντεβού και 
υποχρεώσεων 

Σ- Ενημέρωση ηµερησίου, 
εβδομαδιαίου ή µηνιαίου 
ημερολογίου 

Σ΄ Λήψη και αποστολή 6-πιαϊ! σε 
µέλη της οικογένειας 


Εκτυπώσεις - [ραφικές 

Παραστάσεις - “Εξυπνες” 

Συνδέσεις 

Σ Περισσότερες από 150 
εὔχρηστες εκτυπώσεις 

Σ [ραφικές παραστάσεις 

Σ Προσαρμοσμένο μενού 

Σ- Προσωπικοί λογαριασμοί για 
κάθε µέλος της οικογένειας 


Από ότι φαίνεται, το πρόγραµµα 
αυτό μοιάζει ικανό να αποτελέσει 
ένα πολύτιμο Και εύχρηστο 
Βοήθημα για την οργάνωση και την 
επίθλεψη των δραστηριοτήτων 
σας. [ια περισσότερες 
λεπτομέρειες δεν έχετε παρά να 
επισκεφθείτε το πλησιέστερο 
κατάστηµα της αλυσίδας 
“Μυ]ήταπια”. 


Ένα ΙογΏροαχά 
νια τα ρ8]πιίορ5 


α ραἰπιίορς αποκτούν 
τ ολοένα περισσότερους 

φίλους, καθώς γίνονται 
σιγά σιγά ένα χρήσιμο εργαλείο 
για πολύ κόσµο. Το ΚθγΌοαιά που 
παρουσιάζεται εδώ είναι ένα μικρό 
φορητό πληκτρολόγιο, που κατά 
κάποιο τρόπο δίνει 
στο ραἰπιίορ σας την 
εμφάνιση ενός 
Ιαρίορ. Το εν λόγω 
μοντέλο είναι 
σχεδιασμένο για τη 
σειρά Ραιπι ΙΙΙ, ενώ 
µπορείτε να Βρείτε 
και αντίστοιχο 
μοντέλο για τη σειρά Ραίπι Υ. 
Σίγουρα δε, όσο περνά ο καιρός, 
όλο και περισσότερα μοντέλα ὃα 
προσήθενται στη λίστα αυτή. Η 
εγκατάσταση {ή αλλιώς η σύνδεση) 


γίνεται µε τη χρήση εγός ειδικού 
ἀήνει (περιλαμβάνεται στο 
πακέτο), ενώ η µόνη μηχανική” 
κίνηση που ὃα χρειαστεί να κάνετε 
εἶναι να εφαρµόσετε το ραἰπίορ 
σας στην ειδική υποδοχή του 
πληκτρολογίου. Πάνω στο 
πληκτρολόγιο 
υπάρχουν 6 Ε 
[Ευπεἱοπ) πλήκτρα, 
τα οποία εἶναι 
Πλήρως 
προγραμματιζόµενα. 
Το μοντέλο αποτελεί 
σίγουρα µια καλή 
πρόταση για όσους 
δέλουν να έχουν την αἴσθηση 
αλλά και τη λειτουργικότητα του 
πληκτρολογίου εγός Ιαρίορ στο 
ραἱπιίορτους. 


Φ185ἩΏ 


6Ιιπίοη (ελληνιστί Βασίλειος Κλύδωνας - 


Ο πρόεδρος των Ηνωμένων Πολιτειών ΒΙ! 
/κλύδων” εις τη νεοελληνική σηµαίνει 


; αναταραχή, δεν ξέρω αν εἶναι σχετικό) πρότεινε την 
7 έγκριση ενός κονδυλίου 2 δισ. δολαρίων µε σκοπό να 
:; εξουδετερώσει την ευπάθεια των υπολογιστών που 


«περιέχουν µυστικότατες και σημαντικές κυβερνητικές 


;΄ πληροφορίες απέναντι στους Παε]κθτς (µετά και τα 
ὀπελευταία κρούσματα) αλλά και στους τρομοκράτες. 


«Μένει να δούµε εάν η συγκεκριμένη προσπάθεια ὃα 


5 ολοκληρωθέί ή αν 8α πέσει και αυτή στο κενό (ως 
᾿᾿ συνήθως), 


σοι Βασανίζεστε απὀ το δίληµµα "ληάοννς 
ή µπυχ; ίσως Βρείτε τη λύση στην 
κατωτέρω είδηση: Το οη-]ΐπε κατάστημα 


- λιανικής πωλήσεως “Ρζ 5Ιορρίπα Ρἰαπε!’’ 


»(ννννν,πορρίπαρίαπε!.εοπ]/σ/αγ!.Ηπι) προσφέρει 
1 προς 9499 έναν υπολογιστή που εμπεριέχει και τα 
᾿ δύο συστήµατα εγκατεστημένα (ΝΝΜΙπάοννς 98 5ε και 
7 Ηπυχ). Στη σύνθεση του συστήµατος 
5 περιλαμβάνονται και τα εξής: επεξεργαστής Κό-2 
| 450ΜΗΣ, 32Μ8 50-ΒΑΜΝ (Ρ6100) και 4,3 υΡΜΑόό 
σκληρός δίσκος. Αν δέλετε, µπορείτε να αγοράσετε 
Ὅ «και κάποια οθόνη (δεν περιλαμβάνεται στο σύστημα) 
;;  απὀ τις διαθέσιµες που Όα Βρείτε εκεί, 


κόσμος όλος σε µια εγκυκλοπαίδεια. Πώς 
8α σας φαινόταν η πραγμάτωση του 
ανωτέρω Πτλου; Οχι και άσχημη ιδέα, έτσι 


{.δεν είναι; Η υλοποίηση αυτή, λοιπόν, ονομάζεται ΙΝΜ 
5 ὙΝοτ]ά Βοοἰς ΜΙΠεππίυπι Ώείυχε και περιλαµβάνει 4 
σςὓς, τα οποία περιέχουν όλα τα µέχρι σήµερα 
: «δημοσιευμένα εγκυκλοπαιδικἀ άρθρα -ξεκινώντας 
7 απὀ το πρώτο που γράφτηκε ποτέ- και όχι µόνο. 
- Αποτελεί µια πολύ καλή πηγή πληροφοριών για όλη 
; Ίτην οικογένεια και ιδιαίτερα για µαθητές, φοιτητές 
/2 αλλά και δασκάλους ή καθηγητές! Το πακέτο εν 
{. συντομία περιλαμβάνει: 
ὃ 6 φωτογραφίες, βίντεο και ηχητικά ντοκουμέντα 


σχετικά µε διάφορα δέµατα, 


-ς 8 ακριθείς γεωγραφικούς χάρτες και λεπτομερή 


εικονογράφηση 


Ὢ πανοράµατα (ν]ηυα] πάντα) 360 μοιρών και 


φωτογραφίες για µια τρισδιάστατη εξερεύνηση, 


19 εικονικό 5υγ/!πᾳ, το οποίο σας μεταφέρει σε 


:; εξοµοιωµένα σίτες των τελευταίων 100 ετών. 
Πληροφορίες για αυτή την ἰπ{εγαςίνε 
εγκυκλοπαίδεια µπορείτε να Βρείτε στην 
ηλεκτρονική διεύθυνση 
ΗΗΡ://ογάεις.χοοπη,ςοπ1/ννοπιάθ] 1 /γεπννΌπιά 1 31 
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Ρ]αγΡίαοη 6: 
Γίνδυνος γιατα ΡΟς5; 


έχρι και σήµερα η 
Μ κυριαρχία των Ποπιθ Ρς5 

απέναντι στις 
παιχνιδομηχανές είναι 
αναμφισθήτητη. Σε λίγο καιρό, 
όµως, ο ερχοµός του Ρἱαγ»Ιαῄοη 2 
από τη 50ηΥ θα έρθει να ταράξει 
τα µέχρι πρότινος ήρεµα νερά του 
χώρου. Κύριος λόγος είναι ο 


επεξεργαστής Επιοῄοπ Επαίπθ, που 
ὃα βρίσκεται στην “καρδιά” του 
επερχόµενου μηχανήματος: ένας 
επεξεργαστής υψηλής τεχνολογίας 
δηµιουργηµένος από τη 59η και 
την Ἰοδ/ίδα, που ὃα προσφέρει 
ανεπανάληπτη δύναμη στα 
παιχνίδια. Επιπλέον, µε τη 
δυνατότητα πρόσβασης στο 
Διαδίκτυο αλλά και την 
αναπαραγωγή τίτλων ΏΥΡ, που Όα 
διαθέτει, ὃα δέσει σίγουρα σε 
βαθύ δίληµµα όσους ετοιμάζονται 
να εισέλθουν στο χώρο των ᾖοπιθ 


ο Ἱδ]να Μαρ!θι 


οπηρυἱθ;». Σύµφωνα µε έγκυρες 
πηγές του χώρου, η απόδοση του 
επεξεργαστή αυτού (6,2 οἰφσοβορς 
στα 200ΜΗ7) θα εἶναι δύο φορές 
ταχύτερη από την αντίστοιχη που 
προσφέρει ένας Ρεπῇῖυπι ΙΙΙ στα 
793 και 5 φορές από εκείνη ενός 
(Δἰθιοη στα 40ΟΜΗ:Ζ. Ο Επιοῄοη 
Επρίπε Όα µπορεί να χειριστεί 


µέχρι και 75 εκατομμύρια 30) 
μετατροπές το δευτερόλεπτο και 
να αποδώσει ἵπιαρες σε 2,4 
δισεκατομμύρια το δευτερόλεπτο. 
Αν τα ανωτέρω αποδειχθούν 
αληθινά, σίγουρα ο χώρος των 
Ρζ5 α έχει να κάνει µε έναν πολύ 
Ισχυρό αντίπαλο, τον οποίο 
Βέβαια, όπως γίνεται συνήθως, ὃα 
κερδίσει µε νοκ άουτ, αφού... το 
πεπρωμένο φυγείν αδύνατον! (ή, 
αν το θέλετε πιο απλά, για κάθε 
Ρἰαγ»Ια[οη υπάρχει και ένα Βθεπι 
που “περιμένει στη γωνία”). 


Ἀναβάθμισπη του 750 
απότην ΔΜΏΌ 


γώ εἶναι γεγονός πως οἱ 
[ τελευταίοι 
επεξεργαστές της ΑΜΟ, 
ΑΙβίοη, αποδίδουν υψηλότερες 
ταχύτητες έναντι αυτών της |ηΙε], 
το κοινό εἶναι ακόµη ανήσυχο 
σχετικά µε τα εΠρσείς που 
υποστηρίζουν τους εν λόγω 
επεξεργαστές. Μέχρι στιγµής, το 
εἱρ5θ! της ΑΜΌ), το 750 έχει 
μείνει λίγο πίσω. Για παράδειγµα, 
δεν υποστηρίζει ΑΟΡ 4χ, το οποίο 
σε λίγο καιρό ὃα είναι απαραίτητο 


ΑΜΟ750 
-- 


για τις επερχόμενες νέας 
τεχνολογίας κάρτες γραφικών, 
ενώ δεν υπάρχει υποστήριξη ούτε 
για ππυ]ή-ργοςθΣςο:. Ενώ λοιπόν η 
εταιρία συνεργαζόταν µε τη ΥΑ 
Και τη 5αΠή5υΠᾳ Και µερικές 
εταιρίες ακόµη για τη σχεδίαση 
του επόμενου «Πὶρςθ!, που ὃα 
εἶναι σε θέση να ανταγωνιστεί το 
ἴ820 της Ιηίε], ξαφνικά 
εμφανίστηκε ένα νέο στοιχείο για 
το Νοημθήἁᾳ του 750, το 5υρθ: 
Βγρας». Τι εστί αυτό; 

Βασικά, το 5υρθ/ βγραςς 
αφαιρεί µερική µη χρήσιμη 
λανθάνουσα µνήµη που βρίσκεται 
µεταξύ της κυρίως µνήµης καιτης 
(Ρ), σε ποσοστό 29576 
τουλάχιστον. Δείτε το διάγραμμα 
για να καταλόθετε τον τρόπο 
λεπουργίας αυτής της εφαρµογής. 

Η Νοημοήάᾳο (ΑΜΌ-751]] 


πὶρςεῖ 


ελέγχει όλες τις επικοινωνίες 
µεταξύ της «ΡΙ), της µνήµης, του 
ΑΟΡ και του ΡΟΙ Ρυς. Ενα από τα 
Βασικά στοιχεία που περιλαμθάνει 
το «Ηἱρ»6! εἶναι το ΜΕΠΙΟΗ/ 
Κεαυθς! Οιᾳαπίζει (ΜΚΟ). Το 
ΜΚΟ ελέγχει το “κυκλοφοριακό” 
ανάµεσα στα παραπάνω Ὀυ56. 
Όταν το 5υρε: Βγραςς εἶναι 
απενεργοποιηµένο, το ΜΚΟ 
πρέπει να περάσει απὀ πολλά 
στάδια για να ολοκληρώσει τη 
µεταφορά των δεδοµένων. Οταν 


ΒίααΓαπι 


όµως εἶναι ενεργοποιημένο, το 
ΜΚΟ προσπερνά κάποια Βήματα 
Και έτσι δεν κάνει άχρηστες 
καταµετρήσεις, µε αποτέλεσµα την 
αύξηση της ταχύτητας της 
μεταφοράς των δεδοµένων. 
Ὑπάρχουν όµως και κάποιες 
προὔποθέσεις που πρέπει να 
πληρούνται τόσο για το ΡΟΙ όσο 
Και για το ΑΟΡ Ρυς, προκειµένου 
να λειτουργήσει το 5υρε: βγρας». 
Εντούτοις, η ΑΜΌ δηλώνει πως, 
Κάτω από φυσιολογικές συνθήκες 
λειτουργίας ενός συστήµατος, το 
ανωτέρω λειτουργεί σε ποσοστό 
ϱ0-0576 επί των περιπτώσεων. Το 
εν λόγω σύστημα αρχικά είχε 
σχεδιαστεί να συμπεριληφθεί στο 
ΑΜΟ 750 εἡἰρεε!, όµως κάποια 
προθλήµατα της τελευταίας 
στιγµής δεν κατέστησαν δυνατό 
κάτι τέτοιο. 


Ερχεται ο πρώτος 
ποπιο επεξεργαστής 


στο 106Η7! 


[πίθὶ ανακοίνωσε πως 

δεν εἶναι µακριά ο 

καιρός που ὃα 
κυκλοφορήσει ο πρώτος ποπιθ 
επεξεργαστής στην εξωπραγµατική 
για τα τωρινά δεδοµένα ταχύτητα 
του ] οἰᾳαβεηζ! Θα υπάρξει 
μάλιστα σύντομα και επίσηµη 


ανακοίνώση από την εταιρία. Κατά 
το πρόσφατο παρελθόν η |π]θ] είχε 
Κάνει µια παρουσίαση 
βπιοηείταῄοη ενός τέτοιου 
επεξεργαστή, ο οποίος όµως 
λεπουργούσε µε τη Βοήθεια 
ειδικών και προηγμένων 


συστηµάτων ψύξῃς. Τόσο η |Πί6ἱ 
όσο και ο μεγάλος αντίπαλός της, 
η Αάναηεθά ΜΛΐστο Ὀενίοςς (η 
γνωστή ΑΜΟ), ανυπομονούν να 
Κάνουν το πρώτο Βήμα 
Κυκλοφορώντας έναν επεξεργαστή 
µε επεξεργαστική ισχύ τέτοιου 
μεγέθους. Μέχρι σήµερα, οι 
ισχυρότεροι 
επεξεργαστές 
Και των δύο 
εταιριών 
φτάνουν µέχρι 
τα “λπά” 
ΒΟΟΜΗΖ. Αυτό 
βέβαια δεν 
σημαίνει πως 
όποιος απότους 
δύο κερδίσει 
αυτή τη ΄μάχη΄ 
θα κερδίσει και τον “πόλεμο”, 
καθώς είναι βέβαιο πως, μόλις 
σπάσει και αυτό το φράγμα, ὃα 
Βρουν αµέσως κάποιο νέο να 
ξεπεράσουν. Ασφαλώς, δε, και οι 
δύο εταιρίες δαέ έχουν αυτήτη 
στιγµή στα εργαστήριά τους 
μερικούς τέτοιους επεξεργαστές, 


Οοοἱρὶχ 800 
από τη Ντον 


γα γέο µέλος ήρθε να 
[ῇ προστεθεί στην 

οικογένεια των 
ψηφιακών φωτογραφικών μηχανών 
(οοἱρίχ της εταιρίας ΝἰκΚοη. Το 
γέο μοντέλο διαθέτει (00 2.11 
πιθοαρἰχθἰ και έναν ειδικά 
σχεδιασμένο φακό Ζοοπῃ, που 


φτάνει μέχρι και 2Χ, ενώ υπόσχεται 
φωτογραφίες υψηλής ευκρίνειας 
και όσο το δυνατόν καλύτερης 

κής απόδοσης. Ο νέος φακός 
λλλο πὸχ [7-14 χιλιοστά, μέγεθος 
που ισοδυναμεί µε 38-76 χιλιοστά 
σε 39πηπη [οπππα!) αυξάνει την 
οξύτητα, την καθαρότητα και την 
απεικόνιση τῶν 
χρωμάτων της 
φωτογραφίας, ενώ το 
υψηλής πυκνότητας 
(0 που διαθέτει 
παράγει εικόνες 
υψηλής ευκρίνειας 
και ανάλυσης 
1.600χ].200 ρἰχείς. 
Η ΙΡ οθόνη που 


περιλαμβάνει είναι μεγέθους 1,8”, 
εμφανίζει το μενού και επιπλέον 
λειτουργεί ὡς σκόπευτρο [µε 
κάλυψη καρέ περίπου κατά 9779). 
Ακόμη, η (οοἱρἰχ 800 διαθέτει και 
ενσωματωμένο φλας, το οποίο 
προσφέρει µία ποικιλία 
λειτουργιών στο χρήστη, όπως 


αυτόματο φλας, ακύρωση φλας, 
µείωση του φαινομένου τῶν 
“κόκκινων ματιών’. Τέλος, τις 
όποιες ρυθμίσεις κάνετε ὃα 
µπορείτε να τις αποθηκεύσετε και 
γατις φορτώσετε κάποια άλλη 
φορά που θα τις χρειαστείτε. 


Τα αποτελέσµατα του 
διαγωνισμού µας 


κολουθούν τα ονόματα 
Δ των νικητών του 

διαγωνισμού για την 
επιλογή των καλύτερων παιχνιδιών 
όλων των εποχών, που διοργάνωσε 
το “Ῥς Μας!εΓ” και στον οποίο η 
συμμετοχή σας ήταν εντυπωσιακή. 
Επειτα, λοιπόν, από κλήρωση 
αναδείχτηκαν οι δέκα τυχεροί που 
κερδίζουν από ένα αντίτυπο του 
παιχνιδιού ΚθνοΙ!, ευγενική 
προσφορά της Ώθορες Μυ]ήπιεαϊα 
(Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, τηλ: 
9480000). Οινικητές μπορούν να 
παραλάβουν τα δώρα τους από τη 


διεύθυνση του περιοδικού (Λ. 
Συγγρού 44, Αθήνα) µέχρι και την 
Ίη Μαρτίου 2000. Στους νικητές 
της επαρχίας τα δώρα ὃα σταλούν 
ταχυδροµικώς, 

1. ΓΕΩΡΓΙΑΔΟΥ ΑΝΝΑ 

2. ΜΠΕΤΣΟΣ ΦΩΤΗΣ 

3. ΚΟΝΔΥΛΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

4. ΧΑΙΔΕΜΕΝΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 

5. ΣΠΥΡΑΝΤΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 

6. ΚΑΡΠΟΥΖΗΣ ΠΑΝΝΗΣ 

7. ΚΑΛΥΒΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

8. ΦΡΙ[ΤΑΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 

Φ. ΡΑΠΤΗΣ ΣΕΝΟΦΩΝ 
10, ΒΛΑΣΣΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 


Ἡ ΡΟΠΥ μπαίνει 
δυναμικά στο χώρο 


του ΜΡΟ2 


5ΟΠΥ κυκλοφόρησε 5ΟηΥ Υαΐο͵ αλλά α µπορεί να 
Ἡ πρόσφατα στην αγορά συνδεθεί και µε οποιοδήποτε Ρς, 

ἐναννέοΜβόρίαγειο διαθέτει θύρα ὑ98. Μέσω αυτούο 
οποίος Όα χρησιµοποιείται µέσω υπολογιστής ὃα µπορεί να 
των ηλεκτρονικών υπολογιστών.Ἱο κατεβάσει δύο ώρες μουσικής στη 
Υαΐο Μυκίς(Ιἱρ, όπως συσκευή µέσα σε μόλις 
είναι η ονομασία του, , τρία λεπτά, Θα 
εμφανισιακά δυμίζει µια υποστηρίζει τα {οπηα! 
µεγαλύτερη έκδοση τῶν ἳ ΜΡΑ, ΎΜαν καθώς και το 
κυλινδρικών γέο ΑΙΚΑ(3 σύστηµα της 
τηλεχειριστηρίων που περιέχονταν 50ηΥ. Επίσης Όα υποστηρίζει το 
σε πολλά από τα ναἰκπιθη της σύστηµα ασφαλείας ΌρθηΜΘ, το 
εταιρίας αυτής. ζυγίζει μόλις Ἰ,7 οποίο περιέχει διατάξεις της 58ευΓθ 


ουγκιές, εἶναι λίγο πιο πλατύ από 
µια κοινή µπαταρία ΑΑ και έχει 
µήκος 4/7 ίντσες. Ία ανωτέρω σε 
συνδυασμό το κατατάσσουν 
ανάµεσα στους μικρότερους σε 
μέγεθος ΜΡΑ ρἰαγει όλης της 
παγκόσμιας αγοράς. Το προϊόν θα 
προωθηθεί ὡς αἀά-οῃ για τη νέα 
σειρά φορητών υπολογιστών της 


Ὀιοίϊαἰ Μυκίς |ηϊήαίίνε (και 
υπακούει σε αυτές). Η τροφοδοσία 
του γίνεται µε µια απλή μπαταρία 
ΑΑ, η οποία εἶναι ικανή γα του 
χαρίσει » ολόκληρες ώρες “ζωής”, 
ενώ η ενσωµατωµένη µνήµη 64ΜΒ 
µπορεί να σας εφοδιάσει µε δύο 
ώρες µουσικής αποθηκευµένης σε 
ΑἴΚΑ(2 [οππαι. 


Ρο Μαπιο (ΕΕ. 


επ. 


Από τη νέα αυτή στήλη 8α διαθάζετε σε κάθε τεύχος 
τις πιο ενδιαφέρουσες ειδήσεις που αφορούν στο 
Θαυμαστό κόσμο του Ιπ!θΓΠε! και οἱ οποίες 
πιστεύουμε πως ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες 
του “Ρζ Μαρ!ογ’. Ηαρργ ουγ!πα! 


Είναι, χωρίς αμφιθολία, 
το μεγαλύτερο και πιο 
πολύπλοκο έργο στον 
τοµέα των μεταφορών 
που κατασκευάζεται αυτή την περίοδο στην Ελλάδα, αλλά και ένα από 
τα μεγαλύτερα σε ολόκληρη την Ευρώπη. Μαζί µε το νέο αεροδρόμιο 
στα Σπάτα και την Απική Οδό επιθεθαιώνουν τη δύναμη της χώρας µας 
. --- κΚαιτη δέληση όλων µας για 
µία καλύτερη Ελλάδα. Ο νέος 
υπόγειος, μητροπολιτικός σι- 
δηρόδροµος (πιείτο) που Όα 
αποτελείται από δύο γραµµές, 
οι οποίες Ὁα εκτείνονται από 
την Πλατεία Συντάγματος 
προς τους σταθμούς “Εθνική 
Αμυνα΄ και “Σεπόλια”, άνοιξε 
τις πύλες του στο κοινό στις 
0:00 το πρωί της 20ης Ιανουαρίου 2000. Ία τρένα Όα φτάνουν στους 
σταθμούς κάθε 3 λεπτά κατά τις ώρες κυκλοφοριακής αιχμής και κάθε 
5 έως 10 λεπτά τις υπόλοιπες ώρες, εγώ οἱ δύο νέες γραµµές ὃα 
συνδέονται µε την υπάρχουσα γραµµή των ΗΣΑΠ, που ενώνει τον Πει- 
ραιά µε την Όμόνοια και την Κηφισιά, στους σταθμούς “Ομόνοια” και 
΄Απική”, και θα συναντούνται μεταξύ τους στο σταθµό “Σύνταγμα”. 

Η Απικό Μετρό Α σε συνεργασία με την (αποη-Ιπίειογς και τη Ηθίϊας 
Οπ-ήπθ (ΗΟΙ) κάλυψε τα επίσηµα εγκαίνια του μητροπολιτικού σιδηρόδρο- 
µου της Αθήνας που έγιναν την Παρασκευή 28 Ιανουαρίου 200, στη 100 
το μεσημέρι, απὀ το σταθµό “Σύνταγμα”. Με ένα δίκτυο ό νθὂεαπηετας Υς- 
(9 της (αποη και κάµερες στις αποθάδρες των νέων γραμμών 2 και 3 οι 
χρήστες του Ιπίειπε! μπόρεσαν (σε πραγµατικό χρόνο Και µε ήχο) να παρα- 
κολουθήσουν την τελετή εγκαινίων και να συνδεθούν “ζωντανά” µε το 
σταθμό “Σύνταγμα” (βλ. εικόνα). Μετρό, καλορίζικο και καλές επεκτάσεις! 

γννννν,αππΘΊΓΟ.ΟΥ 


Στα σκαριά Βρίσκεται 
ένας ακόµη |πίειπθί! 
Ώ{οψ56Ι, ο οποίος όµως 
έχει µία διαφορά από 
τους άλλους: Όα εἶναι φτιαγµένος από ελληνικά χέρια| Το νέο λογισμικό, 
µε την επωνυμία “ΝΒυήοΓ2000”, 8α είναι ένας Μἰετοςοβ [Ε-ραςθά 
Ὀπον/θγ, ο οποίος, µεταξύ άλλων, α περιλαμθάνει άµεση μετάφραση 
σελίδων [9γ5]ταπ], αποστολή μηνυμάτων στο ΙΓΟ (Μννραφεή, δυνατό- 
τητα διατήρησης της ανωνυμίας του χρήστη (Αποηγπήζεη), σχολιασμό 
(με οπιππεηίς) κά, 

Μία πρώτη, Ρθία έκδοση είναι ήδη διαθέσιµη οη-1πθ, εγώ υπάρχει επί- 
σης µία φόρμα-αἴτηση μέλους για όσους επιδυμούν να Βοηθήσουν στην 
κατασκευή του προγράµµατος. Σημειώνεται ότι ο κώδικας του προγράμ- 
µατος δεν Όα δοθεί πριν από το καλοκαίρι, ενώ η τελική έκδοση αναµέ- 
γεται να εἶναι έτοιµη τον Σεπτέµθριο του 2000. Οι δημιουργοί του, µάλι- 


--υόοα 


στα, ζητούν από 
όσους θέλουν να 
γίνουν µέλη της 
ομάδας τους να 
επικοινωνήσουν 
µαζί τους, αλλά και 
γα στείλουν δείγμα 
της δουλειάς τους 
σε Υἰσυα| Βατίς. 
Όσοι πιστοί προ: 


σέλετε, λοιπόν] 
πἹεπΊΒθις.χοοπη.εοπι/ ΧΜ(Μ/εγΟΡΒ/Ιπάθχ.ᾳ.ΗΗπι] 


Σύμφωνα µε φήμες που Κυκλο: 
φόρησαν έντονα σε διάφορα 
υ5επεί πΕΜΞΩΙουρ5 τον προη” 
γούμενο µήνα, η αμερικανική 
κυθέρνηση συνεργάζεται µε την Ευρωπαϊκή Ενωση, την Ιαπωνία, τον Κανα- 
δά αλλά και άλλες χώρες του κόσμου για τη δηµιουργία του προσχεδίου 
μας διεθνούς συνθήκης, η οποία Όα στοχεύει στο να αντιμετωπισθεί η 
Ὀτρομοκραήία΄ καιτο [οκίπα, ενώ παράλληλα θα απαγορεύει τη 

ον πολλών προϊόντων λογισμικού που χρησιμοποιούνται από ᾖσςκθι». 
Μέχρι στγµής οι φήμες αυτές.. παρέμειναν φήμες, αλλά όλο και περισ- 
σότερες πληροφορίες σχετκές µε το Ῥέμα βλέπουν το φως της δηµοσιότη- 
τας, όπως το γεγονός ότι στόχος είναι να ρωθεί το προσχέδιο αυτό 
έως το τέλος του 2000. Πάντως, οι εκπρόσωποι Τύπου της Ευρωπαϊκής Επι- 
τροπής στις Βρυξέλλες αρνήθηκαν να προβούν σε οποιοδήποτε σχόλιο, 

ενώ καμία κίνηση δεν σημειώθηκε και στην άλλη πλευρά του Ατλαντικού. 


Εξαιρετικά καλή πορεία παρουσίασαν τα 
5ἴϊθς µε παιδικά παιχνίδια κατά Την περίο- 
δο των εορτών των Χριστουγέννων καιτης 
Πρωτοχρονιάς. Η γνωστή εταιρία ερευνών 
Μθαϊα ΜεΙήΧ, η οποία ασχολείται µε την παρακολού της κίνησης και 
της χρήσης του ἸΝΘΡΟ, δημοσίευσε πριν από λίγες ηµέρες τα στοχεία για 
την εξέλιξη του ηλεκτρονικού εμπορίου την εορταστική περίοδο, σύµφωνα 
µε τα οποία ο αριδµός τῶν επισκεπτών στα σἶίες που ασχολούνται µε το 
ἠλεκτρονικό εμπόριο αυξήθηκε κατά 2776 σε σύγκριση µε την αντίστοιχη 
περσινή περίοδο. Πιο δημοφιλές είς ήταν το γνωστό ηλεκτρονικό βιβλιο- 
πωλείο αππαζοπκοπῃ, ενώ µεγάλη άνοδο σημείωσαν τα σἶϊθ» µε οη-Ίιπε ευ- 
χετήριες κάρτες, αλλά και άλλα σἴϊθς όπως το Ηο]γνοσα Οπίπθ, αφιερω- 
µένο στη Βιομηχανία του κινηματογράφου, το οη/]ίπθ περιοδικό 
Επεν/εοπι, καθώς και το (ἰαυςοπῃ, ένα 5ἳθ ειδικά για τα Χριστούγεννα, 


Στα τέλη Ιανουαρίου µία εἴδηση από το 

χώρο του ΜΡΑ ήρθε να ταράξει για άλλη 

μία φορά, τα νερά: η ΒΙΑΑ κατέθεσε αγω- 

γή εναντίον τς ΜΡΟιοοηι γα παράθαση 

πνευματικών δικαιωμάτων, ξεκινώντας µε την ενέργειά της αυτή µια δικαστική 
μάχη που µπορείνα οδηγήσει σε αποζημιώσεις δισεκατομμυρίων δολαρίων. 

Αφορμή αποτέλεσαν οι δύο νέες υπηρεσίες που εγκαιμώστηκαν πρόσφα- 

τα απὀ το σἵις ΜΡΟ.οοπι, οἱ Ιηνίση! [ἱ5οηΐπα φεπήίσθ και Βθαπγ/!, οι οποίες 

εππρέπουν στους χρήστες να κατεβάσουν από το 5ἱθ της ΜΡΟ.οοπι αρχεία 

ΜΡΞ που περιέχουν σε ψηφιακή µορφή τη μουσική σε «Ὀς που έχουν ήδη 

στην κατοχή τους ή που αγοράζουν από κάποιον από τους συνεργάτες της 


εταιρίας. Η ΒΙΑΑ [βθοοπάῖπα Ιπάυ5ίηγ Αδθοεἰαϊοη οἱ Απιθήζα) ανππροσω- 
πεύει τις μεγάλες δισκογραφικές εταιρίες και προσπαθεί µε κάθε τρόπο να 
προστατεύσει τα πνευματικά δικαιώματά τους καταπολεμώντας την παρά- 
νοµη κυκλοφορία μουσικής, που έχει κυριολεκτικά κατακλύσει το Ιπίθπηε]. 
Όμως, αν έχουµε αγοράσει ένα (0, κανείς δεν µας εμποδίζει -μέσω ειδικού 
λογισμικού: να το εισαγάγουµε στον υπολογιστή µας μετατρέποντας τη µου- 
σική που περιέχει σε ψηφιακή µορφή (ΜΡ3). Αυτό ακριθώς το γεγονός ήρ- 
θαν να απλοποιήσουν οἱ νέες υπηρεσίες της ΜΡΑ. Η ανηδικία, πάντως, ὃα 
πάρει πάρει πολύ χρόνο για να τελειώσει, οπότε µέχρι τότε... 
Ν/νν Ππρὂ.εοπι 


ἂσ-- :. Το ΓΕΩ-ΔΙΚΤΥΟ (ΦΕΟΝΕΊΙ εἶναι ένα νέο 
| 'ΤΕΩ-ΔΙΚΤΥΟ ευ 5Ίε που σκοπό έχει την προώθηση 
και χρήση των Γεωγραφικών Πληροφοριών 
[Θεοριαρβίεσί π[ογπια!ίοπ] µέσω του Δια- 
δικτύου [ἱπίθιπε/). Απευθύνεται κυρίως σε σχολεία, µαθητές και δασκά- 
λους, καθώς πιστεύει ότι αυτός είναι ο αποτελεσµατικότερος τρόπος 
για να ενημερώσει όσο το δυνατόν περισσότερους ανθρώπους ότι ο κό- 
σµος των γεωγραφικών πληροφοριών αλλάζει. Στο σἴίθ επιχειρείται να 
προσφερθεί µία εκπαιδευτική ευκαιρία σε όλους εκείνους που ὃα χρει- 
αστεί να επεξεργαστούν γεωγραφικές -χωρικές πληροφορίες. Ολοι 
όσοι Βρέθηκαν κάποτε στην ανάγκη να χρησιμοποιήσουν έναν οδικό 
άρτη ή έναν παγκόσμιο άτλαντα, 
«εο.νετ Ε- Επ ..- θα σον την πρό- 
.. σθαση στο ΓΕΩ-ΔΙΚΤΥΟ. Οπως 
ακριθώς όλλοτε ήταν αναγκαίο και 
απαραίτητο να μάθουμε πώς να 
βρίσκουμε το δρόµο µας µε τη 
Βοήθεια ενός χάρτη, έτσι και τώρα 
εἶναι ανάγκη να µάδουµε πώς να 
αξιοποιούµε αποτελεσματικά τα 
σύγχρονα τεχνολογικά µέσα. 

Το Εργαστήριο Γεωγραφικών Συ- 
στηµάτων Πληροφοριών του Ἰμήµα- 
τος [εωγραφίας τοῦ Πανεπιστηµίου Αιγαίου συμμετέχει ενεργά στην πρωτο- 
Βουλία αυτή, που ξεκίνησε από το Πανεπιστήµιο του αἰζουτα της Αυστρίας 
και στοχεύει στην εξερεύνηση και περιπλάνηση στον εικονικό κόσμο του 
Διαδικτύου, προκειµένου να µόθει, όποιος επιθυμεί, να αντλεί όσο το δυνα- 
τό περισσότερα στοιχεία για τον πραγµατικό κόσμο µας. Πρόκεπαι για ένα 
καλοσχεδιασμένο και επιµορφωτικό σἳθ που αξίζει της προσοχής σας. 

ΝΝΝΝ.Φ89.589.ας.α!/ργο|θεῖς/ᾳθοηο!/ 


Πρόπερσι εἶδαμε την αμερικανική έκ- 

γου γε οοτΜα!, δ ση Φέτος ήρθε η σειρά της ελλη- 

ΟΡΕΕΚ ΜΑΙ ΜΑΙ! γικής! Αναφερόµαστε στην ταινία 

"Ύου ΄νθ αοἱ ππαῖ!”, η οποία σύντομα 

ὃα αποκτήσει. Ελληνίδα συγγενή, µε το όνοµα “Ε-πιαϊ!'. Πρόκειται για 

µια παραγωγή του Ἰάκη Βερέμη [5Ιταάα Ριοάυς!ίοης), η οποία, προτού 

καν αρχίσει να γυρίζεται, έχει Βρει διανοµέα στις κινηματογραφικές αἰ- 

8ουσες, αφού ενδιαφέρον εκδήλωσε τόσο ο Ζήνος Παναγιωτίδης της 

Κοδθθυα, ο οποίος μάλιστα µε την ΕΡΤ και τη γαλλική Εχ-ΝΙβΙο εἶναι συ- 

µπαραγωγοί, αλλά και η γαλλική τηλεόραση [μέσω ευρωπαϊκού προ- 
γράμματος του Μεά[α). 

Σκηνοθέτης είναι ο Μάρκος Χολέθας (Στρασβούργο, 1959) µε σπου- 
δές οικονοµικών στη Βιομηχανική Σχολή της Θεσσαλονίκης και σκηνο- 
δεσίας στη Σχολή της Ευγενίας Χατζίκου, η τηλεταινία του οποίου 
΄Ὄνειρα Γλυκά” (1989) περιλαµθάνεται στην ταινιοθήκη του Πολιτιστι- 


Επιμέλεια: Παναγιώτης Σ. Ανδριονέσης, ραπαίθεοπηρυργες».αΓ 


κού Κέντρου Πομπιντού του Παρισιού, ενώ ο ΄Αυτόπτης Μάρτυς” 
[1993] είναι η πρώτη μεγάλου µήκους ταινία του. 

Στους πρωταγωνιστικούς ρόλους Όα δούµε τους Χριστόφορο Παπα- 
καλιάτη, Γιώργο Χρανιώτη, Γιώργο Πυρπασόπουλο, Βασίλη Χαραλαμπό- 
πουλο, Αφροδίτη Σηµίτη και Μαρία Σκαφτούρα. 

Άλλη µία απόδειξη για την είσοδο του Διαδικτύου στην καθημερινή 
αλλά και την... κινηματογραφική ζωή. ο 


Ηλεκτρονικές δηµο- 

πρασίες πραγµατοποι- 
ούνται εδώ και λίγες εβδο- 
µάδες και στην Ελλάδα, 
νυν, ογβἰἁ.εοπι 


κ Το 75΄0της Ηε[αθνα! 
αγόρασε, έναντι 2 
δισ. δραχμών, στις αρχές 
του χρόνου η ΕΟΡΙΗπΕεΙ, 
νννν οή/πθ!,ατ 
ννννν πε[ἰαςηθ/.αΓ 


ΣΥΝΙΟΜΕΣ ΕΙΔΗΣΕΙΣ 


“Ίεπα Υηυαίϊς: Η κα- 
τασκευή του κυβερνο- 
χώρου” είναι ο Πτλος του και- 
γούριου Βιθλίου του Γιάνννη 
Σκαρπέλου, που διδάσκει Οπτική 
Επικοινωνία και Νέες Τεχνολο- 
γίες στο Τµήµα Επικοινωνίας και 
Μ.Μ.Ε.του Παντείου Πανεπιστη- 
μίου. 


ΓΚ Σµοντκές μειώσεις στα τι- 

µολόγιά τους, που φθάνουν 
µέχρι 2075, εφάρμοσαν από τα 
µέσα του προηγούμενου µήνα η 
ΕΟΑΤΗΠΕΙ και η Ηείίας Οπ Ιπθ. 
νννν,{ογηηθ!.αΥ 
ννννν]νο].ατ 


Ως "η πρώτη Πύλη για το Ιη- 

Ίθηπεί που ενημερώνεται 
απὀ ανθρώπους και όχι από µη- 
χανές” διαφημίζεται η πιααἰ- 
αρἰυ» [ΙηΚ 5ἵίθ ὅς Μεία 9θα/εῇ 
Εποίπθ. Δοκιμάστε την] 
νννννιπιάα[αρ]υ».αι 


κ Μέσω της υπηρεσίας 
ΟιθεΚ[ἰση Ιταπεἰα[ίοη µπο- 
ρείτε µε ένα εἰίεΚ να µετατρέψε- 
τε οποιοδήποτε ελληνικό κείµενο 
σε ΟΙΘεΚΙΙ5Η. 
νννννθβΣίαγ.ατ/(ταπιθ.α5ρ 


Ό Βομ ονί στο Διαδίκτυο, 
αλλά και ο Σταμάτης Κρα- 
ουνάκης! Τι άλλο θέλετε; 


νιννν,Βοπ]ονί,εοπι 
νννν,κγαουπακἰαῄνθη.α 


Τις ηµέρες αυτές πραγµατο- 

ποιείται στην Αυστραλία συ- 
γέδριο µε θέµα “Το επιτυχημένο 
φλερτ” από τον Ρίτσαρντ [κους, 
δημιουργό του πρώτου 60 σἰ(ε 
για “ελεύθερους” χρήστες του 


Ιπίθιπε!. 


Η 085 προχώρησε στη δηµι- 

ουργία ενός νέου επιχείρη- 
σιακού Τµήµατος, το οποίο ὃα 
αναλάθει τη συνολική στρατηγι- 
κήτης εταιρίας αναφορικά µετο 
Ιπίθηπα! µε επικεφαλής τον 
3άχρονο Κ. Ρί[αι. 


Περισσότεροι από 25 εκα- 

τομμύρια άνθρωποι σε ολό- 
κληρο τον κόσµο δουλεύουν 
απὀ το σπίτι τους µέσω Ιπίετηθί, 
ενώ 3 στους 4 Αμερικανούς 
προτιμούν το ηλεκτρονικό από 
το συµθατικό ταχυδρομείο! 


Το μεγαλύτερο έως τώρα 

κύκλωμα εµπορίας πειρατ- 
κών (Ρ-ΚΟΜΣ µέσω Ιπίθιπεί, µε 
τζρο σχεδόν 900 δισεκατομμύ- 
ρια δραχμές, ανακαλύφθηκε τον 
προηγούμενο µήνα στο Κρέφελ- 
νττης [ερμανίας. 


ν Η αμερικανική αστυνομία 

συνέλαθε 4 εφήβους, ηλι- 
κίας ]4 ως 16 ετών, οἱ οποίοι ξε- 
γελούσαν τους συνδρομητές τῶν 
Απιθήσα Όπ [ήπθ και ΕαηβίηΚ 
και τους αποσπούσαν τους αριθ- 
μούς των πιστωτικών Καρτών 
τους, 


Στο χώρο των υπολογιστών, 
ειδικά για |η/ετηθ!, μπαίνει 
δυναμικά έως το Καλοκαίρι η 
εταιρία [Πε]. 
ννννν πτε]ιεοπι 


Ρς Μαείοι 


Ρί 6ΛΗΙ» 


Νέο Ρίαγ Ίαχ5 
από τη ΙΠμισας5ατίς 


ο νέο παιχνίδι της σειράς 

ονομάζεται 9ία: γλίαις: 

Ρος (οπιπιαπάς: και 
κινείται στο χώρο των παιχνιδιών 
στρατηγικής. Πρόκειται για ένα 
“πάντρεμα” µεταξύ τθαί πια 
εἰπαίθογ Και »ἱατ γλίαι» στοιχείων. 
Το περιθάλλον θα είναι τριών 
διαστάσεων (3/)), εγώ η πλοκή και 
η εξέλιξή του ὃα σχετίζονται µε 
πολλά σηµαντικά στοιχεία απὀ το 


έπος των 9ἱα: Ἰλίαις. Φυσικά, ὃα 
Κληδείτε να παραστείτε σε πολλές 
αποφασιστικές µάχες [μεταξύ των 
οποίων και η Βαἡ]θ οἱ Ηοίῃ απὀ το 
Τήχθ Επιρίτθ /ήΚος Βαεκ], ενώ θα 


ΕΕ ΗΏΡ: νο. «: 


συναντήσετε και αρκετές νέες 
περιοχές, οι οποίες 
δημιουργήθηκαν αποκλειστικά και 
µόνο για τους σκοπούς του 
παιχνιδιού. Συνδυάζοντας 
αρμονικά τα προαναφερδθέντα 
στοιχεία [8Τ5 και οίαι γλίαις], το εν 
λόγω παιχνίδι δίνει στους παίκτες 
του την ευκαιρία να ζήσουν 
κυριολεκτικά το έπος από πρώτο 
χέρι, Είναι η ευκαιρία σας να 


γι 


κ Ι ι 


ο] {- μ 


ῃ 
μαι 


ἁμοωαμο κλιύ ην ο μ 


γίνεται ένας διοικητής αξιωματικός 
του Κθῦ8ἱ Ααπος και της Οαἱσείίς 
Επιρίτθ. Το Εοτοθ (οπιπιαπάοι θα 
περιλαμβάνει 40 διαφορετικά 
πολεμικά οχήματα, από τα οποία 


Όλα τα νεότερα 


από το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρζς 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καῄουγοσθεοπηρυργθ»».σΓ 


θα επιλέξετε το δικό σας, και 
πολυάριθµα υπίϊς μεταξύ των 
οποίων τα ΑΙ-Αἱ5, Αἴ-9]», Κεθεἰ 
Ίσηίς και πον/σρθεάσις, και πολλά 
γέα, πρωτοεμφανιζόµενα οχήματα, 
ενώ δεν Όα λείπουν και οἱ 
καινούριοι χαρακτήρες. Ακόμη, ὃα 
υπάρχουν 24 συνολικά «ἰποίθ- 
Ρἰαγθι αποστολές και 27 
ππυ]ήρἰαγθι που ὃα μπορούν να 
παιχτούν µέσω είτε Ιπίειηε! είτε 
ΙΑΝ (ἰοςαἱ Αηθα Νεινοήκ), Τα δε 


τρισδιάστατα περιθάλλοντα είναι 
10 τον αριθµό και ὃα 
συμπεριλαμθάνονται σε αυτά 
πολλές τοποθεσίες της σειράς 
ταινιών. [ενικά το »ἰατ γΜατς: Εογοθ 
(οππιαπαθ: φαντάζει ως καλή 
επιλογή για τους φίλους των πεαἱ 
ἤπιε οἰταἰεσίθς ή των »ἱα: Ἰλίαι» ή 
και ακόµη καλύτερα για όσους 
έχουν Ιδιαίτερη προτίµηση και στα 
δύοἱ 


Να πού στο καλό 


πάρκαρα 


την Ροχξ5ςἩηοῬ µου; 


τα στούντιο παραγωγής 

της Εἰθε[τοπίς Αης 

Βρίσκεται η απάντηση 
στην ερώτηση. Στο συγκεκριµένο 
τίτλο είχαµε αναφερθεί 


παλαιότερα από τη στήλη 
“Παιχνιδοσκορπίσµατα”. Η 
παραγωγή λοιπόν του νέου (5ου 
στη σειρά) Νθεά {οι ὀρθθα, µε την 
προσθήκη του τίτλου Ροισε]θ 


(οεηρε, έχει προχωρήσει 
αρκετά από τότε και πλέον έχουµε 
στη διάδεσή μας αρκετές 

ς και 
5ετθθησῃοῖ». Στα αξιοσημείωτα 
ανήκει σίγουρα Το γεγονός πως Όα 
περιλαμβάνονται οχήματα 
Βγαλμένα από την 5Όχρονη 
ιστορία της ΡοΓσςῄθ Και πιο 
συγκεκριµένα από την 386 
Κοαά»ίθι του 1950 στην 996 
Ροισς[θ Τυή»ο του τρέχοντος 
έτους, Συνολικά Όα υπάρχουν 80 
μοντέλα της Ροισε/θ! Επίσης, στο 
παιχνίδι Όα περιλαµθάνονται 2 
βασικά πιοᾶθς που Όα επιτρέπουν 
στους παίκτες γα προοδεύουν 
µέσω ενός «α{θο; πιοάε ή ήνα 
οδηγήσουν σε πραγματικές 
καταστάσεις δρόμων όπου, 
ανάλογα µε τα επιτεὐγματάτους, 
ὃα επιθραθεύονται. 

Το πρώτο πιοάθ σας εἶναι 
γνωστό από το ΗΙΘΗ »ἱαΚο». 
Σεκινάτε µε κάποιο αυτοκίνητο που 
“αντέχει” η τσέπη σας και καθώς 
προχωρεί [επιτυχώς εννοείται, 
είτε το αναθαθµίζετε είτε 
αγοράζετε κάποιο καινούριο που 


ανταποκρίνεται στις ολοένα 
αυξανόμενες ανάγκες σας. 
Φυσικά, ὃα πρέπει να 
επισκευάζετε και τις θλάθες που 
δα ο λῤριώννν στο εκάστοτε 
όχημα, προκειµένου να µην έχετε 
περαπέρω προβλήµατα. Στο 
δεύτερο πιοᾷθ Όα συναντήσετε 
διάφορες αποστολές οδήγησης, 
όπου Όα επιθραθεύεστε για 
συγκεκριµένα επιτεύγματα 
[αναστροφές 360 μοιρών, 
κυνηγητό µε την αστυνομία κ.ά). 
Πέραν των δύο αυτών πιο», το 
παιχνίδι συνοδεύεται και από 
μερικές οἰποίθ-ταςθς. Σε αυτό τον 
τοµέα το παιχνίδι συνδυάζει 
στοιχεία του προηγούμενου Νθθὰ 
[οι 5ρθθὰ και του πρόσφατου 
Ὀήνοι. Τα γραφικά του ὃα 
υποστηρίζουν και ὃα 
εκμεταλλεύονται τις δυνατότητες 
όλων των νέων 30 καρτών [αλλά 
και των παλαιοτέρων], 
επιδιώκοντας να µας δώσει τα 
Καλύτερα γραφικά που είδαμε 
ποτέ. Επιπλέον ο ενδιαφερόμενος 
ὃα µπορεί να δει πλήρη ιστορικά 
και στατιστικά στοιχεία για καθένα 


από τα 80 συμπεριλαμθανόμενα 
αυτοκίνητα ΡοΓςεῇθἰ Σίγουρα 
πρόκεπαι για έναν Πήτλο που 
περιμένουν µε ανυπομονησία οι 
φίλοι του είδους και ειδικά αυτοί 
της Ρογοςῄθ. Λίγη υπομονή λοιπόν 
ακόμα µέχρινα κυκλοφορήσει 
[αναμένεται την προσεχή άνοιξη) 
και να διαπιστώσουμε Ιδίοις 
όμμασι εάν άξιζε η προσµονή. 
Τελειώνοντας, σας παροδέτουµε 
τα Βασικά στοιχεία που ὃα 
εμπεριέχει το παιχνίδι: 

Νέα επαναστατική Όαπιε 

Εποίπ. 

Νέα ρἡγείςς τεσσάρων σηµείων 

των μοντέλων, έτσι ώστε να 

αποδίδεται όσο το δυνατόν 

καλύτερα η αἴσθηση κάθε 


ΗΒ εξόρµπση 


οχήματος. 
Εκπληκτικά τρισδιάστατα 


οοεκρῖΐ, που σας κάνουν να 


᾿γομίζετε πως Βρίσκεστε στο 


κάθισμα µιας Ρο/σεῇῃθ. 

Νέες, εξελιγµένες ἵπ-οαι οπτικές 
γωνίες. 

Όμορφα ειδικά εφέ, τα οποία 
αξιοποιούν τη δύναµη του 

υ ή σας. 

Νέες διαδρομές. 

Ανάθεση αποστολών, µε 
ανάλογα βραβεία για την 
επίτευξήτους. 

Έντονες συγκινήσεις οδήγησης, 
µε κυκλοφοριακά ματα 
(αμάν, ούτε στα παιχνίδια πια δεν 
μπορούμε να τα αποφύγουμε], 
αστυνομία και καταδιώξεις. 


των σκαραβαίων 


Χν δεν πρόκεπαι για την 

επιστροφή των Βθθ/ἱθ5 

[τα θρυλικά σκαθάρια), 
ούτε α δεχτείτε επίθεση απὀ 
ορδές τέτοιων εντόμων (αν έχετε 
δει την ταινία “Της Μυπηπιγ”, ὃα 
ξέρετε τις καταστροφικές 
συνέπειες του προαναφερόµενου 
γεγονότος). Πρόκειται σπλώς για 
ένα νέο ταείπᾳ 9απΠ8, το οποίο 
-όπως ίσως ὃα καταλάβατε- έχει 
ὡς πρωταγωνιστές διάφορα 
μοντέλα του θρυλικού οχήματος 
της ΨοἰκεγΜαφεη. Ία οχήματα που 
ὃα υπάρχουν στο παιχνίδι 
αριθμούν τα 50 και σκοπός σας 
είναι να αναδειχθείτε 
πρωταθλητές στα 5 διαφορετικά 
αγωνίσματα που ὃα κληθείτε να 
λάθετε µέρος. Ο σκαραβαίος που 
ὃα έχετε στη διάθεσή σας 8α 
διαφέρει ελαφρώς από αυτούς που 
κυκλοφορούν στους δρόμους, 
καθώς θα είναι εφοδιασµένος µε 
µερικά ππο-Οοοξίθις τα οποία ὃα 
σας εππρέπουν να αναπτύξετε 
τρομερά υψηλές ταχύτητες, 
σψηφώντας ακόµη κα!τους 
γόµους της βαρύτητας σε 
ορισμένες περιπτώσεις. Ίο κκωκι 
συνοπτικά ὃα περιλαμθάνε 

17 διαφορετικά να. 
σκαραθαίων και 50 υψηλής 


λεπτομέρειας οχήματα 
ὃ διαφορετικά αγωνίσματα: 
σρθεα, /υπιρ, Βυςαγ, ΜοηςίθΓ 


και (Τοςς, και 20 συνολικά 
διαδρομές 
3 πιοᾶος παιχνιδιού: Ουίοκ 
Καςθ, (Ιαπιρίοη»βίρ και Βθε]θ 
(παθπαο 

Πολύ καλά γραφικά, χωρίς να 
εἶναι απαραίτητη η ύπαρξη 90 
επιταχυντή (όχι όµως ότι δεν 
υποστηρίζεται εάν υπάρχει) 
Ανεπτυγµένο σύστημα τεχνητής 
νοημοσύνης (ΑΙ 
Αληδοφανή ρἡγείος 

Πολλά εφέ καιρού, τόσο οπτικά 
όσο και ηχητικά 
Ὑποστήριξη για πιυ]ήρίαγει 
παιχνίδι (2 παίκτες σε »ρἱἠ- 
56/Θεη πποςθ Και µέχρι ὁ µέσω 
ΙΑΝ) 

Ὑποστήριξῃ για Εοτο [εεάραεκ 
περιφερειακά 


Ρς Μοτο 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΣΚΟΡΠΙΣΜΑΤΑ... 


Μαἴτοχ Οταρῄιίςς και η 
Ργοπιθῄνθαη Ὀρσίαης 
ανακοίνωσαν πρόσφατα 
πως Το επερχόµενο γακίπᾳ αά- 
γεπίυγο Βεπθφαάο Βαεεγς ὃα 
περιέχει ειδική υποστήριξη για 
τη νέα Βυα! Ηθαά Πἱερίαγ τε- 
χνολογία της Μα!τοχ. Με την 
υποστήριξη που παρέχει η προ- 
αναφερόμενη τεχνολογία για 
την ύπαρξη δύο οδονών σε µία 
κάρτα γραφικών, οι κάτοχοι 
του μοντέλου 6400 8α έχουν 
την ευκαιρία να αγωνιστούν µε 
κάποιον φίλο τους χρησιµοποι- 
ώνταςο 


ΗΝ ους: 


µατα οδηγών, καθώς και την 
άδεια της ομοσπονδίας. Μα κα- 
λά, τόσο πολύ έχουν στερέψει 
από ιδέες οι εταιρίες; 


Ερὶς 6απιος ανακοίνωσε 

ότι έδωσε την άδεια στην 

6οἱά (γθεἰς Τθεποίοςγ 
γα χρησιμοποιήσει την θηᾳίπθ 
του ὑπγεαί Τουγπαπιοη! για τη 
δηµιουργία ενός τρισδιάστατου 
Κοὶο ρΙαγίπρ Θαπιθ! Το όνοµα 
αυτού 56εοπά Θεηεςίς͵ το 


ΗΒ επιστροφή ενός 


θρύλου 


ἵμαστε θέβαιοι πως όλοι 

οι παλιοί υ5ε;ς στο 

άκουσμα της λέξης 
(πεπιανιατε όλο και κάτι ὃα 
γιώθετε. Πιθανότατα µια θαθύτατη 
νοσταλγία για µια εταιρία που κατά 
το παρελθόν µάς πρόσφερε 
[κυρίως στην Απιίαα αλλά και στα 
Ρ65, που έκαναν τότε τα πρώτα 


δειλά θήματά τους) παιχνίδια- 


σταθμούς, όπως το | ζαπιθ [τοπι 
ἤῃο Ὀεσθή, ΤΥ δροής Βασκε[ραῇι, 
Ὀοίεπάςι οἱ ἠχε (τον, ΚίπΟ οἱ 
(Πίοσᾳο και τόσα άλλα που 
έκαναν πολλούς από εµάς να 
ασχοληθούμε αρκετές ώρες µαζ 
τους (ο γραφών ακόµα ασχολείται, 
όποτε Βρει ευκαιρία, µε το 
Βασκείσα[[. Επειτα λοιπόν από 
περίπου 10 χρόνια απραξίας, η 
(Ἱπθπιαν/ατθ δραστηριοποιείται 


ξανά και σκοπεύει, καταρχήν, να 
κάνει µερικά πεπιαΚες των 
προαναφερθέντων και όχι µόνο 
επιυχηµένων τίτλων της {με 
κάποιες θελτώσεις Βέθαια στα 
γραφικά, τον ήχο και σε άλλους 
γευραλγικούς τοµείς, έτσι ώστε να 
ανταποκρίνονται στα σηµερινά 
«Ισπααιάς], και στη συνέχεια να 
φτιάξει και νέες παραγωγές. Η 


επαναλειτουργία της εταιρίας 
αυτής οφείλεται στην πρωτοβουλία 
μερικών πρώην µελών της 
Ααἰϊνὶσίοη. Οι νοσταλγοί λοιπόν της 
δρυλικής αυτής εταιρίας µπορείτε 
γα κάνετε µια επίσκεψη στην 
ηλεκτρονική διεύθυνση 
Μννοϊπθπιαν/α!θ.οοπι, όπου ὃα 
Βρείτε περισσότερες πληροφορίες 
για την ἴδια την εταιρία και Τα 
επερχόμενα προϊόντα της. 


” 
- 
” 
- 
- 
- 
- 
” 
. 
- 


Είστε έτοιμο! 
για το µεγαλύτερο γεγονός 
του 2000, 


ΟὐδΡΗΙ - 


ο ρὺ ΡΝΙΕΟ 


Ο “Ἀνατέλλων Ηλιος” 
έρχεται να εισβάλει 


στα ΡΟ05! 


εντός εισαγωγικών 

φράση ασφαλώς ὃα σας 

φέρνει στο νου δύο 
πράγματα: είτε την Ιαπωνία (ευρέως 
γνωστή και ὡς η χώρα του 
ανατέλλοντος ηλίου) είτε το 
ομώνυμο µυθιστόρηµα, που 


αργότερα μεταφέρθηκε και στς 
κινηματογραφικές οθόνες µε 
πρωταγωνιστή το 5παυπ (οηπεη, 
Το Εἰδίπᾳ »υπ εἶναι το νέο παιχνίδι 
στρατηγικής από την Ἰαἰοη»οῇ, που 
εκτυλίσσεται στην Ιαπωνία κατά το 
έτος 194]. Είναι η χρονική 
περίοδος κατά την οποία η Ιαπωνία 
αποκαλύπτει τα Ιµπεριαλιστικά 
σχέδιά της, τα οποία Θέλουν την 
ευρύτερη περιοχή του Δυτικού 


Βρηνικού υπό τη σημαία τς. Το 
όνομα για τη νέα αυτή 
περιοχή είναι “Οπεαίει Ασία (ο- 
Ριοδρθή!γ ὀρῄονε΄. Ο ιαπωνικός 
στρατός, λοιπόν, ξεκινάει µε την 
πραγματοποίηση ξαφνικών 
επιθέσεων σε στρατηγικά σηµεία 


τῆς προαναφερόµενης περιοχής, 
προκειµένου να πραγματοποιήσει 
το µεγαλεπήβολο σχέδιό της. Από 
τη Σιγκαπούρη µέχρι τη Μανίλα και 
σε όλα τα νησάκια που Βρίσκονται 
εκεί οι κάτοικοι έχουν να 
αντιμετωπίσουν έναν από τους πιο 
επικίνδυνους στρατούς, που 
αποτελείται από αδίστακτους 
στρατιώτες ο οποίοι θεωρούν 
µεγάλη τους τιµή να σκοτωθούν 


στη μάχη για την υπηρεσία και τη 
δόξα της ουτοκρατορίας τους, Με 
το γέο αυτό πτλο τής Ἰαἱοηςσοῇ! 
σας δίδεται η ευκαιρία να λάβετε 
και εσείς ενεργά µέρος στην 
ιστορία και να αποτελέσετε 
σηµαντικό παράγοντα στην ἐκθασή 
της. Το Βἰσίπα »υπ Όα περιλαµβάνει: 
9 Περισσότερα από 40 
συναρπαστικά σενάρια, όπου ὃα 
µπορείτε να αναθιώσετε 
Ιστορικές μάχες ανάμεσα στς 
καπωνικές, αμερικανικές, 
Βρετανικές και κοινοπολιτειακές 


δυνάµεις της περιόδου 194]- 
1945. 


9 4 ΄"ηκθα (απιραΐαπ” παιχνίδια, 
οαπιραίρης δηλαδή που έχουν 
κάποια σχέση μεταξύ τους. 

9 Νέα είδη Ιεπαΐη. Θα πολεµήσετε 
σε πολλών ειδών εδάφη. 

9 Ύπαρξη πλήρων πολεμικών 
εντολών για όλες τς διαθέσιμες 
δυνάμεις του παιχνιδιού. 

Τέλος, οι απαπήσεις του 
παιχνιδιού Όα ανέρχονται σε 
Ρεπ/υπι 20ΟΜΗΣ τουλάχιστον, 
32Μ8Β ΚΑΛΑ, 4χ 6Ρ-ΚΟΜ και 
κάρτα ΥΟΑ µε δυνατότητα 
απεικόνισης 16-Οἱ χρώματος (Πίο 
σοἱοι). 


Ερχεται η συνέχεια 
του Ἰ/οµθηςσίοίη 9! 


ο Μο]/εηκἰθίη 3/0) ήταν 
ένα από τα πρώτα 
παιχνίδια δράσης 


πρώτου προσώπου που 
κυκλοφόρησε από την ἰά 5οῄν/σιθ 
το 1992. Από τότε πέρασαν 
αρκετά χρόνια και το παιχνίδι 
έμελλε να μείνει στη µνήµη των 
περισσοτέρων ως σηµείο 
αναφοράς. Να, όµως, που η 
Ακνὶσίοη αποφάσισε να δώσει 
συνέχεια στο θέµα, ετοιµάζοντας 
το 5θαυεἰ του Πτλου, που ὃα 
ονομάζεται Εθίυπη {ο (α»!θ 
γνο[[εηκἰείη, Η ανάπτυξη του 
παιχνιδιού ὃα γίνει από μία 
νεοεμφανιζόµενη εταιρία 
παραγωγής, τη Όταγ Μαῇθι 
[π]θαςήνθ, η οποία δημιουργήθηκε 
από πρώην µέλη της Χαἰήχ 
ΕπΙρηαἰηπιεπ! [πρόκειται για την 
εταιρία που δημιούργησε το 
Κιπαρίη]. Ας δούµε όµως την 
υπόθεσή του: 

[α άλλη µία φορά η µοίρα του 
ελεύθερου κόσµου κρέμεται από 
µια κλωστή, και πιο 
συγκεκριµένα απὀ την 
εππυχίατης 
προσπάθειας 
ακύρωσης από τον Β.), 
των σχεδίων των 
[ερμανών να 
κατακτήσουν τον 
κόσµο. Το 5εαυθἱ αυτό 
ὃα έχει την ἴδια 
απμόσφαιρα και στυλ 
µε το πρωτότυπο, µε 


ο ος 


κάποιες θελτιώσεις κυρίως στον 
τοµέα των γραφικών. Για να γίνουμε 
πιο σαφείς, το Εθῖυπι Ιο (ανθ 
ΥΜοἱίθηκίείη Όα χρησιμοποιεί τη 
μηχανή γραφικών του Ωυσκε ΙΙΙ 
Άιθπα, καθώς και ένα νέα σύστημα 
σεναρίου. Η εἱοη/ίπθ του Όα εἶναι 
γεµότη µε ιστορίες απόκρυφες, 
Βιοενεργειακής φύσεως. Αυτήτη 
στιγµή το παιχνίδι, σύµφωνα µε 
πληροφορίες, έχει ολοκληρωθεί 
κατά περίπου 407ε. Μέχρι την 
τελική ολοκλήρωσή του, “ξεθάψτε” 
το ξεχασμένο σας Ψο[θηςιθίπ 30, 
για να µπείτε σιγά σιγἁ στο κλίμα 
του. Φαίνεται πως το επερχόμενο 
5εαυεί του Όα µας απασχολήσει 


αρκετά. 


ο ΡΕ ΠΙΑΡΙΒΙ σας προσκαλεί στο 


ΟκΑΝΟ) κι ὁ 40, [ο ο) 
Ένα Οχαηά Ρήχκ 
οπως ὁεν το ειχατε 
φανταστεί! ποτε: 


Τι χρειάζεστε για να πάρετε µια γεύση; 


Κεφι ΟρεξΏ Προπόνηση 


..και να έχετε µαζί σας το εἰδικό κουπόνι που θα Βρείτε στο Ρς ΜΑΣΤΕΕ σε λίγο καιρό. 


ΝΟΧ 
Από τη Μβεινοοά 


Θα ξεπεράσει το ΠἱαθΙο ΙΙ; 


Σ την ανωτέρω ερώτηση Όα απαντούσα δύσκολα. Το Ὀἱαδίο |ἱ ήδη έχει 


αποκτήσει αρκετούς οπαδούς, που το περιμένουν εναγωνίως. Βέ- 


Βαια, παρατηρήθηκε το φαινόμενο πολλοί παίκτες να “αλλαξοπιστήσουν΄ 


την τελευταία στιγµή και να επιλέξουν το Νοχ έναντι του Ὠἱαδίο ΙΙ! Αυτό 


οφείλεται σε µία πολύ έξυπνη κίνηση της ἨΜθείνοος, η οποία προσκάλεσε 
στα γραφεία της για αποκλειστική παρουσίαση του ΝοΧ τους νθῦπιασ!εις 


από κάποια Ὠἱαδίο || {ση οἴϊθςί Οι νθοπιασίεις, µετά την επἰσκεψή τους, 
δημοσίευσαν τις εντυπώσεις στους για το Νοχ (ήταν πάρα πολύ καλές) 
στη σελίδα τους, που κανονικά ήταν 
αφιερωμένη στο Βἱαδἰο ||. Μα- 
ντέψτε τη συνέχεια... 

Το Νοχ είναι ένα αςἰίοπ/βΡΟ, 
µε έµφαση στο στοιχείο του ας- 
Ποη. Διαθέτει τρία διαφορετικά 
εἰχαταςίει «ἰασ»θς: τους ν/απίοι, 
οοπ[υτοι και νήζατα. Ανάλογα µε 
το χαρακτήρα που ὃα επιλέξετε η 
ιστορία του ΝΟΧ εξελίσσεται δια- 
φορετικά. Βέβαια, κάθε χαρακτή- 
ρας, ειδικά στο πιυ]ρἰαγει, στε- 
ρείται χαρακτηριστικών ή αναλό- 
γως απολαμθάνει πλεονεκτηµά- 
των που ο άλλος δεν έχει. Για πα- 
ράδειγµα, ο ναπίοι εἶναι ευαίσθη- 
τος στο ΙΙοιπίπα ορθἱἱ του νήζατα 
λόγω της πανοπλίας του. Ο ναι 
Που µπορεί να χρησιμοποιήσει την 
πολεμική κραυγή του (Μα: «ηγ] για 
να αποσπάσει την προσοχή του 
νίατα και να µην µπορεί να εκτελέσει το ΙἰοΜἠπίπα. Όμως ο Μαπίοι, όταν 
φωνάζει, πρέπει να εἶναι ακίνητος, κάτι που τον εκθέτει στα πυρά του 


ο 24]κα Μας!θι 


πει νι 


. - 


ως ο 
ο Ες τος 


«οπ[υτει, ο οποίος µπορεί εύκολα να τον πετύχει µε το «Γο»5ῦον. Και οἱ 
τρεις χαρακτήρες ξεκινάνε από το πρώτο |ενε και καθώς ανεβαίνουν νέ- 
ες Ιδιότητες προσήθενται. 


Από τα προαναφερόµενα, ὃα 
μπορούσαμε να συµπεράνου- 
µε ότι το Νοχ ὃα είναι µια δια- 
φορετική από το ὨἱαθΙο έκδο- 
ση, µε αρκετά νέα στοιχεία. 
Ωστόσο, οι σχεδιαστές πι- 
στεύουν ότι οι µόνες οµοιότη- 
τες µεταξύ του Γἰαθίο και του 
Νοχ έγκεινται στο ότι το παι- 
χνίδι θα εξελίσσεται στη µε- 
σαιωνική εποχή και η δράση 
θα κατευθύνεται από την Ισο- 
µετρική γωνία που ξέρουμε 
από το Ὠἰαθἰο. Ωστόσο, οἱ 
ομοιότητες σταματούν εδώ; 
Αυτό Όα πρέπει να περιµένου- 
µε για να το δούμε. Σίγουρα, 
πάντως, το ππυιήρἰαγει µέρος 
του ΝΟχ δεν Όα μοιάζει µε 
αυτό του Ὀϊαδίο ΙΙ. Αιθπα, 

Εἰπιήηα[ίοη, Κίπο οἱ χε Κθοίπι, 
(αρίυτε ἤνε ῄαφ και Παρα είναι τα πιοὰςς που ὃα συναντήσουμε. Από 
τα ονόματα και µόνο καταλαθαίνουµε ότι το παιχνίδι δεν Όα περιορίζεται 
µόνο σε ἀθα[ηπιαϊς]ι και Ίθαπι Φαπηθ. Ο καθένας µπορεί, βεβαίως, να δη- 
µιουργήσει δικό του 5ε/νθ; για το παιχνίδι στο Ιπ]θγπεί, ενώ στους 5εγνεῖς 
της ὙΜθείν/οοά αυτή τη στιγµή το πιαχίπηυπι των παικτών που εππρέπεται 
είναι 30. Ο αριθµός αυτός είναι πολύ πιθανόν να μειωθεί αρκετά. 

Η ιστορία του ΝΟΧ θέλει τον /σεῖς, έναν μηχανικό σε ένα γκαράζ αυτο- 
κινήτων, να μεταφέρεται όλως τυχαίως στον κόσµο του ΝΟΧ, έναν κόσµο 
μαγείας και μυστηρίου. Ο ας, για να επιστρέψει σπίτι του, Όα πρέπει να 
σώσει πρώτα αυτόν τον κόσµο. Η Βασική υπόθεση του ΝΟΧ δεν εἶναι 
σπουδαία, αλλά κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού το ενδιαφέρον αυξάνει 
συνεχώς. 

Το Νοχ θα έχει περισσότερα από 40 τέρατα και πάρα πολλά αντικείµε- 
να. Θα κυκλοφορήσει στα καταστήματα της Αμερικής στις αρχές Μαρή- 
ου, µπορεί και στα µέσα Φεβρουαρίου, ενώ τη στιγµή που Όα διαβάζετε 
αυτές τις γραµµές πρέπει να έχει γίνει 9οἱα. 

Όπως είπε και ο συνάδελφος Ανδρέας Ἰσουρινάκης, η ἸΜθεβνοοα τα 
έχει δώσει όλα για το Νοχ. Ηδη υπάρχει ένας διαγωνισμός που ὃα µοιρά- 
σει Φ4 000 στον ΜεΏπιακ!ει του καλύτερου Νοχ 5ἳθ, ενώ στο οβ]εῖαί «ἴϊς 
του ΝΟΧ υπάρχουν οδηγίες για τη δηµιουργία ερασπεχνικού 5ἴϊθ. Στο πα- 


ρελθόν η εταιρία είχε ξοδέψει τα µαλλιοκέφαλά της για να παρουσιάσει 
το ΝΟΧ σε εκθέσεις παιχνιδιών της Αμερικής και προφανώς δεν πρόκεπαι 
γα σταματήσει τώρα. 

Αν το Νοχ ὃα εκδρονίσει το Ὀίαβἰο ΙΙ, ὃα το μάθουμε σε λίγους µήνες, 
όταν κυκλοφορήσουν και τα δύο παιχνίδια. Μέχρι τότε, δεν μπορούμε πα- 
ρά να περιµένουμε.. 

Του Γιώργου Κυριακού 


ΝΑΞΡ(ςΑΑΕ ΚΑΕΙΝΟ 3 
Από την Ραργτυς Βεσίση 
Οδηγήστε σε “καυτές” πίστες! 


ἰλοι των τα!]γ εἶπις, επαγρυπνείτε, καθώς οι. µέρες κεραυνού ὃα 

ζωντανέψουν «για ακόµη µία φορά- στις οθόνες µας µέσω του νέ- 
ου Ναδοαι Καςῖπο 9. Ετοιµαστείτε για νέους αγώνες στις “καυτές” πίστες 
τῶν αγώνων και γέα ταξίδια στη μαγευτική Ώαγίοπα της Ποήαα, παίρυο- 
ντας τη θέση του Ίοπι (πυΐ5θ στο τιμόνι. Τώρα, αν Βρείτε καµιά Νἰοοίε 
Κιάπιαη, πείτε µου και µένα να µεριμνήσω επί του θέματος. 

Δεν χρειάζονται Ιδιαίτερες συστάσεις τα προηγούμενα Ναρσαι, αφού 
αρκετοί φίλοι του αυτοκινήτου τα έχουν παίξει ατέλειωτες ώρες. Ας δού- 
µε τι έχει να προσφέρει το τρίτο µέρος της σειράς. 

Καταρχήν, αντιµετώπισα κάποια προθλήµατα στα μενού επιλογών µε το 
ἀθπιο που είχα στα χέρια µου, καθώς η εικόνα αναθόσθηνε συνεχώς και 
µετά δυσκολίας κατάφερα να δω ορισμένα από τα [εαῖυτες και τις επιλο- 
γές του παιχνιδιού προκειµένου να μπορέσω να σας γράψω την ἀποψή 
μου για το παιχνίδι. 

Σε ότι αφορά τα γραφικά, δεν µπορώ να πω ότι µε εγτυπωσίασαν, αν 
και οι πίστες και το εξωτερικό περιθάλλον ήταν αρκετά καλά σχεδιασµέ- 
να, Εντός της πίστας όµως τα γραφικά δεν έπειθαν. Τα αυτοκίνητα δεν 
έχουν πολύ καλή και λεπτομερή σχεδίαση, εγώ και το ππαρρίηα δεν είναι 
ότι καλύτερο. Οι ρόδες δεν στρίθουν καν και μοιάζουν να εἶναι ενσωµα- 
τωµέγες στο σασἰ. Το περιθάλλον στο εσωτερικό της πίστας δεν εἶναι κα- 
λά σχεδιασμένο, όπως το αντίστοιχο εξωτερικό, αφού τα αντικείµενα δεν 
εἶναι 30 και το ππαρρίπᾳ τους είναι το ίδιο και στις δύο πλευρές. Χαρα- 
κτηριστικότερο παράδειγµα αποτελούν οι μηχανικοί των ρἵϊς, αφού Βλέ- 
πεις µία 20 φιγούρα να έχει το ίδιο Ιθχίυτθ και από τις δύο πλευρές. Αν γί- 
γει µία σφοδρή σύγκρουση αυτοκινήτων, κομμάτια από το σασί αποκολ- 
λώνται, δείχνοντας μηχανικά µέρη του αυτοκινήτου. Το περίεργο εἶναι 
πως, ὡς διά μαγείας, τα κομμάτια αυτά εξαφανίζονταν απὀ την πίστα έπει- 
τα από µερικά δευτερόλεπτα. Βεβαίως, υπάρχει πληθώρα άλλων εφέ, τα 
οποία καλύπτουν κάπως τις αρνητικές εντυπώσεις. 

Ενα Θετικό στοιχείο αφορά στο γεγονός ότι οποιαδήποτε σύγκρουση 


ο Ἡ ια - 
ΡΕ 


Γ 


ΕΝΙΕΝ5 


πτη 


επηρεάζει την οδική συμπεριφορά του αυτοκινήτου, αναγκάζοντας έτσι 
πολλές φορές τον οδηγό να πόει στα ρἵί». Αυτό που δεν µου άρεσε στο 
χειρισμό ήταν το γεγονός ότι το αυτοκίνητο δεν έστριθε τόσο εύκολα, 
Επίσης, από τα μενού επιλογών δεν κατάφερα να ρυθµίσω κάποιον «οη- 
πτοίει, οπότε έκανα χρήση του πληκτρολογίου. 

Στο ηχητικό κομμάτι το ἆθπιο άφησε Θετικές εντυπώσεις, καθώς τα 
εφέ των μηχανών ήταν πολύ καλά, όπως επίσης αυτά των συγκρούσεων 
και των φρένων. Ακόμα, ο μηχανικός από τα ρἵς σάς καθοδηγεί συνεχώς, 
ενώ ακούγονται χαρπωµένα σχόλια αν συµθεί κάτι απρόοπτο ή αν διαλύ- 
σετε το αυτοκίνητο, όπως “ΟΠ 009, Ιηίς πιοἰοι ἶ5 Πἰσίοη/!”. 

Δεν µπορώ να πὠ πως ενθουσιάστηκα από το ἀεπιο του Νασεαι Βας- 
ἴπᾳ 3, λόγω του προβληµατικού ἱπ]θήαοε [τουλάχιστον στον υπολογιστή 
µου), αλλά κυρίως διότι περίµενα καλύτερα γραφικά και χειρισμό. Ας ελ- 
πίσουµε πως το τελικό αποτέλεσµα ὃα είναι καλύτερο. 

Ίου Μανώλη Φουργνιστάκη 


5ΟΙΡΙΕΑ ΟΕ ΕΟΕΤΟΝΕ 


Από τη Κανεη Φοῄνιαπε/Άς{ἰνἰςίοη 
Λαχταριστά όπλα, άφθονη Βία και µπόλικη 
ὁράση 
Τ ο 5οἱάϊει οἱ Εοήυπθ [598] είναι ακόµη ένας πολυκαθυστερηµένος (! 

ααίοη τλος, ο οποίος µας έκανε τη χάρη να δείξει τα δόντια του σε 
ένα ἀθππο που κυκλοφόρησε η εταιρία. Οι φωτογραφίες που εἶχαν κυκλο- 
φορήσει για το εν λόγω παιχνίδι μαρτυρούσαν άψογα γραφικά, αφθονία 
όπλων αλλά και µπόλικη Βία, αφού το αἷμα και τα διαμελισμένα ανθρώπι- 
να µέλη ήταν κάτι που δεν περνούσε απαρατήρητο. Όλα έδειχναν ότι το 
5οΓ ὃα κερδίσει πολλούς οπαδούς. Πριν από λίγο καιρό το ἀεπιο του 
παιχνιδιού έκανε την εμφάνισή του στο |πίειπε!. 

Από τη στγµή που φορτώνει η πρώτη πίστα γίνεστε μάρτυρες µίας εξαι- 
ρετικής ατμόσφαιρας που συνοδεύεται από εκπληκτικά γραφικά. Κάδε πί- 
στα αρχίζει µε µία πολύ ωραία ουΐσοεηθ, φτιαγμένη µε την εηαίπε του παι- 
χνιδιού, που παρεμπιπτόντως είναι ακόµα µία παραλλαγή αυτής του 
ΈυαΚε 2. 

Όπως σε κάθε ααϊῖοη 9απις, αρχίζετε µε τα πιο ελεεινά όπλα, τα οποία 


ΡΟ Μασιοτ ΕΕ. 


όµως αποδεικνύονται αρκετά αποτελεσματικά στις πίστες ἀεπιο. Ενα πι- 
στολάκι και έξι μαχαίρια αποτελούν τον αρχικό οπλισμό σας. Με το που 
ὃα συναντήσετε τον πρώτο άτυχο κακοποιό, ὃα γίνετε μάρτυρες της βίας 
που χαρακτηρίζει το παιχνίδι. Πυροβολήστε τον στο κεφάλι και ο θάνα- 
τος ὃα είναι ακαριαίος, Πυροβολήστε τον στο στήθος και Όα τον δείτε 
να σωριάζεται κάτω, ανήµπορος να κάνει κάτι, αφού χάνει αίμα γρήγορα 
[στο τέλος πεθαίνει µε κραυγές). Με το πιστόλι δοκιμάστε να πυροθολή- 
σετε στο πόδι του κακοποιού. Πληγώνεται και αρχίζει να παίζει κουτσό, 
κρατώντας το χτυπηµένο πόδι. Αν τον αφήσετε πολλή ώρα να παίζει, στο 
τέλος ὃα Βαρεδεί και ὃα ξαναρχίσει να σας πυροβολεί. Οἱ κραυγές που 
βγάζει από τον πόνο εἶναι σαν αληθινές. Μάλιστα, αν επιχειρήσετε να 
χτυπήσετε το πόδι του µετην Καραμπίνα, ο άµοιρος Όα το ψάχνει σε τέσ- 
σερις διαφορετικές κατευθύνσεις! Βεβαίως, πέφτει κάτω απὀ τον πόνο 
και συνήθως υποκύπτει έπειτα από λίγη ώρα στα τραύματά του. Θυσιάζο- 
Υτας µια σφαίρα, µπορείτε να τον κάνετε να υποκύψει πιο γρήγορα, ειδικά 
αν σηµαδέψετε το κεφάλι... Ρεαλιστικός, αλλά Βίαιος είναι ο τρόπος µε 
τον οποίο µπορείτε να καταρρίψετε το ελικόπτερο, που είναι μεγάλος 
µπελάς στη δεύτερη πίστα του ἀθπιο. Με το σπἱρθ: (ῇθ δεν έχετε παρά 
να σηµαδέψετε τον πιλότο και να τραβήξετε τη σκανδάλη. Τα τζάμια γεµ:- 
ζουν αµέσως από αίμα και το ελικόπτερο πέφτει ακυθέρνητο! 

Όπως έχετε καταλάβει µέχρι τώρα, το 995 είναι ακόµα ένα βίαιο παι- 


ΜΗ ΣΌ;ς νους: 


Χνίδι. Υπάρχει μάλιστα η επιλογή για να ρυθµίσετε τη Βία, από µηδαµινή 
όχι και τόσο) µέχρι... [υ! 

Τα γραφικά και ο ήχος, όπως προαναφέραμε, εἶναι άψογα. Στο ἀθιτπο, 
το Φαπιερίαγ είναι πολύ καλό, αλλά αυτό εξαρτάται από τη διάθεση του 
παίκτη να Βλέπει ξεριζωµένα πόδια και χέρια. Σίγουρα, πάντως, σε όσους 
άρεσε το Κιπορίη, Όα αρέσει και Το 50Γ.. Από την άλλη, το Αἱ είναι λίγο 
περίεργο. Συχνά ὃα δείτε τους εχθρούς σας να καλύπτονται και να απο- 
φεύγουν τις σφαίρες σας µε κάδε δυνατό µέσο. Αυτό σηµαίνει ότι σκύ- 
Βουν, πηδάνε, καλύπτονται πίσω απὀ τραπέζια, πόρτες ή το βάζουν στα 
πόδια. Αν τους ακολουθήσετε, συχνά ὃα τους δείτε να προσπαθούν να 
περάσουν µέσα από τοίχους, κάτι που δείχνει νοημοσύνη μηδέν! Καλά, 
ὃα µου πείτε, αυτό εἶναι το λιγότερο, µην ξεχνάμε μάλιστα ότι πρόκειται 
για άεπιο. Δεκτόν. Απλώς, όφειλα να επισημάνω και τα µειογεκτήµατά 
του. 

Οἱ δύο πίστες του πιυ]ήρἰαγθι δεν είναι, κατά τη γνώµη µου, ήποτα 
σπουδαίο. Τα όπλα, τα οποία εἶναι σχεδόν όλα διαθέσιµα εις διπλούν, δεν 
εἶναι πρωτότυπα, αλλά αυτό δεν αποτελεί σηµαντική αδυναμία. Στο Ιπίει- 
πεί υπάρχουν έτοιμοι 5θΥνεΙ5 για να δοκιμαστεί το Φθπιο, το οποίο µέχρι 
τώρα έχει τύχει µεγάλης ανταπόκρισης. 

Είναι απορίας άξιο αν το 59Ε είναι το πιο Βίαιο παιχνίδι που βγήκε ποτέ, 
τη στπγµή που κυκλοφορούν παιχνίδια όπως το (αππαρθάἁοη. Θα το κρί- 
γουµε όταν κυκλοφορήσει. 

Του Γιώργου Κυριακού 


ΙΜΡΕΡΙυΜ 6ΑΙΑΕΤΙ(ςΑ 2 
Απότις Πἱοία[ Κεα[γγΟΤ Ιπειαςήνε 


γεπί, γἱαἰ, Υἱςἱ....στο διάστηµα 


Γ ία µια µεγάλη μερίδα Φαπηο;», τα διαστημικά παιχνίδια στρατηγικής 
ανήκουν στην κατηγορία των τίτλων που πρέπει να αποκτηθούν οπῶσ- 
δήποτε. Η εξερεύνηση του διαστήματος, η εισθολή ή αποίκηση σε άγνω- 
στους πλανήτες, η εκμετάλλευση-αξιοποίηση των πρώτων υλών τους και η 
κατά γράμμα εφαρµογή της έννοιας του ιμπεριαλισμού φαίνονται άκρως 
ελκυστικά και αποτελούν τα Βασικά στοιχεία για την επιτυχία εγός παιχνι- 
διού αυτού του είδους. Αν μάλιστα τα στοιχεία αυτά συνδυαστούν µε επι- 
Βλητική μουσική, όμορφα γραφικά και κάποιο σεναριακό υπόβαθρο, τότε 
το αποτέλεσµα ὃα είναι, αν µη Τι άλλο, ένα παιχνίδι-καταστροφέας της 
κοινωνικής ζωής για αρκετούς από εµάς. Τα στοιχεία αυτά υπήρχαν, λίγο- 
πολύ, στο πρώτο ἱπιρθήυπι ΟΘαἱασίίσα και φυσικά δεν Όα μπορούσαν να 
λείπουν και από τον δεύτερο ήτλο της σειράς, το Αἰϊαπεε». Το νέο παιχνί- 
δι της Ο7 Ιη]θτσς[ῖνε πρόκειται να κυκλοφορήσει περίπου την εποχή που 
ὃα διαθάζετε αυτές τις γραµµές (η αρχική ηµεροµηνία κυκλοφορίας ήταν 
τέλη Ιανουαρίου) και ὃα περιλαμθάνει όλα εκείνα τα στοιχεία που έφε- 


ραν την επιτυχία στο πρώτο Ιπιρθήυπι, µε σηµαντικές προσθήκες και αξιο- 


πρόσεκτες θελπώσεις. 

Το Φαπιθρἰαγ του παιχνιδιού δείχνει να είναι (Και αυτό.) Βασισμένο 
στην παλιά, καλή συνταγή του Μασ!ει οἱ Οῄοη. Είστε ο αρχηγός µιας 
αποικίας και πρέπει να επεκταθείτε σε νέους κόσμους, να γνωρίσετε νέ- 
ους πολπισμούς και να αναπτύξετε την τεχνολογία σας, όλα αυτά µε σκο- 
πό να αποκτήσετε την απόλυτη διαγαλαξιακή κυριαρχία (κατά τον τίτλο 
του παιχνιδιού). Αν όλα αὐτά πέφτουν πολ- 
λά για τα κυβικά σας, µπορείτε να ασχο- 
ληθείτε µε το Τήπιθ Ραηκ (και πιο εἴρην:- 
κό είναι και πιο ανώδυνο) ή να ρίξετε µια 
ματιά στα Ιδιαίτερα χρήσιμα Ιυ]οῄαἰς του 
παιχνιδιού και να πάρετε µια γεύση από 
το κυρίως πιάτο που Όα συναντήσετε 
στο παιχνίδι. Μέσω ενός όµορφου σεἰ-ῇ 
ἱπιθήαςθ µπορείτε να διαχειρίζεστε την 
αποικία σας (ή αργότερα τις αποικίες 
σας], να αναθέτετε την κατασκευή νέων 
διαστημικών σκαφών, να ασχολείστε µε 
την έρευνα νέων τεχνολογιών, να κατα- 
σκοπεύετε τους νέους πολιπισμούς που 
θα συναντήσετε στα διαστημικά σας τα- 
ἔίδια (αφού, όπως έχει χιλιοειπωθεί, ΄δεν 
είµαστε µόνοι..’) ἡ ακόµη και να ΄΄υπογράφετε” συμφωνίες µε αυτούς. Ας 
ρίξουμε όµως µια µατιά στο Βασικό (ή ένα από τα βασικότερα) συστατικό 
που προκαλεί εθισμό σε ένα τέτοιο παιχνίδι: το ΓΘ5θατς]. Και εδώ υπάρχει 


αν. Ἡ  α - 
“ΡΗΕΝΙΕΜ5 
πννα .! 


κανε» 


το λεγόμενο γθοθαιεῇ Ίτθε (ακούγεται πιο σεἴ-ῇί από το ελληνικό "δέντρο 
τεχνολογιών’) και οι διάφορες κατηγορίες του, που αφορούν στα οπλικά 
συστήµατα εναέριων και χερσαίων δυνάµεων ή 

και λιγότερο πολεμοχαρών τεχνολογιών. Στο 
σηµείο αυτό Όα πρέπει να αναφερθεί ότι οι 
απαπήσεις για να ερευνηθεί µια νέα τεχνο- 
λογία είναι πιο πολύπλοκες από ποτέ, αφού 
Θα πρέπει να έχετε κῄσει ικανό αριθµό από 
γθοβαιε] οβηίει, κάτι που φυσικά µπορεί να 
επιτευχθεί µόνο αν έχετε επεκταθεί αρκετά, 
οπότε καταλαβαίνετε ότι Όα πρέπει να είστε 
συνεχώς “στην τσίτα”, προσέχοντας να µη 
δίνετε προσοχή σε κάποιους τεχνολογικούς 
τοµείς εις θάρος άλλων [ή και της παραγώ- 
γής της αποικίας σας). 

Όσον αφορά στα γραφικά, το παιχνίδι 
φαίνεται ότι ξεχωρίζει από τα υπόλοιπα του 
είδους, µια και έχει χρησιµοποιηθεί 30 εηᾳίπε 

για την κατασκευή των γραφικών, είτε αυτά είναι διαστημικά σκάφη, εἶτε 
κήρια στις αποικίες σας, είτε η μορφολογία κάθε πλανήτη και οἱ καιρικές 
συνθήκες που επικρατούν σε αυτόν. Μπορείτε μάλιστα να τροποποιήσετε 
την οπτική του παιχνιδιού, αφού υπάρχει η δυνατότητα για Ζοοπῃ και περι 
στροφή της κάµερας, µια επιλογή που σας επιρέπει να Βαυμάσετε την 
ομολογουμένως πανέμορφη δουλειά που έχει γίνει (πάντα συγκρινόμενη 
µε τα άλλα παιχνίδια αυτού του είδους). 

Επίσης αξιοπρόσεκτες είναι οι διαστημικές αερομαχίες [΄διαστηµομα- 
χίες”] και αυτές στην επιφάνεια των πλανητών, οι οποίες δυμίζουν αρκετά 
προγενέστερα παιχνίδια αυτού του είδους. Όμως εκείνο που σίγουρα 
προκαλεί αισθήματα ικανοποίησης είναι η δυνατότητα ανάθεσης ανά κα: 
τηγορία της κατασκευής των κπιρίων. Μπορείτε δηλαδή να αναδέσετε 
στους “υπεύθυνους” κάθε αποικίας να κήζρυν μόνοι τους πρώτα τα αμυ- 
ντικά συστήµατα-κήρια και έπειτα τα υπόλοιπα, δίχως να χρειάζεται να 
ελέγχετε κάθε φορά την αποικία - οι 4απηε;» τέτοιων παιχνιδιών σίγουρα 
θα αντιλαμθάνονται την ευκολία που παρέχει αυτή η επιλογή. Βέβαια, αυ- 
τή η επιλογή αλλά και τα υπόλοιπα στοιχεία του παιχνιδιού έχουν το τίµη- 
µά τους, µια και οι ελάχιστες απαπήσεις συστήµατος περιλαμθάνουν Ρθη- 
ἥυπι 232ΜΗΣ και 30 κάρτα γραφικών. Να δούµε πού Όα σταματήσουν... 

Του Νάσου μὰ 


ΡΟ Μα»ιει 


Του Αντρέα - Παρασκευά 


Ἰσουρινόκη 


Αυτή τη φορά 8α ασχοληθούμε µετα 

ΚΡΟ5 που πρόκειται να κυκλοφορή- 

σουν µέσα στο 2000-2001]. Προθλέ- 
πεται ένας κατακλυσμός από Ἡτλους, κάτι που 
δεν έχει προηγούμενο στο χώρο. Αν δε λάβου- 
µε υπόψη µας το γεγονός ότι τα πιο σηµαντικά 
οπ/ΐπε αυτόνομα παιχνίδια είναι αυτή τη στιγµή 
σχεδόν όλα ΕΡΟΣ [υ/ήπια Οπῄίπε, ΕνειΏυθς!, 
Αδῄεποπ΄ (αἤ, Το 4ἡη (οπιίηο], τότε γίνεται 
φανερό γιαή όλοι μιλούν για τη χρυσή δετία 
των ΚΡΟς. 


Σεκινώντας Όα αναφέρω επιγραµµατ:- 

κά τους τίτλους που περιµένουμε τα 

δύο προσεχή χρόνια. Εχουμε και λέμε, 
λοιπόν: Απαςῄγοποχ των ΙΟΝ 5/οπη/Είἀος Ιη- 
Ιεγας]ῖνθ, Απεϊεηί Εν! της »νει [ἱαμιπίπα, Αι- 
οσπυπῃ τῶν Ἰτοῖκα/ ίειτα »]υα]ος, Αἰατεῇ της 
γΜοήά Ευδίοη, Αναήΐς της Βῄτος! «πθαίίοης, Αν- 
ΕΠπυπῃ της ορἰάεηνεὈ 9οῄν/α:θ, Βαἰ- 
αυγς Οα1ε [ἰ: οἰαάονης οἱ Αππη Βοατὰ 
ΥΜαίοῇ των Βἰογλίατθ (οηρ./βΒἰαεκ |εὶε 
»]υς]ος, Πε[ίνθιαπες {τοπη Ί1θ Ώαικ της 
5ιυάϊο Βἰυθ, Ὀοπιίσε: Εἰ5θ οἱ Ίης Κυ΄Ίαπ 
[πρώην Μοτάοτ || και Ιπῄηίνε ἡοηάς] 
της Αηΐΐας! Επἰεηαἰηπιεη!, Ώε5/ηΥ των 
Υ6Ρ ὙΜίοηήκς Ιπίθιαςήνε/Όαπηεις Αἱ- 
αποθ, Ώθυς Εχ των Εἰάος 
Ιπ]εαςήϊνε/Ίοη »ἱοππ, Ὠἰαδἰο |ἱ της 
Βἰἰζσαιά Επἰθηαἱπππεη!, Ὀἱνϊπίἡγ: 5ν/οτά 
οἱ Πε. της ἰαήαη οἱυαϊος, Ώπαφοπῇ!ϊσΏ! 
της Οτοίϊει Ιηιετας!ίνε ΚΚ, Τ1θ Εἰάθι 


ο 28]κα 


Ἱ 


Φετοῖς 3: Μοιτονήπἁ της Βεχεσάα 9οβν/οήςς, 


Εἰής οἱ Μειηϊροπὶ (προσωρινός πτλος) των Ος- 


Ίασοη ΕπΙεηαἰηπιεη!/οπον/δα: ΙηΙθηας/ὶνθ, Εν- 
ειαυθς!: Της Κυΐης οἱ Κυπαικ των Ὑβιαπ! Ιηίθι- 
αα[ϊνε/»οηγ, Επαἱ Εαπία»γ ΥΠ! της 5αυαιθδοῇ!, 
ΟυπίοΚ της Βθρε[ίοη, 0οος δι Εν! της (ανε- 
ἀοα ΕπΙεηαϊππιεη!, Θο]ἡίς της Ρἰταπίια Βγίες, 
(Οοἵβίοα της Τηπιαη 5ἱυα]ος͵ Οἠπιοίτε |, Ιἰ και 
Ιάτης (εηΙταἰ Ὀγπαπιίςς, ΗΒΕΝ: βἰοοα[ίπε της 


Αυταπ (οἱυπιθία Όαπιθς, Ηοπιείαπα της ΏΌτας- 
οπἱοθ, Ιοθν/ήπά Ὠαίε των ΒἰαεΚ |είο 5ἱυαος/η- 


Ιθηρίαγ Ριοαυς[ίοης, [ἠυσία: Ουθ»! {ου χο Είει- 
παίς της ἠἰγίπα Μα»Κ ΡγοΦυςῄοης, ΙπΗπίυπι της 
Μααίαυε ΡιοΦυςἴοης, Τη |αάγ, Τε Μασε 
απα {πς ΚπίοΒΙ των Αῆίς Επἰθηαϊηπηεη! 
5οβναιθ/αήση 5/υαος, ἱΘαθπά οἱ ἠνε Βίαάο 
Μαδ!θι5 των Βοπίπ ΕπΙθηαϊηπιεη!/Βίροοτα 
(0απιες, ΜΙΘΛΙ σπα Μαοίς ΥΙΙ: Ώαγ οἱ ἠνε Ὀε- 
5Τογει της 30Ο), ΜίἀαΙε-Εαημ της οίθιτα Οη 


Επ, Ν΄Ἐναίία: Κε[ϊσεπι ἰθσαογ (πρώην Μγσίίς 
Ιδίε; Της Ὀαηκεπίπο) της Βίᾳ Βεά Βοεί, Νθνει- 
νήπΙθι ΝΙΦΛΙ5 των Βἰογλίατο (ουρ./ΒἰαεΚ |5ίε 
δ]υα[ος, ΝΟΧ των ὙΜεεινοοά 5)υαἱος/ΕἰθεΙτοη- 
ἰς Αης, Οαἵυπι (Οοκγ 17 στην Ευρώπη) των 
Μειτοροῖῖς οἱυάίος/Μοποήἡ Ριοάυς[ίοης, Ροοἱ 
οἱ βααϊαποε 2: Κυῖη» οἱ ΜΥ Όπαπποι των 
591/Μἰπάςεαρθ, Κυπθν/οτά της (Τοδσευ! 
αππςς, 586Κει της Τῇ9 |οοίς [αείοη), οὐναά- 
ονΏαπθ της ἨΝο/ίραεκ 5!υα[ος, 5μαάονς οἱ Κε- 
αἴϊγτης Νενοἰυῄίο, 5ογοθηγ (προσωρινός ήτ- 
λος) της »ἰαήριθο7θ οἱυαϊος, δουἱμήπαει της 
Οπεπηῄίη, 5ΙοποΚθερ ΙΙ της ΙηΙθηρίαγ Ριοάυς- 
Ποη5, »ύππΊοπε: της Ὑο]ήΐοη, ὀν/ογάς ἃ 
»ογοθη: (οπιθ Ὀθνίς, «οπιθ Ὀαήκηθςς (προσω- 
ρινός ήτλος) της Ηθυήσήίς ΡαηΚ σε συνεργασία 
παλαιότερα µε τη Υτθίη Ιη]ειας!ίνε Επ]οηαἰη- 
πιεπ] Και αργότερα µε τη ΥΝΜθεινοος, Ἰτανθί]θ; 
της Ερπηής ΥΜοί{, 16 ύηΚπον/η: υθς! {οι ἠνθ 
(οἰφεπ Ώταφοη της Κο5» ὀγ5ίεπη», Υαπι- 
ρίτε; Της Μασαυθιαάθ της ΝΙΠίδίς 
»οῄνναε, Μθτθν/οίέ ἠχθ Αροταἰγρσε: Τπε 
Ηεαή οἱ Θαἴατης Α5ς Οαπες, 
ΥΜιζαταη; ΥΙΙ της οἱήθε[ Φοῄννατθ. Αν 
δεν έχω κάνει κάποιο λάθος, πρόκειται 
για 53 ΚΡΟ5 που καλύπτουν όλα τα εἴδη 
του χώρου: οη/[πε ΚΡΟ5, αεῄοῃ ΚΡΟς 
και κανονικά ΒΡΟ5. Πιθανότατα, όταν 
εσείς διαβάζετε το τεύχος αυτό, να 
έχουν προστεθεί 3-4 ακόµη στον κατά- 
λογο. Πραγματικός χαμός. Για να τα πα- 
ῥρουσιάσω στοιχειωδώς µέσα απὀ τη στή- 


ο ος δρό  Β ς] 


λη αυτή Όα χρειάζονταν περίπου 30-50 σελἰ- 
δες, κάτι που -όπως καταλαθαίνετε- είναι αδύ- 
νατον. Ετσι, ὃα σταθώ αναγκαστικά σε µερικά 
από αυτά που προσὠπικά θεωρώ ὥς τα πιο ση- 
µαντικά, 


Πριν να αρχίσουμε τη συνοπτική πα- 
ρουσίαση, δέλω να σταθώ σε δύο τίτ- 
λους. Καταρχήν, αν όλα πάνε καλά, 


στο επόμενο τεύχος Όα παρουσιάσουμε το Α]ή- 


πια |Χ: Ασοθησίοη {πε Ώτασοπ Εαίοη, τη 5ρθ- 
εἷαὶ δηλαδή έκδοση του παιχνιδιού που Κυκλο- 
φορεί “προς το παρόν- µόνο στην Αμερική. [Πα- 
ρήγγειλα τρία αντίτυπα (για εµένα και δύο φί- 
λους) ακολουθώντας µία ειδική διαδικασία, κα- 
θώς κανονικά οἱ Εἰβεἰτοπίς Αη5/Οἠσίη δεν 
αποστέλλουν το παιχνίδι στην Ευρώπη. Ωστόσο 
τα αγήτυπα εἶναι "μπλοκαρισμένα΄” στο τελω- 
γείο Και µου ζητάνε να πληρώσω ΦΠΑ και φυ- 
σικά επιπλέον έξοδα για γα τα εκτελωγίσω] 
Αθάνατο ελληνικό κράτος, κάνουν λες και φέ- 
ραµε κανένα εοπ[αϊπεή Το περιστατικό μού 
έφερε στο νου παλαιότερες εποχές, όταν εἶχα 
παραγγείλει 4 κασέτες µε παιχνίδια για τον 
5ρθεΊτυπι από την Αγγλία και µε ανάγκασαν να 
πληρώσω δύο φορές την αξία τους για να τα 
πάρω από Το τελωνείο͵ λες και ήταν δεν ξέρω 
κι εγώ τι. Η δεύτερη επισήμανση αφορά στο Εἰ- 
παί Γαπίαξγ ΥΙ, το οποίο, όταν γραφόταν το 
παρόν άρδρο, είχε πάει για χρυσό. Είναι πολύ 
πιθανό, όταν διαβάζετε αυτές τις γραµµές, να 
έχει κιόλας κυκλοφορήσει. Δεν ξέρω ποιος ὃα 
το παρουσιάσει στο περιοδικό, όχι εγώ πάντως, 
αλλά ήδη τα πρώτα τενίεννς σε διάφορα εξειδι- 
κευµένα στα ΚΡΟ5 σἴϊες στο |πίειπε!, του κά- 
γουν από µέτρια έως άσχηµη κριτική, σε αντί- 
Θεση µε το Εἰπαί Ραπία»γ 7 που είχε πάρει πάρα 
πολύ ενθαρρυντικές κριτικές. 


Το πιο σπουδαίο, από 

πολλές πλευρές, ΚΡΟ 

Ρτοίθς! που βρίσκεται 
σε εξέλιξη εἶναι μάλλον το 
Νενεπιήπ[ει ΝΙσ[!5. Σκοπός 
των δημιουργών του εἶναι να 
μεταφέρουν την αίσθηση των 
Ρεη ἃ ραρε: ΕΡῶς σε ένα 
(8Ρ6 [ζοπιρυ!οι Κοίο Ρ]αγίπα 
Έαπιε). Πρόκειται για ένα ιδιαί- 
τερα φιλόδοξο σχέδιο, το 
οποίο περιλαμθάνει ένα επικό 
και πολύ µεγάλο σε έκταση 
δράσης εἶποίε ρἰαγθ ᾳαπ;θ, µε 


ν. κ! ' να. 
ο 1) κ το, 
ν Ν 14 . ' ω νι 


περίπλοκες σεναριακές διακλαδώσεις και σύν- 
ὂετους χαρακτήρες, αλλά και διάφορα είδη 
ππυ]ήρίαγει ᾳαπιθς. Ναι, σωστά διαθάζετε. Το 
παιχνίδι θα περιλαµβάνει ατθηα ππαίςὴθς, κυνή- 
για θησαυρών και Ίθαπι Ώασεά κατακτήσεις κά- 
στρων. Οι καινοτομίες του όµως δεν σταµα- 
τούν εδώ. Θα περιέχει επίσης µία σειρά ειδικών 
εργαλείων, µε τα οποία Όα μπορούν οι παίκτες 
γα δημιουργούν δικές τους ιστορίες, αλλά και 
πόλεις, στις οποίες φυσικά Όα µπορείς να παί- 
ζεις κανονικά, µε ένα “ζωντανό” Ώυπᾳθοη 
Ματ!ει (το τελευταίο δεν µπορώ να καταλάβω 
πώς ὃα γίνεται, αλλά σας το μεταφέρω όπως 


ακριθώς το διάβασα]. Το Νενβπνήπίει ΝΙα[Ις 
εἶναι αποτέλεσµα της συμφωνίας της εταιρίας 
µε τη ἨΜίζαιάς οἱ 9 (οα»! και αρχικά σχεδια- 
ζόταν ώστε να βασίζεται στην 9η έκδοση των 
Α0ΔΌ κανόνων. Δεν ξέρουμε όµως αν τελικά 
ὃα ακολουθεί ή όχιτους κανόνες αυτούς. 
Αρχικά η κυκλοφορία του προβλεπόταν για τον 
Αύγουστο του 2000, αλλά το πιο πιθανό είναι 
να καθυστερήσει. Οι πληροφορίες για την τιµή 
του παιχνιδιού προς το παρόν είναι συγκεχυµέ- 
γες. Ενώ αρχικά έλεγαν ότι όλα αυτά Όα δίνο- 
νταν µε την κανονική τιµή του παιχνιδιού, τελευ- 
ταίες πληροφορίες αναφέρουν ότι σχεδιάζο- 
νται ειδικοί 58ηνε;» για τα πιυ]ήρίαγει 4απΏθς 
και πιθανότατα Όα πρέπει να καταβάλλεις ένα 
μικρό ποσό για να παίζεις σε αυτούς. 


Ενα από τα πιο πολυαναμενόμενα παι- 

χνίδια του 1999 ήτανετο Πἱαῦἰο 2. 

Τελικά, όχι µόνο δεν κυκλοφόρησε το 
φθινόπωρο, όπως έλεγαν αρχικά, ούτε φυσικά 
µέσα στις γιορτές, όπως υπόσχονταν αργότε- 
ρα, αλλά πήρε και γέα αναβολή και τώρα πια 
μιλάνε για κυκλοφορία κάπου µέσα στο Καλο- 
καίρι. Στο Ιπίθτηε! θεωρούν την Βἰἰζζατα Εη- 
ΙΕηαίηπιεπί ὡς το συνώνυμο της καθυστέρη- 
σης καὶ της ασυνέπειας, γεγονός το οποίο δεν 
µπορεί παρά να προθληµατίζει τη µέχρι τώρα 
πολύ πετυχημένη εταιρία. Το παιχνίδι ξεκινά 
από εκεί όπου τελείωσε το πρώτο. Ο Βἱαδίο, λί- 


ΡΟ Μαειοτ ΕΕ 


γο προτού ξεψυχήσει, κατορθώνει να σε παγι- 

έψει και να εµφυσήσει µέσα σου την ψυχή 
του] Απώτερος σκοπός του να ελευθερώσει 
τους “αδελφούς” του του απόλυτου τρόµου, 
τους φοθερούς Μθρβίςιο και Βαἴ. Όπως και 
στο πρώτο, ορμώμενος είτε από εξαιρετικό 
κουράγιο είτε από τρομερή Βλακεία͵ Όα προ- 
σπαθήσεις να ανατρέψεις τα διαβολικά σχέδιά 
του και γα τα βάλεις µαζ/του. Αυτή τη φορά 
8α µπορείς να διαλέξεις έναν χαρακτήρα ανά- 
μεσα στους Απιαζοη, Νθατοπιαπε!͵ Ραἰααίη, 
6ογζε/θς» ή Βαήραήση. Το Ὀἱαθίο || θα περιέχει 
4 διαφορετικές πόλεις, καθεμία από τις οποίες 
ὃα αποτελεί και ένα µέρος {Α(Τ] του 


παιχνιδιού. Τα 4 διαφορετικά µέρη της δράσης 


Όα συνδέονται µέσω µία σειράς «ἰποπιαίίς Ιταί-- 


65. Η Α:ἱ |, που ὃα εξελίσσεται στην πόλη 
Τήδίαπῃ, ὃα περιέχει µία περιοχή που ὃα θυμίζει 
πολύ την αντίστοιχη του πρώτου παιχνιδιού. 
Στην περιοχή αυτή ὃα µπορείς να εξερευνήσεις 
µία κατασκήνωση Άοφυθ, ένα μοναστήρι και 
έναν σταθµό-καταυλισμό καραθανιού. Το κε- 
φάλαιο αυτό Όα έχει το χαρακτήρα εξοικείω- 
σης του παίκτη µε το παιχνίδι, Στην Αςἱ 2 ο παί- 
κτης ὃα μεταφερθεί σε µία πόλη στην “καρ- 
διά” µίας ερήμου. Η Ας 3 Όα περιέχει µία ζού- 
γκλα που Όα δυμίζει το περιθάλλον του ευρύ- 
τερου Καἱη Ρογθ»!. Εδώ Όα Βρεις µία πανάρχαια 
αδελφότητα ποπ], οι οποίοι λέγεται ότι κρα- 
τούν τον αδελφό του Πἱαδίο, τον τρομερό 
Μερῄίδίο. Η Αςὶ 4 δα εξελίσσεται σε ένα χειµε- 
ρινό περιθάλλον και εδώ Όα έχεις την τελική 
αναμέτρηση µε τον Ὠἱαδίο. Όπως και στο πρώ- 
το, στο τέλος κάθε πράξης Όα αναµετριέσαι µε 
ένα από τα λεγόμενα ΄ρο55”, το οποίο ὃα πρέ- 
πει φυσικά να γικήσεις για να περάσεις στο 


επόμενο κεφάλαιο. Στην πρώτη πράξη Όα ανα- 
µετρηθείς µε την Απααήεἰ, τη "Μαἰάεη οἱ Αη- 
θυϊε[”. Στη δεύτερη πράξη ὃα αναµετρηθείς µε 
τον Βααἰ, έναν από τους ύς του Ὀἱ 

Δεν έχει ξεκαθαριστεί ακόµη αν το παιχνίδι ὃα 
απαιτεί 30) αεοθἰειαίοΓ κάρτα γραφικών, αν και 
η Βἰίστατα κάποια στιγµή ανακοίνωσε ότι ὃα εί- 
γαι καθαρό 30), µια και ὃα υποστηρίζει Οἶάε 
και ΌρεπΟι {οππαίς, αλλά και την περίφηµη 
3ΏΝονή τεχνολογία. 


Η σειρά των ΜίΦΙ! δι Μαοίς 

είναι από τις πιο κλασικές 

στα ΚΡΟ5. Παρ΄ όλο που δεν 
έχει περάσει καλά καλά ένας χρόνος 
από την κυκλοφορία του ΜίΦΙ δι 
Μαρὶς 7, η Νεν ὙΜοήα (οπιρυΐίπα 


ήδη ετοιμάζει το ΜίΘΙΙ απἀ Μασίς γΙΙ: Όαγ οί 
ἠνε Ώρε/τογει. Το παιχνίδι Όα στηρίζεται στην 
ἴδια γσίθπι 6ηοίπθ µε αυτήν των δύο τελευταί- 
ὧν τῆς σειράς, αλλά ὃα μεταφέρει τον παίκτη 
σε µία γέα ήπειρο, την αάαπῃθ, η οποία κατοι- 
κείται από τέρατα των πιο σκοτεινών φυλών, 
όπως τα Ἰτοῖς, Ώαήκ Εἰνες και οι Μἰποίαυι». Η 
γέα αυτή ήπειρος εἶναι λιγότερο πολιισµένη 
από την Εητοίῇ ή την Επαϊῄία, τους περιθάλλο- 
γτες κόσμους των δύο προηγούμενων τίτλων. 
Εδώ µόνο το Ἰθπιρίθ οἱ ἠχε 5υπ και το Νθετο- 
ππαποθγ Ουϊ]4 έχουν κάποια στοιχειώδη πα- 
Ρουσία. Οἱ µόνοι άνθρωποι που κυκλοφορούν 
στην περιοχή αυτή εἶναι οἱ πειρατές Βθρπαη. Οι 
Ὀαικ Ενεη Μετεῄαπ!» οἱ Αἶναι σε προσλαμθά- 
γουν για να συνοδεύσεις ένα εμπορικό καρα- 
Βάνι, που ὡς προορισμό έχει το [ἰζατάπηση ν]]- 
|αρε οἱ Βίουά Ότορ στα Ώαφᾳει Ἰλίουπα ἰς- 
Ισηάς. Αυτά τα νησιά βρίσκονται κάπως µακριά 
από την ακτή της νέας ηπείρου και συνδέονται 
µε αυτήν µέσω ενός ειδικού συστήµατος γεφυ- 
ρών. Αυτό είναι το βασικό σεναριακό Όαοκ- 
οτουπά του παιχνιδιού. Στην εισαγωγή παρακο- 
λουθείς µία μυστηριώδη φιγούρα που μπαίνει 
στην πόλη Βανεηῄο!θ, περίπου στο κέντρο της 
ηπείρου σάαπηθ. Δημιουργεί έναν τεράστιο 
κρυστάλλινο µονόλιθο στην κεντρική πλατεία, 
ο οποίος ανοίγει 4 πύλες στις 4 άκρες της 
ηπείρου που οδηγούν στους κόσµους-επίπεδα 
των στοιχείων Εαηῇ, Αί:, Ἰλαΐει και ΕΤ. Αυτό 
δημιουργεί µεγάλες καταστροφές, ενώ οι σχε- 
τικές προφητείες μιλούν για έναν µεγάλο κατα- 
κλυσµό που Όα προκύψει όταν οι τέσσερις αυ- 
τοί κόσμοι συναντηθούν, Όλα αυτά συµθαί- 
γουν εγώ είσαι στα Ώαφφο: ὙΜουπα |εἰαπάς, τα 
οποία βρίσκονται κοντά στην πύλη του κόσµου- 
επιπέδου της Εαηῄ. Ενα ηφαίστειο που ξεπρό- 
βαλε από τη δάλασσα κατέστρεψε τς γέφυρες 
που συνδέουν τα νησιά µε την ηπειρωτική γη. 
Και σαν να µην έφταναν όλα αυτά, θλέπουµε 
και τους πειρατές Βεαπαῃ να εξορμούν ενα- 
γτίον των νησιών για να τα κουρσέψουν. 
Σεκινώντας δεν δηµιουργείς µία ολόκληρη 
ομάδα, όπως στα προηγούμενα παιχνίδια της 
σειράς. Αγήθετα, εδώ φτιάχνεις µόνο έναν χα- 
Ρακτήρα διαλέγοντας από µία σειρά φυλών, 


όπως οι Ἰτοῖς, Ώαηκ Εἶνθς, Νθαοπιαπεσις, 
Μἰποίαυις και απηρίτςς. 

Μπορείς να προσλάθεις είτε µία ολόκληρη 
ομάδα από τα δύο Αἀνεπίυτθγ” Ιπης που υπάρ- 
χουν είτε νέους χαρακτήρες από αυτούς που 
συναντάς κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Οι 
Χαρακτήρες από τους οποίους µπορείς να επι- 
λέξεις εἶναι συνολικά 36. Η εταιρία έκανε αυτή 
την αλλαγή ύστερα από απαίτηση πολλών παι- 
κτών. Έτσι, ὃα µπορείς να έχεις στην ἴδια οµά- 
δα έναν κληρικό, ένα Βαμπίρ ή και έναν δράκο! 
Στο παιχνίδι θα ασκείς επίδραση στην εξέλιξη 
της ιστορίας, ὁ λμόμώς μα το ποιους συµµά- 


χους ὃα επιλέγεις. ἔτσι, αν συµµαχήσεις µε 
τους δράκους, ὃα εξοργίσεις τους Ώναφοη 
Ηυπίθι», οἱ οποίοι Όα γίνουν εχθροί σου. Το παι- 
χνίδι ακολουθεί το διαχωρισμό ανάµεσα στο 
καλό και το κακό (όπως έκανε το ΜίΛΙ απἀ 
Μασίς Υ/Ι]. Μία συμμαχία ανάµεσα σε όλες τις 
φυλές εἶναι η µόνη δυνατή απάντηση ενάντια 
στον κατακλυσμό που έρχεται. Στην πράξη, 
όµως, µπορείς να συµµαχήσεις µόνο µετρεις 
φιλές. Ετσι, πρέπει να διαλέξεις ανάμεσα στους 

: Ηυπίθις, Νθειοπιαηςοις, (θι- 
ἴος οἱ Ίῃο Ἱοπιρίο οἱ ἠνς 5υη και τους Μἰποίαυις 
για τη συμμαχία που επιθυµείς. Αφού σχηµαή- 
σεις τη συμμαχία που ὃ κ φαγκας 
Κοΐαπα [τοπῇς!, που στην περιοχή 
καθ’ οδόν για το Επτοίῃ [εκεί εξλίσοετα το 
ΜΙΦΝ απ Μαοίς Υ!], προερχόμενοι από την 
Ετα]ῄία (εκεί εξελίσσονται τα ΜἰΟ δ. ἡλσφίε 
Υ/! και το Ηθιοῦς οἱ ΜίοῇΙ δι Μαοίς ΙΙΙ), ὃα επι- 
διώξουν επαφή µαζ σας. Ο µάγος τους Χαη- 
"ποτ έχει κατορθώσει να βρει π ακριβώς συµ- 
βαΐνει και οἱ Ιτοηῇῄς!» ὃα προσφέρουν τη θοή- 
δειά τους, 

Σχεδιαστές του παιχνιδιού είναι οἱ Γἱοκίηδοη 
και Ίοπι Όπο, Στο παιχνίδι υπάρχουν αρκετές 
αλλαγές, όπως το |ενίϊαίθ ορθή, το οποίο αυτή 
τη φορά ὃα λειουργεί και εντός των κτιρίων. Η 
διάρκειά του Όα είναι κάπου ανάµεσα σε αυτές 
των ΜΙΟΝΙ δι Μαοίς ὁ και 7, δηλαδή µεταξύ των 
150-200 ωρών του έκτου Και των 80-100 
ωρών του έβδομου της σειράς. Το παιχνίδι α 
τρέχει στην ανάλυση ὀ40χάθ0. Εχει σχεδιαστεί 
ένα νέο ορθἱροοκ, στο οποίο ὃα εμφανίζονται 
και οι ειδικές ιδιότητες κάθε φυλής που έχεις 
διαλέξει (πχ. οἱ δράκοι μπορούν να πετούν, αλ- 
λά και να πισωγυρίζουν τους αντιπάλους τους 
κουνώντας τα τεράστια φτερά τους). 


Η Νεν γΝοήά δουλεύει παράλληλα στο σχε- 
διασµό και την ανάπτυξη µία νέας 30) δγ5ίεπι 
εποίπο, η οποία κατά πάσα πιθανότητα ὃα εμ- 
φανιστεί στο ΜΙΦ[! απ Μαθίς Θ. Σύµφωνα µε 
το πλάνο” της εταιρίας, το ΜίΦΗ! δι Μαοίς 9 
Όα κυκλοφορήσει έναν χρόνο µετά το Όαγ οί 
ἤνο Ώ85ΊΤΟΥΘ/, ωστόσο μάλλον πρόκειται για 
πολύ φιλόδοξο σχέδιο. Το πιο πιθανό είναι ότι 
ὃα υπάρξει σηµαντική καθυστέρηση. 


Το ΝΟΧ, το ααἰίοπ/ΑΡΟ της 
Υήθε]νουά 5ἱυαῖος, που ήδη έχει χα- 
ρακτηριστεί από τους ειδικούς και το 
κοινό ὡς ΓἱαΡίο ΚΙ]θι, κα- 
τόρθωσε πολύ πριν απὀ 
την κανονική κυκλοφορία 
του να αποκτήσει πολύ 
µεγάλο όνοµα στο χώρο, 
Αυτό το οφείλει στην πο- 
λύ έξυπνη τακτική της 
εταιρίας, που αποφάσισε, 


σήτου, να δώσει αγώνες επίδειξης σε µία σει- 
ρά µεγάλες πόλεις στις ΗΠΑ. Αυτοί οι αγώνες- 
επιδείξεις έχουν σημειώσει πολύ µεγάλη επιτυ- 
χία, Και έτσι εἶναι σχεδόν σίγουρο ότι το παιχνί- 
δι θα γίνει µεγάλη εμπορική επιτυχία. Όλοι κα- 
ταλήγουν στο ίδιο συμπέρασμα: το ΝΟΧ είναι 
το συνώνυμο του εθισμού, δεν ξεκολλάς µε τί- 
ποτα. Σχεδόν όλοι όσοι έχουν δει ή παίξει κά- 
ποια από τις Ὀθία εκδόσεις του παιχνιδιού, 
έρουν ότι τόσο το οἰποίς ρἰαγθι όσο και 

το πηυ]ήρἰαγθι πποςθ είναι αιώνες µπροστά από 
το συναγωνισμό. Οχι, δεν πρόκειται για κάποια 
από τς δικές µου υπερβολές, αλλά για την κοι- 
γή συνισταμένη µία σειρός ριενίθν» που έχουν 
εμφανιστεί στο Ιπ]εγπε!, τα οποία έχουν γραφτεί 
τόσο απὀ ειδικούς όσο και από παίκτες που εἷ- 
Χαν την τύχη να συμμετάσχουν σε κάποιον απὀ 
τους ειδικούς αγώνες-επιδείξεις, 

Σεκινώντας, µπορείς να διαλέξεις ανάµεσα 


για την καλύτερη προώθη- 


σετρεις διαφορετικές κλάσεις χαρακτήρων. Η 
κλάση που επιλέγεις δεν έχει επίδραση μόνο 
σης ξεχωριστές ικανότητες του χαρακτήρα 
σου, αλλά επηρεάζει µε έναν μάλλον πρωτοπο- 
ῥιακό τρόπο και όλη τη Βασική ιστορία, Ετσι, 
αν διαλέξεις έναν ὙΝαπίοι, το Νοχ α ξεκινήσει 
στην πόλη-οχυρό Ώυπ Μίϊ, Εδώ πρέπει να βρεις 
έναν τρόπο για να γίνεις µέλος των περίφηµων 
ΥΜαπίοι ἰοιά Ηοπεπάους΄ 6ἱής Όαπά οἱ Είτε 
Κπίσᾖ]ς πριν να ξεκινήσεις το µεγάλο ταξίδι 
σου στη [η του ΙΧ, και να προσπαθήσεις να λύ- 
σεις τα προβλήµατα που ταλανίζουν την περιο- 
χή. Οἱ (οπίυτοις ξεκινούν στο ΙΧ και πρέπει 
πρώτα να αντιμετωπίσουν µία επιδροµή απὀ 
Οᾳ/85. Τέλος, οι γΙχαπάς ξεκινούν βαθιά στο 
Φου!ηθιπ Βθαίπῃ», όπου Όα πρέπει να ελευθε- 
Ρώσουν το µαδητευόμενο ενός πανίσχυρου µά- 
γου από µία σπηλιά γεµάτη τρομερά τέρατα. 
Ανεξάρτητα από το πού και το πώς ὃα ξεκινή- 
σεις, σιγά σιγά Όα αποκαλύπτεις την πραγµατ:- 
κή ιστορία του παιχνιδιού. Μία διαθολική νε- 
Κροµάντισσα έχει εξαπολύσει µία σειρά από 
πανίσχυρες διαβολικές δυνάμεις εναντίον των 
μεγαλύτερων πόλεων της περιοχής και εσύ 
πρέπει να κάνεις κάτι για να τις σταµατήσεις. 
Καταρχήν, η Βασική ιστορία του έχει πολύ µε- 
γαλύτερο θάθος από την αντίστοιχη του Ὀία- 
Ρἰο. Αυτό που κάνει την ιστορία να ξεχωρίζει εἰ- 
γαι ότι ξεδιπλώνεται σιγά σιγά, έτσι ώστε να µη 
δίνεται σε κανένα σηµείο η αἴσθηση ότι Βρί- 
σκεσαι σε µία “προσχεδιασµένη΄ διαδρομή, Το 
στοιχείο του ἤτλου που έχει προκαλέσει µεγά- 
λη αίσθηση είναι η πολλαπλότητα, αλλά και 
φυσικότητα µε την οποία µπορείς να αντιµετώ- 
πίσεις τις διάφορες καταστάσεις που προκύ- 
πτουν κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, Χαρα- 
κτηριστικά αναφέρεται το εξής: Βρίσκεσαι 
αποκλεισµένος από µία τεράστια φωτιά. Για να 
ξεφύγεις, µπορείς είτε να προσπαθήσεις να 
µπεις κανονικά µέσα στη φωτιά είτε να τη δια- 
σχίσεις πηδώντας και τρέχοντας Και, τέλος, να 
Βρεις εκεί κοντά ένα θαρέλι γεμάτο γερό και 
να το αδειάσεις στη φωπά, εξασφαλίζοντας 
µε τον τρόπο αυτό µία ασφαλή διαφυγή. Κατά 
τη διάρκεια των πιυ]ήρίαγει επιδείξεων-αγώ- 
γων, οἱ διαγωνιζόμενοι Βρέθηκαν πολλές φο- 
Ρές µπροστά σε παρόμοιες καταστάσεις, και 
ήδη έχει γραφτεί µία µικρή ανθολογία µε τς 
Ὃν ενδιαφέρουσες περιπτώσεις που ανηµε- 

τώπισαν. Και στους αγώνες αυτούς Βρήκαν ότι 
τελικά οἱ (οπ[υτοι» έχουν σπουδαίες ικανότη- 
τες και δεν είναι µόνο οι Μαπῄοι» που ΄µε- 
τρούν” σε τέτοιες περιπτώσεις. Με τους 
γγίσατας έχουν καταγραφεί αντιφατικά σχόλια, 
καθώς φαίνεται ότι οἱ εν λόγω χαρακτήρες 
απαιτούν µεγάλο βαθμό εξοικείωσης. 

Χ Στο επόμενο τεύχος δα δούμε πιο αναλυτ:- 
κά το Ιεθνήπα Ὠσίε, καθώς και τα καινούρια 
οη-][πε ΑΡΟΣ που περιμένουμε. 


ΡΟ Μασίθι ο. Ἰ 


Ρῇ ΕΙΛΡΗ 


Νέα προϊόντα 


που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


ΤΟ ΝΥΣΤΙΚΟ 
ΛΠΝΠΙΟΥΜ ΤΟΥ 
ΘΕΙΟΥ ΔΠΥΠΤΕΡΤ 


Ζήστε µία περιπέτεια στα 
Βάδθη ενός... Αλμπουμ! 


Ίου Νίκου Κόντη 


ροτού ξεκινήσω την παρουσίαση 

του συγκεκριμένου τίτλου οφείλω 

γα ξεκαθαρίσω ότι δεν πρόκειται 

για τον [είο) Αλμπερτ Αϊνστάιν. 
Σκέτο “Θείος Αλμπερτ”, άνευ επιθέτου. Βέθαια, 
θα αναρωτηθείτε από πού κι ὡς πού “θείος” ο 
Άλμπερτ, αλλά τι τα σκαλίζετε; Αφού έτσι υπα- 
γορεύει το σενάριο, ας αφήσουμε τα πράγματα 
ως έχουν. Το Μυστικό Αλμπουμ του Θείου 
Άλμπερτ εἶναι ένας τίτλος αφιερωμένος στην 
ψυχαγωγία και την εκπαίδευση των παιδιών. 
Βάσει, όµως, της πασίγνωστης ρήσης που θέλει 
άπαντες να κρύβουν ένα παιδί µέσα τους, κα- 
ταλήγουμε αβίαστα στο συμπέρασμα ότι ο συ- 
γκεκριµένος τίτλος εἶναι χρήσιμος σε όλες τις 
ηλικίες. 


Τύφλα να ’χει το Ψἱ]]αφο Ρανίς, Αυτό είναι 
σινεμά... 


Το Μυστικό Αλμπουμ του Θείου Αλμπερτ εἶ- 
ναι µία παράξενη Και πρωτότυπη περιπέτεια 
ανακάλυψης και πειραματισμού, ένα εκπα!δευ- 
τικού χαρακτήρα παιχνίδι, αφού αποσκοπεί στο 
να Κάνει το μυαλό των πιτσιρικάδων να πάρει 
μερικές στροφές. Απευθύνεται σε παιδιά προε- 
φηθικής ηλικίας, αλλά κάλλιστα ένας µεγαλύ- 
τερος ὃα μπορούσε να το δοκιμάσει και να ψυ- 
χαγωγηθεί, 

Πρόκειται για µία σειρά γρίφων [και όχι µό- 
νο) που πρέπει να λύσει ο χρήστης καθώς ξε- 
φυλλίζει το Αλμπουμ του Θείου Αλμπερτ, προ- 
κειµένου να Βρει τον κρυμμένο στο άλμπουμ 
Βησαυρό. Οι γρίφοι, τα προθλήµατα και τα παι- 
χνίδια που καλούνται τα παιδιά να λύσουν/παί- 
ξουν ώστε να συνεχίσουν την εξερεύνηση και 


κ) Μας!θι 


Τα επτά αγάλματα, τα οποία πρέπει να 
συγκεντρώσετε µέσα από τις σελίδες του 
ημερολογίου, για να ανοίξει η σπηλιά του 
Βησαυρού. 


τῶν υπόλοιπων (κρυφών) σελίδων του ηµερο- 
λογίου εἶναι αρκετά διασκεδαστικοί, ορισμένοι 
μάλιστα αρκετά δύσκολοι. Μειονέκτηµα του 
τίτλου Θεωρώ την ύπαρξη µόνο ενός άλμπουμ 
προς εξερεύνηση, που επιπροσθέτως εἶναι πο- 
λύ εύκολο. Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι ο τερ- 
µατισµός του παιχνιδιού Και η εύρεση του Θη- 
σαυρού μού πήραν μόλις µία ώρα. (Μην παίρ- 
γετε, όµως, ὡς παράδειγµα εμένα, γιατί έχω 
υψηλό ΙΟ... Καλά ντε, µη Βαράτεἰ Ούτε ένα 
αστειάκι δεν μπορούμε να κάνουµε;) Ίσως µι- 
κρότερα σε ηλικία παιδία (αφού εγώ ένα µεγά- 
λο παιδί εἶμαι) απασχοληδούν περισσότερο 
από µία ώρα - και πάλι, όµως, η αντοχή του παι- 
χνιδιού στο χρόνο είναι περιορισμένη. 

Το πιαπυαἰ του τίτλου είναι γραμμένο στα ελ- 
ληνικά και αποτελεί µία ιδιαίτερα προσεγμένη 
δουλειά, επιθάλλεται δε να το διαβάσετε οὐ- 
τως ώστε να αντληφθείτε τον τρόπο λειτουρ- 
γίας του παιχνιδιού. Αφού ολοκληρώσετε την 
πολύ καλή διαδικασία της εγκατάστασης, µπο- 
ρείτε να φορτώσετε το παιχνίδι απὀ το πἹθπυ 
που εµφανίζεται στην µπάρα προγραμμάτων. 
Σημειωτέον ότι όλο το παιχνίδι εἶναι µεταφρα- 
σµένο στα ελληνικά (η παραγωγή εἶναι γαλλι- 
κή], ακόµα Και οι ομιλίες των χαρακτήρων. 
Αφού φορτώσετε το παιχνίδι, µπορείτε να ξεκι- 


Για να πάτε στο διάστηµα πρέπει να 
συναρµολογήσετε αυτόν τον πύραυλο. Είναι 
αρκετά δύσκολο. Μην Βλέπετε που είναι 
έτοιμος... 


γήσετε κατευθείαν την εξερεύνησή σας στο 
Άλμπουμ του Θείου Αλμπερτ. 

Κατά τη διάρκεια της περιπέτειάς σας στο 
άλμπουμ ὃα Βρείτε και ὃα χρησιμοποιήσετε 
τέσσερα πολύ χρήσιμα εργαλεία: τη φωτογρα- 
φική µηχανή, µε την οποία απαθανατίζετε αντι- 
κείµενα ή ζωάκια µέσα από το άλµπουµ, τη φω- 
τιά, η οποία τρομάζει τα ζωάκια και τα κάνει να 
τρέχουν, τα τσαλακωμένα χαρτιά, που δίνουν 
Νἰηὶ5 για τη λύση των γρίφων στην εκάστοτε σε- 
λίδα, και τη σφυρίχτρα, η οποία λύνει τις απο- 
ρίες σας. 

Τα γραφικά εἶναι µέτριου επιπέδου, ενώ ο 
ήχος πολύ καθαρός και υψηλής ποιότητας. Σε 
γενικές γραµµές, πρόκειται για µία εξαιρετικά 
καλή παραγωγή, µε µόνη εξαίρεση τη µικρή 
διάρκειά της. Όλα τα πιτσιρίκια που κοκορεύο- 
Υται ότι έχουν ξουράφι μυαλό πρέπει να δοκι- 
µάσουν τις δυνατότητές τους στο Μυστικό 
Άλμπουμ του Θείου Αλμπερτ, για να δουν αν 


όντως είναι ξουράφια. 
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ΓΕΝΝΒΠΕΙΟΣ 
ΣΧΟΛΗ 
ΕΓΚΥΚΠΟΠΗΕΙΠΕΙΑ 


Πληρέστατη ελληνική 
πηγή γνώσης 


Ίου Στέφανου ΄Λαηςοπ΄ Λανούκα 
φ/θ/οοσόθῃοἰπιαί[εοπι 


[εννάδειος Σχολή κατάφερε για 

άλλη µία φορά να µπει στην πρώτη 

γραµµή του ενδιαφέροντος. Αυτή 

τη φορά όχι µε κάποιο παιχνίδι, ἆλ- 
λα µε τη Σχολική Εγκυκλοπαίδεια που έχει ανα- 
πτύξει, Από το παρελθόν της εταιρίας στο εκ- 
παιδευτικό 5οῄν/ατθ καταλαβαίνουμε πως οἱ 
άνθρωποι που δουλεύουν για τους συγκεκριµέ- 
νους τλους ξέρουν τη δουλειά τους και µας 
τους προσφέρουν µε σκοπό να καλύψουν και 
τον πιο απαιτητικό. 


Σχετικά µε τα λήμματα, ένα έχουµε να πούμε: 
Η Γεννάδειος Σχολή πρέπει να έχει Ιδιαίτερες 
σχέσεις µε τον κ. [, Μπαμπινιώτη... Όποιος έχει 
μυαλό καταλαβαίνει... 


Εύκολη, έξυπνη, χιουμοριστική, διασκεδα- 
στική, πλήρης και πάνω απ΄ όλα υ5ε: [Πήεπα!γ 
πρέπει να εἶναι µία εγκυκλοπαίδεια που προ- 
σπαθεί να προσελκύσει το κοινό - πόσο µάλ- 
λον το σχολικό κοινό. Όλα τα προαναφερθέ- 
ντα η Σχολική Εγκυκλοπαίδεια της Γενναδείου 
τα περιλαμβάνει. Αν υπάρχει κάτι στο οποίο 
πρέπει να δοθεί ιδιαίτερη βάση, αυτό εἶναι η 
πληρότητά της. Παραδέτουµε στη συνέχεια 
τα στοιχεία που προσφέρει ο τΊλος και σας 
καλούμε να δώσετε τον ορισμό της λέξης 
“πληρότητα”. 

» 8 διαφορετικά περιθάλλοντα εργασίας 
[ιπ/ειπε!, αθλητικό κ.λη']. 

» Ειδικές ρυθµίσεις, ανάλογα µε τις απαιτή- 
σεις και επιθυμίες του χρήστη. 


Πλ ΔΑ ὀνάλΜώ η ώλωλιάμίο 
στον τοµέα του 30 πιαρρίπα. 


» Δυνατότητα χρήσης µέχρι και απὀ τρεις 
χρήστες (διαφορετικού επιπέδου, τάξης). Για οι- 
κογενειακή -και όχι µόνο- χρήση. 

» 4.000 λήμματα, µε δυνατότητα άµεσης 
πρόσβασης σε 3.000.000 διεθνή λήμματα. 

» 7 κύριες κατηγορίες ληµµάτων και περί- 
που 200 συνδυασμοί τους. 

» 7.000 µικρές και µεγάλες φωτογραφίες 
[πίνακες και χάρτες), µε πολλά σχέδια του γνω- 
στού σκισογράφου Βασίλη Πιτσολίδη. 

Σ Πλούσιο υλικό σε φωτογραφίες χωρών 
και ζώων. 


Σ Ειδικό οπτικοακουστικό υλικό από τη 
ΝΑΦΑ. 

» Σπόνιες ηχογραφήσεις από το ιστορικό 
αρχείο της Ελληνικής 

» Επισκόπηση όλης της επιφάνειας της [ης 
µέσα από τρισδιάστατες Φοτογροφίες προερ- 
χόµενες από 


Σ Δεκάδες ώρες Πχογραφημένης μουσικής 
και 170 εθνικοί ύμνοι. 


Σ Περισσότερα από 400 Βίντεο, συνολικής 
διάρκειας μεγαλύτερης των 3 ωρών. 

Σ. Ειδικό πρόγραµµα προβολής του οπτικοα- 
κουστικού υλικού. 

» Ἱστορική γραµµή για άµεση εύρεση σηµα- 
ντικών ιστορικών γεγονότων. 

» Ψηφιακός άτλας για εύκολη ανεύρεση 
όλων των χωρών της [ης. 

Σ Εύκολη επισκόπηση τὼν σημαντικότερων 
οργάνων του ανθρώπινου σώματος (ανθρωπο- 
λογία). 


Η “σχολή” από την οποία έχει χαρή ο 
αρθρογράφος του παρόντος. 


Σ- Δημιουργία µέχρι και 5 σχολικών εργα- 
σιών, µε αυτόματη αποθήκευση του υλικού µέ- 
σω ειδικού εργαλείου/προγράµµατος µορφής 
γνοιά 


»- Εύκολη αντιγραφή οποιουδήποτε κειµένου 
περιέχει η εγκυκλοπαίδεια για περαιτέρω επε- 
ξεργασία. 

Σ΄ Εκτύπωση κάθε λήμματος ή εικόνας µε 
τέσσερις διαφορετικούς τρόπους και πολλές 
επιλογές. 

Σ Επιλογή και εργαλεία που εππρέπουν τη 
δηµιουργία ηλεκτρονικών παρουσιάσεων. 

- Άμεση και εύκολη πρόσβαση στο Διαδί- 


ο ώ Δωρεάν και αυτόματη ανανέωση του κά 
κού, για να μένει η εγκυκλοπαίδεια πλήρης κα 
σύγχρονη [απαιτείται σύνδεση στο Ιπ]θιπε!). 

}- Απομνημόνευση των τελευταίων ληµµάτων 
για γρήγορη επίσκεψη/εύρεσή τους, όποτε 
εσείς θέλετε. 

}- Σύντομες, ἆµεσες και αναλυτικές σελίδες 
Βοηθείας, σε όποιο σηµείο της εγκυκλοπαίδει- 
ας και να βρίσκεστε. 

Σ- Ενσωματωμένο κουίζ µε δυνατότητα δηµι- 


ουργίας και δικών σας ερωτήσεων. 

» Συνολικά 20 παιχνίδια µε εκπαιδευτικές - 
και όχι µόνο- δραστηριότητες. 

Όπως θα αντιληφθήκατε, ο καινούριος τίτ- 
λος της Γενναδείου Σχολής είναι εκπαιδευτικός- 
διασκεδαστικός και πάνω απ’ όλα ένας 10076 
ελληνικός τίτλος, ο οποίος προωθεί στοιχεία 
που άλλες εγκυκλοπαίδειες δεν διαθέτουν (Βλ. 
Επεξεργασία ληµμάτων µε ειδικό ενσωµατωµέ- 
νο πρόγραμμα]. 

Ία χρώματα του Πτλου µπορεί ο χρήστης να 
τα καθορίσει όπως αυτός θέλει µε τη Βοήθεια 
των Τηπιες (ας τα πούμε Τήρπιος) που περιλαµ- 
Βάνει. Η ποιότητα των βίντεο εἶναι πολύ καλού 
επιπέδου (όχι άριστου) στον τοµέα τόσο της ει- 
κόνας όσο και του ήχου. Είναι δε αρκετά σε 
αριθµό και έχουν τέτοια χρονική διάρκεια, που 
εππρέπουν να έχουµε µία γκάμα απὀ βίντεο κά- 
δε λογής. Οι φωτογραφίες είναι Ιδιαίτερα καλής 
ποιότητας και ανάλυσης. Έχουν, όµως, το “ενο- 
Χλητικό” σήµα τς [ενναδείου Σχολής στο κέ- 
Υτρο τους, γεγονός που προκαλεί αλλοίωση του 
αποτελέσματος. Η πληρότητα του τίτλου είναι 
εμφανής στον τοµέα των ληµµάτων και τη σωστή 
απόδοσή τους. Μάλιστα, η άµεση πρόσθαση 
στα 3000000 διεθνή λήμματα αποδεικνύει το 
υψηλό επίπεδο του Πτλου. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Εκδόσεις Γενναδείου Σχολής 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: γ/Ιπαονς 95/08, 
Ρθηῄυπι 1ΟΟΜΗ7Ζ, 16Μ8Β ΚΑΜ, 12χ(0- 
ΚΟΜ, κάρτα ήχου 16-0ἱΐ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Εκδόσεις Γενναδείου 
Σχολής, Λ. Ειρήνης Ζ, Ηλιούπολη, τηλ.: 
ϱοΆ7ό45 
ΤΙΜΗ: 18.500 δρχ. 


ΡΙΑΜΟΝΟ 
Ρ0ΡΕΒΜΙΑΧ 26Κ 
05Β 


Ενα “διαμάντι” για τον 
υπολογιστή σας 


Του Γιάννη Νινιού 


να απὀ τα Καλύτερα πιοάςπις της 
κορυφαίας και πολυθραθευµένης 
εταιρίας περιφερειακών Ὠϊαπιοπα, 
το οποίο έχει µία καινοτομία: εἶναι 
ὑ58. Για όσους δεν γνωρίζουν, το 058 [υπίνει- 
σαἱ 5εήαἱ Βυς) είναι ένας τρόπος επικοινωνίας 


µεταξύ του υπολογιστή Και των ανάλογων 0058 
περιφερειακών, που εξασφαλίζει µεγαλύτερη 


ΡΟ Μανοι 


ο μα ρννΏημι ο ῴ9ὰ Επλελκας ο ωρθε 


56οκ...... 
υ5β 


ταχύτητα επικοινωνίας από την κοινή σειριακή 
θύρα, µε αποτέλεσµα η επικοινωνία µε τον υΠΟ- 
λογιστή να είναι περίπου 50 φορές ταχύτερη. 

Με την προσθήκη του 58 και δεδομένου 
ότι το πποάθηι είναι εξωτερικό, δεν χρειάζεται 
να ανησυχείτε για ΙΒΟ οοπῄϊς{5, κάτι το συνηθι- 
σµένο στα εσωτερικά πιοᾶεῃη, ούτε όµως για 
τροφοδοσία ρεύµατος, αφού τροφοδοτείται µε 
ρεύμα από τον υπολογιστή µέσω του καλωδίου 
ὑυ»β. 

Ακόμα, οι διαστάσεις του είναι πολύ µικρές, 
κάτι που συνεπάγεται πως δεν Όα προθληµατι- 
στείτε κατά την τοποθέτησή του. Με λίγες λέ- 
ξεις, ένα πολύ πρακτικό πιοάςηη. 

Η ταχύτητα σύνδεσης µε το ΙπίθΓπθ! είναι πο- 
λύ καλή και σε συνδυασμό µε µία καλή τηλε- 
φωνική γραµµή θεωρητικά µπορεί να αγγίξει τα 
560000. 

Όσον αφορά στο κατέβασμα αρχείων από 
το Διαδίκτυο [ή αλλιώς ἀονπίοσαίπᾳ], φέρει 
Βελτιωµένα χαρακτηριστικά, µε αποτέλεσµα να 
κατεβάζει αρχεία πιο γρήγορα - ειδικότερα 
όταν συνδέεται µε 56ΓΜΘΙ που υποστηρίζει τα- 
χύτητα 5όΚορς. 

Βέβαια, όπως όλα τα πιοάθηης, το ουριαΜαχ 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί και ὡς {αχ, µε ταχύ- 
τητα που φθάνει τα ]4.000ῦρς. Για να λάβετε 
και να στείλετε μηνύματα {αχ, χρειάζεστε ένα 
πρόγραµµα που “μετατρέπει” το πΠποᾶεπι σε 
αχ. Ενα τέτοιο απλό πρόγραµµα περιέχεται 
στο συνοδευτικό του πιοάεπι (0, που έχει και 
τους ἀήναις. 

Το εγχειρίδιο εγκατάστασής του είναι εξαι- 
ρετικἀ αναλυτικό, αφού περιγράφει και µε ει- 
Κόνες τον τρόπο σύνδεσης τόσο µε τον υΠΟλΟ- 
γιστή όσο και µε το τηλέφωνο. 

Πρόκειται, λοιπόν, για ένα πολύ σταδερό, 
γρήγορο, πρακτικό Και ταυτόχρονα φθηνό πιο- 
ἀθπι, η εγκατάσταση του οποίου δεν Όα σας 
προβληµαίίσει, αφού η συσκευή αναγνωρίζεται 
αµέσως από τον υπολογιστή. Το µόνο που έχετε 
γα κάνετε εἶναι να εγκαταστήσετε τους ἀηΐνεις, 
χωρίς όµως να χρειαστεί Γεσ]αη του υΠΟλΟΥΙ- 
στή σας. 

Συνεπώς, όσοι έχετε ελεύθερη 058 θύρα 
στον υπολογιστή σας και ψάχνετε ένα πιοάθπι 
άριστων επιδόσεων και σε καλή τιµή, το Ὀία- 
ποπ »υρταΜαχ δόΚ 58 εἶναι η καλύτερη 
επιλογή. 


ΗΕὈ;ς νο. : 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Γἰαπιοπά Μυ]ήπιθαία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486 και άνω µε 058 
δύρα, «0-8ΟΜ, ἨΜπάονης Όχ µε 058 

ἀήνει», 1όΜΒ ΚΑΛΑ, όΜΒ στον σκληρό 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Ιπίο-Ώυθς!, Αλ. Πάντου 25, 
Καλλιθέα, τηλ.: 9299400 
(ΜνλΜαυθ»!,σι) 

ΤΙΜΗ: 28000 δρχ. 


ΕΒΕΝΟΗΥΟῦὺΕΒ 
Τ)ΔΥ 2.0 


Αλήθεια, πώς είναι τα 
γαλλικά σας; 


Του Νάσου “ΟαΡγίεΙ” Λἠπέλλου 


Παδοσθ/γθοπιαί]αγ 

ν αφήσουμε στην άκρη τη γνωστή 
π μεταφορική χρήση της λέξης 
΄Ἠεπε]” [ξέρετε πώς χρησιµοποι- 
ον εἶται στα γήπεδα ή στους δρόμους 
της πόλης όταν υπάρχει κυκλοφοριακό χάος], η 
γαλλική είναι µία πολύ ωραία και ευρέως δια- 
δεδομένη γλὠσσα. Ίο γεγονός όµως ότι στους 
δρόμους της [αλλίας µετά δυσκολίας Όα συνα- 
γτήσετε κάποιον να μιλά αγγλικά, ενώ είναι θέ- 
βαιο ότι Όα αντιμετωπίσετε πρόθληµα αν δεν 
γνωρίζετε Βασικές λέξεις ή φράσεις (όχι, όχι το 
΄αβαία” δεν είναι λέξη!, σηµαίνει ότι, αν προ- 
γραμµαήίζετε ταξίδι σε γαλλόφωνη χώρα ή δέ- 
λετε να µάδετε γαλλικά για οποιονδήποτε δικό 
σας λόγο, πρέπει να εγγραφείτε σε φροντιστή- 
ριο και να πληρώσετε τα μαλλιά της κεφαλής 
σας. Διαφορετικά, αποκτήστε το ΄Επθηε] ου 
ΥΝαγ 2.0”. Θα μάθετε αρκετές φράσεις και έν- 
γοιες και ὃα αποκτήσετε βασικές γνώσεις της 
γαλλικής γραμματικής, εύκολα, ευχάριστα και 
χωρίς να ξοδέψετε µια περιουσία. Αρκεί να ικα- 


Λύνοντας ένα σταυρόλεξο στα γαλλικά, Εσείς 
επιλέγετε τον τύπο των ορισμών: Προτιµάτε να 
δίνονται αγγλικές λέξεις και να ζητείται η 
μετάφρασή τους στα γαλλικά ή επιθυμείτε 
ερωτήσεις στα γαλλικά για να βρίσκετε τις 
ανάλογες γαλλικές λέξεις; 


πι 
πσπσσησς 


Η Βασική οθόνη του ἤτλου. 


γοποιείτε τις απαιτήσεις συστήµατος και να 
έχετε όρεξῃ για µόδηση. 

Το πρόγραµµα ξεκινά ζητώντας την εισαγωγή 
του ονόματος του χρήστη (σηµαντικό, αν χρησι- 
μοποιούν το πρόγραµµα πέραν του εγός άτοµα 
: υπάρχει οθόνη προόδου για κάθε χρήστη]. 
Επιπλέον, από την αρχική οθόνη επιλέγετε τη 
φωνή του δασκάλου σας [γυναικεία, ανδρική ή ή 


παιδική), ελέγχετε την ένταση της εγγραφής 
του ήχου από το μικρόφωνο του υπολογιστή 


σας ή επιλέγετε τη διαγραφή σας από το πρό- 
γραμμα σπουδών του Ετθπεῇ ΎουΓ Ἰίαγ. Όσον 


αφορά στην εγγραφή του ήχου, κάθε φορά 
που ακούτε µία φράση στα γαλλικά, µπορείτε 


Ένα παράδειγµα από το πρόγραµµα σπουδών 
του Εγθηκὴ Ύουγ αγ. 


γα την προφέρετε κι εσείς µε τη σειρά σας και 
στη συνέχεια να ελέγχετε την ορθότητα της 
προφοράς σας. [Είναι απόλυτα φυσιολογικό να 
συναντήσετε µια δυσκολία στην προφορά του 
“τ"]) Στη συνέχεια προχὠρείτε απευθείας στα 
µαθήµατα, τα οποία έχουν ὡς αντικείµενο σύ- 
ντοµες συζῃτήσεις σχετικές µε κοινωνικές σχέ- 
σεις, δείπνο σε εστιατόριο, ταξίδια, ξενοδο- 
χεία, βόλτα στην πόλη ή ακόµη και µε ανάγκες 
για ιατρική περίθαλψη. Η εκμάθηση σε κάθε 
ενότητα επιτυγχάνεται µε έναν Ιδιαιπερα ευχά- 
ριστο τρόπο, αφού, εκτός του ότι ακούτε τις 
συζητήσεις σε αργή ἡ κανονική ταχύτητα, έχετε 
τη δυνατότητα να συγκρίνετε την προφορά σας 
µε αυτή του δασκάλου, να µάδετε τους γραµ- 
µατικούς Κανόνες στους οποίους υπακούν οἱ 
φράσεις που ακούστηκαν, να δείτε τη λέξη 


προς λέξη μετάφραση, ακόµη και να παίξετε 


βγοσγεςς, Οπεσα/ή5 


Νοκ 
τμ 
ε ή 
ἓά 
΄ 
” 
λα 
΄ 
Γά 


Η οῬόνη µε την πρόοδο κάθε χρήστη ἡ 
Ιδιαίτερα χρήσιµη, αν δεν κλέθετε βέβαια... 


παιχνίδια [ερωταπαντήσεις, σταυρόλεξο και 
ένα παιχνίδι ορθογραφίας). 

Εν κατακλείδι, το “Ρ(θηεἩ Ύουι Μίαγ 20” κρί- 
νεται Ιδιαίπερα χρήσιμο, εύχρηστο και ευχάρι- 
στο. Απευθύνεται σε όλες τις ηλικίες, τα δε 
αποτελέσµατα έρχονται σε σύντομο χρονικά 
διάστηµα. Προσοχή, ωστόσο! Πρέπει να γνωρί- 
ζετε σε ικανοποιητικό βαθμό την αγγλική, αφού 
το πρόγραµµα εἶναι “απιθιϊκαπἰκο’ και κάθε 
μετάφραση, επεξηγηµατική φράση ή οτιδήποτε 
ἀλλο µη γαλλικό είναι αγγλικό (ή αμερικανικό, 
µια και τείνει να διαχωριστεί η µία γλώσσα από 
την άλλη - αν δεν έχει γίνει ήδη επίσηµα από 
τους γλωσσολόγους], 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Καπαοπι Ηουςθ/Όγταευςθ 
ἰαπουαᾳε 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48όΌΧ 33ΜΗ7, 
γψιπάον/ς 3.] και άνω, ΒΜΒ ΚΑΜ, «ὓ- 
ΚΟΜ ἀήνο, κάρτα ήχου, ΞΝΟΑ 
ό40χάΒδΟχ25ό 
ΔΙΑΘΕΣΗ: (0-Μθαία, [εωργαντά 1Α, 
Κηφισιά, τηλ: ό2393906 
ΤΙΜΗ: 21.900 δρχ. (προτεινόμενη τιµή) 


ΙΔ ΖΩΑ ΤΗΣ ΓΗΣ 
Γαβ γαβ, µιάου, µουου, 
κρα κρα... 


Του Νάσου “ΟαΡγίθΙ” Λπέλλου 
παρσοςΘ/Γθεππαί[αγ 


την εισαγωγή του ῄτλου της Ὀ9- 
δρες Μυ]ήπιθαία αναφέρεται ότι 
"το εκπαιδευτικό αυτό πρόγραµµα 
δεν αποτελεί µία εγκυκλοπαίδεια 
που προσφέρει µία συστηματική ταξινόμηση 
των ζώων του πλανήτη”. Αντίθετα, υποστηρίζε- 
ται ότι µέσα από αυτόν μπορούμε να ταξιδέ- 
Ψουμε στις κλιµατολογικά διαφορετικές περιο- 
χές του πλανήτη και να γνωρίσουμε τα ζώα που 


Ἱ. θαρθίνος 
2: θεωρίες Γένεσης και εξέλιξης 
ο ο ο Ἡ - 


Ο Βαγνίη και η θεωρία της εξέλιξης. Δεν ξέρω 
πόσο σας πείθει, σίγουρα πάντως φαντάζει 
περισσότερο πειστική από την ιστοριούλα µε 
τον Αδάμ και την Εύα, 


ζουν εκεί. Μάλιστα, η ταξινόμησή τους έχει γί- 
γει σύµφωνα µε τους Βιότοπους στους οποίους 
ζουν, “δηλαδή το οικολογικό περιθάλλον, που 
χαρακτηρίζεται από δεδομένο κλίµα, συγκεκρι- 
µένο τύπο βλάστησης και χαρακτηριστική πανί- 
δα”. Ας δούμε, όµως, τις κατηγοριοποιήσεις 
των ζώων µία προς µία, 

Σύμφωνα µε τον Τίτλο, οι κατηγορίες των ζώ- 
ὧν του πλανήτη εἶναι δέκα. ἔτσι, στο Εύκρατο 
Δάσος συναντάµε γνωστά ζώα |µέλισσες, πε- 
ταλούδες, αράχνες) ή λιγότερο γνωστά [βίσο- 
γες, αναρριχητές σκαντζόχοιρους), στα Λιθό- 
δια -μεταξύ άλλων- τη στρουθοκάµηλο, τη ζέ- 
Βρα και το ρινόκερο, στο Τροπικό Δάσος την 
Ιγκουάνα, το τουκάν Και τον οσελότο και στις 
Ερηµικές Ζώνες το λάμα, την Καµήλα Και τον 
γύπα. Στη Σαβάνα (όχι, δεν είναι µεταμεσονύ- 
κτια προβολή στο Βπηπθί) µπορείτε να μάθετε 
µεταξύ άλλων για το τσιτάχ, την αντιλόπη και το 
μαραμπού, στους Ωκεανούς ὃα γνωρίσετε όλα 
τα Βαλάσσια µέλη της πανίδας της [ης, στις Λί- 
µνες και τα Ποτάμια Όα μάθετε για τη λιθελού- 
λη, το φλαμίνγκο και τον πελεκάνο και στην 
Πολική Ζώνη [και Τούντρα) θα γνωρίσετε το 
Θαλάσσιο λιοντάρι, τον πιγκουΐνο και τη φώ- 
κια, Ἰέλος, υπάρχουν δύο ιδιαίτερες κατηγο- 
ρίες: τα Κατοικίδια Ζώα και τα ζώα της Αυ- 
στραλίας. 

Ας ρίξουμε, όµως, µια µατιά στα επιµέρους 
στοιχεία του Τίτλου και στις παράλληλες ενότη- 


Εγθβαία Μαρπίῄεθης ή κοινώς φρεγάτα. ἕνα 
πτηνό σε ....ενδιαφέρουσα! 


Ώστε ο Ολυμπιακός έχει καλύτερη ομάδα, ε; 
Πάρε αυτή! Κι Αυτή! Κι άλλη μίαὶ 


τες που περιέχονται σε αυτόν. Πρώτα απ’ όλα, 
αφού επιλέξετε µία από τις δέκα ενότητες, µπο- 
ρείτε να λάθετε πληροφορίες για κάθε ζώο: τη 
λατινική ονομασία του, τα εξωτερικά χαρακτη- 
ριστικά του [υπάρχουν συνοδευτικές {υ]ἱ 5ε(θθη 
φωτογραφίες) και τις “συνήθειές” του - σε αρ- 
κετές περιπτώσεις μάλιστα υπάρχει επιπλέον 
οπτικοακουστικό υλικό (βίντεο και ήχοι]. Στη 
συνέχεια Όα συναντήσετε µία ενότητα για τις 
εξελικτικές δεωρίες, µε ιδιαίτερη αναφορά 
στον (Παήθς Κοῦθη! Ώαπνίη (ή του ... ομογενή 
Δαρβίνου, µια και έχουµε την τάση να εξελληνί- 
ζουμε τα ονόματα των αλλοεθνών επιστηµό- 
νωγ]). Οι ενότητες αυτές, σε συνδυασμό µε την 
ευχάριστη µουσική επένδυση Και το ενσωµατω- 
µένο λεξικό µε επεξηγήσεις για τις ορολογίες 
που εμφανίζονται στα κείµενα, καθιστούν το 
πρόγραµµα μοναδικό. 

Ως γενική εκτίµηση, ο τίτλος “Τα Ζώα Της 
[ης” εἶναι µία ιδιαίτερα ενδιαφέρουσα εφαρµο- 
γή που αξίζει να αποκτηθεί, Ο τίτλος αποτελεί 
µέρος της σειράς εκπαιδευτικών εφαρμογών 
της Ώθερες Μυ]ηπιεαῖα (άλλοι τίτλοι έχουν πα- 
ρουσιαστεί σε προηγούμενα τεύχη, ενώ έπεται 
συνέχεια) και κατατάσσεται -λόγω ποιότητας 
Και όγκου πληροφοριών- στην αφρόκρεµα των 
τίτλων της σειράς. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ώευρος Μυ]ήπιθαία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48ό ΡΧ 200ΜΗΣ, 
γγιπάονι» 95/08, 16Μ8Β ΚΑΛΑ, 
Ῥουπαβἰα»ίθι συμβατή κάρτα ήχου, 4χ 
(0-ΚΟΜ ἀήνθ, 9ΝΟΑ ό40Χ4ΒΟΧΙόΚ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Όθερες Μυήπιεάϊῖα, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ.: 9480000 
ΤΙΜΗ: 5.800 δρχ. 


Ρς Μασιει ΕΕ 


[μΗ ΜΙΜΗΙ 


...ΡΝΟ-ΚΟΝ ΡΗΒΙΥΕ, 


Ενα ΡΥΡ-ΕΟΜ ἀτίνο προσφέρει 
σχεδόν σε κάθε χρήστη τη 
δυνατότητα να παρακολουθεί 
ταινίες µε την υψηλή ποιότητα 
του νέου µέσου, καθώς και να 
αναπαράγει -τους λιγοστούς 
ακόµα- εκπαιδευτικούς ή 
ψΨυχαγωγικούς ἤτλους που 
Βρίσκονται στην αγορά. Μήπως, 
λοιπόν, ήρθε ο καιρός να 
αντικαταστήσετε το (Ρ-ΚΟΜ 
ἀῑίνθ που διαθέτετε, ώστε να 
ακολουθήσετε τις “προσταγές” 
της νέας τεχνολογίας; 


α ΡΥΡ-ΚΟΜ ἀήνθς έχουν πλέον 
φτάσει στην πέµπτη γενιά τους 
και οἱ ταχύτητες περιστροφής 
έχουν εκτιναχθεί στα ύψη (όπως 
συµθαίνει άλλωστε και µε τα ΟΡ-ΕΟΜ ἀήνθς). 
Οι πιο γρήγορες συσκευές του είδους προσφέ- 
ρουν ταχύτητα 40χ κατά την ανάγνωση (0- 
ΚΟΜς και 1Ο0χ κατά την ανάγνωση ΏΥΝΡ-ΚΟΜς. 
Η τιµή 40χ αναφέρεται σε μέγιστη ταχύτητα 
μεταφοράς δεδοµένων ό.000ΚΒ/ς, αφού η Ίχ, 
κατά την ανάγνωση (Ρ-ΕΟΜΣ, αντιπροσωπεύει 
ταχύτητα μεταφοράς δεδοµένων ίση 
µε 150ΚΒ/5. Αντίστοιχα, 
η τιµή 10χ 


ΗΕ; ς νο: 


αντιπροσωπεύει μέγιστη ταχύτητα μεταφοράς 
δεδοµένων 13,5ΜΒ/6, δεδομένου ότι η τιµή Ἰχ, 
Κατά την ανάγνωση ΡΝΡ-ΕΟΜΣ, αντιπροσωπεύ- 
ει ταχύτητα μεταφοράς δεδοµένων ἴση µε 
1135ΜΒ/5 (αφού, λόγω της πυκνότερης δοµής, 
µε την ἴδια ταχύτητα περιστροφής μεταφέρεται 
πολύ μεγαλύτερος αριθµός δεδοµένων]. Αντι- 
λαμθάνεστε λοιπόν ότι η ταχύτητα περιστρο- 
φής μεταξύ (Ρ-ΒΟΜ και ΏΥΡ-ΚΟΜ δεν εἶναι 
συγκρίσιµη, καθώς αναφέρεται σε διαφορετικά 
µεγέθη µεταφοράς δεδοµένων. Χονδρικά, µπο- 
ρούµε να πούμε ότι όταν ένα ΡΝΡ-ΚΟΜ ἀήν 
διαβάζει µε ταχύτητα Ἰχ, τα δεδοµένα που µε- 
ταφέρει αντιστοιχούν σε ταχύτητα Θ,22χ ενός 
(0-ΔΟΜ ἀήνθ [προκύπτει εάν διαιρέσουµε τη 
µεταφορά δεδοµένων ανάµεσα στα δύο µέσα]. 
Ία σύγχρονα ΒΥΡ-ΚΟΜ ἀήνες κάνουν -ως 
επί το πλείστου- χρήση της σταθερής γωνιακής 
ταχύτητας (6οη]απἰ Απουίαι Ψεἰοείγ “ΟΑΥ΄) 
ώστε να μεταφέρουν τα δεδοµένα, Η εν 
λόγω τεχνική περιστρέφει 
το δίσκο µε σταθερή 
ταχύτητα, ανεξαρτή- 
τως του σηµείου όπου 
βρίσκεται η κεφαλή, 
Ως αποτέλεσµα, η µε- 
ταφορά δεδοµένων εἴ- 
ναι συνεχώς αυξανόμενη 
[αφού, όσο η κεφαλή απομακρύ- 
γετα! από το Κέντρο του δίσκου τόσο η 
περιφέρεια μεγαλώνει). ἔτσι, όταν ένα ΡΥ0- 
ΚΟΜ ἀῑίνθ χαρακτηρίζεται ὡς 40χ κατά την 
ανάγνωση (Ρ-ΕΟΜΣ, εννοείται ότι προσφέρει 
µέγιστη µεταφορά δεδοµένων ό.000ΚΒ/5 
[40χ]50ΚΒ/5) στα εξωτερικά 
Ιταςκς. Η ανάγνωση, 
ὠστόσο, ξεκι- 
νά 


Επιμέλεια: Ιάσονας Δούζας 


από τα εσωτερικά Ιταςκ5 µε ταχύτητα 2.300- 
3.000ΚΒ/5, που αντιπροσωπεύει τιµή εκκίνησης 
15-20χ [καταχρηστικά αναφερόμαστε σε αυτή 
την τιµή δεδοµένου ότι η ταχύτητα περιστρο- 
φής δεν μεταβάλλεται). Με τον ίδιο ακριθώς 
τρόπο λειτουργούν και όλα τα σύγχρονα (0 
ΚΟΜ ἀῑῑνες. Αντίστοιχα, κατά την ανάγνωση 
ΡΥΡ-ΕΟΜς τα ἀήνθς που χαρακτηρίζονται µε 
ταχύτητα 1Οχ “ξεκινούν” την ανάγνωση µε 
ρυθμό 4Χ. Σημειώνουμε πως η ταχύτητα ενός 
ΡΥΡ-ΕΟΜ ἀήνθ δεν επηρεάζει στο ελάχιστο 
την αναπαραγωγή ταινιών, αφού ο ρυθµός µε 
τον οποίο μεταφέρονται τα δεδοµένα εἶναι Πο- 
λύ χαμηλός [περίπου 956ΚΒ/6). 


ΜΟΝΤΕΛΑ 
ἵ Η Αεεγ παράγει ένα ΏΥΡ-ΚΟΜ 
ᾱ.. ἀῑῑνθ που θα προτιµηθεί από 
όσους βάζουν σε πρώτη µοίρα τις 
κορυφαίες επιδόσεις και σε δεύτερη το κό- 
στος. Ίο ΏΝΡ 1040Α είναι το πρώτο και µέχρι 
στιγµής το μοναδικό ἀήνθ της εταιρίας που 
έχει κάνει την εμφάνισή του στην ελληνική αγο- 
ρά, ενώ βασίζεται σε μηχανισμό 
της ΡΙοΠΘΘΓ. Η ονοµα- 


στική ταχύτητα Κάνει λόγο για ταχύτητα αναπα- 
ραγωγής 40χ κατά την ανάγνωση (Ρ-ΚΟΜς 
και 1Οχ κατά την ανάγνωση ΏΝΡ-ΚΟΜς. Στην 
πράξη, το ἀήνθ προσφέρει ασυναγώνιστες επι- 
δόσεις, Ιδιαίτερα κατά την αναπαραγωγή ΡΥΡ- 
ΚΟΜς, όπως άλλωστε και κάθε άλλη λύση 
που διαθέτει τον ἴδιο μηχανισμό. 
Παρέχει επίσης εξαγωγή 
μουσικού σήματος µε 
αρκετά υψηλή ταχύτη- 
τα, την οποία διατηρεί 
σταθερή σε ολόκληρη 
την επιφάνεια του (0- 
ΚΟΜ. Το Αεθι ΏΝΡ 
1040Α πωλείται σε 
Κανονική συσκευασία 
[ιθ]α![], συνοδεύεται 
από τον 5οῄναιθ 
Ρίαγε ΡομειΏΥΏ 20 
της ΟγρεήϊηΚ και Όα το 
Βρείτε στην τιµή των 47.000 δρχ. 


Η ΗΙακΜἰ διαθέτει εδώ και πολύ 

καιρό στην αγοράτο 60-2500 

{στη νεότερη έκδοση µε την ονοµα- 
σία ΒΧ], το οποίο Όα σας συνιστούσα να απο- 
φύγετε µε κάθε τρόπο, αφού οι επιδόσεις που 


προσφέρει εἶναι πάρα πολύ χαμηλές. Παρου- 
σιάζει ωστόσο κορυφαίες τιµές μεταφοράς δε- 
δοµένων στην 


εξαγω- 
γή μουσικού 
σήματος, αλλά αυτό εἷ- 

γαι κάτι που ενδιαφέρει µόνο 

όσους πραγματοποιούν αντιγραφές μουσικών 
(05, 

Η νεότερη πρόταση της εταιρίας στο χώρο 
ακούει στο όνοµα 60-5000 και επαναφέρει 
τη ΗϊαεΒί στην αγορά. Το εν λόγω ἀήῑνθ εµφα- 
γίζει ονομαστική ταχύτητα Θχ/4Οχ κατά την 
ανάγνωση ΡΝΡ-ΡΟΜς και (0-ΒΟΜς αντίστοι- 
χα Και προσφέρει αρκετά υψηλές επιδόσεις 
στην πράξη, οἱ οποίες περιορίζονται κάπως από 
το πεπαλαιωµένο ἱπίθήαςθ που χρησιμοποιεί 
[ΌΜΑ Μοὰθ 4). Αντίθετα, όλες οι νέες προτά- 
σεις του είδους κάνουν χρήση του πρωτοκόλ- 
λου ὑιτα ΏΜΑ/933, που προσφέρει κορυφαίες 
τιµές μεταφοράς δεδοµένων μεταξύ «Πὶρ5ε! 
και υῇθγ, ενώ χρησιμοποιεί ελάχιστη 6Ρὺ. 
Παρ΄ όλα αυτά, το νέο ἀνθ δεν µπορεί να συ- 
γκριθεί σε καμία περίπτωση µε το προγενέστε- 
ρο μοντέλο. Προσφέρει επίσης πολύ υψηλή µε- 
ταφορά δεδοµένων κατά την εξαγωγή µουσι- 
κού σήματος, η οποία όµως δεν φτάνει στα Κο- 
ρυφαία επίπεδα που έχει θέσει το 00-2500. Το 
00-5000 κοστίζει 37.500 δρχ., αποτελώντας 
µία “αἴ-ατουπα΄ λύση που δεν απογοητεύει σε 
κανέναν τοµέα. 


ὰς 


Η ΝΕΕ δεν έχει ιδιαίτερη ιστορία 
στα ΏΝΡ-ΚΟΜ ἀῑΐνος, αλλά το νεό- 
τερο μοντέλο της µε την κὠ- 


δική ονομασία ΌΝ-5500Α προσφέρει αρκετά 
αξιόλογες επιδόσεις. Οι ονομαστικές ταχύτη- 
τες του ἀήνθ εἶναι 8χ για την ανάγνωση ΌΝΡ- 
ΕΟΜΣ και 4Οχ για την ανάγνωση (Ρ-ΕΟΜς, 
οπότε είναι ο Πιο κοντινός αντίπαλος του 
Ηϊσεμί 00-5000. Σε σύγκριση µε το ἀήνθ της 
ΗΙαςί, το ὈΥ-5500Α προσφέρει τις ἴδιες επι- 
δόσεις κατά την ανάγνωση (0-ΔΟΜ5, ελα- 
φρώς υψηλότερες κατά την ανάγνωση ΌΥ0- 
ΚΟΜς, αλλά µειονεκτεί σηµαντικά 
στην εξαγωγή μουσικού σή- 
µατος, η οποία µετά Βίας 
φτάνει την τιµή ὀχ (συγκρι- 
τικ αναφέρουμε ότι το 
005000 προσφέρει πάνω 
από ].5χ µεταφορά δεδο- 
µένων κατά το αυαἰο 
Εχἰτας[ίοπ). Παρ΄ όλα αυτά η τι- 
µή των 39.900 στην οποία διατίθεται το 
καθιστά πολύ καλή αγορά, Σημειώνουμε επίσης 
ότι υλοποιεί το ἱπίεήαςς Ὀα ΏΜΛΑ/ 933, οπότε 
χρησιμοποιεί ελάχιστη επεξεργαστική ισχύ κα- 
τά τη λειτουργία του. 


Η νέα πρόταση της ΡΗ{ἐρς θασί- 

ζεται, όπως και το ἀήνθ της Ας, 

σε μηχανισμό της Ρίοπθεγ. ΟΙ επι- 
δόσεις που προσφέρει λοιπόν Βρίσκονται στα 
ἴδια, κορυφαία επίπεδα, τόσο κατά την ανάγνω- 
ση (0-ΒΟΜς όσο και κατά την ανά- 
γνωση ΡΝΡ-ΕΟΜ». 
Η ονομαστική τα- 
χύτητα, φυσικά, 
παραμένει η ίδια 
[1Οχ για ΡΥ0- 
ΚΟΜς και 4Οχ για 
ΟΡ-ΒΟΝΜΟ). Στην 
εξαγωγή μουσικού 
σήματος επίσης το ἀήνθ 
της ΡΗ]ῆρς επιτυγχάνει αρκετά 
υψηλή µεταφορά δεδοµένων. Το 
Ρηήῆρς ΡζΡΝ 104 κοστίζει 47.000 
δρχ. έρχεται σε συσκευασία θἰαῖ και συνο- 
δεύεται από τον 5οβν/ατε ρἰαγθι ΟγΟεήίηΚ 
ΡονειΏνΏ 20. 

Το εξεταζόµενο ἀίῑνθ συναντάται και στο 
νέο ΚΙ της ΡΠΙΙρ5, το οποίο συνοδεύεται απὀ 
τον εξαίρετο αγάνατθ αποκωδικοποιητή ΚΕΑΙ- 
πιαθίς Ηοίγνουσα Ρίυς της οίᾳπια Ὀθείᾳῃ». Το 

“πακέτο” περιλαµβάνει τα απαραίτητα καλώ- 
δια και τους αναγκαίους ἀήνθις, κα- 
δώς και 3 ΒΥΡ-ΚΟΜς που 
διακρίνονται στα παι- 
χνίδια ᾖζΖοικ 

Οταπά |η- 

αυἱςί[οι, 

Ζοικ Νεπι- 

εἰς, ὀργεταῇ, 

καθώς και 


σε έναν “νἰάθοσανθ΄ µε θέμα την ταινία 5ίαι 
Ττθίκ: Εἶτα! (οπίαε!. Η τιµή του ΡΠῆῆρς 10χά0 
ΡΥΡ-ΚΟΜ ΚΙΙ ανέρχεται στις 77.000 δρχ., 
καθιστώντας το έτσι άριστη αγορά. 
Ἂς κατασκευάστρια στο χώρο, δεδο- 
µένου ότι πρώτη ανεβάζει τον “πή- 


χη΄ των επιδόσεων. Το μοντέλο ΡΝΡ-1035 κυ- 
Κλοφορεί πολύ καιρό στην αγορά και τα απο- 
θέματά του αρχίζουν πλέον να εξαντλούνται. 
Πρόκειται για ένα ἀῑῑνθ µε ονομαστική ταχύτη- 
τα ὀχ/32Χ (για ανάγνωση ΡΥΡ-ΕΟΜς και (0- 
ΚΟΜΣ ανήστοιχα], το οποίο σημειώνει ικανο- 
ποιητικές επιδόσεις και διατίθεται σε πολύ χα- 
µηλή τιµή. Με 29.000 δρχ. δεν υπάρχει ουσια- 
στικός ανταγωνιστής για το εξεταζόµενο ἀήνθ, 
ούτε τόσο οµοιογενής λύση [ικανοποιεί τόσο 
στην ανάγνωση («0-ΒΟΜς και ΡΝΡ-ΚΟΜς όσο 
και στην εξαγωγή μουσικού σήματος, η οποία, 
σημειωτέον, παραμένει σταθερή σε ολόκληρη 
την επιφάνεια του (0-ΚΟΜΙ. Μοναδικό µειονέ- 
κτηµά του η υψηλή χρήση επεξεργαστικής 
ισχύος, που Όα προκαλέσει “πονοκέφαλο” 
στους κατόχους αργών συστηµάτων, εφόσον 
ενδιαφέρονται για αναπαραγωγή ταινιών. 

Το νεότερο προϊόν της εταιρίας, ονόματι 
ΡΥΡ-1045, διαθέτει ονομαστική ταχύτητα 

1ΟΧ/4Οχ και προσφέρει ακρι- 

Βώς τις ἴδιες -εκπληκτι- 


κές- επιδόσεις 


Η Ρίοηο6γ εἶναι η πρωτοπόρος 


µε αυτές των ἀήνες των Αεοτ και Ρηῆίρς που 
κάνουν χρήση του ἴδιου μηχανισμού. Η κατα- 
σκευαστική διαφορά του Ρίοπθθ: έγκειται στην 
υποδοχή τύπου 9ἱοἱ-ἴπ, που ρουφάει στην κυ- 
ριολεξία το δίσκο προσφέροντας µεγαλύτερη 
ευχρηστία από το παραδοσιακό Ιταγ. Σηµειώ- 
γουµε ότι η ἴδια υποδοχή περιλαμβάνεται και 
στο μικρότερο μοντέλο της εταιρίας. Επιπλέον, 
το ΡΥΡ-]045 διαθέτει έξοδο ψηφιακού ήχου 
(5/Ρ ΏΙΕ), χαρακτηριστικό που υπολείπεται των 
ἀήνθς των Αςεεγ και ΡΗ/ρ». Ωστόσο, δεν συνο- 
δεύεται από κάποιον 5οβν/α(θ ρἱαγε;, δεδοµέ- 
νου ότι διαήθεται σε συσκευασία Ρυϊκ στην τι- 
µή των 49.500 δρχ. 


κα ὑνι 


ΠΡΙΝ ΜΓΙΡΡΙΗΙ 


Γρ μπμνς ανγός Ἠοασήνηνησς 
ορίζει τις προδιαγραφές του ΡΝΏ), έχει χωρίσει την υδρόγειο σε 
πέντε περιοχές [τορίοηο). Οἱ ταινίες που κυκλοφορούν στη χώρα µας, 

ὡς και σε όλες τις χώρες της Ευρώπης, ανήκουν στην περιοχή 
“2”. Εως σήµερα, η πλειονότητα των ΌΝΡ-ΒΟΜ ἀήνθς μπορούσε να 
παίξει οποιαδήποτε περιοχή, αρκεί η εφαρµογή αναπαραγωγής να 
έχει “ξεκλειδώσει”. Οι εφαρμογές αναπαραγωγής συνήθως /κλειδώ- 
γουν΄ ύστερα από πέντε αλλαγές της περιοχής, αλλά στο Ιη!θιπε! 


έχουν κάνει την εμφάνισή τους προγράµµατα, όπως το 0Υ0 Οεπίθ 
(ννἰηπιαΙήχ,«οπη], που παρακάµπτουν αυτόν τον περιορισμό. Ωστό- 
σο, µε εντολή του ΥΓ εοηΣοῄίυπι, όλα τα ἀῑῑνες που παράγονται 
από την Τη Ιανουαρίου 2000 και έπειτα Όα πρέπει να διαθέτουν υπο- 
χρεωτικά κλείδωμα, που αποτρέπει την αλλαγή της περιοχής πάνω 
από πέντε φορές. Πρώτη η Ρίοηθε: έχει ἠσει εδώ και καιρό 
τις προσταγές του οργανισμού, “κλειδώνοντας” το μηχανισμό που 
διαθέτουν τα ἀήνες νέας γενιάς. 


Η Τοσμίδα προσφέρει ήδη στο 
εξωτερικό ένα μοντέλο µε ονοµα- 
στική ταχύτητα Βχ/4ΌΧ, το οποίο 


κ 


δεν έχει κάνει ακόµα την εμφάνισή του στη χώ- 
ρα µας. Το 90-Μ] 2] 2 εἶναι, προς το παρόν, 
το μοναδικό ΏΝΡ-ΕΟΜ ἀήνθ που µπορείτε να 


αποκτήσετε από την -- 
κατασκευάστρια, το οποίο 

διαθέτει ονομαστική ταχύτητα 

όχ/32Χ. Οι επιδόσεις του ωστόσο είναι εκπλη- 
κτικές αναλογικά µε την ονομαστική ταχύτητά 
του. Στην αναπαραγωγή (0-ΒΟΜΣ, το ἀήῑνθ της 
Τοσβΐρα προσφέρει επιδόσεις εφάμιλλες µε αυ- 
τές του νέου μηχανισμού της Ρίοπθε: [διαθέτει 
40χ ταχύτητα ανάγνωσης, ενώ στην αναπαρα- 
γωγή ΏΝΡ-ΒΟΜΕ δεν υστερεί στο ελάχιστο 
από το Ηϊϊαςβί 60-5000, Μοναδικό µειονέκτη- 
μά του ο εξαιρετικά χαμηλός ρυθμός µεταφο- 
ράς δεδοµένων κατά την εξαγωγή μουσικού 
σήματος. Το Ἰοσβΐθα 90-Μ]212 κοστίζει 
34.000 δρχ. αποτελώντας άριστη αγορά, αλ- 
λά όχι και οµοιογενή λύση. Σημειώνουμε, τέλος, 
πως όσα αναφέρουμε αφορούν στη νεότερη 
έκδοση του συγκεκριμένου ἀήῑν (αναγνωρίζε- 
ται από τον κωδικό ’νει002” στο πίσω µέρος 
της), ο μηχανισμός της οποίας έχει αναθαδµι- 
στεί σηµαντικά. 


ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗ ΤΑΙΝΙΩΝ 

Σήµερα, υπάρχουν δύο τρόποι για να προσ- 
δώσετε στον υπολογιστή σας δυνατότητα ανα- 
παραγωγής ΡΝΡ ταινιών. Μπορείτε να αποκτή- 
σετε είτε ένα ΏΝΡ-ΒΟΜ ἀῑῑνθ µαζί µε µια κἁρ- 


ββμερ, ν.... 


τα αποκωδικοποίησης είτε ένα ΏΝΡ-ΒΟΜ ἀήνε 
µε έναν οῄνατθ ρἱαγθι. Στην πρώτη περίπτω- 
ση, παραλαμθάνετε χειρότερη ποιότητα εικό- 
νας στο πιοπίϊοί του υπολογιστή και καλύτερη 
στην τηλεόραση, ενώ φυσικά πληρώνετε περισ- 
σότερα χρήματα. Στη δεύτερη περίπτωση πα- 
ραλαμθάνετε κορυφαία ποιότητα στο πιοηίϊοΓ 
και ικανοποιητική στην τηλεόραση, καταθάλλο- 
ντας το ελάχιστο χρηματικό αντίτιμο. Η απο: 
Ικοποίηση µέσω 5οῄνναιθ, ὠστό- 
σο, θέτει και αρκετές προ: 
Ὀποθέσεις που 
αναλύουμµε λε- 
πτοµερώς στη 
συνέχεια. 

Ενας «οῄναιθ 
Ρίαγθι µπορεί 
γα αποκτηθεί µε 

τρεις διαφορετι- 
κούς τρόπους: απὀ 
το 5[ε της κατασκευάστριας στο 
ΙπΙθγηθ!, από το συνοδευτικό «0-ΕΟΜ µιας 
κάρτας γραφικών ἡ από τα Καταστήματα πλη- 
ῥροφορικής (όπου ὃα σας στοιχίσει περίπου 
5.500 δρχ.). Η αγορά ενός ΏΥΌ-ΒΟΜ ἀίίνε 
δεν σας εξασφαλίζει και κάποιον 5οῄνατθ 
, εκτός και αν διατίθεται σε µορφή τθίαὶ! 
[δηλαδή, σε εµπορική συσκευασία]. Υπάρχουν 
βέθαια και “πλάγιοι” τρόποι, όπως η απόκτηση 
απὀ παράνομα σἷ[θς του |πίθ/πθί που διακινούν 
αβίαστα όλες τις τελευταίες εκδόσεις. 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 
Στην αποκωδικοποίηση µέσω 5οῄναιθ, τη 
δουλειά της εξειδικευμένης 
κάρτας αναλαμ- 
Βάνει ο επε- 
ξεργαστής 
του υΠΟλΟγι- 
στή. Εάν δια- 
Βέτετε επε- 
ξεργαστή |η- 
Ι6ἱ (εἰθτοῃ ή 
Ρεπίίυπι ΙΙ, Όα πρέ- 
πει η συχνότητα λει- 
τουργίας του να βρίσκεται 
µεταξύ 300 και 40ΟΜΗΣ [ανάλο- 


γα µε την κάρτα γραφικών που χρησιµοποιείτε] 
ώστε να µην έχετε απώλεια ῄταπῃθ». Οι κάτοχοι 
επεξεργαστών ΑΜΟΌ Κό-2/ΊΙ! θα πρέπει να επι- 
λέξουν «οῄν/ατθ µε δυνατότητα χρήσης του σετ 
εντολών ΦΌπονή, καθώς ο μαθηματικός συνε- 
πεξεργαστής [ΕΡἰ)) που περιλαμθάνουν είναι 
σχετικά χαμηλής απόδοσης. Οι επεξεργαστές 
της ΟγήΧ, από την άλλη, δεν εἶναι δυνατόν να 
αναπαράγουν ικανοποιητικά ταινίες µέσω 
φοῄννατθ αποκωδικοποίησης. 


ΚΑΡΊΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

Σε γενικές γραµµές, οι κάρτες γραφικών µε 
µνήµη ΒΜΑΒ και άνω δεν αντιμετωπίζουν πρό- 
ϐληµα στην αναπαραγωγή µέσω 5οῄναιθ, 
αφού συνήθως χρησιμοποιούν σχετικά σύγχρο- 
γα εΠἱρςθίς. 

Εάν έχετε στην κατοχή σας έναν αργό σχετι- 
κά επεξεργαστή, τότε ὃα πρέπει η κάρτα γρα- 
φικών να διαθέτει συγκεκριμένες τεχνικές που 
αναλαμθάνουν να απαλλάξουν τον επεξεργα- 
στή από ορισμένες χρονοβόρες διαδικασίες. 
Οἱ τεχνικές αυτές ονομάζονται πιοίίοη «οπ]- 
Ρθηςα!ίοη και ΙΡΟΤ. Η πρώτη συναντάται στα 
ολοκληρωμένα ΑΤΙ Κααθ Ριο/βαρο 128, 53 
ΨαναφεῦΏ/5αναρθά/5αναφθ2000, ηγ]άΐα 
Ο8[οιεθ 256, καθώς και στο εΏὶροθ! ἴ8]0 της 
Ιπίἱ. Η δεύτερη περιλαμθάνεται µόνο στο Αἴἱ 
Καφο 128. Με τη συνδροµή και των δύο τεχνι- 
κών το Καρθ 128 αναλαμβάνει περίπου το 
7076 της αποκωδικοποίησης, ενώ τα υπόλοιπα 
προαναφερθέντα ολοκληρωμένα αρκούνται 
στο 3070. 

Πρέπει να σημειώσουμε ότι, 
όταν ένας 5οΗν/αιθ 


ΟΙ ΚΑΛΥΤΕΡΟΙ 5ΟΕΤΙΝΝΑΡΕ ΡΙΑΥΕΗΣ 


ΟΥ θήΐηΚ ΡονθιΏΥΏ 2.55 [ηΜΜιογρθήίηΚ.οοπι1ν) 
ΙπἰθιΜίάεο ἨΜΙΠΟΥΌ 2000 (ηνλἰπ/θηνίἀθο,οοπη) 


Ρίαγθι περιλαµβάνει υποστήριξη του πιοίίοη 
εοπιρεπεα!ίοη, δεν συνεπάγεται ότι υποστηρί- 
ζει όλα τα ολοκληρωμένα, αφού η υλοποίηση 
σε καθένα διαφέρει σε ορισμένα σηµεία. Συνή- 
δως, οι κατασκευαστές των 5οῄνατθ ρἰαγθις 
προσθέτουν υποστήριξη για ολοένα περισσό- 
τερα ολοκληρωμένα στις νεότερες εκδόσεις 
των προϊόντων τους, 


ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 

Πολλές κάρτες ήχου χαμηλού κόστους, 
όπως η δουπαβ[α»!ι 128 και η νε] ρίαγθΓ 
1024 της (τεα[ϊνο ἰαῦς, διαθέτουν τέσσερις 
εξόδους ήχου, τις οποίες µπορείτε να εκµεταλ- 
λευτείτε κατάλληλα ώστε να παραλάβετε ήχο 
5] καναλιών, που προσφέρει το πρότυπο Ώοἱ- 
ϐγ ὈἱοίΙα|, σε τέσσερα κανάλια (ο ήχος µοιρά- 
ζεται στα τέσσερα ηχεία µε τη χρήση εξειδικευ- 
µένων αλγορίθμων]. Οι περισσότεροι 5οῄνατθ 
Ρἰαγει υποστηρίζουν αυτή τη δυνατότητα σε 
πληθώρα καρτών ήχου της αγοράς. Στην αγο- 


- 


ρά θα Βρείτε βέθαια και σετ ηχείων που Προ- 
σφέρουν πραγµατικό ήχο Ώοί0γ Οἰαίϊαὶ ή Ώο- 
ϐΥ Ας-3 µε κόστος που κυμαίνεται µεταξύ 
70000. και 90000 δραχμών. 

[ια να παραλάβετε ψηφιακό ήχο, Όα πρέπει 
τόσο το ΡΝΡ-ΚΟΜ ἀήνθ όσο και η κάρτα ήχου 
γα διαθέτουν ψηφιακή έξοδο (5/ΡΡΙΕ). Η πλειο- 
γότητα των ΏΥΡ-ΒΟΜ ἀῑῑνες, καθώς και οἱ νεό- 
τερες κάρτες ήχου περιλαμθάνουν τη σχετική 
έξοδο. 


ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΜΕΝΗ ΑΝΑΛΥΣΗ 

Η ανάλυση του αλγορίθμου συμπίεσης 
ΜΡΕΟΖ εντοπίζεται σε 720χ57ό ρἰχεὶς για το 
σύστημα ΡΑἰ που χρησιµοποιείται στην Ευρώπη. 
Για να αποδίδεται λοιπόν σωστά η εικόνα, ὃα 
πρέπει να επιλέξουμε ανάλυση 800ΟχόΟ0Ο 
Ρἰχθίς, εφόσον παρακολουθούμε ταινίες που 
κάνουν χρήση λόγου πλευρών 4:3 ή 16:9 [δη- 
λαδή, η συντριπτική πλειονότητα). Οι “αναµορ- 
φικές” ταινίες απὀ την άλλη, οι οποίες διαθέ- 


ΠΡΙ ΠΠ ΡΜΗΕ 


ᾱσασττ πππκσακπουσισυκκκκ--ὺ) ”ΥΎΥ-. 
Ρεν στόν απστε Χν ὁσ---κακε---λ-κκω ῥθλα Ως 


τουν λόγο πλευρών 2.95:1, χρησιμοποιούν 
ανάλυση 720χό40 ρἰχείς, οπότε 9α πρέπει να 
επιλέξουμε ανάλυση 1].024χ768 ρἰχείς κατά 
την αναπαραγωγήτους. 

Σε κάθε περίπτωση, επιλέγοντας µεγαλύτερη 
ανάλυση, το µόνο που κατορθώνουµε είναι να 
ρίξουμε την ποιότητα Και να σπαταλάµε άσκο- 
πα επεξεργαστική ισχύ. Για τους ίδιους ακριθώς 
λόγους, το βάθος χρώματος πρέπει να τίθεται 
στα ]6:0ἱ]. 

Αντίθετα, στην περίπτωση που αναπαράγου- 
µε την ταινία µέσω Παάν/αγθ αποκὠδικοποιητή, 
Θα πρέπει να επιλέξουμε όσο το δυνατόν µεγα- 
λύτερη ανάλυση, εάν Θέλουμε καλύτερη ποιό- 
τητα απεικόνισης στο πηοπϊοι. 


Σηµείωση: ΟΙ πµές που σναγράφονται στο 
παρόν άρθρο περιλαµθάνουν ΦΠΑ 187 και 
αποτελούν ενδεικτικές τιµές καταστημάτων. 


σει στη “μάχη” μεταξύ των Ιατάννατθ αποκωδικοποιητών, λόγω 

της κορυφαίας απόδοσης που προσφέρει. Το κέντρο ελέγχου 
των λειτουργιών της, µε την ονομασία ΏΝΓ οἱα[οη εοπ[τοἰ, εἶναι εύκο- 
λο στη χρήση του, διαθέτει αρκετές δυνατότητες, αλλά η σχεδίασή 
του εἶναι παρωχηµένη. Δυστυχώς, κατά την αναπαραγωγή στο πποπίϊοΓ 
απεικονίζονται πλαίσια ακόµα και όταν µεγεθύνουμε το παράθυρο σε 
ολόκληρη την οὈόνη, δίνοντας την εντύπωση ότι παρακολουθούμε ται- 
γία µέσα σε “κάδρο”. Σημειώνουμε επίσης ότι δεν περιλαμθάνεται δυ- 
γατότητα ταυτόχρονης απεικόνισης σε πιοπίιοΓ και τηλεόραση. Στο 
πηοηΐΐίοι η ποιότητα εἶναι χαμηλότερη απὀ αυτή τῶν 5οῄν/α(θ ρἰαγοις, 
όπως άλλωστε συµθαίνει µε όλες τις Ιαιάν/ατθ λύσεις. Στην τηλεόρα- 
ση, ὠστόσο, τα πάντα μεταβάλλονται υπέρ της Ηοϊγννουα Ρἰυ5. Ενα 


- ΚΕΑἰπιασίς Ηοϊϊγνουά Ρίυς της 5ίᾳπια Ὠεείαη έχει επικρατή- 


σηµαντικό μειονέκτημα είναι ότι σε μεγάλα ιθίτεσῃ Γαίθς μειώνεται 
υπερθολικά η ποιότητα απεικόνισης του πποπίίοτ, λόγω του καλωδίου 
ραςς-ητουσῇ που συνδέει τη Ηοίἰγν/ουά Ρἰυς µε την κάρτα γραφικών. Η 
Ηοϊγνιουα Ρἰυ» συνοδεύεται απὀ ένα πληρέστατο εγχειρίδιο, τα απα- 
ραίτητα καλώδια, καθώς και από ένα ΏΝΡ-ΑΟΜ δύο πλευρών (συνα- 
γτάµε την ταινία “Τε[ίπα [ίΘς ἵπ Απιειίσα”, Ιταῖϊεις γέων ταινιών, συνε- 
γτεύξεις, καθώς και τους ἀήνθις της κάρτας για ἨΜΙπάον/ 95/08 και 
γΙπάονις ΝΤ 4.Ο). Ο κορυφαίος Παιάνατε αποκωδικοποιητής της 5ἱᾳ- 
πια Ὀθείαης κοστίζει 32.500 δρχ. Σημειώνουμε επίσης ότι το προϊόν 
Όχιᾶ της (γθαίΐνε ἰαῦς εἶναι ουσιαστικά ίδιο µε το Ηο]]γνοοα Ρἰυ», αλ- 
λά περιλαμθάνει εξαρτήματα χαμηλότερης ποιότητας χωρίς η τιµή του 
να εἶναι σηµαντικά μικρότερη {η τιµή του Βρίσκεται στις 31.000 δρχ.. 
Ως αποτέλεσµα, δεν είναι δυνατόν να προταδεί. 


ΡΟ Μακιετ ΕΟΝ 


τω. 


Προβλήματα µε τα 

“κλειδώματα” των ελληνικών 
προγραμμάτων αντιμετωπίζει ο 
αναγνώστης και τακτικός 
επιστολογράφος µας Ιωσήφ 
Χατζημιχαήλ, τις απόψεις του 
οποίου δημοσιεύουμε αυτό το 
δεκαπενθήμερο από τη στήλη, 
Επιμέλεια: 


Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογΘεοπιρυργες».ΩΓ 


ο 40ἷκα Μασ!θι 


μας γράφει για ορισμένα προβλήµατα 
που αντιμετώπισε µε τις “Εκδόσεις [εγ- 
ναδείου Σχολής” καιτη “Χθων”. 


π ς ξεκινήσουμε µε τον Ιωσήφ και τα όσα 


΄Άγαπητό Ῥζ ΜανΙεγ͵ 

Σου γράφω συτήν την επιστολή Θέλοντας να µ.- 
λήσω για δύο ΄μεγάλες΄ ελληνικές εταιρίες κατα- 
σκευής 5ο//ναθ, τη [εννάδειο Σχολή και τη 
χθων/2002. Αν λοιπόν και έχω αρκετά πειρατικά 
(0 εἶχα αποφασίσει να αγοράζω όλα τα Προ- 
γράμματα ελληνικών εταιριών αυθεντικά. Δυστυ- 
χώς, όµως, συνέθησαν διάφορα εξωφρενικά, µε 
αποτέλεσµα να αλλάξω ριζικά γνώµη. Ας ξεκινή- 
σω µε τῃ Χδων. Είχα αγοράσει πριν από τρία χρό- 
νια το πρόγραµµα Εγκυκλοπαίδεια 2002. Ἰότε εἷ- 
χα πάρει τηλέφωνο στην εταιρία, µου είχαν τον 
κωδικό και χαιρόµουν για περίπου έναν χρόνο το 
πραγματικά πολύ καλό αυτό πρόγραµµα. Μέχρι 
ότου το 1998 σναθόθµισα τον υπολογιστή µου. 


Έκανα εγκατάσταση το πρόγραµµα και όταν θγή- 


κε η οθόνη του κωδικού έθαλα αυτόν που µου εἷ- 
παν, και διαπίστωσα ότι δεν δουλεύει. Πήρα, λοι- 
πόν, τηλέφωνο και µου είπαν ότι ὃα µου στείλουν 
µία δισκέτα (αν και τους είπα όπ έχω 6πιοή) µε 
ένα πρόγραµµα και µετά να τους ξαναπάρω τηλέ- 
φωνο. Όταν όµως αυτή ήρθε, διαπίστω- 

σα ότι εἶχε ένα πρόγραµµα για 
την επόμενη έκδοση, αυτή του 

1998. Παίρνοντας ξανά τηλέ- 

Φωνο µου εἶπαν ότι η µόνη 
λύση είναι να δώσω κάποια 
έξτρα λεφτά και να πάρω 
την έκδοση 98! Φυσικό αρνή- 
Θηκα, αφού είχα ήδη χρυσοπλη- 
ῥώσει την παλιά έκδοση και µετό 
από πολύ ψόξιµο ένας πειροτής 
µε εφοδίασε µε το πολυπόδητο 
ασεκ. Όσον αφορά τη [εννόδειο, 


το πρόγραµµα που είχα πάρει ήταν το [νε Πρόε- 
ὄρος. Αφού φυσικά δεν σκέφτηκα να φυλόξω τη 
ζελστίνα του (0 (/ (Θέλω να µόδω ποια διάνοια 
σκέφτηκε να µπει εκεί ο κὠδικός], ακούστε Τι ανα- 
Υκάστηκα να κόνω: να στείλω στη [εννάδειο το 
εξώφυλλο του (0 [δεν πίστευαν ότι ήταν αυθεντ:- 
κό) να το δουν και να το ξαναστείλουν µε τον κὠ- 
δικό και στη συνέχεια να πάρω ξανά τηλέφωνο 
για έναν ακόµα κωδικό. Όλη αυτή η δισδικασία 
κράτησε περίπου έναν µήνα και τελικά έβαλα τον 
κωδικό παίζοντας το παιχνίδι. Ελα ντε που την 
επόµενη ακριθώς μέρα αναγκάστηκα να κόνω {ου- 
πιο! του σκληρού, γιστί τα ἡ/ηάονι τα παίξονε 
[ελπίζω να µη είναι η [εννάδειος υπεύθυνη και γ΄ 
αυτό). Όταν λοιπόν ξαναέθαλα τα ΜΙη- 
ἄοννς και εγκατέστησα το παιχνίδι, διαπί- 
στωσα ότι οἱ κωδικοί δεν δουλεύουν, Από 
τότε Τ' [αχ έστειλα, τι γράμματα, ακόµη δεν έχω 
παίζει το παιχνίδι (ο πειρατής που ήξερα δεν είχε 
το σποςΚ). ώρα ότι και να πει κάποιος είναι λίγο. 
Αυτή εἶναι, κύριοι, η υποστήριξη των εταιριών, 
ώστε να αγορόσουµε αυθεντικό ένα προϊόν. Ο 
σεβοσµός προς τον πελάτη έχει χαθεί εδώ και 
καιρό από το χώρο της πληροφορικής, Δεν ὃα ξε- 
χάσω ποτέ όταν κάποιοι “υπάλληλοι” γνωστής 


Η ΑΘΛΗΤΙΚΗ 
ΦΥΔΛλΔΑ 
ΜΜΕΡΗΣΙΑ ΕΦΗΜΕΡΙΔΑ ΤΩΝ ΣΠΟΡ 


ΟΛΗ ΑΥΤΗ Η 
ΦΑΣΑΡΙΑ ΓΙΑ ΕΝΑ 0-0! 


Οι βαριευτηµένοι θεατές του 
αθεοινού αγώνα θα 


αλυσίδας γελούσαν µοζ µου λες και 
τους καθόριζαν αυγά όταν ζήτησα να 
µου αλλάξουν τη δουπαβἰα»!ετ ΡΟΙ 
64 που µου έδωσαν µε την αντίστοιχη 
ΑΥΜΕ σφού αυτή λέει έχει σταματήσει 
να παράγεται από τότε που ο Θεός 
έφτιαξε τον κόσµο [απάντηση όµως 
από πωλητή ε;;]. Με αυτήν την επιστο- 
λή δεν ζητώ άµεση δικαίωση. Αυτό εἷ- 
ναι εξωπραγµατκό, γι΄ αυτήν τη χιλιε- 
πία τουλάχιστον. Ἱέρω ότι το Πανόρα- 
μα 97 ὃα πόει στα σκουπίδια και δεν 
εἶναι γραφτό να παίξω το [νε Πρόε- 


ὄρος. Ίο µόνο που ζητώ είναι να διαθά- 
σουν αυτά που γράφω όλοι όσοι ασχολού- 
ντα! µε τον τοµέα τῆς πληροφορικής και, αν 
αναγνωρίζουν έστω και λίγο τον εαυτό 
τους µέσα σε αυτά που γράφω, να Προσπα- 
Θήσουν να αλλάξουν, να γίνουν καλύτεροι, 
Πα το Καλό µας και το καλό τους. [ια το Κα: 
λό του χώρου γενικότερα. Επίσης ὃα ζητού- 
σα, αν Κάποια από τις εταιρίες που έχω 
αναφέρει έχει διαθάσει αυτό γράμμα, να 
απαντήσει. Απλώς ὃα ήθελα να υπάρξει 
ένας αντίλογος στα όσα είπα σε αυτόν µου 
το μονόλογο. [Προς το παρόν ὃα ήθελα να 
ευχαριστήσω το ΄Ρζ ΜαξίεΓ΄ για την υΠο- 
στήριξη που δίνει στον απλό χρήστη, παρέχοντάς 
του δημόσιο Βήμα. 

Ιωσήφ Χατζημχαήλ, 

Κως” 


Φίλε µας, 

Στείλαµε και τη δική σου επιστολή στις άµεσα εγ- 
διαφερόµενες εταιρίες και δημοσιεύουμε την απά- 
ντηση του κ. Στέλιου Κεσανίδη από τη [εννάδειο σε 
αυτό το τεύχος, εγώ ελπίζουμε στο επόμενο να 
έχουµε την απάντηση κα! της ΄Χθων΄ [µέχρι τη στι- 
µή που έκλεινε το τεύχος, δεν µας είχε απαντήσει. 


΄Αγαπητό Ρζ ΜΑΣΤΕΝ, 

Σχετικό µε την επιστολή του κ. |. Χατζημιχαήλ 
από την Κω, ὃα ήθελα να σποντήσω τα εξής; 

]. Αν δεν µε απατά η µνήµη µου, είχε δηµοσιευ- 
δεί και µία άλλη επιστολή του συγκεκριμένου κυρί- 
ου σε παλαιότερο τεύχος σχετικά µε την πειρατεία, 
την οποία και µπορείτε να αναζητήσετε. Ίην ἴδια 
περίπου εποχή, σύµφωνα µε τα στοιχεία µας, δηλα- 
δή πριν απὀ ένα περίπου έτος, αγοράστηκε Το συ- 
γκεκριµένο προϊόν, 

2, Ο κ. Χατζημιχαήλ αποσιωπό ένα πολύ 
σηµαντικό γεγονός: το συγκεκριµένο αυ- 
τοκόλλητο ανέφερε σαφέστατα [πάνω από 
τον αριθµό σειράς) ΄ΠΡΟΣΟΧΗΙ! ΑΡΙΘΜΟΣ 
ΣΕΙΡΑΣ, ΝΑ ΜΗΝ ΠΕΙΡΑΧΤΕΙΙ’, Αν λοιπόν µε- 
τά από αυτό το μήνυμα χρειάζεται και σκέψη για 
να µην το πετάξεις, τότε μάλλον πρέπει να αλλά- 
ξουµε το κείµενο... 

3, Αφού η δική µας 'διάνοια΄ έθαλε το αυτο- 
κόλλητο σε µέρος όπου δεν υπάρχει περίπτωση ο 
χρήστης να µην το δει ή να µην το διαβάσει (στην 
μπροστινή πλευρά του (0), γιατί δεν Κόνει τον Κό- 
πο να µας προτείνει ένα Καλύτερο µέρος ο κ. Χα- 
τζημχσήλ; 

4, Αποσιωπά επίσης ένα άλλο γεγονός; ὁτι το 
πρόγραµµα αυτό [όπως και αρκετά άλλα των εκ- 
δόσεών µας) εππρέπουν στο χρήστη να Τα χρησι- 
µοποιήσει 3-]0 φορές ή ηµέρες, χωρίς να χρεια- 
στεί να δώσει κωδικό. 


αλενταλοι 


Ενδέχεται να 


ΠΡΟΣΟΧΗ! ς 
Όι σύ δες έχουν ανεβεί δοκιμαστικά, ὥστι να γινοεν ον 
[ τ 


Ψες. 
Αν διακισεώσιτι κατι 1έτοια, σας πυρωκάλουµι να να µας 
ενημερώσετε, 


ΛΙΤΕΝΤΙΟΝ1 


{4Η 1 ραγµατικά το Βήμα 
που παρέχει το Ρς 
ΜΑΡΤΕΕ είναι χρήσιμο, 
τόσο για τον απλό χρήστη 
όσο και για τους 

δημιουργούς, οι οποίοι 
έχουν την ευκαιρία να 
καταθέσουν και την άλλη 
άποψη:’ 


Αυτό εἶναι Ιδιαίερα σηµαντικό αν σκεφτούμε 
ότι, ακόµα και αν η περίπτωση εἶναι όπως την περι- 
γράφει ο κ. Χατζημιχαήλ, ο χρήστης έχει όλο το 
χρόνο να στείλει το εξώφυλλο [το πολύ 3-4 ηµέ- 
ρες να τον πάρουμε αµέσως πλέφωνο [και όχι να 
μας ζσνσπόρει αυτός) και σε όλο αυτό το διόστη- 
μα το πρόγραμμα να δουλεύει κανονικά χωρίς 

πρόβλημα για το χρήστη. 

Όλα τα υπόλοιπα που αναφέρονται (περί δισδι- 
κασίας που κράτησε έναν µήνα κ.Τλ) εἶναι προφα- 
γώς υπερβολικά. 

5, Μετά από αυτό το γεγονός δεν έχουµε πάρει 
οποιαδήποτε άλλη επιστολή από τον κ. Χατζημι- 
χσήλ όπως αναφέρει. 

6, Η εξυπηρέτηση τῆς εταιρίας µας προς τους 
πελότες της ήταν, εἶναι και θα εἶναι όσο εἶναι αν- 
δρωπίνως δυνατόν καλύτερη, χάρη κυρίως στις 
άοκγες προσπάθειες και ην Ιώθεια πολλές φορές 
υπομονή που προσωπικού µας, το οποίο εἶναι συ- 
χνά σνογκοσμένο να παραδίδει και µαθήµατα πλη- 
ῥροφορικής από το Πηλέφωνοί 

Σαν σποτέλεσµα αυτής της προσπάθειας, το 
προσωπικό αλλά και η εταιρία έχει πάρει πολλές 
φορές συγχαρητήρια -και εγγράφως-, τα οποία φυ- 
σικά εἶναι στη διάθεση του περιοδικού. 

7, Μου Προκαλεί σπορίσ το γεγονός ὁπ ο συ- 
γκεκριµένος κύριος, μετό από ] ή 2 χρόνια από τα 
συµθάντα που αναγράφει σντίστοιχα, υµήθηκε να 


καταγγείλει τις 'περιπτώσεις΄ αυτές, οἱ οποί- 
ες ΄εντελώς συμπτωματικά’ αφορούν δύο 
ελληνικές εταιρίες, Οἱ οποίες χρησιµοπο:- 
ούν δικές τους µεθόδους προστασίας. ΓΙ 
στεύω ότι το επίπεδο Των αναγνωστών του 
Ρί ΜΑΣΤΕΚ είναι τέτοιο που να μπορούν να 
φιλτράρουν όσα διαβάζουν Και να µπο- 
ρούν να καταλάβουν το πόσο αυθόρμητη 
είναι µία επιστολή. 

8, Πραγματκά το Βήμα που παρέχει το 
Ρζ ΜΑΦΤΕΚ εἶναι χρήσιμο, Τόσο για Τον 
σπλό χρήστη όσο και για τους δηµιουρ- 
γούς, οἱ οποίοι έχουν την ευκαιρία να κατα- 
θέσουν και την άλλη άποψη. 

Δεν α πρέπει όµως να γίνεται κατάχρηση αυτής 
της φιλοξενίας και ειδικά µε επιστολές όπως η συ- 
γκεκριµένη, όπου ο επιστολογράφος έχει διαπράξει 
-και οµολογήσει- ούτε λίγο ούτε πολύ 4 σδικήµατα! 

Ας σκεπτόµαστε όλοι λίγο περισσότερο και ας 
µη µας φταίνε πάντα οἱ άλλοι. Πιστεύετε ότι εἶναι 
λογικό να παραπονιόµαστε ότι µία εγκυκλοπαίδεια 
που αναπτύχθηκε το 1995-1996 (για να κυκλοφο- 
ρήσει το 1997] δεν εἶναι συμβατή µε το λειτουργ!- 
κό σύστηµα και τους οδηγούς που κυκλοφόρησαν 
2 χρόνια αργότερα; 

Αν δηλαδή κάποιο! τωρινοί Πτλοι µας 
δεν α είναι συµθατοί µε τα ΨΜΙπάοννς ΜΙ]- 
Ιθηηίυπι όταν αυτά κυκλοφορήσουν, θα 
φταίει η Γεννάδειος; 

Ψυχραμία.. 

Μήπως ξεχνάμε άλλωστε ότι η πλειοψηφία των 
προγραμµότων τρέχει από (0 [µέσο που εἶναι 
Άθαα ΟΙ και δεν εἶναι πόντα εφικτό να δηµ:- 
ουργήσεις ρα(ςῇ ή υροιαάς; 

Ἡ µήπως γίναμε όλοι ειδικοί για όλα και αυτό 
µας δίνει και το δικαίωµα να θγάζουµε και πόρι- 
σµα όπ ΄ο σεβασμός προς τον πελάτη έχει χαθεί 
εδώ και καιρό από το χώρο της κής’. 

Θα πρέπει να επικροτούµε το γεγονός ότι κά- 
ποιος ο οποίος παραδέχεται ότι είναι ΄πειρατής΄ 
κατηγορεί την εταιρία διότι τον δυσκολεύει στη 
δουλειά του; 

Συμβαίνει, δηλαδή, αυτό που λέει ο λαός μας: 
φωνόζει ο Κλέφτης για να ακούσει ο γοικοκύρης; 

Γιατί δεν λέει ο κ. Χατζημιχαήλ το αυτονόητο; 
Όπ, δηλαδή, αν δεν υπήρχαν άτοµα µε τη δική 
του ᾿ενασχόληση’, Οἱ εταιρίες δεν Όα είχαν λό- 
γους να προστατεύουν τα προγράμματά τους. 

Θα ήθελα πέλος να ξέρω, αν το γεγονός ότι ο 
προσωπικός πειρατής΄ του κ. Χατζημιχαήλ δεν 
είχε το εἴαεζ κάποιου τίτλου, τηρουµένων των 


σναλογιών, δεν εἶναι έλλειψη υποστήριξης. 
Ευχαριστώ για τη µέχρι τώρα κατανόηση και 
Βοήθειά σας. 
Με εκήµηση και φιλικούς χαιρεπσµούς, 
Στέλιος Κεσανίδης” ῶ 


Ρς Μακιετ( ΗΝ 


μσεταξυύιτιας 


Ένα παράπονο από Ἑλληνα 
προγραμματιστή και µια Ιδέα για 
την πειρατεία, 


λλη µία επιστολή για την πειροτείσ; 
Δεν νομίζω ότι πρόκεπαι για 
ο ο μαπνήνονς 

προέρχεται απὀ έναν αναγνώστη ο οποίος 
ανήκει στο “άλλο” στρατόπεδο: αυτό του 
δημιουργού. Είναι ενδιαφέρουσα η ἀποψήτου, 
καθώς είναι η πρώτη φορά που καταφέρνουµε 
γα “μιλήσουμε” µε έναν άµεσα διγόµενο από 
την πειρατεία στο χώρο των υπολογιστών. 

΄ΑΒΕ Ρς Μαίῄεγ, 

Εαι ένας φανατικός αναγνώστης σου, 
καθώς σαν να ήταν χθες Θυμάμαι τς πρώτες 
σου παρουσιόσεις, ὡς περιοδικού, του 8028ό 
και πόει λέγοντας. Αν και ίσως δεν σε αφορά, 
αναφέρω ότ εἶμοι ένας σπότους δημιουργούς 
του παιχνιδιού ΆΠΟΔΡΑΣΗ’ (ἘΟΝΑΙΝΑΥο 
αντίστοιχος αγγλικός ππλος). Το Ῥ{ Λαν!θγ΄ το 
είχε παρουσιάσει πριν απὀ αρκετούς µήνες για 
όσους Θυμούνται. ΑηΥΜαΥ, δεν µπορώ άλλο να 
σιωπώ. Αν µπορείτε να δισδέσετε λίγο χώρο 
από το κό και λίγο χρόνο για να 
διαθόσετε αυτό το 6-πιαή, σας ευχαριστώ 
προκαταθολικά. 

Το κύριο θέµα του ε-ππαί εἶναι η επίθεση που 
δέχτηκε ο ήηλος από παράνομες αντγραφές, 
αν Και υπήρχε προστασία από το ευρωπαϊκής 
φήμης τέχνασμα τῆς εταιρίας που προώθησε το 
ΆΠΟΔΡΑΣΗ’ ἔμεινα όναυδος, όχι για το 
επίτευγμα των ΆΚΑΙΟΝΟΜΑΣΤΩΝ΄ [κατάφερα 
τν εγώ να ΄σπάσω΄ ης, γα πειραματικούς 

γους). Ἐσφνιόστηκα διόπ, προσωπικά 
τουλάχιστον, περίμενα κάποια υποστήριξη του 
πΊλου από τους Ελληνες 4σπης:». 

ΟΧΙ δεν παραπονιέµαι και ΟΥΤΕ έχω 
οικονομικά συμφέροντα ΠΛΕΟΝ. Ίσ λεγόμενό 
µου τεκµηριώνονται, αν παρατηρήσει κανείς 
πόσο καιρό περίμενα για να δίζω το θέµα. 

, ἵζομοι µε τη σειρά µου γιατῃ 
διάσταση του επίκαιρου δέ της πειρατείας 

χώρα µας, µια και σίγουρα δεν εἶναι λίγοι οἱ 
ολα Τήλο! που έχουν τέτοια ᾿μοίρα.. 

Θιλικά, ΏήΖΖΙ Ώυ’ Οπάρη” 


κ ζωα πι πλπν μέ. 
γνώστης της ελληνικής (παρα) αγοράς 
πληροφορικής; Ως Ελλην δεν µπορώ παρά να 
συμφωνήσω µε όσα αναφέρονται περί 
“υποστήριξης του παιχνιδιού από Ελληνες 


ΕΚΕ ,ς ους; 


9απηε:ς”. Ωστόσο, επειδή εἶμαι χρόνια στο 
χώρο, δεν εκπλήσσοµαι για την υποδοχή που 
επιφύλαξαν οι "ακατονόμαστοι” στο 
συγκεκριµένο ήτλο, καθώς ξέρω ότι δεν κάνουν 
τέτοιου είδους “εθνικές” διακρίσεις. Ούτε 
άλλωστε οι αγοραστές των πειρατικών 
ανηγράφων φαίνεται ότι είχαν κάποιον 
ενδοιοσμό. (Οπως όλοι Ἀνορίζρυμε, οι πειρατές 
αντγράφουν αυτό που Όα µπορέσουν να 
πουλήσουν.) Το πρόθληµα της πειρατείας εἶναι 
τεράστιο και πολυδιάστατο. Δεν µπορείς να 
κατηγορήσεις ΜΟΝΟΝ τους πειρατές, και 
φυσικά δεν µπορείς να κατηγορήσεις τους 
αγοραστές (σε αυτή την κατηγορία 
ὦ μλσήμά είναι στην συντριπτική 
Ἰονότητά τους ανήλικοι]. Δεν µπορεί κανείς 
να επαναπαυθεί στο “εθνικό φρόνημα” (όχι 
µόνον στην Ελλάδα, αλλά και σε οποιαδήποτε 
χώρα του κόσμου) για να καταπολεμήσει ένα 
τέτοιο πρό ; αλλά ούτε και να καταφύγει 
στους συνήθεις τρόπους καταστολής (άλλωστε, 
όπως και σε πολλούς άλλους τοµείς της 
Ινότητας, φαίνεται ότι δεν α 
τα αναμενόμενα). Τι µπορεί να γίνει; 
Πολλά. Πρώτα απὀ όλα υποστήριξη. Αυτό 
που οι Αμερικανοί λένε Αῄει 5αἱο» δονίοο - 
Ὑποστήριξῃ Μετά την Πώληση. Ο αγοραστής 
του προγράµµατος δεν πρέπει να νιώθει 
αποξενωµένος από τους δημιουργούς του 
παιχνιδιού. Θα πρέπει να νιώθει προνομιούχος 
επειδή αγόρασε την αυθεντική έκδοση, διότι η 
εταιρία Τον προσέχει και τον θοηδά, και όχι 
ηλίθιος διότι έδωσε πχ. 15.000 δρχ. για να 
αποκτήσει ακριθώς ότι και οι φίλοι του µε το 
ένα δέκατο των χρημάτων. Θα πρέπει να ξέρει 
εκ τῶν προτέρων ότι για παράδειγµα, ὃς έχει 
ειδικά προνόμια στην αγορά κών πτλων 
της εταιρίας - είτε ειδικές εκπτώσεις είτε κάποιο 
σχέδιο απόσυρσης”. Μια άλλη προσέγγιση 
ο ο νι ημαμκως 
χάρτη ή μίας αφίσας ή ενός μοντέλου (όχιΊορ 
να εξηγούμαι, μοντέλο κάποιου 
σκάφους) που ο παίκτης Όα μπορούσε να 
ἦσει επάνω στο γραφείο του. Κάτι τέλος 
πάντων που να {το "οἠθίπαί” απὀ 
το πειρατικό”. Μια έξυπνη συσκευασία - γιαή 
όχι; Ακόμα και εγγραφή του χρήστη στην 
“κοινωνία χρηστών της ΧΨΖ εταιρίας” µε 
δωρεάν συνδρομή σε κάποιο πενεἰθῄει, µε 
ιαγωνισμούς, προσφορές, κονκάρδες, τέλος 
πάντων ότι κάνουν 


πολλές εταιρίες σε χώρους 
εκτός πληροφορικής. Επιπλέον, η τπµή του 
παιχνιδιού ὃα πρέπει να εἶναι λογική για το 
κοινό στο οποίο απευθύνεται κάθε πρόγραµµα. 
Δεν µπορεί, λόγου χάριν, ένα παιχνίδι να τιμάται 
25000 δρχ. ενώ απευθύνεται σε ένα κοινό µε 
το μισό μηνιαίο χαρτζιλίκι. Αν το παιχνίδι εἶναι 

ὁ, Το κοινό αυτό Όα στραφεί σε άλλες πηγές 
για την απόκτησή του, εκτός πια Και αν η 


αυθεντική συσκευασία του δίνει τόσα πράγματα 
ώστε να μπορέσει να δικαιολογήσει [στον εαυτό 
του περισσότερο Και λιγότερο στους γονείς του 
ήτην οποιαδήποτε άλλη πηγή χρημάτων του] 
αυτό το έξοδο. 

Ἡ ἀποψή µου είναι ότι η πειρατεία δεν 
Ὃ .α µε προγράµµατα κλειδώματος. 
Αντιµετωπίζεται µε κινήσεις πιαηκθίίπο. Εχει 
αποδειχθεί ότι όλα τα κλειδώματα, µηδενός 
εξαιρουµένου, “σπάνε”. Και οἱ Φαπιεις ὃα 
προτµήσουν το πειρατικό, “όταν και µόνον 
όταν” το οἡρίηαί δεν έχει ῄποτε παραπάνω να 


Ὃ ος 

ὦ συγγνώμη αν ξέφυγα κάπως απὀ το 

έμα, αλλά ήταν µια ευκαιρία να δηλώσω την 
Ὃ ο ο μονς 
πειρατείας, Το οποίο ει Και Όα συνεχίσει 
να µασήζει την Ελλάδα αν δεν αλλάξουν 


σηµαντικά τα πράγματα. 


Οἱ διαξιφισµοί περί 
ανωτερότητας Ιάπαχ και ΝΤ 
συνεχίζονται, εγώ ο ξεχασμένος 
“Δαίμων του Τυπογραφείου” 
επιδεικνύει για άλλη µία φορά 
τη δύναμή του! 


πως πιθανόν έχετε φανταστεί, η 

πίεση στα γραφεία του περιοδικού 

µετά την έναρξη της ]5ήμερης 
κυκλοφορίας του έχει φτάσει σε δυσθεώρητα 
ύψη. Θύμα αυτής τῆς πίεσης έπεσε και η “τρίτη” 
επιστολή, στην οποία αναφερόµουν στο 
προηγούμενο τεύχος και η οποία ποτέ δεν 
δημοσιεύθηκε - εν ολίγοις "την έφαγεη 
µαρμάγκα΄! ια να ανασκευάσω τις εντυπώσεις 
από την πολύ όμορφη αυτή “πατάτα”, δημοσιεύω 
την εν λόγω επιστολή στο παρόν τεύχος, αµέσως 
µετά το γράμμα του [. Σχίζα το οποίο, µεταξύ 
άλλων, µου υπέδειξε και την “πατατιά ! 


΄Ῥλέπω πως η συζήτηση όντως 
προωδήδηκε, αλλά µια και ο Ν. Παπακός 
αναφέρεται προσωπικά σε µένα, ὃα πρέπει 
νομίζω να απαντήσω. Ζητόω προκαταθολικά 
συγγνώμη για τη µακρηγορία, αλλά όταν µε 
λένε άσχετο, δεν έχω και πολλές επιλογές. 

Καταρχήν, νομίζω πως απέχω πάρα πολύ 
από το να εἶμοι άσχετος. Ασχολούμαι |] 
χρόνια µετους υπολογιστές, σε πολύ μεγάλο 
Βόδος. Εχω εγκσταστγήσει κατά καιρούς 


τουλόχιστον Φ διαφορετικές εκδόσεις Ιπυχ 
στο µηχάνηµά μου. Δεν πο Ικανοποίησε και το 


έθγαλα. Εχω επίσης εγκαταστήσει ΏΟ5 5, 
620 622, νἠπόονο 4.1], 31] θ6)οῖα ο» 


958, 08, 08 5, Υ/Ιπάονις ΝΤ ΥνοηΚεΙα/ίοη, 
56/Μ6Ι, Ἰθππίπαί 9ε/νθ; Ο/5 2 γνσιρ 3 ΟΝΧ 
και Βέθαια [ἰπυχ {ή πρώτη φορά ήταν νομίζω 
το ]996, απὀ αγγλικό κό], Μόνο το 
(πολύ καλό απ΄ ότι πληροφορούμαι) ΒεΟ5 
µου χει ξεφύγει [μέχρι το τέλος Μαρπίου, 
όμως, που ὃα ϐγει σε δωρεάν έκδοση |) 
μυ ου, βθ.οοπι]. Σαφώς υπάρχει κόσμος 
που ξέρει περισσότερα από εμένα, αλλά 
νομίζω ότι ανήκω στο ανώτερο ὁὅ [καιμετις 
τελευταίες προσφορές από εφημερίδες 
υπολογιστών µε κουπόνια, στο 10 :]] 

Το όπ η Μ0 έπαιρνε στοιχεία που δεν 
έπρεπε, εἶναι γνωστό, Επαιρνε το Εθοὶτα[ϊοη 
Νυπιθεγ από το γγπαονν ὑρααΙε και στα 
αρχεία του Οῇ]οε [ή μάλλον γενικά σε αρχεία 
ΟΙΕ) έθαζε την ΛΛΑ{ σας» της κάρτας 
δικτύου (µια µονοδική διεύθυνση για κάθε 
τέτοια Κάρτα]. Και το έκοψε επειδή μαθεύτηκε 
και έγινε σάλος, ΄ και για να µη χαλάσει τη 
φήμη τῆς [ποια φήμη, τέλος πάντων). [ιατί αυτά 

δύο εἶναι ες ΗΜ5 Βασίζεται στη 
φήμη ης, όπως κόδε εταρία κα γα ης 
πωλήσεις, και για ης μετοχές της. 

Ἰώρα, πόντως, εἶναι µέρος της οργόνωσης 
εἶτυ»! (βΗρ://νείπυ5/ο{α], που σκοπό έχει 

ακριθώς να προστατέψει την Ιδωπκότητα του 
πολίη. Στην οργόνωση αυτή μετέχουν η 
Νε/εαρθ, η ΑρρΙε και η 5υη, ης οποίες ποτε 
δεν ὃα χαροποιούσε περισσότερο από το να 
Βρουν παρασπονδίες στη Μἰσποροβ και να τη 
διώξουν από την οἶπυ5ί. 

Το όπ εγώ δεν συμπεριλαμθάνοµαι στους 

ύπους που πράγματι ξέρουν δεν το 
καταλαβαίνω. Όπως δεν καταλαθαίνω το ότι 
επειδή το συμπέρασμα ενός άρδρου δεν είναι 
αυτό που ,. σηµαίνει ότι δεν είναι 
αξιόπιστο. Όποιος ᾽αμϕιθάλλει τόσο πολύ ας 
κάνει κι αυτός το τεστ [τα ΄συστατικά΄ δίνονται 
στο Ἡε). 

Το περί Χ-ἡ/πάονι και ΜπΟΣ ἠτονλίο.. 
συγγραφική αδεία [φαινόταν ΠΙΟ ωραίο το 
Χκγ/Ιπ«Μαε«βαιο) παρ ΄όλο που ξέρω ότι το 
Χ προήλθε στην ουσία από το ρτο]θεί της 
ΧεγοΧ. Το σύστηµα ΥΥΙΜΡ όμως, εἶναι σχετικό 
κοινό σε πάρα πολλά συστήµατα [γπαον,, Χ, 
Λαοὂ», ΝΕΧΤ ΟΕΛΛ, ΑπιίσαΟ», 0/52. Το 
σύστημα όµως µε την Ια»Κθα και το σἱαη! 


ππεπυ, που χρησιμοποιούν οἱ κοϊνότεροι 
Ψ/Ιπάονν Λήαπασε;», παραπέμπει σε ἡ/πάονις 


92, Αυτό που εννοούσα µε ΄καλά στοιχεία’ 


ήταν πιο πολύ σε σχέση µε {αρΚθαι, 5ἱση ππεηυ, 


«οπ/τοί ραπεί και τέτοιου είδους ευκολίες. Ία 
άλλα λειτουργικά συστήµατα χρησιμοποιούν 
άλλου πύπου μεταφορές, για παράδειγµα, το 


ΜαεΏ» ένα πἹεπυ στο πάνω µέρος 

οθόνης, το ΝΕΧΤ μια κόθετη δες κλπ. 
Προφανώς ο σκοπός ήταν η προσέλκυση 
χρηστών των Ἠ/Ιπαονι» στο ἰἱπυχ. Το ἱπ]εγίαςθ 
του εἶναι δύσκολο, γισή κάθε παν’ 
Μαπασει, ακόµα κι από έκδοση σε έκδοση, 
έχει διαφορετικό πρόπο λειτουργίας. Καλή η 
παραµετροποίηση, αλλά πολύ καλύτερο το 
οργ:ρα»/θ. Το ότι δίνεται σηµασία σε άλλα 
πράγματα εκτός της συσκευασίας το 
αναγνωρίζω. Αποτελεί όµως και το 
σημαντικότερο πρόβλημα του ἰίπυχ (δεν 
αναφέρομαι καθόλου σε δηρία-ἰὐπίοθ», έστω 
και με χΧ, γιση όταν πληρώνεις »]- 2 
εκστομμύρια γΊαµια απλή εγκατάσταση, δεν 
εἶναι τίποτα µια εβδομάδα εκπαίδευσης). Το 
Γπυχ, όπως συμφωνεί και ο Ν(ίκος], εἶναι για το 
χρήστη που δέλει να ψάξει τον υπολογιστή του. 
Όχι για το χρήστη που θέλει να με 
τον υπολογιστή του. Ία Υγησονη» έχουν τον 
προσανατολισμό ᾽υπολογιστής για εργσσία΄ 
και όχι εργσσία για τον πο]ορστή ΊΤο κατά 
πόσο τον πετυχαίνουν εἶναι άλλη υπόθεση. 
Πάντως, σε μηχανήματα µε Τα βασικά επάνω, 
στα οποία δεν πειράζεις τίποτε για την πλάκα 
σου [όπως κάνουμε όλοι στο σπίτι µας], δεν 
υπάρχει πρόβλημα. Ίο Ιίπυχ (όχι το -εμπορικό- 
υπίκ, που άλλωστε έχει άλλη φιλοσοφία) εἶναι 
σε νηπισκό στάδιο, ακριθώς επειδή στοχεύει - 
και στο του κοινού χρήστη. Και Κάτι 
άλλο, αρκετό σηµαντικό: Ενας ΥΝΕΌ 56/νε; δεν 
εἶναι δα και καµία τόσο βσριό εφαρµογή, 
τουλάχιστον σε 5ᾗθ μικρού και ον όγκου. 
Το δύσκολο είναι η υποστήριξη ά 

λειτουργιών. 

Τελικά ωραίο πράγμα το επιαί, Πέντε 
χρόνια πριν ούτε που Όα σκεφτόμουν ότι ὃα 
ήταν Τόσο εύκολο να στέλνω επιστολές στο 
ς ΛΛανίεγ’ :. Παρεμπιπτόντως, πού πήγεη 
τρίτη επιστολή του τεύχους | 19; 

Γιώργος Σχίζας 

(9 ὐΝ 927208] 

οσεβἰζα5θεσηβίπα πε!” 


Ακολουθεί η επιστολή την οποία κατάφερα 
γα αποσπάσω µε κίνδυνο της σωµαπκής µου 
ακεραιότητας από τα δίχτυα της... µαρµάγκας 
(παρεμπιπτόντως, η µαρμάγκα είναι είδος 

δηλητηριώδους αράχνης) και σας την 
παρουσιάζω, µαζί µε τη συγγνώμη µου στο 
συγγραφέα της αλλά και σε όλους εσάς. 


΄Ἀγαπητέ πιαδ!ε;, 

Επέστρεψα πάλι.. Δυστυχώς, ὃα ήθελα να 
ξεκινήσω µε ένα παράπονο. Όπαν έστειλα το ϐ- 
πιαϊ περί του 5ἵε 
ΜηζοηυρασΙε πιἰστοροῄ-«οπι, ακολούθησαν 
2-3 γράμματα από άλλους αναγνώστες τα 
οποία είχαν (ελπίζω να κάνω λάδος) 


χλευαστκό χαρακτήρα για τα όσα έγραψα. 
Συγγνώμη, Βρε παιδιά. Δεν έχω τόσες γνώσεις. 
Απλώς σκέφτομαι ότι όταν µια φορά έτυχενα 
πάω στης σελίδα κάποιου κυθερνοπειραΐή (έτσι 
για να χαρά στον κ. Παπαντωνίου 
Βασίλη, στήλη ΄Μεταξύ µας’, Ἱεύχος ] 14, σελ. 
40) µε το όνοµα Υαπααι, αυτός ο τύπος µε 
κάποιον Ἱρόπο έλεγχε ποιον φυλλομετρητή 
(σσ: Ργον/5εγ) έχουµε και, αν Βλέπαμε τις 
σελίδες του µε ΜΛ5:ΙΠΙΒΙΠΕΙ Εχρἰο!θι, µας έκανε 
ένα ωραιότατο εΓα»ῇῃ [σ.σ: πρακάρισμα.. ουης) 
στον υπολογιστή. Και αυτός είχε στήσει τις 
σελιδούλες του σε κόνα Χοοπι ή κάτ ανάλογο. 
Ἰώρα µια μεγόλη εταιρία [όχι µόνο η ΛΛαοδοβ 
στην οποί κα στο Πρώτο αππισή) 
που έχει τερολομκό εξοπλισμό σ΄ ποιότητας, 
δεν ὃα μπορούσε να μελετήσει άνετα το 
σκληρό µας δίσκο να δει αν χρησιμοποιούμε 
παράνομα κόποιο πρόγραμμά της [κόπιες 
δηλσδή); Είπε εμείς τα ευκά παράνομα εἶε 
όχι... ουης ξέφυγα.. Πάμε σε άλλο θέµα εκεί.. 
Το γνωστό. Ευχαριστώ για την υπομονή και αν 
έγραψα και καμία µπούρδα, Βρε παιδίό, 
συγγνώμη. 

Νιο και άπειρο εἶµαι ακόµα... Θα µάδω. 

Λάμηρος” 


Καταρχήν, η ώμη σου ΔΕΝ γίνεται 
αποδεκτή! Κι μλρ, δν υπάρχει λόγος να 
ζητήσεις συγγνώμη επειδή απλώς εξέφρασες 
μία απορία ή έναν ῃ ματισµό - όσο 
κοινότοπος µπορεί να φαίνεται σε κάποιους 
επαϊοντες. Καθήκον αυτών που πιστεύουν ότι 
“κατέχουν τη γνώση΄ εἶναι να τη μεταδώσουν 
σε όσους την αποζῃτούν και όχι νατους 
αποπαίρνουν επειδή δεν την έχουν. Πάντως, 
δεν νομίζω ότι τα παιδιά που αναφέρθηκαν 
στην επιστολή σου εἶχαν στόχο να σε δίξουν ή 
να σε μειώσουν. Ορισμένα κείµενα, βέβαια, 
ήταν λιγουλάκι επιθετικά - άλλωστε οἱ 
αντιπαραθέσεις “ανάβουν τα αίματα” - αλλά 
δεν νομίζω ότι εἶχαν σκοπό να σε δίξουν 
προσωπικά. Αλλωστε, ακόµα και τώρα κανείς 
δεν µπορεί να πει µε απόλυτη σιγουριά αν η 
ΜἰεγοδοἩ πραγματοποιεί ελέγχους στο 
σκληρό µας δίσκο. Αυτό που μπορούμε να 
κάνουμε είναι να υποθέτουμε και να 
Βγάζουμε συμπεράσματα Βασιζόµενα σης 
υποθέσεις αυτές. Αν αυτές δεν ισχύουν, τότε 
ολόκληρο το οικοδόµηµα ολρη 
αφήνοντας τους επαϊοντες εκτεθειµένους. 
Τιλέτε κι εσείς, φίλτατοι... επαϊοντες; 


Ρς Μαειοι (ΕΒΕΗΝ 


Για να γίνετε 


“εὗπέρ” στη χρήση 


των Ρίς Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 


Ιο5/8Θο/θηθ/.σγ 


Ρί ΕΧΡΕΗΙ 


ΠΟΙ ἃ ΤΙΜΕ 
ΝΔΕΝΕΕ 


Η συμφωνία του αιώνα 


ἐς Ὡ 
ἔννα τι. σε 
ο 

Ἅ. 


κ Ὁ- Ὁ 
Σε αυτό το τεύχος Όα 
ασχοληθούμε µε δύο πολύ 
σημαντικές ειδήσεις, οι οποίες 
τάραξαν τα νερά της παγκόσμιας 
αγοράς υπολογιστών και νέων 
τεχνολογιών. Από τη µία πλευρά, 
όπως α διαθάσατε και στην 
ειδησεογραφία, ο ΒΙ! Οαΐες 
παραιτήθηκε από τη Θέση του 
διευθύνοντος συμβούλου της 
Μἰεγο5οβ και από την άλλη, δύο 
κολοσσιαίες επιχειρήσεις, η Τίπιε 
Ἠαγπει και η ΑΟΙ, κατέληξαν σε 


συμφωνία συγχώνευσης. 


ΕΙ Ψ;ς νο: ε: 


ε. Τισιόνανρ όλο νο γρῖ ος µώπφένοι οὐπιθό ας 


γα 


μμ 
ο να 
ο. .- ἳ 


τος 


| δύο αυτές ειδήσεις τράβηξαν το 
ενδιαφέρον τόσο των ειδικών 
όσο και των συµθατικών µέσων 
ενημέρωσης σε όλον τον κόσµο. 
Τούτο συνέβη όχι µόνο διότι τα γεγονότα 
έχουν να κάνουν µε γιγαντιαίες εταιρίες που 
Βρίσκονται στην “καρδιά” των νέων τεχνολο- 
γιών παγκοσμίως, αλλά και διότι οι εξελίξεις 
αυτές µας δίνουν τα πρώτα δείγµατα για το 
µέλλον της νέας τεχνολογίας στα αµέσως επό- 
μενα χρόνια, κ. 

Στο κατώφλι του 2]ου αιώ- 
γα, η Τεχνολογία των «οππρυ]- 
6/5 και η χρήση όλων όσα 
ονομάζονται “νέες τεχνολο- 
γίες” έχουν “μπει στη ζωή 
μας” [για να χρησιμοποιήσω 
µια έκφραση του συρμού). 
Στην καθημερινότητά µας, σε 
κάθε µας κίνηση και πλέον 
ακόµη και στη διαπροσωπική 
επικοινωνία µας είµαστε ανα- 
γκασμένοι να χρησιµοποιή- 
σουµε ηλεκτρονικές συσκευ- 
ές που αναλαμθόνουν να πε- 


Ἴίπιο 
ας 


ρατώσουν τις πράξεις που είµαστε αδύναμοι 
να φέρουμε εις πέρας μόνοι µας. Είµαστε αδύ- 
γαµοι να τις πραγµατοποιήσουµε ή µήπως µας 
βολεύει αυτή η κατάσταση; Προτιμάμε, δηλα- 
δή, να στείλουμε ένα μήνυμα στο κινητό κάποι- 
ου φίλου, αντί να διαθέσουµε λίγο χρόνο για 
να τον δούµε από κοντά και να µόδουμε έτσι 
όλα τα γέα του, τα προθλήµατά του και τις 
σκέψεις του. Προτιµάμε να διαβάσουμε στο 
Ιπίειπθ! τις επικεφαλίδες της ειδησεογραφίας 
{απλά και µόνο για να έχουµε µια ομιχλώδη 
άποψη του τι συμβαίνει) από το να αγοράσου- 
µε µια εφημερίδα και να προσπαθήσουμε να 
ενημερωθούμε εις βάθος για τις πραγματικές 
διαστάσεις µιας εἴδησης. 

Το γνωστό σύνθημα που έθλεπα κατά και- 
ρούς σε τοίχους της Αθήνας: “Όταν κλείσει το 
ρεύμα, ο πολιτισμός σας σταματάει” µου φαί- 
νεται ολοένα πιο αληθινό, ολοένα πιο απειλη- 
τικό. Δεν Θέλω να φανώ απαισιόδοξος και πε- 
σιµιστής σχετικά µε την τεχνολογία και τις επι- 
πτώσεις της στον άνθρωπο. Είναι πολύ εύκολο 
να απορρίψει κάποιος συλλήβδην τις νέες τε- 
χνολογίες και να προσπαδήσει να ζήσει χωρίς 
αυτές. Το ζήτημα εἶναι όµως πώς μπορούμε να 
τις αποδεχτούµε και να τις δούµε µε µια κριτ- 
κή µατιά, αναγνωρίζοντας τους κινδύνους που 
υφίστανται κατά τη χρήση τους και τις θετικές 
δυνατότητές τους. 


ΙΝΤΕΑΝΕΤ 4. ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ 


Στα µέσα Ιανουαρίου δύο από τις γνωστότε- 
ρες αμερικανικές εταιρίες στο χώρο της ψυχα- 
γωγίας και της παροχής υπηρεσιών συγχωνεύ- 
τηκαν, ενώνοντας τις δυνάμεις τους για την 
ανάπτυξη των υπηρεσιών ψυχαγωγίας προς το 
ευρύ κοινό. Η Απιθιίςεα Όη Ιήπθ [ή ΑΟἱ για 
τους φίλους της), ένας κολοσσός στις υπηρε- 
σίες Ιη!θιπε!, δείχνει προς τα πού ὃα κινηθεί ο 
χώρος τῶν ΜΜΕ στα επόµενα χρόνια, καθώς 
µε την κίνησή της να αγοράσει την Τίπιε ἸΛίατη- 
6: κάνει το βήμα προς τη συνάντηση της ψυχα- 
γωγίας µε το Διαδίκτυο. Μια τάση της αγοράς, 
που έτσι κι αλλιώς είχε διαφανεί τον τελευταίο 


] 
Ἱσπια ους Έπος Τπαί Ίπφωφη 


εθάκα 2 1ου Τπ Ίρρωφε 
ΕμΦΤΝΑ 199 ΛΙ ΑΡΑ) 
σε Αλτονε 


ὑσππλλνα οστα με 
πα 


καιρό, επισφραγίζεται και πρακτικά µε αυτή τη 
συμφωνία, 

Η Απιθήσα Όπ Ιίπθ δαπάνησε το ποσό τῶν 
166 δισεκατομμυρίων δολαρίων σε μετοχές 
για να αγοράσει τη µεγαλύτερη εκδοτική Και 
ψυχαγωγική εταιρία στον κόσµο, γεγονός που 
φέρνει τη συμφωνία αυτή στην πρώτη θέση 
όσον αφορά στην αξία της. Η συγχώνευση δι- 
καΐως χαρακτηρίστηκε ως η “συμφωνία του αἰ- 
ώνα”, αφού και µόνο τους αριθμούς να δει κά- 
ποιος µπορεί να καταλάβει για τι κολοσσούς 
μιλάμε: η ΑΟΙ. διαθέτει 20 εκατομμύρια µέλη 
[κάνουν χρήση τῶν υπηρεσιών Ιπίεγπε!) και πέ- 
ρα από τις δικές της υπηρεσίες κατέχει τη 
Νθίσοαρθ, τη Νυ]ἱσοἩ [κατασκεύασε τον πολύ 
δημοφιλή ΜΡΟ ρἰαγει “ὙΝπαπιρ΄] και την («οπι- 
Ρρυ»6/νθ, ενώ το ΙζΩ και το ΑΟΙ |η5ίαπ! 
Μθ55επᾳε: υπήρξαν... παιδιά της. Διαθέτει 
12.100 υπαλλήλους και ο τζίρος του 1999 
ήταν 4,8 δισ. δολάρια []. Από την άλλη µεριά, 
η Τπιθ ἸΜαιπθι προέκυψε από τη συγχώνευση 
[στα τέλη της δεκαετίας του /80) της Τίπιε [ης, 
και της ἠλίαπθι (οπηπιυπίοα[ίοης. Η συγχώνευ- 
ση αυτή έφερε τη νέα εταιρία στην κορυφή τῶν 
υπηρεσιών ψυχαγωγίας και πληροφοριών στον 
Κόσμο. Αυτή τη στιγµή διαθέτει το ειδησεογρα- 
φικό δίκτυο «ΝΝ, ένα από το σημαντικότερα 
δίκτυα καλωδιακής τηλεόρασης, το ΗΒΟ, ενώ 
τα περιοδικά “πια”, “9ροής [υιαίθά΄” και 
"Ρθορία” της ανήκουν. Αν σε αυτά προσθέσετε 
τα κινηματογραφικά στούντιο Ἠίαππθι Β/ο5. Και 
τη δισκογραφική εταιρία ἨΜατπει, µπορείτε να 
καταλάβετε για τι µεγέδη πρόκειται! Η Τίπιε 
Ἠατπει διαθέτει 70.000 υπαλλήλους και ο τζ-- 
ρος του 1998 ήταν 26/8 δισ. δολάρια. 

Η συμφωνία για τη συγχώνευση προθλέπει 


Απιθγίςα Οη [πο ή 

ΑΟΙ για τους φίλους 
της, ένας κολοσσός στις 
υπηρεσίες Ιη!θιπε!, δείχνει 
προς τα πού 8α κινηθεί ο 
᾿χώρος των ΜΜΕ στα 
επόμενα χρόνια, καθώς µε 
την κίνησή της να 
αγοράσει την Τΐπι ἨΜαγπει 


πως διευθύνων σύμβουλος της ΑΟἱ Τίπιε 
γαιπει (της νέας εταιρίας) θα είναι ο Θθιαά 
ἱθνίη, πρόεδρος της Τίπιε ἨΜαιπι. Πρέπει εδώ 
να σημειωθεί ότι ολόκληρη η συμφωνία βασί- 
ζεται στην εξαγορά µετοχών, δηλαδή “άυλου 
κεφαλαίου”, µε στόχο την ένώση των πελατών 
των δύο εταιριών στη λογική της αύξησης τῶν 
επιχειρησιακών δραστηριοτήτων µε χαμηλότε- 
ρο κόστος. 

Πέρα όµως από τις οικονομικές πλευρές της 


συμφωνίας (οι οποίες δεν µας ενδιαφέρουν και 
πάρα πολύ!) και την επιχειρηματική διάστασή 
της είμαστε υποχρεωμένοι γα εξετάσουμε τι 
νέο φέρνει µια τέτοια συμφωνία στην ἴδια την 
αγορά της Πληροφορικής. Είναι βέβαιο πως 
κάποια στιγµή οἱ µεγάλες εταιρίες (όχι µόνο 
του χώρου της Πληροφορικής) διαπίστωσαν ότι 
έκαναν λάθος να αγνοούν το |πίθπη! και ότι 
το νέο αυτό µέσο επικοινωνίας κρύθει πολλές 
δυνατότητες για την επίτευξη των στόχων τους 
[δηλαδή την αύξηση των πωλήσεων και συνε- 
πώς των κερδών τους). Δυστυχώς γι’ αυτές, 
όµως, το |π]θΓπθ! είχε ήδη πάρει τον αυτόνομο 
δρόµο του, έχοντας αποφύγει τη σταθερή και 
συγκροτημένη οργάνωση Και έχοντας αποκτή- 
σει µια άναρχη και ανεξέλεγκτη δοµή. Εκείνο 
που Όα μπορούσε να γίνει εἶναι ότι συνέβη µε 
την ΑΟἱ. και την Τίπιθ ἸΜαπηςι, δηλαδή η συµπα- 
ράταξη των δυνάµεων εταιριών που κινούνται 
σε διαφορετικά πεδία δραστηριότηϊας, σε µια 
προσπάθεια να εμπλουτιστούν οι παρεχόμενες 
δικτυακές υπηρεσίες προσελκύοντας περισσό- 
τερους πελάτες. 

Τα προαναφερόµενα πρέπει να δει κάποιος 
σε συνάρτηση µε τη γενικότερη τάση Των νέων 
τεχνολογιών για οµογενοποίηση Και ενσωµάτω- 
ση. Στόχος των εταιριών είναι η δηµιουργία της 
“μίας και μοναδικής συσκευής”, η οποία ὃα εἷ- 
ναι και ὃα κάνει τα πάντα. Όλες οι προσπάθειες 
για τη ἸΝΘΟ-ΤΝ ή το Ἠθῦ-ρμοπθ δείχνουν το 
δρόµο προς αυτήν την κατεύθυνση. Φανταστεί- 
τε µια συσκευή όπως η τηλεόραση του σπιτιού 
σας, η οποία α διαθέτει Ιουςῇ 5ε{θεη ή, ακόµη 
καλύτερα, Όα αναγνωρίζει τις εντολές που Όα 
της δίνετε προφορικά και ανάλογα ὃα πράπει. 
Φανταστείτε µια συσκευή που κάνει όλες τις 
δουλειές σας για εσάς, μπαίνει στο Δίκτυο και 
συλλέγει πληροφορίες που εκείνη “ξέρει” πως 
σας ενδιαφέρουν, σας ενημερώνει για τις ται- 
γίες ἡ τις εκποµπές που είναι διαθέσιµες στον 
κυθερνοχώρο κι εσείς µπορείτε να τις δείτε 
όποτε Θέλετε και όποτε Όα έχετε χρόνο (χωρίς 


[Π]6 Ι/4ΓΠ6[ 


να εξαρτάστε από κανένα πρόγραµµα τηλεοπτ:- 
κού σταθμού], παίζει για λογαριασμό σας στο 
χρηματιστήριο, κάνει τα καθημερινά σας ψώνια 
παραγγέλνοντας στο 5υρθ: ππαγκθ! ότι διαπι- 
στώνει πως λείπει από το νοικοκυριό σας κλπ. 
Δεν υπάρχει τέλος στη φαντασία Και, αν Και 
βρισκόμαστε µόνο στην αρχή µιας νέας εποχής, 
εντούτοις τα δείγµατα είναι Κάπως έτσι, 

Ο Στέλιος Παπαθανασόπουλος, καθηγητής 
Επικοινωνίας στο Πανεπιστήµιο Αθηνών, σε ἁρ- 


Ρς Μασιετ( ΗΝ 


Ρῇ μμ 


Γον. 
ο ο 


..-Ἡἳ γθως: τόρεοδα ἐο 
ο. να θια Ἐν ἠθίίπφ» ἕος 
αμα φοι 9 


σμβεέ, Υσυ Ῥσνεορ 


{ΑΓ ΙΟΦ3Υ οἱ οποιο 


 γου Μηρόκη 1 ΤΟΦΛΥ 
8 Ἡ . 


ὃρο του στην εφημερίδα “Καθημερινή” της Κυ- 
ριοκής (φύλλο της Ἰόης Γενάρη 2000) αναφέ- 
ρει σχετικά µε τη συγχώνευση: ’..τα σύνορα 
ανάμεσα στην τηλεόραση, την πληροφορική, τη 
μουσική, τον κινηματογράφο, τα ηλεκτρονικά 
παιχγίδια και τον εκδοτικό χώρο παύουν να 


απρνισ δει 


αμ, Ελ γοιν ολ. 


ος ο νο Ἱοειαι 


υφίστανται. Οι εκδότες εισέρχονται στον ΟΠΤΙΚΟ- 
ακουστικό τοµέα προσφέροντας μετά τα ΄ενημε- 
ρωτικο-ψυχαγωγικά΄ [π[οἰαίηπιεπ!) προγράµµα- 
τα (σ.σ: δηλαδή τις ειδήσεις που έχουν γίνει 
5ο) την ᾿επιμορφωπκή διασκέδαση΄ [βαυἱαίη- 


ππεη!) καθώς Όα ΄µεταφέρουν΄ εγκυκλοπαίδειες 


Και άλλα συναφή βιβλία σε ψηφιακή µορφή, που 
δα εἶναι ενσωματωμένα σε ένα σύστημα ο 
κληρωµένης ψηφιοκής οθόνης. Οἱ λος. 
νιακές εταιρίες εισέρχονται στο χώρο του βίντεο 
και του κινηματογράφου και οἱ κινηµατογραφι- 
κές εταιρίες στο χώρο της µουσικής”. 

Μια άλλη κριτική φωνή προέρχεται από τον 
Εάννατά 5. Ἠθιπιαη, συνεργάτη του Νοαπι 
(ἨοπιςΚγ στο ΜΙΤ. Ο Ηθιππαη στο ηθν/σἰθήθι 
που στέλγει το Ζ-πθί (το 5ἱἱθ που διατηρεί ο 
(ποπι5Κγ µε τους συνεργότες του) στους συν- 
δροµητές του δημοσίευσε έ έναν σχολιασμό της 
επικαιρότητας που αναφέρεται στη συγχώνευ- 
ση και εἶναι εξαιρετικά ενδιαφέρων. Λόγω χώ- 
ρου δεν μπορούμε να αναφερθούμε παρά µό- 
γο σε µία παράγραφο που θψει ακόμη μια πτυ- 
χή του Θέματος: ΄το 'περιεχόμενο΄ που η νέα 
εταιρία (σ.σ: η ΑΟἱ. Τίπιε ΥΜαπιι) α προωθεί 
εἶναι το εμπορικό “κυρίως ψυχαγωγικό- υλικό 
που ένας παραγωγός μαζικής κουλτούρας 
όπως η Τίπιε Ἰλίαγπθ παράγει εδώ και καιρό. Εἰ- 
ναι ενδεικτικό πως ένα απὀ τα διάφορα πηηϊ- 
Ροῄαἰς που ξεκινά η Τίπιθ ὙΜατηογ και το οποίο 
ὃα εμφανιστεί στο ψυχαγωγικό κανάλι της ΑΟΙ. 
ονομάζεται /ΘηΙθηαἰπἀοπι’. Η ουδετερότητα 
τῶν πληροφοριών που διακινούνται μέσω της 
ΑΟΙ θα δώσει τη θέση της στην εµπορικότητα. 
Τα 75 χρόνια της ιστορίας των αναµεταδόσεων 
στις Η.Π.Α. κατοχύρωσαν τον άγραφο νόµο της 


Αν παρακολουθείτε σε καθημερινή βάση τις εξελίξεις στο 
χώρο των Ρ68, των σᾶπιθς και των νέων τεχνολογιών και 
ενημερώνεστε γι’ αυτές... 


Αν κειρίζεστε µε ευκολία τα ΙΝΙπάοννς και το ΙΠ{θτηΘΙ... 
Αν ο γραπτός λόγος δεν κρύβει μυστικά για εσάς... 


Αν σας αρέσει να σκαλίζετε τον υπολογιστή σας και να 
ψάχνετε για λύσεις στα προβλήματα του Ἠατάν/αχο και του 
5οῄννατο... 


Αν έχετε εκπληρώσει τις στρατιωτικές υποχρεώσεις σας και 
ζητάτε εργασία πλήρους , , 
και αποκλειστικής απασχόλησης... Οι ενδιαφερόμενοι μπορουν να 
επικοινωνούν τηλεφωνικά ολλ) 
(κα Παπούλια) ή µέσω ϱ-πιαί] στην 
ηλεκτρονική διεύθυνση 


ποπιαπΘζεοπρυρΓεςς.ᾳγ. 


Τότε το “Ῥς Μακίοι” ίσως έχει για εσάς µία θέση εσωτερικού 
συντάκτη! Αν ενδιαφέρεστε, µην καθυστερείτε: Τηλεφωνήστε 
στο 9238672 (11:00 το πρωί έως 5:09 το απόγευμα, εκτός 
Σαββάτου και Κυριακής) και ζητήστε τον κ. Κράτσα ή στείλτε 
α- πια]] στη διεύθυνση: ρεπιᾶςίογῶεοπιρωρτεςς.αχ. 
Προύπηρεσία σε αντίστοιχη θέση θα θεωρηθεί προσόν. 


εξέλιξης των πιθαία: η εµπορικότητα διαθρώνει 
τη δηµόσια σφαίρα, αντικαθιστά τις εις θάδος 
ειδήσεις Και την αναφορά σε δημοκρατικές πο- 
λπικές µε ψυχαγωγικό υλικό και, τέλος, µετατρέ- 
πει τις οικουµενικές ειδήσεις σε διασκέδαση”. 


Ο ΒΙΙΗΙ 6ΑΤΕ5 ἃ Η ΜΙςΝΟΣΟΕΤ 

Το κλίµα στο χώρο της πληροφορικής (πλέον 
ολοένα διευρύνεται) έχει όπως περιέγραψα 
ανωτέρω. Μέσα σε αυτό το κλίµα επέλεξε ο ΒΙ] 
6αἰθς να αποχωρήσει από το τιμόνι της Μἰ- 
ετοσοῇ, δηλαδή από τη Θέση του διευθύνοντος 
συμβούλου, αφήνοντας χώρο στο φίλο του 
»]θνθ Βοἰίπιοι να κινεί τα επιχειρηματικά νήματα 
της εταιρίας. Η κίνηση αυτή του Οαἱε» δεν ερµη: 
γεύεται µόνο ως ένα φορολογικό τρικ (για να 
πληρώνει δηλαδή λιγότερους φόρους], αλλά 
πολλοί εἶναι εκείνοι που υποστηρίζουν ότι ο 
Ιδρυτής της Μἰετοδοβ Θέλησε να πετύχει τόσο 
την ανανέωση των διευθυντικών στελεχών της 
εταιρίας του όσο Και να θέσει εαυτόν στην υπη- 
ρεσία της ανάπτυξης των τεχνολογιών του 2]ου 
αιώνα [µε τη θέση που δημιούργησε για τον εαυ- 
τό του ως ’λίθί 5οῄννατθ ατολἰθε!΄]. 

Από τη µια πλευρά, η Μἰογοσοβ Βρίσκεται 
αντιμέτωπη µε Το φάσμα της διάσπασης, κα- 
δώς δεν εἶναι λίγοι οι αναλυτές εκείνοι που 
υποστηρίζουν ότι κάπως έτσι θα ολοκληρωθεί 
η διαμάχη της εταιρίας µε το Υπουργείο Δικαι- 


οσύνης. Ο κατακερµατισµός της εταιρίας σε 
άλλες μικρότερες δεν εἶναι καθόλου απίθα- 
γος Και ίσως η παραίτηση του Θαἱθ» να εντάσ- 
σεται σε αυτό το πλαίσιο. Υπάρχει δηλαδή το 
ενδεχόμενο ο αἰες να ήθελε να προετοιµά- 
σει την εταιρία του ούτως ώστε να δεχδεί τη 
διάσπαση µε τον καλύτερο δυνατό τρόπο. Αν 
και από επίσηµα χείλη [τόσο του ίδιου του ΒΙ] 


όσο και του Βαπιει) διαψεύδεται κατηγορη- 
µατικά ότι η εταιρία έχει αρχίσει να προσανα- 
τολίζεται στο πώς Όα αφοµοιώσει την απόφα- 
ση του δικαστηρίου, εντούτοις εἶναι βέβαιο 
πως ήδη το σκέφτονται. 

Από την άλλη πλευρά, η ιστορική συμφωνία 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


ΝΟ Ι 


µεταξύ ΑΟΙ. και Τίπιε Ἰλίαγπθι αποτελεί ακόµη 
ένα (πολύ σηµαντικό) αγκάθι στην ατζέντα του 
γέου διευθύνοντος συμβούλου της Μἰςγοδοῇ. 
Τούτο διότι η ΑΟἱ. αποτελεί έναν εκ των Βασικό- 
τερων ανταγωνιστών της ΜἰοτοδοἩ σε όλον τον 
Κόσμο, ειδικά στον τοµέα του |π]εγηεί, Η νέα 
Θέση ισχύος, στην οποία τίθεται η ΑΟἱ, εἶναι 
λογικό να ανησυχεί ιδιαιτέρως τα στελέχη της 
Μϊοτοσοβ, καθώς το παιχνίδι του ανταγωνισμού 
θα κριθεί πλέον στο πεδίο του Διαδικτύου. Και 
σε αυτόν τον τοµέα η ΄ΑΟΙ. Τίπιε Υλαπει΄” έχει 
τα εχέγγυα για να ξεπεράσει όλους τους σκοπέ- 
λους που ενδέχεται να δέσει µπροστά της η Μἰ- 
ετοσοῇ, όπως η γνωστή ιστορία µε την ενσωµά- 
τὠση του Ιπίθιπθ! Εχρἰοίθ; στα ἨΝΙπαον/», γεγο- 
γός που υπήρξε και η αφορµή για τη δικαστική 
περιπέτεια της εταιρίας του ΒίΙΙ Οᾳαἱος. 

Ο 516νθ Βα[πιι, λοιπόν, α βρεθεί αντιµέ- 
τωπος µε αρκετά ανοικτά μέτωπα και ὃα πρέ- 
πει να τα βγάλει πέρα µε έναν ισχυρό ανταγω- 
νισµὀ. Είναι θέβαιο πως ο Βἰ]Ι Οαἰες δεν απο- 
χώρησε από την ενεργό δράση, αλλά μάλλον 
μετακινήθηκε στο παρασκήνιο, σε µια πιο 
αφανή Θέση, απ΄ όπου Όα µπορεί να ελέγχει 
τις καταστάσεις χωρίς να εκτίθεται στα αντί- 
παλα “έλη”. Επίσης, η παρουσία του Βαἴιπιθι 
εγγυάται µια αναγέωση Και µια διαφορετική 
στάση στο ΄τιμόνι” του κολοσσού της πληρο- 
φορικής. 

ῶ 


ΟΙ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5 ΖΗΤΟΥΝ: 


9 ΓΡΑΦΙΣΤΑ ΓΙΑ ΚΑΣΕ ΒΙΒΛΙΩΝ 
ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΠΡΟΣΟΝΤΑ 


»- Άριστη γνώση του ΟΩµΜάΓΚΧΡΓΕΣς 


(περιβάῆββον Μαςἰηζος!) 


»- Καβή γνώση των ΡΠΟΙΟΞΠΟΡ και ΙΙµςίγαίογ 


9 ΠΟΛΗΤΗ ΓΙΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 


ΠΩΛΗΣΗ ΒΙΒΛΙΩΝ 


»- Απαραπητη η προὐπηρεσία σε ανάΒογη θέση 


Αποστείλτέ Ριο 


αφικο σημείωμα: 


»- µέσω ε-Ππαῖ! (απιΏίς(ῶςΟΠΙιριρΓθςς.Ο/Γ) 


στην ταχυδρομική διεύθυνση: 


ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΠΡΟΣΟΝΤΑ 


»- Άριστη γνώση της εβΒηνικής αγοράς βιββίου 
»- Απαραπητη η προὐππρεσία σε ανάβογη θέση 


Εκδόσεις Απιρίς, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


--᾽᾿µρλβπὔββλββθθθθθθθµ--.............'. ἀμέσω {8χ, στον αθιο 12168: 
υπόψη κ. Ανδριανέση 


το προηγούμενο τεύχος 

γράφαμµε για τις μηνύσεις 

που έγιναν από οκτώ 
κολοσσούς του Χόλιγουντ 
εναντίον των ιδιοκτητών ΙΛεΌ 
οίίθ5 που φιλοξενούσαν σε αυτά 
το περιβόητο πρόγραµµα Ρε05ς5, 
το οποίο “σπάει” την προστασία 
των ΏΝΏς απέναντι στους 
επίδοξους αντιγραφείς. Εχουμε, 
λοιπόν, νεότερες εξελίξεις στο 
θέµα, αφού δύο δικαστές, ένας 
στη Νέα Υόρκη και ένας στην 
Καλιφόρνια, εξέδωσαν αποφάσεις 
σύμφωνα µε τις οποίες το Ώ60ς5 
παραβιάζει το νομοθετικό διάταγμα "Οἱᾳίίαἱ 
ΜΙΙεηπίυπι ΟοργήρῃΙ” και συνεπώς η 
ανάρτησή του σε 1/60 5ίίθς στις ΗΠΑ 
καθίσταται παράνομη. Βεβαίως, αν και οἱ 
αποφάσεις αυτές θα οδηγήσουν 
πιθανότατα αρκετά αμερικανικά σίίθς που 
περιλάμβαναν στις σελίδες τους το Ώε095 
γα το αποσύρουν, ωστόσο δεν πρόκειται να 
εμποδίσουν αντίστοιχα ευρωπαϊκά κίίος ή 
διάφορα ΠΕΝΝΣ(ΓΟυΡς να συνεχίσουν να το 
διαθέτουν ελεύθερα σε κάθε 
ενδιαφερόμενο. Στο μεταξύ, οἱ αρχές στη 


ΚΟ; ο. 


ύο δικαστές, ένας στη Νέα 

Υόρκη και ένας στην 
Καλιφόρνια, εξέδωσαν αποφάσεις 
σύμφωνα µετις οποίες το Ποῦ55 
παραβιάζει το νομοθετικό 
διάταγμα "Πιφίταί ΙΙ Ιθηπίωπι 
ζοργγία]” και συνεπώς ῃ 
ανάρτησή του σε ΊΥθῦ 9ἶτες στις 
ΗΠΑ καθίσταται παράνομη. 


Νορβηγία πραγματοποίησαν έρευνα στο 
σπίτι του δεκαεξάχρονου ὁοη 
ύΟΠΦΠ5ΕΗ, ενός µέλους της 
ομάδας ΜΟΒΕ (Μαςίεις οί Βθνθί56 
Επρἰπεθήπᾳ) που κατασκεύασε το 
πρόγραµµα, κατάσχεσαν τον 
υπολογιστή Και το κινητό τηλέφωνό 
του και στη συνέχεια τον ανέκριναν 
στο αστυνομικό τµήµα της 
περιοχής του, χωρίς πάντως να 
προχωρήσουν σε περαιτέρω 
κράτησή του. Δύσκολοι καιροί για 
πρίγκιπες, έστω και του ΠασΚίπα... 


Κάνετε µια 
βόλτα... παρέα 
µε το βίντεό σας! 


οµίζετε πως βίντεο βλέπει κάποιος µόνο στο 

σπίτι του ή το πολύ πολύ σε καµιά καφετέρια ή 

εστιατόριο; Μέγα λάθος! Κανείς πλέον δεν σας 
εμποδίζει να περπατάτε στο δρόμο και ταυτόχρονα να 
απολαμβάνετε την αγαπημένη σας ταινία (χμ... εκτός 
ίσως από τους περαστικούς, αν παραδίνετε προσοχή 
στο έργο και αρχίσετε να πέφτετε πάνω τους). 
Υπεύθυνα για την εξέλιξη αυτή είναι τα νέα νίπυαἱ 
(85565 της 90ΗΥ που φέρουν τη βαρύγδουπη ονομασία 


"ΡΟΠΥ (ἱᾷ55ίΤΟΠ 
ἡ, α 0ἱαςςίγοη 
φοριούνται όπως 


Ρε/5οπαἱ ἱ 00 Μοπίοι”. 
Τα 6α55ΊΤοη φοριούνται 
ένα κοινό Ζευγάρι 


όπως ένα κοινό ζευγάρι 
γυαλιά και έχουν τη 
δυνατότητα να 
εξοµοιώνουν µία 
τηλεοπτική οθόνη 52 
ολόκληρων ιντσών (µε 
το συμπάθειο)! Προς το 
παρόν, τα ΕΙ55ΙΤΟΠ 
δέχονται µόνο ΝΤΟΟ 
σήμα, γεγογός που 
σηµαίνει ότι, µέχρι η τεχνολογία τους να διευρυνθεί, θα 
προορίζονται αποκλειστικά για την αμερικανική αγορά, 
ενώ διαθέτουν και ήχο 5ἴθ[θο 5υπουπἀ. Αν, λοιπόν, 
ανήκετε στους φανατικούς που δεν θέλουν να 
αποχωρίζονται ούτε στιγµή το προσωπικό τους Ποπιθ 
6ἱΠΕΠΠα, φροντίστε να είστε σε επιφυλακή καθώς τα 
ϐἱα55ἴτοη καταφθάνουν. Προσοχή, όµως, µην έχουµε 
ατυχήµατα στους δρόμους λόγω... κινηματογραφικής 
μανίας! 


γυαλιά και έχουν τη 
δυνατότητα να 
εξοµοιώνουν µία 
τηλεοπτική οθόνη 52 
ολόκληρων ιντσών! 


3 
-------- 


Καθυστερήσεις 
Διαστηµικο ὲ 


υστυχώς, οι καθυστερήσεις 

στον Σταθµό δεν λείπουν. 
Πιο χαρακτηριστική είναι αυτή 
της εκτόξευσης του Ξθινίος 
Μοάμ]ς, ενός τμήματος που 
κατασκεύασαν οι Ρώσοι και, 
σύμφωνα µε τον αρχικό 
προγραμματισμό, έπρεπε να 
βρίσκεται στο διάστηµα από τις 
αρχές του 1998. 


κ να από τα μεγαλύτερα ριο]θοίς που 
-- “τρέχουν” αυτή τη στιγµή στον 
, Πλανήτη µας είναι σίγουρα αυτό του 
Διεθνή Διαστημικού Σταθμού, για τον οποίο 
συνεργάζονται ουκ ολίγα κράτη ανά την 
υδρόγειο και 0 οποίος πιστεύεται ότι θα 
αποτελέσει -με την ολοκλήρωσή του- άξιο 
αντικαταστάτη του γερασµένου πια ΜΙΓ. 
Δυστυχώς, οι 

καθυστερήσεις στον 
Σταθμό δεν λείπουν. 
Πιο χαρακτηριστική 
είναι αυτή της 
εκτόξευσης του 
Φ6Π/ἱο8 Μοάυ[θ, ενός 
τμήματος που 
κατασκεύασαν οι 
Ρώσοι και, σύµφωνα µε 
τον αρχικό 
προγραμματισμό, 
έπρεπε να βρίσκεται 
στο διάστηµα από τις 
αρχές του 1998. Οι 
πρώτες καθυστερήσεις 
οφείλονταν σε 


προβλήµατα 
χρηµατοδότησης, 
εξαιτίας της άσχηµης 
κατάστασης της 
ρωσικής οικονομίας, 
που είχαν ως συνέπεια 
γα ακουστούν πολλές 
φωγές στις ΗΠΑ για 
µαταίωση της 
ανάθεσης κατασκευής 
του 98//ἱοθ Μοάμθ στη 
Ρωσία. Τελικά, όµως, 
οι Ρώσοι παρέδωσαν 
το ΖνεΖζά8, όπως το ονόμασαν οι ίδιοι, έστω 
και µε καθυστέρηση που ξεπέρασε τον 
έναν χρόνο, και η εκτόξευσή του 
κανονίστηκε για τον Ιανουάριο του 2000. 
Ωστόσο, φαίνεται τελικά πως αυτή δεν θα 
καταστεί δυνατή πριν από τον Αύγουστο, 
αφού πρόκειται να γίνουν σημαντικές 
διορθώσεις στο μοντέλο του πυραύλου 
που θᾳ χρησιµοποιηθεί για την εκτόξευση 
από την κατασκευάστρια εταιρία (Ροίοη 
Βοοκεῖ), µετά δύο συνεχόμενες 
αποτυχημένες εκτοξεύσεις τέτοιων 
πυραύλων κατά τη διάρκεια των 
τελευταίων µηνών. Η αργοπορία αυτή 
πρόκειται να προκαλέσει απανωτές 
καθυστερήσεις στη συναρμολόγηση του 
Διεθνούς Διαστημικού Σταθμού, για την 
οποία είχαν προσδιοριστεί αρκετές 
πτήσεις διαστημικών λεωφορείων που 
πλέον θα πρέπει να αναβληθούν. Το 
διάστηµα δείχνει τον τελευταίο καιρό να 
αντιστέκεται σθεναρά στην κατάκτησή του. 
Πού θα πάει όµως, έστω και δύσκολα, θα 
το υποτάξουµε κι αυτό... 


Στον Τροπικό 
του... Κλίντον 


εν ξέρω αν τώρα, που η περίοδος της 
προεδρίας του βαίνει προς το τέλος της, 

ἃ σκέφτεται να κάνει τίποτα ταξιδάκια ανά την 
υφήλιο σε τροπικά, παρθένα δάση ή απλώς θέλει να 
ενισχύσει την υστεροφημία του, πάντως τελευταία ο 
πρόεδρος Κλίντον δείχνει να νοιάζεται πολύ για τις 
καταπράσινες βιόσφαιρες του πλανήτη µας. Ετσι, 
ζήτησε από το Κονγκρέσο σχεδόν διπλασιασµό του 


Ἐλευταία ο πρόεδρος Κλίντον δείχνει να 
νοιάζεται πολύ για τις καταπράσινες 
βιόσφαιρες του πλανήτη µας. Έτσι, Ζήτησε 
από το Κονγκρέσο σχεδόν διπλασιασμό 

του κονδυλίου για τη διατήρηση των 
τροπικών ὅασών στις αναπτυσσόμενες 
χώρες της Ασίας, της Αφρικής και της 
Νότιας Αμερικής. 


κονδυλίαυ για τη διατήρηση των τροπικών δασών στις 
αναπτυσσόμενες χώρες της Ασίας, της Αφρικής και 
της Νότιας Αμερικής (συγκεκριµένα, πρότεινε αυτό να 
φτάσει στα 150 εκατομμύρια δολάρια από 80 που ήταν 
την προηγούµενη χρονιά). Από τα χρήματα αυτά 
αναμένεται να επωφεληθούν περισσότερες από 60 
χώρες µε τροπικά δάση που τείνουν -με αυξητικούς 
ρυθμούς- προς εξαφάνιση, κυρίως εξαιτίας της 
παράνοµης υλοτομίας, των πυρκαγιών αλλά και του 
αφανισμού τεράστιων δασικών εκτάσεων προκειµένου 
να χρησιμοποιηθούν για γεωργικές Καλλιέργειες. 
Ευτυχώς που στην Ελλάδα δεν αντιμετωπίζουμε τέτοια 
προβλήµατα, αφού εδώ και καιρό έχουµε αφήσει τα 
μεγαλύτερα και ομορφότερα δάση µας να παραδοθούν 
στις φλόγες κι έτσι γλιτώσαμµε µια και Καλή από τα 
έξοδα συντήρησής τους... 


Ρς Μανιοτ (ΟΕ 


ιπρώτες φωτογραφίες που 
τράβηξε το διαστημικό 
τηλεσκόπιο Ηιθθίθ µετά την 
επισκευή του (βλ. σχετικά στη στήλη 
του προηγούμενου τεύχους του 
περιοδικού) δόθηκαν επιτέλους στη 
δημοσιότητα. Σε αυτές 
απεικονίζονται το εντυπωσιακό 
γεφέλωμα ΕΦΚΙπΙΟ και το 
γαλαξιακό σύμπλεγμα Αὐθ(| 
2218. Μάλιστα, το τελευταίο 
παρουσιάζει εξαιρετικό 
ενδιαφέρον για τους 
αστρονόμους, αφού ὅρα σαν 
ένας βαρυτικός φακός, 
µεγεθύνοντας το φως μακρινών 
γαλαξιών που βρίσκονται πίσω του! 
Συνέπεια αυτού είναι οἱ επιστήµονες 
γα έχουν τη δυνατότητα -μέσω του 
Α08ἱ 2218- να ρίξουν µια µατιά στην 
πρώιμη ιστορία του σύμπαντος, τότε 
που 0 σχηματισμός των γαλαξιών 
μόλις είχε αρχίσει (µην ξεχνάτε πως 
στο διάστηµα µεγάλες αποστάσεις 


ος δ0]να Μας!θι 


στ. . 
.-ξ 


στο χώρο ισοδυναμούν µε πολλούς 
αιώνες πίσω στο χρόνο). Μια τρίτη 
φωτογραφία που δημοσιεύθηκε 
πρόσφατα, αλλά ουσιαστικά αποτελεί 
μοντάζ τεσσάρων φωτογραφιών που 
έλαβε το ΗυθβΙθ τον Απρίλιο του 
1999, απεικονίζει το νεφέλωμα 


' πρώτες φωτογραφίες που 
τράβηξε το διαστημικό 


τηλεσκόπιο Ηιῦβ[θ µετά την 
επισκευή του δόθηκαν επιτέλους 
στη δημοσιότητα. 


(Μπα, το οποίο βρίσκεται σε 
απόσταση 8.000 ετών φωτός από τη 
Γη. Κόσμοι που ίσως ποτέ 0 
άνθρωπος δεν θα μπορέσει να 
επισκεφθεί κι όµως, βλέποντας τις 
εικόνες, νιώθουμε σαν να είναι τόσο, 
μα τόσο κοντά µας... 


Η ζωή πάνω 
σ᾽ ένα... δέντρο! 


ν και στην ελληνική επαρχία δεν συνηθίζεται, αλλού τα 
µικρά καταφύγια που χτίζουν πρόχειρα τα παιδιά πάνω 
στα δέντρα των κήπων των σπιτιών τους είναι 
συνηθισμένο φαινόμενο. Αν και τα παιδιά συνηθίζουν να 
περνάνε εκεί αρκετές 
ώρες από τον ελεύθερο 
χρόνο τους, πώς θα σας 
φαινόταν αλήθεια αν 
Κάποιο από αυτά 
αποφάσιζε να μείνει 
πάνω στο δέντρο για... 
µερικά χρόνια; 

Να, λοιπόν, που 


έμελλε να το δούμε κι 
αυτό από µία νεαρή 
Αμερικανίδα, την ὁυ]ίᾶ 
"Βυήεπιγ” ΗΠΙ, η οποία 
έζησε για δύο χρόνια 
και οκτώ ηµέρες (από 
τις 10 Δεκεμβρίου 
1997 έωςτις 18 
Δεκεμβρίου 1999) 
επάνω σε ένα δέντρο 
ύψους 60 µέτρων, 
στην περιοχή του 
ιαΠοά της 
Καλιφόρνια! Σκοπός 
της «υίία ήταν η διάσωση της | υπ, όπως ονομάστηκε το 
φιλόξενο δέντρο, αλλά και του μικρού αλσύλλιου της περιοχής, 
που απειλούνταν άµεσα από την ιδιοκτήτρια εταιρία Ραοἱῆο 
ἱμπιΌθί ΟΟΠΠΡΔΛΥ, η 
οποία σχεδίαζε να κόψει 
αρκετά από τα δέντρα 
και να τα χρησιμοποιήσει 
ως ξυλεία. Τελικά, η 
ὁυ]ία τα κατάφερε, 


κοπός της «)ω]ία ήταν η 

διάσωση της { υπα, 
όπως ονομάστηκε το 
φιλόξενο δέντρο, αλλά και 


του μικρού αλσύλλιουτης καθώς το θέµα γνώρισε 
περιοχής, που απειλούνταν αρκετή δημοσιότητα, µε 
2 . δ ' συνέπεια να ασκηθεί 
άµεσα από την ιδιοκτήτρια μεγάλη πίεση στην 


εταιρία Ραοἰ[ο { µπιρει εταιρία, Ετσι η {υπ θα 
συνεχίζει να αγγίζει τα 
βράδια το συνονόµατό 
της φεγγάρι στον 
ουρανό του ΦἰαΠοΓᾷ, 
αρέα µε τους φίλους 


π 
της... 


ΏοπιρδηΥ, η οποία σχεδίασε 
{ να κόψει αρκετά από τα 
δέντρα και να τα 
χρησιμοποιήσει ως ξυλεία, 


Ό πρώτος κλωνοποιημένος 


πίθηκος 


υµάστε την Ντόλλυ, την πρώτη 
0 Κλωνοποιημένη προβατίνα; Ε, λοιπόν, 

τιήταν να ανοίξει το ὄρόμο; Κλώνους 
Και Κλώνους που έχουν ακόµα να δουν τα 
µάτια µας! Στις 13 Ιανουαρίου, επιστήµονες 
από το ΟΙΘΠΟΠ κατάφεραν να δώσουν νέα 
ώθηση στη γενετική του μέλλοντος, 
Κλωνοποιώντας για πρώτη φορά ένα ζώο που 
ανήκει στην κατηγορία των πρωτευόντων 
θηλαστικών, συγκεκριµένα έναν πίθηκο, Και 
μάλιστα µε µία νέα τεχνική: Ενώ στην 
περίπτωση της Ντόλλυ οι επιστήµονες είχαν 
πάρει τον πυρήνα ενός ενήλικου κυττάρου και 
µέσω αυτού επαναπρογραμµάτισαν το ΏΝΑ 
σε ένα µη γονιμοποιηµένο ακόµα ωάριο, 
αντίθετα η Τείτα, όπως ονομάστηκε η µικρή 
πιθηκίνα, δημιουργήθηκε µε τη μέθοδο του 
τεμαχισμού ενός εμβρύου που βρισκόταν στα 
πρώτα στάδια της ανάπτυξής του, σε τέσσερα 
κομμάτια. 


κκ 13 Ιανουαρίου, 
πιστήµονες από το Όγθεφοη 
κατάφεραν να δώσουν νέα 
ώθπση στη γενετική του 
μέλλοντος, κλωνοποιώντας για 
πρώτη φορά ένα ζώο που 
ανήκει στην κατηγορία των 


..---------------------------- 


| πρωτευόντων θηλαστικών, 
α ΄ , 4: 
| συγκεκριµένα έναν πίθηκο. 


0 Εε/αἰά θομαίίθη, υπεύθυνος της 
ερευνητικής ομάδας που έφερε στον κόσµο 
την Τείτα, δήλωσε: “Σκοπεύουμε να 
χρησιμοποιήσουμε τα κλωνοποιηµένα ζώα 
προκειµένου να δοκιµάσουµε νέα φάρμακα σε 
γενετικά πανοµοιότυπους οργανισμούς, κάτι 
που θᾳ βοηθήσει να εξαγάγουµε 
ασφαλέστερα συμπεράσματα για την 
αποτελεσµατικότητά τους, προτού αυτά 
δοκιμαστούν στον άνθρωπο”. Η νέα µέθοδος 
πάντως δεν έχει αποδειχθεί ακόµα ιδιαίτερα 
αποτελεσματική, αφού από τα συνολικά 368 
έμβρυα που παρήχθησαν µε διαχωρισμό, 
μόλις 4 εγκυμοσύνες μπόρεσαν να γίνουν, 
από τις οποίες μονάχα µία υπήρξε 
επιτυχημένη, αυτή που οδήγησε στη γέννηση 
της Τείτα, Τελικά, λέτε να βγει αληθινός ο 
ΗΘΙΠΙ8, ο οποίος στον Καζαµία του έγραφε 
πως το “Ρ0 Μαςἰθι” θα βγαίνει τρεις φορές 
την ηµέρα; Φανταστείτε µια στρατιά από 
Κλωνοποιημένους συντάκτες του περιοδικού, 
γενετικά προγραμμµατισµένους να γράφουν 
άρθρα από το πρωί ως το βράδυ... 


9 Τοίγα, 09 «ἴοηφά 
ΠΙΦΟΠΚΦΥ. ἶ5 Ρογη 


Γιγαντιαίο πάντα 
διασώζεται 


εξώπορτά σας και αντικρίζατε στο κεφαλόσκαλο 

ένα γιγαντιαίο πάντα να σας κοιτάζει λυπηµένα; 
Περίπου αυτό συνέβη σε έναν Κινέζο χωρικό, ο οποίος 
ανησύχησε από τα συνεχή γαβγίσµατα του σκύλου του 
και, ανοίγοντας την πόρτα για να βγει έξω και να δει τι 
συµβαίγει, αντίκρισε έκπληκτος έναν εκπρόσωπο των 
πανέµορφων µεγαλόσωμων αυτών ζώων λιπόθυµο 
ακριβώς έξω από το σπίτι του! 0 χωρικός ειδοποίησε. 
αµέσως τις αρχές που προσέτρεξαν για να βοηθήσουν 
το ηλικίας 15 ετών πάντα, το οποίο έχει µεγάλες 
πιθανότητες να επιβιώσει. Υπεύθυνη για τη λιποθυµία 
του αποδείχθηκε η έλλειψη τροφής για αρκετά µεγάλη 
χρονική περίοδο: Κύριο συστατικό της διατροφής αυτών 
των ζώων είναι ένα συγκεκριµένο είδος μπαμπού, Και Το 
πάντα που λιποθύµησε φαίνεται πως είχε χαθεί σε µια 
περιοχή ανάµεσα σε δύο αλσύλλια που διαθέτουν την... 
πολυπόθητη λιχουδιά σε επαρκείς ποσότητες. Μη 
μπορώντας λοιπόν να βρει το ὄρόμο του, κατέληξε 
εξουθενωµένο να λιποθυµήσει έξω από το σπίτι του 
χωρικού. Σήµερα σε ολόκληρο τον πλανήτη ζουν περί τα 
1.000 γιγαντιαία πάντα, τα περισσότερα δε από αυτά 
βρίσκονται στην κινεζική επαρχία του Σιχουάν, ενώ 
κανένα δεν είχε εμφανιστεί σε κατοικημένη περιοχή για 
έναν ολόκληρο αιώνα! 


Π ώς θα σας φαινόταν αν µια µέρα ανοίγατε την 


ῃ ώς θα σας φαινόταν αν µια µέρα 
ανοίγατε την εξώπορτά σας και 
αντικρίζατε στο κεφαλόσκαλο ένα 


ὉὑὉοῥὕσωςὪ 


΄ 


Γ γιγαντιαίο πάντα να σας κοιτάζει 

Ι 

{ λυπημένα; Περίπου αυτό συνέβη σε έναν 
η 

{ ἸΚινέζο χωρικό, ο οποίος αντίκρισε 

π , , 

| έκπληκτος έναν εκπρόσωπο των 

ε ΄ ΄ ΄ ΄ 

ἱ πανέµορφων µεγαλόσωμων αυτών ζώων 
| λιπόθυµο ακριβώς έξω από το σπίτι του! 


ῃ 
ε.. 


ο σσ ΥὅΥυὅὅυ κ ων 


Ρο Μακιοι ΕΕ. 


Του Ηλία Καφούρου 
-᾿Κκαβουγοςθεοπιρυργθς».ΩΓ 


ὁ 
σα. 
΄ 
το. ἂν ἆ 
-- ον 


α πεοὸ , 

Είναι γνωστό πως εδώ και λ πάρχουν δύο Βασικοί τύποι θαπήθήεοι «Ρζ-άδες” και οι “Ρ9Χ. 
άδες”. Οι µεν πρώτοι εἶναι κάτοχοι Ρ6, ενώ οι δεύτεροι κάτοχοι Ρἱαγδιαῄοη, Ασφαλώς, όσοι ανήκετε 
στο πρώτο στρατόπεδο, κάθε φορά που Πθεται θέµα σύγκρισης πήτλων προοριζόµενων για τα δύο 
δημοφιλή µηχανήµατα, Όα αισθάνεσθε µειονεκτικά, καθώς γνωρίζετε ότι τα καλά παιχνίδια του 
ΡΙαγδ!α!ίοη δεν μεταφέρονται στους υπολογιστές. Αλήθεια, πώς Όα σας φαινόταν αν, ξαφνικά, η 
κατάσταση αυτή αποτελούσε απλώς µια ανάμνηση; Πώς είπατε; Δεν γίνονται αυτά; Μάλλον δεν έχετε 

ακούσει ποτέ για το ΒΙθεπη!... 


ο. ὁ 


αν 


.. 
αν. 


ο 


Ρς Μας!ει 


λέξη “Βίθεπι!” αναφέρεται στον 
απόλυτο 5οῄν/α(θ εξομοιωτή του 
Ριαγ»ΙαΙίοη στο Ρζ και ταυτόχρονα 
στο µεγαλύτερο εφιάλτη της 5οηΥ - 
για όσους τυχόν δεν γνωρίζουν, εἷ- 
γαι η κατασκευάστρια εταιρία του ΡἰαγςΙα[ίοη. 
Μάλιστα, ο ιαπωνικός κολοσσός ήδη έχει κατα- 
δέσει τρεις μηνύσεις σε βάρος της κατασκευά- 
στριας του Βἰθεπι! εταιρίας, αλλά δυστυχώς 
για εκείνη -και ευτυχώς για εµάς- το δικαστήριο 
αθώωσε την τελευταία όλες τις φορές και µάλι- 
στα πανηγυρικά. ἔτσι, µπορεί πλέον ο καθένας 
να προµηδευτεί ένα αντίτυπο του προγράµµα- 
τος και να χαρεί τα “περισσότερα- παιχνίδια 
του Ρἱαγ»]αῄοη στο Ρζ του, χωρίς το παραµι- 
κρό Παιάν/ατθ ααἀ-οπ. [ράφοντας, θέβαια, “ο 
καθένας” δεν κυριολεκτούµε, αφού στην ελλη- 
γική αγορά τα κομμάτια είναι λίγα και ο δικα- 
στικός αγώνας Βρίσκεται ακόµη σε εξέλιξη, κά- 
τ'που σηµαίνει... τρέξτε να προλάβετεἰ 
Όσοι έχετε επαφή µε τα προαναφερθέντα 
θα έχετε διαπιστώσει πς τα γραφικά του Ρ9Χ 
εἶναι αρκετά χοντροκοµµένα Και υστερούν σε 
λεπτομέρεια, σε σχέση µε αυτά του Ρζ. Με το 
Βἰθοπη/, όµως, ὃα γίνετε μάρτυρες µίας αισθη- 
τής Βελτωσης, καθώς το πρόγραµµα υποστηρί- 
ζει όλες τις νέες κάρτες γραφικών [µέσω της 
πλήρους συµθατότητάς του µε το Γἱτθς/30) και 
επιπλέον σηκώνει αναλύσεις ὀ40χάθ0, 800χ 
600 και ακόµα παραπάνω. Συνεπώς, ο χρήστης 
του µπορεί να χαρεί παιχνίδια για το ΡΙαγ»Ιαῄίοη 
µε ποιότητα γραφικών εφάμιλλη αυτής των τίτ- 
λων για Ρζ, Τα παιχνίδια που υποστηρίζονται µέ- 
Χρι τώρα ξεπερνούν τα 300 και, καθώς κάθε 
τόσο εμφανίζονται νέες εκδόσεις του Βἰθεπι], ο 
αριθµός αυτός αυξάνεται. Τις αναβαθμίσεις 
µπορείτε να κατεβάσετε ελεύθερα από το οἵιε 
της εταιρίας, καθώς το (0) που Όα έχετε προµη- 
Βευτεί αρκεί για όλα τα υπόλοιπα. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Ιδιαίτερα σηµαντική είναι η σύνθεση του συ- 
στήµατος που πρέπει να έχετε. Τα εἰαπααιάς 
του απαιτούμενου μηχανήματος [ειδικά η προ- 
τεινόµενη σύνθεση] είναι αρκετά υψηλά (όχι 
πάντως απαγορευτικά], γεγονός που προς το 
παρόν δεν το καθιστά αγορά προσιτή σε όλον 
τον Κόσμο. Στη συνέχεια παραθέτουμε αναλυτι- 
κάτις ελάχιστες και τις προτεινόμενες απαιτή- 
σεις συστήµατος. 


ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ (ΜΙΝΙΜύΝΜ) 

Σ Ραπ/ίυπι 233 ΜΜΧ 

Σ- 1όΜΒ ΚΑΜ 

Σ- 9Μ8Β ελεύθερος χώρος στο σκληρό δίσκο 
Σ Κάρτα ήχου 

}- Πρόσφατη κάρτα γραφικών, µε υποστήριξη 
930 επιτάχυνσης 


ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΕΣ (ΔΕΞΟΜΜΕΝΟΕΟ) 
Σ- Ρεπῄυπη |ἰ 30ΟΟΜΗΖ 
Σ- 32Μ8Β ΕΑΜ 


» 20χ 6Ρ-ΒΟΜ 
Σ.Ρ6Ι κάρτα ήχου 
» 90 επιταχυντής µε τουλάχιστον 16ΜΒ ΥΚΑΜ 


Οἱ Δε ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΠΟΥ ΣΥΣΤΗΝΕΙ 
Η ΕΤΑΙΡΙΑ ΕΙΝΑΙ Οἱ: 

».γοοφοο 3 

}- Βαησ/θθ 

Σ.ΤΝΤ 1, 2 δι ὑΙτα 

Σ- ΑΤΙ βααε Ευη 

Σ 50 φαναρθ 4 Ριο 

Σ- Μαιτοχ 2200, 6400 


Βέβαια, αν δεν έχετε µία από τις προανα- 
φερθείσες, µην απογοητευθείτε. Και οι υπόλοι- 
πες κάρτες με μικρότερη των 16ΜΒ μνήμη] Όα 
λειτουργήσουν, µόνο που ενδέχεται να δείτε 


Τα Ἰιοῖ Κεγς του Βεοπ! είναι µεν λίγα, 
ὠστόσο χρήσιμα, καθώς σας απαλλάσ- 
σουν απὀ τα πολλά κλικ στα μενού. Οι 
συνδυασμοί των πλήκτρων και τα αποτε- 
λέσματά τους είναι οι ακόλουδοι: 
Στ Αλλάζει το ΒΏἱερίαγ πιοάθ από 
5οΗννατο πιοᾶε σε Βἱγες1308 και αντί- 
στροφα. Πολύ καλό εάν θέλετε να δη- 


µιουργήσετε έκπληξη (και ίσως και λί- 
γη ζήλια) σε έναν φίλο σας που έχει 
Ρἱαγδ/αῄοη. Σεκινάτε να παίζετε σε 
5οΗννατο πιοάς και ξαφνικά το µετα- 


βάλλετεὶ 


:Εεςε!. 
:Νέο παιχνίδι. 
:Ε[ες! του (0. 


Κολλήµατα και ελλιπή απεικόνιση των ΙΘχίυΤθ. 
Το γεγονός αυτό Όα παρατηρείται σε μεγαλύτε- 
ρο Βαθµό όσο πιο πρόσφατο είναι το παιχνίδι 
που επιχειρείτε να παίξετε. Ακόμη και κάρτα 
που δεν διαθέτει 30) επιτάχυνση να χρησιµο- 
ποιήσετε, δεν σηµαίνει πως δεν ὃα µπορέσετε 
γα τρέξετε τίποτα - απλώς δεν Όα μπορέσετε 
να δείτε τα θελτιωµένα γραφικά που παρέχει 
το Βἰθεπι], 

Φυσικά, η συνολική απόδοση του Βίθεπι 
εξαρτάται -όπως αντιλαµθάνεστε- από τη σύν- 
Θεση του υπολογιστή σας. Όσο καλύτερα 
“κομμάτια” διαθέτετε τόσο καλύτερη απόδοση 
θα έχετε, ενώ επιπλέον Όα µπορείτε να παίζετε 
Και τους πιο πρόσφατους τίτλους. Ο χειρισμός 
γίνεται καταρχήν µέσω του πληκτρολογίου - 
μάλιστα, µπορείτε να ορίσετε εσείς τα πλήκτρα 
καιτις λειτουργίες τους. Καλό Όα ήταν να µη 
χρησιμοποιήσετε |ογ5[εΚ µε τέσσερα ή λιγότε- 
ρα κουμπιά, καθώς Θα στερηδείτε ορισμένες 
«χρήσιμες πιθανότατα- λειτουργίες. Αν έχετε 
Καλύτερο |ογ»ήεΚ ή ἱογραὰ ή αν, εντέλει, απο- 
φασίσετε να αγνοήσετε την προειδοποίησή 
μας, δεν έχετε παρά να το δηλώσετε στο πρό- 


γραμµα. Το Βἰθοπη! παρέχει πλήρη υποστήριξη 
για χειριστήρια συµθατά µε Ὀἱγθεί/ηρυ!. 

Ενα άλλο σηµαντικό γεγονός είναι η πλήρης 
τεχνική υποστήριξη που παρέχει η εταιρία. Αν 
τυχόν το (0 σας “τα δει όλα” από την πολλή 
χρήση, η εταιρία αναλαμθάνει να το αντικατα- 
στήσει δωρεάν. Θα πρέπει απλώς να επικοινώ- 
γήσετε µε θ-πιαϊ! στο Ριοκθηεάθἰθθπῃ.εοπῃ, 
από όπου ὃα σας δοθούν οι σχετικές οδηγίες. 
Πώς είπατε; Γιατί να µην αντιγράψετε το αυθε- 
ντικό (Ώ σε ένα άλλο; Μα διότι, απλούστατα, η 
ἴδια η εταιρία το έχει φτιάξει µε τέτοιον τρόπο 
που, ενώ το όλο μέγεθός του δεν ξεπερνά τα 
92ΜΒ [5209 για την ακρίθεια], η αντιγραφή του 
εἶναι πολύ δύσκολη έως αδύνατη. Ακριθώς για 
αυτόν το λόγο, παρέχει τη δωρεάν αντικατά- 
σταση του τυχόν προβληματικού (0. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ΒΙΕΕΜΙ! 

Το πρώτο που πρέπει να κάνουμε μόλις πά- 
ρουµε το (0Ώ στα χέρια µας είναι να εγκατα- 
στήσουµε το πρόγραµµα. Μην περιμένετε να 
βρείτε πολύπλοκα 5θἰυρ και ατέλειωτες εΠΙλο- 
γές. Το µόνο που έχετε να κάνετε είναι να δηµι- 
ουργήσετε ένα ἀ[πθείοηγ [προτείνω να του δώ- 
σετε το όνοµα Βἰθεπῃ) και να ανοίξτε το ({) κά- 
γοντας διπλό κλικ επάνω του. Εν συνεχεία κρα- 
τώντας πατηµένο το πλήκτρο (οπίτοἱ (Ο1ή) µε- 
ταφέρετε το αρχείο Βἰθοπῃ.ΘχΘ από το (0 στο 
δηµιουργηδέν αἰγθείοηγ Και κατόπιν τρέξτε το 
πρόγραµµα 5εΙυρ που Βρίσκεται στο (0. Αυτό 
θα σας ενημερώσει για την έκδοση του ὨίΤθο!Χ 
που έχετε Και για το εάν χρειάζεται αναβάδµι- 
ση. Αν η έκδοση (του Βἰθεπῃ]) που προµηθευτή- 
κατε είναι λίγο παλαιότερη (1.4 ή 1.5], µπείτε 
στο 5/ιθ, κατεβάστε την τελευταία έκδοση και 
τρέξτε το αρχείο ώστε να αναθαθµίσετε το 
Βἰθοπι! σας. Αυτό ήταν. Πλέον έχει εγκαταστα- 
δεί το πρόγραµµα στον υπολογιστή µας και εἷ- 
µαστε έτοιµοι να τρέξουµε ένα παιχνίδι. Προ- 
τού όµως γίνει αυτό, πρέπει να ορίσουµε τα 
58Ηίπᾳ5, ώστε να επιτύχουμε το καλύτερο δυ- 
γατό αποτέλεσµα. Ία 5εΗίπᾳς αυτά χωρίζονται 
σε έξι Βασικές κατηγορίες. 

6Ρ-ΔΟΜ 5οΗίηᾳς: Από την επιλογή αυτή 
ορίζετε ποιο (0-ΚΟΜ ἀήνθ (σε περίπτωση που 
έχετε δύο] Όα χρησιµοποιείται από το πρό- 
γραµµα για να διαθάζει τα (Ὀς5 του 
ΡἰαγςΙα[ίοπ. Ακόμη µπορείτε να ορίσετε την τα- 
χύτητα πρόσβασης από τη σχετική μπάρα, Σε 
περίπτωση που, ενώ έχετε καλό σύστημο, διαπι- 
στώσετε κολλήµατα στα γραφικά ή τον ήχο, πη- 
γαίνετε τον ροϊπίει στην ακριθώς αντίθετη 
πλευρά από αυτή στην οποία βρίσκεται. Τέλος, 
γα θυμάστε πως τα (Ρ-ΕΟΜΣ και ΡΥΡ-ΕΟΜΣ 
εἶναι -σχεδόν πάντα- ταχύτερα στην ανάγνωση 
από ότι τα (Ρ-Κ και (Ρ-ΑΥΝ, Εποµένως, ὃα 
ήταν προτιμότερο να επιλέξετε αυτά. 

Μονίο 5οΗἱπᾳς: Εδώ ορίζετε τις επιλογές 
για το παίξιμο των Βίντεο που υπάρχουν σε ένα 
(0. Πρέπει να έχετε πάντα υπόψη πως τα {υ] 
πιο/ίοῃ ν]άθος καταναλώνουν µεγάλη επεξερ- 


Ρε Μαιιοι ΕΕΒΕ 


Η ΔΙΚΑΣΤΙΚΗ ΔΙΑΜΑΧΗ ΜΕ ΤΗ 9ΟΝΥ 


5οηΥ ξεκίνησε να κυνηγά δικαστι- 

κά την Βἰθαπι, κατασκευάστρια 

εταιρία του ομώνυμου προϊόντος, 
απότις 2 Απριλίου 1999, καταθέτοντας 
απανωτές μηνύσεις και απήσεις ασφαλι- 
στικών μέτρων στα αμερικανικά δικαστή- 


αναφέρουμε πως πρόσφατα ο δικαστής 
6μαήες Α. ἰθᾳᾳ6 απέρριψε αἴτηση του 
ιαπωνικού ύ να γνωστοποιη- 
δούν σε αυτόν απόρρητα στοιχεία της 
Βἰθαπι, όπως η λίστα µεταπωλητών της, ο 
πηγαίος κώδικας του Βἰθοπι! και οι συµ- 
φωνίες που έχει κάνει η εταιρία µε τρί- 
τους κατασκευαστές «οἩννατθ και [νατά- 
ννατθ. Η Βἰθεπι πέρασε μάλιστα στην 
αντεπίθεση, προσφεύγοντας η ίδια στα 
δικαστήρια εναντίον της 5οηΥ µε αφορ- 
µή τον αντιµονοπωλιακό νόµο, υποστηρί- 
ζοντας πως η τελευταία έχει επεκτείνει 
το µονοπώλιό της στην αγορά των νίάθο 
9απηθς χρησιµοποιώντας τακτικές που 


κάνει κακή χρήση των 
εοργήθΝ!5 και των λοιπών πνευματικών 
Ιδιοκτησιών της. Επειδή, όπως καταλα- 
βαΐνετε, η δικαστική διαμάχη αναμένεται 
να κρατήσει για πολύ ακόµα και δεν 
αποκλείεται κάποια στιγµή να ληφδεί 


εφόσον Βέβαια ενδιαφέρεστε, να προµη- 

δευτείτε το Βἰθεπη! σχετικά σύντομα, διό- 

τι µετά..όποιος πρόλαβε τον Κύριο εἰδε[ 
ο ο ο ο ο ο 


γαστική ισχύ. Μπορείτε από εδώ να επιλέξετε 
γα Βλέπετε τα βίντεο σε ασπρόμαυρο πιοςθ, 
γεγονός που Όα μειώσει την ισχύ που χρειά- 
ζονται για να παιχτούν. Προσοχή χρειάζεται 
επίσης Και στον ήχο που Ὁα συνοδεύει τα Βί- 
ντεο. Ελέγξτε τα 5θΗίπᾳς του ήχου (ακολου- 
δούν ευθύς αµέσως] και εν ανάγκη επιλέξτε 
8-ΡΙΙ ήχο σε πιοπο πποάθ, αφού έτσι α ανε- 
Βεί πολύ η απόδοση των βίντεο. Ακόμη, ως 
τελική λύση µπορείτε να επιλέξετε την πλήρη 
απενεργοποίηση του ήχου απὀ τα ΕΜΥ. Ολα, 
όπως προείπα, εξαρτώνται από το σύστηµα 
που διαθέτετε. 

8ουπά 5οΗίπᾳς: Επιλέγετε το επίπεδο της 
ποιότητας του ήχου, Αποφασίζετε, δηλαδή, αν 
θα είναι µονοφωνικός ή στερεοφωνικός, αν ὃα 
χρησιμοποιεί 8 ή ]6-Εΐ! 5απηρἰθς, τη συχνότητά 
του Και, τέλος, τον ἀήνθι που ὃα χρησιμοποιεί 
ο επιυ]αίοι. Για να χρησιμοποιήσετε επιτυχώς τα 
16-0Ι! 5απηρἰες, Όα πρέπει να έχετε µία υψηλής 
ποιότητας κάρτα ήχου Και ένα καλό σετ ηχείων. 
Εάν επιλέξετε 8-ΕΙ!, Όα έχετε αύξηση της από- 


αμ ἕὈς ος: 


δοσης του επιυ]α!οι, εγώ οἱ διαφορές στον ήχο 
δεν ὃα είναι και τόσο µεγάλες. Και µην ξεχνάτε 
γα έχετε πάντα τους τελευταίους ἀήῑνθις της 
κάρτας ήχου που διαθέτετε. 

ζοη/γοί[ου 59Ηΐπᾳς: Από το μενού αυτό 
επιλέγετε τον τρόπο χειρισμού των παιχνιδιών 
σας. Εδώ ισχύει ότι ανέφερα και στην εισαγω- 
γή: Είναι προτιμότερο να επιλέξετε το χειρισμό 
µέσω πληκτρολογίου, καθώς έτσι Όα μπορέσετε 
γα έχετε τον απόλυτο έλεγχο στα παιχνίδια του 
Ρ5Χ, αφού το χειριστήριό του αριθμεί ούτε λίγο 
ούτε πολύ δέκα πλήκτρα λειτουργιών. Επιπλέον, 
µέσω του Κεγροατα, µπορείτε να επιλέξετε τα 


Η ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ΒΙΕΕΜ! 


κουμπιά που σας Βολεύουν. Αν τώρα επιχειρή- 
σατε να “δηλώσετε” κάποιο χειριστήριο και δεν 
το είδατε στη λίστα ΄Γοπιτοῖι Ίγρε”, µην πανι- 
κοθάλλεστε. Απλώς πηγαίνετε στο 5ε[υρ του 
οοπ/τοῖϊθι και δηλώστε το βήμα Βήμα. 
Μοπιοιγ (αγά Μαπαφογ: Οπως ίσως θα 
ξέρετε, τα (Ώ5 στο Ρἱαγδἰα[ίοη τρέχουν απευ- 
δείας από το (Ρ-ΔΟΜ, χωρίς εγκαταστάσεις 
και τα σχετικά. [ια την αποθήκευση των δεδο- 
µένων το Ρἱαγ»Ια[ίοη χρησιμοποιεί τις ΠΙΘΠΊΟηΥ 
σατας, οι οποίες “επιχειρώντας έναν μικρό πα- 
ραλληλισμό- λειτουργούν ὡς κάποιου είδους 
σκληρός δίσκος. Είναι επόμενο πως από τη 


Ακολουθούν Βήμα προς Βήμα οι οδηγίες εγκατάστασης του Βἰθοπι] στον υπολογιστή 
σας. Η εγκατάσταση, αν και απλή, απαιτεί προσοχή, προκειµένου να τρέξετε σωστά 


τον θπιυ]αΐου. 
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στιγµή που το Βἰθαπη! παρέχει πλήρη εξομοίωση 
του παραπάνω μηχανήματος, εξοµοιώνει και τις 
Κάρτες αυτές µέσω του αντίστοιχου μενού. Εδώ 
ὃα πρέπει να επιλέξετε “Νθν (ατα΄” και να ορί- 
σετε πού Όα σώζετε τα παιχνίδια σας. 
Οναρ]ίες 5θΗΐηᾳς: Αφησα το καλύτερο 
για το τέλος. Πώς ορίζουµε τα 5θΗΐπος για να 
επιτύχουμε το Καλύτερο δυνατό αποτέλεσµα 
στον τοµέα των γραφικών; Χαρακτηριστικά 
αναφέρω πως το εν λόγω μενού χωρίζεται σε 
τέσσερα επιπλέον, ώστε κάποιος να µπορεί να 
επέµθει και στην παραμικρή λεπτομέρεια. Κα- 
ταρχήν, λοιπόν, Ὁα επιλέξετε εάν θέλετε να 


ή η 


Βλέπετε πάντα τα γραφικά σε {υ]! 5ε{θεη πιοὰθ 
ή αν προτιμάτε την εναλλαγή ανάµεσα σε ΥΝΙη- 
αν πιοςθ και Ευ] 5ε{θθη µε το πάτηµα των 
πλήκτρων Αἱἱ και Επίει. Σας προτείνω τη δεύτε- 
ρη επιλογή, καθώς ανά πάσα στιγµή έχετε την 
ευχέρεια να αλλάζετε τα 5θΗίπᾳς. Ακόμη επιλέ- 
γετε το Πἱδρίαγ πιοάθ ανάµεσα από τρεις δια- 
δέσιµες επιλογές: 

9 Αυτόματη επιλογή του καλύτερου Ρἱρίαγ 
πιο. 

9 Σε περίπτωση που υπάρχει ένα τέλειο 
ππαἰεή, να χρησιµοποιηθεί. 

9 Προσωπική ρύθμιση του Πἱδρίαγ πιοςρ. 


ΒΗΜΑ ΠΡΟΣ ΒΗΜΑ 


Αφού τελειώσετε µε τις 
ρυθμίσεις, εἰστε έτοιµοι να 
μπείτε στο θαυμαστό κόσµο του 
ΒΙεοπι! 


Η τελευταία επιλογή χρήζει και της μεγαλύτε- 
ρης προσοχής, καθώς πριν να προχωρήσετε σε 
µία τέτοια ρύθμιση, Όα πρέπει να γνωρίζετε τις 
αναλύσεις που υποστηρίζει η κάρτα γραφικών 
σας. Αν η κάρτα σας δεν είναι απὀ τις πλέον σύγ- 
χρονες, επιλέξτε καλύτερα µία µέτρια προς χα- 
µηλή ανάλυση χωρίς µεγάλο θάδος χρωμάτων, 
καθώς κάτι το αντίθετο µπορεί να επιθαρύνει πο- 
λύ την εξομοίωση και να την κάνει πιο αργή. 

Σχετική µε την κάρτα σας είναι Και η επιλογή ἡ 
όχιτης 20 επιτάχυνσης. Όπως είδατε και στην 
αρχή του κειµένου, το Βἰθεπι! χρησιμοποιεί το 
ΡτεςΙ90) για την υλοποίηση της ανωτέρω επιτά- 
χυνσης, καθώς είναι ευρέως διαδεδομένο. Αν 
εντούτοις η κάρτα σας χρησιμοποιεί το ΟΙἱάθ ή 
το ΌρεπΟΙ, µην πανικοβόλλεστε, καθώς υπο- 
στηρίζουν ήδη το ἱπθς!ὸ0. Η επιλογή του τελευ- 
ταίου έγινε λόγω του ότι εἶναι το πιο διαδεδοµέ- 
γο πρότυπο. Πέρα από το αν ὃα χρησιµοποιήσε- 
τε 90 εππάχυνση, υπάρχουν επιλογές που Βοη- 
δούν στη θελτίωση της ποιότητας των γραφικών. 
Αν διαθέτετε πολύ καλή κάρτα γραφικών [ΤΝΤ2 
ὑ]ιτα, Ψοοςοο 3, ΘεΕοιςθ], επιλέξτε όλες τις δυ- 
γατές επιλογές από το μενού “90 Ηατάναια”. 
Επιπλέον, κάνετε το ίδιο Και για τις δύο πρώτες 
επιλογές στο υπομενού ΄Ἀάναποφα”. ἔχετε πά- 
γτα κατά νου πως τα παιχνίδια για το ΡΙαγ»Ια[ίοη 
εἶναι λίγο “παράξενα”, οπότε ίσως κάθε τόσο να 
χρειάζεται να προσθέτετε ή και να αφαιρείτε 
κάποια από τα 5θΗΐπᾳς του. 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ... ΕΠΙ ΤΟ ΕΡΓΟΝΙ! 

Ηρθε η ώρα να δούµετις επιδόσεις του Βἰθοπι! 
στην πράξη. Η σύνθεση του συστήµατος που χρη- 
σιµοποιήθηκε στη δοκιµή αυτή είναι η ακόλουθη: 
Ραπῄίυπη ΙΙ 5ΟΟΜΗ7, 128ΜΒ ΚΑΜ, ΤΝΤ2 ὑ]πα 
32Μ8Β κάρτα γραφικών, δουπαβἰα»!ει [1νθἱ Ψαΐυθ 
κάρτα ήχου, Ία παιχνίδια που είχα στη διάθεσή 
µου ήταν τα Όπαπα Τουήςπιο, Ίοηγ Ηαν/κς οΚαίθ- 
Βοαιαίπα, Ουαταϊαπ΄ς (πυςαας, Ταἶ Ευ και Ίθηεβυ: 
»]θα[ι Α5ασκίης. Ακόμη είχα το ΗΡΑ 2000, το 
οποίο όµως δεν τρέχει (προς το παρόν τουλάχι- 
στον]. Ας δούμε, λοιπόν, συνοπτικά τα αποτελέ- 
σµατα από κάθε Πτλο. 


ΟΚΑΝΟ ΤΟΒΙΣΜΟ Πτα πο ησο 


παςῖπᾳ Φ9απιθς που έχουν κυκλοφορήσει ποτέ, 
Αν και εδώ στην αρχή το Βἰθεπι! θγάζει ένα µή- 


ΡΟ Μανίοι 


γυµα πως το παιχνίδι δεν έχει δοκιμαστεί αν 
έχει πλήρη επιτυχία ὡς προς την εξομοίωση, το 
αγνοώ και προχωρώ. Το παιχνίδι φορτώνει σε 
ικανοποιητικό χρόνο και επιπλέον τα γραφικά 
του εἶναι πολύ καλά (καλύτερα από τα αντί- 
στοιχα που έχω δει στο Ρ]αγ»Ιαήοη). 


ΤΟΝΥ ΗΑΝΝΚ’5 «ΚΑΤΕΒΟΑΑΡΙΝΟ ΕΜ. 


Βἰεοπη! δεν τα κατάφερε πολύ καλά, ὠστόσο 
είχε φροντίσει να µε προειδοποιήσει από την 


αρχή: Τα γραφικά του παιχνιδιού Όα παρου- 
σίαζαν πρόθληµα, όπερ και εγένετο! Ο ήχος, 
από την άλλη, κινήθηκε σε ικανοποιητικά 
επίπεδα, 


Πρόκειται γα κολλήµατα στον ήχο και µερικά σπα- 
για ένα παιχνίδι δράσης µε κεντρικό πρωταγω-  γιότερα στην ανάγνωση του «0. 

γιστή έναν νίντζα. Η εξοµοίωσή του ήταν πολύ 

καλή, µε µοναδική εξαίρεση µερικά μικρά κοψἰ- Παιχνίδι 
µατα στον ήχο, όταν έπαιζε κάποιο Βίντεο. Η δράσης µε κεντρικό πρωταγωνιστή µία Πγρη! 
απόδοσή του µε το Ὀιτθς[30) ενεργοποιηµένο Απόττις καλύτερες και οµαλότερες εξοµοιώ- 
ήταν πολύ καλή. . 


ΕΚΕ] 138 Εδώ είστε 


ένας ολίγον υπναράς ιππότης που ανα- 
λαμβάνει µία ειδική αποστολή. Αν και το 
παιχνίδι στην αρχή προειδοποιεί πως ίσως 
υπάρξουν προθληµατάκια µε τα γραφικά 
όταν είναι ενεργοποιημένο το 030, εντού- 
τοις δεν διαπίστωσα κάτι τέτοιο. Μόνο λί- 
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ΤΑ ΓΝΩΣΤΟΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ ΒΙΕΕΜΙ 


ο. δό]να ΜΛαρίθι 


Τσ. ο μρρναςβΩΜΗΜΗ αμα λροδοη νο αννφιωίς» “Μερική............. Ναι 
Αςθ (οπιρα! 2 ζακεναπία: 9ΥΠΙΡΙοηΥ οἱ ἤιθ ΜίΦΙΙ ...Πλήρης............. Οχι 
Αεηνίσίοη (ἱασσίςς ζα5/τοἱ Ηοπάα δυρειβίκθ Καςίηο.......... «Μερική......ι...... Ναι 
ΑπατθΗ! Καείΐπο άρον ος. Πλήρης ............. Ναι 
Απίπιαπίαςς Τεη Ρίπ Υαἰἱθγ... 6[ιαπιρἰοηςΒἰρ ΜΛοίοεγοςς {θα!: 
Αροεαἱγρβθ...........---...........''... ΕἴεΚΥ (αππιϊς[ιαθ].........-.-ι.......--........... “Μερική............ Ναι 
Αππποτθά (οἱθ αι ο «ὃς Ἐκμς σσ Ἡ Πλήρης............. Ναι 
Αππηγ Μεῃ 90... Οἰν]Ιχαῄοη 2............. Μερική... Οχι 
ΑδιθΗϊΧ.. (οἱίη Μεβαθ Καἰγ.................................... Μερική............ Ναι 
Ἀδοιοίάς 90ο ώῤοοονοοθιοι ών, «οπιπιαπά δι ζΟΠΦυ6Γ ............................ Πλήρης.............. Οχι 
Βαΐπιαη ἃι Κοθίη (οπηπιαπα ἃς ζοπαυεγ: Κεα Αἱθη!: 

Βαίπιαη Εογενθγ: Της Αγεαἀς Οαπιθ....Πλήρης ............. Ναι ο οι σεομψεαοναωηαι 

ΒαΗἱθ Αιθπα Τοσβίάθη ...........''''''.''......ὸ Πλή Βαγκ!ία! ζοπῄϊς/......... ὦ 

ΒαΗἱθ Ατθηα Τοσβίάθη 2...........''..''..... λή Ὀεα/ιταρ Ώυπρθοῃ..... 

ΒαΗίε ΑΓεπα Τοσμίάθη 3 .......................... Βεπιο[ήοη Καςθ;........... 

Βεα5! Νλ/αις Τγαηςίοπιεις Βεσεεῃ! 2................. 


Βιοηιδα Ξο ο ωροωώλάώώνωσοο) Βεσεεπ! Μαχίπιυπη... 

Β/οκθη 5ννοιά: Βες/τυς[οη ΏειΌγ..... 

Της 5ῄαάονν οἱ ἠ1θ Τθππρία:ς.................. Πλήρης.............. Οχι Βες/τυςήοη ΏείΏγ 2...... 

Βυββίε ΒοῦβΙθ [ΘαΙ. Καΐηῦονν Ιείαπάς....Πλήρης............. Οχι ος πο μνὸ αοψη 

Βου σε ασ αας. Πλήρης ............. Ναι Βίπο ος ιώσώρώοώεωνος 

Βυᾳς Βυπηγ [ο5ἱ {η ΤήΠΊ6..........νν.νννιι.. Πλήρης ............ Ναι Βίζπεγ/Ρϊχατ΄5 ΤΟΥ 5/ουγ 2..... 
ΒοηηοΒοάσνοςνννσακεώνὸ Μερική............. Ναι σος ορ άνεμο 
βυασιοονδς ο τος νο ας» Μερική...,..-. Ναι Ὀβνους ο όνορωκεν 

Βυδ/-α-σιοονθ 2.............--κνρνεονρονρεο «Μερική... Ναι Ώυκο ΝυΚαπη: ΤίπΙ [ο ΚΙ... ο... ἠρήςο-. 
Βυσί-α-λλονθ Θ0,.....-- κου ο οοοοροοοοώόνονονοονς Πλήρης.............. Οχι Ώγπας!γ ΝΛ/αττίους ἳ 
Βυ5!-α-ΛΛονε 2: Ατοαἀθ ΕαΙῄοη............... Πλήρης.............. Οχι ΕΠΙΜΟΝΑ ιο ορ αριοωόὰ 
Βυς!-α-Μονθ 4...........-.--κιοοονκοοοοοοοονοοοο Πλήρης.............. Οχι Εν]ζοᾖθς -ριοοος 

6: Τπε (οπίγα Αἀνθη!υΓθ....................... ᾿Μερική........... Ναι Εχεα[ίουι 2555 Α.Ὀ......... 

ο, ας μας «Μερική.............. Οχι Εχίτεπιε 5πον/ροαιαίπο 


σεις παιχνιδιών που έχω δει, σχεδόν χωρίς κα- 
γένα πρόβληµα. Το 030 κάνει και εδώ το δαύ- 
μα του. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Ασφαλώς το Βἰθεπῃ! είναι µε διαφορά το κα- 
λύτερο πρόγραµµα εξομοίωσης άλλου υπολο- 
γιστικού συστήµατος [κοινώς απιυ]αίοι) στα 
Ρ05. Παρά τις σχετικά υψηλές απαιτήσεις του, 
σίγουρα αξίζει τον κόπο η απόκτησή του, κα- 
Βώς µε ένα μικρό ποσό µπορείτε να έχετε στον 
υπολογιστή σας ένα κανονικό ΡἰαγοΙα[ίοη και 
μάλιστα µε καλύτερη ποιότητα γραφικών! Προ- 
σοχή, όµως, αφού, όταν γράφω πως πρέπει να 
το αποκτήσετε, εννοώ να το αγοράσετε και όχι 
γα το κατεβάσετε από Κανένα... ύποπτο σἷις 
στο |πΙ6Γπθ!, γιατί υπάρχει πιθανότητα να βρε- 
δείτε προ δυσάρεστων εκπλήξεων. Μη µου πεί- 
τε µετά πως δεν σας προειδοποίησα... 

Το Βἰθεπῃ! είναι σίγουρα απαραίτητο σε 
όσους θέλουν να παίξουν παιχνίδια του 
Ρἱαγοἱα[ίοη, τα οποία είτε δεν έχουν κυκλοφο- 
ρήσει ποτέ στο Ρ( (π.χ. Θταπά Τουιήσπιο) είτε 
Κυκλοφορούν στο Ρἱαγσ/αῄοη {οηπια! αρκετούς 
µήνες νωρίτερα από το Ρ{ (π.χ. Ηπαἰ Γαπίαδγ 
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Ραηϊααής ΓοῦΓ. ος ος δοος ο ιοί 
ΒΗΙΕΑ: Κοαά 1ο ΥΜονίά Ουρ 08........'...... 
ματι ο πσμμσσμπα 
Βο[ήπο Εοτοθ.... 
Εἰπαί Ώοοῃ].............. 
Εἰπα| Εαπία»γ Ζ7....... 
Επα[ Εαπία»γ 8............--..... 
Επαἰ Εαπία»γ Απῄιοἰοογ... 
Εἶπαί ΒουΠά...................ν....... 
Εοιπιυία 1/08... 
Εοι5αΚθη...... 
Ο-Ρο[ίζθ............... 


Οιαπά ΤΗΕΗ Αυ[ο.......... 
Οιαπά ΤΗΕΗ Αυ!ο 2...... 
ΗθαΠ οἱ Ώαικηθςς......... 


ΚήΙίπα Ζοηθ............---......... 
Ιο5! ΝΛοι]ά: υγαςσίς Ραήκ..... 


Μεάα| οἱ ΗοποΓ......... 
Μἰεγο Ναεμίπος Υ3.. 
Μογία] ΚοπιΏα! Δ.......ιιιιο νοκ 
Μοηα| Κοπιρα! ΤήΙοςγ ..........---------......''.... 
Μοῖο ΚαςθΙ 02.......ιιιινιιινιιι.... 

ΝΒΑ ἵπ ἤιο Ζοπε 
ΝΒΑ ἵη ἤιθ Ζοηῃθ 2..,,....ιιιιιιινιοκνωοοκκωωοκκωνοκωον 


Νθθά {οι 5ρθθά ΙΙΙ: Ηο! Ρυγευ!! 
Νθθά {οι 5ρθεά: Ηίοή δίαΚθς............... 


Ημ, 


μα μμ 


Ῥ νάνο πο ΚΔγ οοπιροἰδίο 08 ἠοθικον οἱ ἔνς φωτο. 


Της μᾶ 8 πιθς ὃν 
μα καύσαιοσς' 
ΓΒιαρβος ρα το Ψ 
ο ων ο ρα 
ο -ᾱ -- κ--α, ο μμνωννμνμ 
[ ος 6. ν. ! 
| Μοπου Όμόν . ἷ 
μ.. 


μμ ωωκί------τοομμω 


Υου ο ολ οοπφοἱς, διά να] 
| ένου. η99ιὲ5 [ον ήλθε «ουν Ἠδιθ, μὲ ως Κπονν δὲ 
«0 ννθ 06 πιᾶκθ [άδοπή νθ 


ορ ορ Γα | ο | 


Το µήνυµα που εμφανίστηκε πριν να τρέξω το 
ΞΚκα[οβοαγαίπα. Τελικά, είχε δίκιο το άτιµο! 
8). Δεν θα χρειάζεται πια να ανησυχείτε αν ένα 
παιχγ/δι του Ρ]αγ»Ια[ίοη που σας αρέσει Όα κυ- 
κλοφορήσει κάποτε για το ΡΓ σας ή να περιµέ- 
γετε, συχνά αρκετούς µήνες, µέχρι να σκάσει 
μύτη η Ρς νειςίοη. Με το Βἰθεπη! µπορείτε να το 
παίξετε εδώ και τώρα, αρκεί βέβαια να διαθέ- 


α 


ΤεΚκεη.... 
ΤεΚκεη 3....... 
Το5! Ὀγίνθ 5... 
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ὑπ μμ λαο οπ πνμμ---- 
Νυείθαι 9ΙγίΚθ......... 


Ρεή/θς! ΝΝθαροη...... 
Ροτε[θ (Πα[θποβ.... 
Ρυζζἰθ Βοβθἰο 2...... 


«Το Ἡ ᾱ μμ 

πια 5οάΐθις......... 
Όργτο ἤλθ Ώγαροη 
5/Τ996! Εἰοήίει Αἱρμα 3... 
Παλ οννονοονό 


λλκλκκλκ κκ... 


......1199. 


τετε Τον Ττλο σε Ρἱαγοἰα[ίοη {ογπηα!. Ατέλειωτο 
οαπιίπᾳ σας περιμένει! 


ΠΟΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΠΟΡΩ 
ΝΑ ΠΑΙΞΩ ΜΕ ΤΟ ΒΙΕΕΜ! 


Το Βἰθαπη! µέχρι την παρούσα ἐκδοσή του 
{1.56} εξοµοιώνει περισσότερα από 300 παι- 
χνίδια (περισσότερα από τα μισά, δηλαδή, που 
υπάρχουν αυτή τη στιγµή διαθέσιµα για το 
ΡΙαγ5ΙαΠοη]. Στη συνέχεια ὃα βρείτε µια λίστα 
που περιέχει τα πιο δημοφιλή από τα ανωτέρω 
παιχνίδια, καθώς και ένδειξη για αυτά που 
υποστηρίζουν 30 επιτάχυνση, Ακόμη ὃα δείτε 
αν το αναφερόμενο παιχνίδι είναι πλήρως ή εν 
μέρει εξοµοιωμένο. Όταν γράφω “εν μέρει”, 
δεν εννοώ πως δεν α τρέχει, αλλά πως πιθα- 
νότατα κάποια γραφικά ή ηχητικά εφέ δεν ὃα 
αποδίδονται σωστά, Καταλαβαίνετε πως εάν 
έβαζα µία πλήρη λίστα, θα έπρεπε να έχω το.., 
μισό τεύχος στη διάθεσή µου! 
[Σηµείωση: Η λίστα συμβατότητας περι- 
λαμβάνει τα ισχύοντα μέχρι την 
έκδοση ].50 του Βἰθοπι!) 


Ὁ ο ΟΟΣ 


Ὁ ο 


Ὁ ο 
Ὁ ο Ο  Ο 


Ὁ 


ὙΜίουπις Αγπιαφθαάἁοη...... 2 
Χοθπα: ὙΜαγγίοι ΡΓΙΠΟΘΦ..,..-νν.. νο. 


Ρο Μαιος ΕΕ 


Τα ο συ, / {1 κ : 
Ρο ΜΑΞ ΤΕΕ 
, , ΟΙ 

ο πρεις νέοι σκιτσογρα 
πας, σχεδιάζουν για εσας 


προηγούμενο τεύχος του 
περιοδικού µία αγγελία που αναζητούσε νέους 

σκιτσογράφους. Η ανταπόκριση υπήρξε αρκετά µεγάλη, κι έτσι αυτό το δεκαπενθήμερο διαλέξαµε 
και σας παρουσιάζουμε τρία κόμιξ απὀ ισάριθμους νέους δημιουργούς. Σε αυτές τις σελίδες ὃα 
Βρείτε επίσης ένα κουπόνι που σας δίνει την ευκαιρία, στέλνοντας το ίδιο ή φωτοτυπία του, να 
ψηφίσετε τον σκιτσογράφο που σας άρεσε περισσότερο. Βεβαίως, οι δουλειές και των τριών 
παιδιών εἶναι Ιδιαίτερα προσεγµένες και καλαίσθητες, και δεν αποτελεί σκοπό µας να τις θέσουμε 
σε διαδικασία συγκριτικής αξιολόγησης - απλώς θέλουμε να διαπιστώσουμε ποια ή ποιες 
ταιριάζουν περισσότερο µε το δικό σας γούστο. Εάν προκύψει από το πλήθος των κουπονιών που 
α λάβουμε πως δείχνετε ενδιαφέρον για την ιδέα ενός κόμιξ, δεν αποκλείεται 

σύντομα να σας περιμένουν... εκπλήξεις! Φυσικά, διευκρινίζουµε πως σε κάθε 

περίπτωση τα σκίτσα του Θοδωρή, που -όπως φαίνεται από τις επιστολές σας- 

έχετε αγαπήσει, δεν ὃα σταματήσουν να σας συντροφεύουν µέσα από τις 
σελίδες του 


ς-ον ΙΒ; 


ο 5 


«είς: 
« Α 
..-- - 


ια γα γνωρίσετε καλύτερα 
τους τρεις νέους σκιτσογρά- 
φους που σας παρουσιάζου- 
με, δέσαµε στον καθένα 
τρεις ερωτήσεις: 
Ἱ. Πώς σκέφτηκες την Ιδέα του κόμξ και πώς 
σκοπεύεις να αναπτύξεις τους χαρακτήρες; 
2. Τι σε έκανε να ανταποκριθείς στην πρό- 
σκληση του “Ρς Μαρίει”; 
3. Μπορείς να µας περ]ράψεις µε λίγα λό- 
για την πορεία σου στο σκίτσο; 
Ας δούµε τις απαντήσεις που µας έδωσαν. 


ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΜΙΩΤΗΣ 


Ἱ. Πάντα είχα 
µια µικρή απέχθεια 
για τις αλυσίδες 
καταστημάτων και 
προτιμούσα τα µι- 
κρά καταστήματα 
για τις αγορές µου. 
Αυτό, σε συνδυα- 
σμό µε το άρθρο 
που είχε κάνει το 
εκπληκτικό περιο- 
δικό σας πάνω στα συγκριτικά τεστ για τα Κα- 
ταστήµατα και το γεγονός ότι και εγώ ο ἴδιος 
αγόρασα έναν 5οαηηε από µια αλυσίδα κατα- 
στηµάτων όχι χωρίς προθλήµατα, µε έκαναν να 
σκεφτώ την Ιδέα του κόμιξ. 

Δεν έχω σκοπό να εξελίξω περισσότερο 
τους ίδιους τους χαρακτήρες αλλά την Ιδέα 
“ΚΡΑΤΣΑΣ 5ΤΟΚΕΣ”. Με πολλά υποκαταστήµα- 
τα, σλόγκαν [βάλτε ἑ έναν Κράτσα στον υΠΟΛΟΥΙ- 
στή σας) και περίεργες τεχνικές μάρκετινγκ. 
Αργότερα μάλιστα ίσως να εξελιχθούν σε µια 
αυτοκρατορία εφάμιλλη ή και καλύτερη. της 
Μἰειοφοῇ. Αλλά ας µην προτρέχουµε, ο χρόνος 
ὃα δείξει, 

2. Πόσες φορές δεν διαβάζετε στη στήλη 
της αλληλογραφίας αναγνώστες να λένε, κά: 
γοντας µια ποταπή απόπειρα προς γλείψιμο, ότι 
αγόραζαν το “Ρς Μας!θι” απὀ παλιά; 100, 
1.000 χρόνια πριν; Ε, ετοιμαστείτε να το ακού- 
σετε; ].000 και έναἰ 

Επαιρνα [και ακόµα παίρνω) το “ΡΟ Μανίθι” 
από πολύ-πολύ-πολύ παλιά [τεύχος 57). Φαντα- 
στείτε λοιπόν την τρελή χαρά µου όταν έµαδα 
ότι ζητάει συνεργάτες, Πήρα λοιπόν το λειψό 
δείγμα δουλειάς µου [παρατώντας το πόστο 
όπου πούλαγα σπίρτα) και εµφανίστηκα. 

3. Όταν ήµουν μικρός, η μητέρα µου µε βά- 
ραγε επειδή έκανα σχέδια µε ανεξίτηλο χοντρό 
µαρκαδόρο στον τοίχο. Ο πατέρας µου µε βά- 
ραγε επειδή το σκίτσο εἶναι για τεµπέλαρους 

και πρέπει να βρω µια καλή δουλειά. Οι δά- 
σκαλοι με Βάραγαν επειδή έκανα σχέδια και 
δεν πρόσεχα στο µάθηµα. Και τώρα (αν γίνω 
µέλος του “ΡΟ ΜανΙει’] θα µε θαρόει ο αρχι- 
συντάκτης για να µην αργώ τα σχέδια. Ο κύ- 


κλος ολοκληρώθηκε. 


ΚΩΣΤΑΣ ΦΟΥΤΣΙΔΗΣ 


1. Χρειαζόμουν µια Ιδέα που ὃα ταίριαζε στην 
ύλη του περιοδικού. Η µορφή της ἰατα (1οβ µε 
βασάνιζε εδώ και πολλά χρόνια, ενώ η µορφή 
ενός ονειροπαρµένου ήρθε ουρανοκατέβατη. 
Η χημεία ήταν τέλεια, το τρελό µάτι του δηµι- 
ουργού έλαµψε από χαρά. Ο βασικός χαρα- 
κτήρας θα είναι ένας, ο ονειροπαρµένος παί- 
κτης παιχνιδιών για Ρς, Οι άλλοι χαρακτήρες 
ὃα εναλλάσσονται, ανάλογα µε τις ανάγκες 
της ιστορίας, η οποία κάθε φορά ὃα βασίζεται 
και σε ον αλλ παιχνίδι, 


2. Ὑπήρξα τακτικός αναγνώστης του περιοδι- 
κού. Η Ιδέα του να ασχοληθώ µε δυο πράγματα 
που µου αρέσουν πολύ µε ενθουσίασε. Σκίτσα και 
ποιχνίδια µαζ], τι πιο καλό (χμ... ίσως ἴσως η Ραπηθία); 

3. Από µικρή ηλικία κατάλαθα ότι το σκίτσο 
εἶναι το µόνο πράµα που µου ταίριαζε, αφού 
οτιδήποτε άλλο το κατέστρεφα. Εδώ και τρία 
χρόνια εἶμαι φοιτητής στη σχολή σκίτσου του 
Σπύρου Ορνεράκη. Κάθε µέρα βλέπω το σχέ- 
διό µου να Βελτιώνεται, κάνω µεγάλα άλματα, 
χθες κατέρριψα άλλο ένα παγκόσμιο ρεκόρ. 
[ια το “Ρς Μαίαι”, ρε γαμώτο| 


ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΛΥΡΗΣ 


1. Σκέφθηκα ότι Όα ήταν καλή Ιδέα τα νέα 
στο χώρο των Η/Υ να παρουσιάζονταν ὡς ένα 
χιουμοριστικό δελτίο ειδήσεων, µια και αυτό ὃα 
ήταν κάτι που Όα µου επέτρεπε να σατιρίσω την 
επικαιρότητα καυστικότερα και ευκολότερα. 

Κάδε εικόνα στο κόμιξ είναι µια καινούρια 


πρόκληση για το πώς ὃα συμπεριφερθεί ένας 


σκιτσογράφων]. 


χαρακτήρας κι έτσι 
ο “Πληροφορίδης” 
ὃα χήσει µόνος του 
µια προσωπικότητα. 
Πάντως, λόγω του 
γεγονότος ότι παρι- 
στάνει το δηµοσιο- 
γράφο, ὃᾳ παραµεί- 
γει ο ίδιος σε λογικά 
πλαίσια, αφήνοντας 
χώρο για τους “κοµπάρσους” του κόμιξ, προ- 
κειµένου να του κάνουν τη ζωή μαύρη αλλά 
ταυτόχρονα ευχάριστη γα τους αναγνώστες! 
2. Το “Ρς ΜαςίαΓ” εἶναι ένα περιοδικό το 
οποίο αγοράζω χρόνια, γ΄ αυτό το µόνο που ήταν 
αρκετό για να µε κάνει να ήταν η πι- 
ανότητα ότι θα μπορούσε η δουλειά µου να 
αποτελέσει κομμάτι του περιοδικού. Αλλωστε και 
η Ιδέα ενός κόμιξ το οποίο Όα έφτιαχνα και ὃα εἷ- 
χε ως θέμα του κάτι που αρέσει και σε µένα ήταν 


σίγουρα επαρκώς ενδιαφέρουσα. 

4. Σεκίνησα το 1996 φτιάχνοντας ευχετή- 
ριες κάρτες για την ΡΑΡΕΟΟ, εγώ από τότε και 
μέχρι σήµερα σκισάρω στα “ΜΕΙΑ΄. Εφτιαξα 
Και τυπώσαµε σε συνεργασία µε την Εκδοτική 
Ελλάδος ένα Βιβλίο για το Πολεμικό Ναυτικό, 
το οποίο έχει σκοπό να ενημερώνει τους γεο- 
σύλλεκτους για τη δητεία τους µε χιουµοριστ:- 
Κό τρόπο, Και χορηγείται δωρεάν. Εκδίδω από 
το 1999 ένα κόμιξ το οποίο βρίσκεται αναρτη- 
µένο σε τοίχο του “Ραπία»γ Πορ” και ονοµάζε- 
ται “Ία Ουλτραπερίεργα στην αναζήτηση για 
το πώς το λένε” [0]ιανείτάςις). Αυτόν τον και- 
ρό έχω ξεκινήσει να συνεργάζοµαι επίσης µε 
το περιοδικό ΄Μαστορέματα”. Άλλες δουλειές 
μου εἶναι µε την τοπική | εφημερίδα της Καλλιθέ- 
ας “Ἡ δική σου φωνή”, σκίτσα σε ένα τεύχος 
του “Βιοτεχνικά θέµατα”, το κόμιξ “Καθηγητής 
Σεπίδης” για το περιοδικό “Προσανατολισμός” 
και τους τελευταίους µήνες συνεργάζοµαι µε 
το γιατρό Α. Λουπασάκη σε ένα καινούριο Βι- 
βλίο του. Τέλος, πήρα την πρώτη Θέση σε έναν 
διαγωνισμό ζωγραφικής του ΟΗΕ το 1995. 


Αφού διαβάσετε τα τρία κόμιξ που δημοσιεύουμε στις επόμενες σελίδες, διαλέξτε αυτό 
που σας άρεσε περισσότερο, µαρκάροντας την αντίστοιχη επιλογή, και στείλτε το κουπόνι 
στα γραφεία του περιοδικού (Ρς Ματίει, Λ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα, για το διαγωνισμό 


ΑΠΟ ΤΑ ΤΡΙΑ ΚΟΜΙΣ ΜΟΥ ΑΡΕΣΕ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΑΥΤΟ ΠΟΥ ΣΧΕΔΙΑΣΕΟ: 


ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΜΙΩΤΗΣ ὉΙΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΛΥΡΗΣ ὉΙΚΩΣΤΑΣ ΦΟΥΤΣΙΔΗΣ 
ΝΟ. κ ον ΕΠΩΝΥΜΟ οκ ερ. 
η άν απο ο ος προ ντ τμ ννεμωι. Ἡρπτμμμ. 
Ἰήλεφωνῶο”...--ὃ-- προ ΗΛΙΚΙΑ.....«Ε ΜΑΙ. ΑΌΌΡΕΣΣ... 


ο. ὀΟἶκα Μασίθι 


τΑΛΑΒΑ ΤΙ 


Ν 
τν π νεα ΝοΜιζο οτι ΚΑ 
{λπι θέλετε. οιτΑασξτε Ἠὶ αὖτο 
ς Ἱ 990 0Ρ το κ θιετοΥ ΡΜ: 

ΕΥΝΝΙΑ 
Ῥουκφ. 


βεθαιος Μοδ απ οἳ 
«τα ΚΡΑΤΖΑΣ 
α Βδειξ 


Στο Βίαγογηῃ όλα τα Ζ 
εξαφανίστη 


καν κατά την διάρκεια 
μιας επίθεσης. 
Καλά όχι και όλα... 


Αγαπητοί αναγνά Ἔς τέλος καλό... 

οι Χαρακτήρες βρέθηκαν σε ένα ερο 
ΤΟ ΡΟ-ΜΑε(οΓ Μιας και τώρα βγαίνε, 
ρες... 


ι ΦόοΥτΕεΙΔΗ 


το κοΝΜΙΣ ΤΟΥ Ελυμὰ 


ΟΜΕΡ ΕΛΙΕΣ 


τηε 1Α5ἵ ΟΝΙΟΡΑ«ΜΕΝΟΣ 
2009 Βδέ 


του κεΣτΑ 42Υ72ΙΔΗ 


ἡ πα 
η) -- 


ΚΛΏρΥ έν 
ΤΑ ειχαΙ / 


σΒΝΕ ΟΟΝΝΑΝΡΕΕΒ 


Πληκτρολογιο; 
Ποιο πληκτρολογιο; 


Δεν υπάρχει περίπτωση σοβαροί Φαπιε;ς "Ιδίως οἱ Βετεράνοι- να µην 
έχουν αφήσει το πετσί των δαχτύλων τους επάνω στο πληκτρολόγιο. 
Ούτε, Βέβαια, 8α βρείτε σοθαρό «απιθΓ που να µην έχει νιώσει πόνους 
στα χέρια ή πιάσιμο και αγκύλωση των δαχτύλων του, έπειτα απὀ ώρες 
ατέλειωτου παιχνιδιού. Να, όµως, που ήρθε ο καιρός τα πράγµατα να 


αλλάξουν... 


Του Μανώλη Φουρνιστάκη 
πιαίᾳ] 38χ-Ίγοπιθ.ςΓ 


ο πληκτρολόγιο ήταν -και εἷ- 
ναι- το σταθερό µέσο εισα- 
ο Ἡ] γωγής πληροφοριών στον 
.. υπολογιστή από τη δεκαετία 
αμα..«του΄ό0, ενώ µόλις στη δεκα- 

ετία του ΄80 [πάντα για τον 
προηγούμενο αιώνα ο λόγος ;]] έκανε την εμ- 
φάνισή του το περιθόητο ποντίκι, το οποίο έγι- 
γε σιγά σιγά ο αχώριστος σύντροφος των απα- 


ος ὀ8]κα Μας!θι 


νταχού κομπιουτεράδων, Ιδίως µε την καδιέρω- 
ση των ἨΜΙπάον/». Φυσικά, δεν Όα μπορούσε να 
λείπει από τα αξεσουάρ των Φαπιεῖς, κυρίως 
αυτών που ασχολούνται µε οΙταίθοΥ, αἀνθπίυτθ 
και Γοἰθ ρἰαγίπα 9απ;θ5. Ωστόσο, Το Πληκτρο- 
λόγιο παραμένει βασικό εξάρτημα, καθώς η 
πλειονότητα τῶν παικτών το χρησιμοποιούν 
σφόδρα. Σκέφτεστε το ΕΙΡΑ; Όυκ ολίγοι χρησι- 
µοποιούν το πληκτρολόγιο. Το Τοπιρ Καἰάει; Το 


ἴδιο. Το Νεεά {οι ὀρθθ; Το ίδιο... και η λίστα 
εἶναι τεράστια. Βέβαια, δεν εἶναι δυνατόν να 
αγνοήσουµε την ύπαρξη των [ογραάς, |ογ!ΐεκ 
Και τιµονιών, που έχουν συνδράµει τα μέγιστα 
για ένα Καλύτερο και περισσότερο ξεκούραστο 
Οαπιίπᾳ. Μάλιστα, σε πολλές περιπτώσεις 
απαιτείται συνδυασμός όλων των ανωτέρω µέ- 
σων - ρωτήστε µε τι τραθάω κάθε φορά µε 
τους ΠΙοΙ! «ἰπιυ]αίοι». 

Ία προαναφερθέντα ώθησαν τις εταιρίες να 
εντάξουν τους Φαπιθις στο δυναμικό τῶν χρη- 
στών υπολογιστών. Αλλωστε οι ραγδαίες εξελἰί- 
ξεις στο χώρο της πληροφορικής τα τελευταία 
χρόνια εἶχαν ὡς αποτέλεσµα την υλοποίηση 
προγραμμάτων ικανών να μετατρέπουν την αν- 
δρώπινη ομιλία σε εντολές, οι οποίες στη συνέ- 
χεια υλοποιούνται από τον υπολογιστή, λει- 
τουργία άκρως ικανοποιητική -είμαι βέβαιος- 
για όσους διαβάζετε αυτές τις γραµµές και όχι 
μόνο. 

Μία, λοιπόν, απὀ αυτές τις εταιρίες είναι και 
η Μἰπάπιακει Ιης, (Μνν,πἰπάπιαΚθγ.εοπη), η 
οποία δημιούργησε το Θαπιθ (οπηπιαπάθ 
(Μννςαπιθεοπηπιαπαθι,οοπή). 


ΤΙ ΕΣΤΙ σΑΜΕ «ΟΜΜΑΝΡΕΕ; 

Τι εστί Όαπιθ (οπιπιαπας; Η απάντηση στο 
ερώτημα είναι απλή: Το Θαπιθ (οπιπιαπάθ: εἶ- 
γαι ένα πρόγραµµα που συνδυάζει µία φωνητι- 
Κή εντολή µε ένα πλήκτρο, µε αποτέλεσµα αντί 
να πληκτρολογούµε την ενέργεια που θέλουμε 
να πράξει το παιχνίδι, να τη λέμε στο µικρόφώ- 
νο. Για παράδειγµα, έστω ότι παίζουμε ένα 
5ῃοο/΄επῃ υρ. 

Αντί να πατάμε το πλήκτρο ΟΙή για να πυ- 
ροβολήσει, χρησιμοποιούμε το μικρόφωνο, 
λέμε την εντολή ΕίΤθ και βλέπουμε/ακούμε 
τον πυροβολισμό. Συνεπώς αυτόματα κατά 
έναν µεγάλο Βαθμό περιορίζεται η χρήση του 
πληκτρολογίου. 

Στο σηµείο αυτό πρέπει να διευκρινίσω πως 
για τις ανάγκες του άρθρου κατεθάσαμε τη 
δοκιμαστική (Ι]α]) έκδοση του προγράµµατος, 
γεγονός που είχε ως αποτέλεσµα έναν περιορὶ- 
σµό ως προς τον αριθµό των παιχνιδιών που 
μπορούσαμε να δοκιµάσουμµε. Ἰούτο δε διότι 
αρκετά παιχνίδια απαιτούν νεότερες εκδόσεις 
ή ραίε]νες του Όαπιθ (οπιπιαπάθ: για να χρη- 
σιμοποιηθούν. 


Η σελίδα στο 5ἷ!θ µε τα Ιθπρία!ο». 


ΑΠΟ ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ; 


Αν περιηγηθείτε στο σἷϊθ του προγράµµατος, 
θα δείτε τα παιχνίδια-Ιθπιρίαίθς -όπως τα ανα- 
φέρει χαρακτηριστικά: που υποστηρίζει. Πρό- 
κειται συνολικά για περί τους 57 ήτλους, αριθ- 
µός συνεχώς αυξανόμενος, καθώς δεν εἶναι 
απαραίτητο η εταιρία να εἶναι η αποκλειστική 
δημιουργός του συνδυασμού φωνητικής εντο- 
λής και πλήκτρου - Βλέπετε, κάτι τέτοιο µπο- 
ρούμε να το κάνουμε οι ἴδιοι, Μάλιστα, αρκετά 
Ιβπιρίαίθς που πιθανόν να συναντήσετε στο 
σἱϊε εἶναι δηµιουργηµένα από Φαπιθ;». Το πώς 
γίνεται αυτό Ὁα αναλυθεί στις επόμενες παρα- 
γράφους, 

Ανάµεσα στους προαναφερθέντες τίτλους 
συγκαταλέγονται σπουδαία παιχνίδια όπως τα 
Α09 οἱ Επιρίτος: Αᾳ9 οἱ Κίπᾳς, Ωυακε Ιἰ ἃ ΙΙΙ, 
Βἰαδἰο, Ώθσοθη! ΕΓθθδραςθ, Ε-]5, Ε/Α:18, Τοίαὶ 
Αππμί]αῄίοη, Εαἰςοῃ 4, Βαῄἱθζοπθ, 9ΥΝΑΙ 3, 
Ηϊάάθη ὅς Ώαπφρτους, 009ΑΕ, Ναθεαι Βαείπα 3, 
(οπηπιαπάος: Βθίπά /Πθ Επεπιγ ἰἶπες, (ἰοσε 
(οπιθα! 3, Ηοπιεν/οιά, 5Ιατειαῇ!, δίπι Οἵγ 
93000, »Ιατ Ττεί: 5Ιαγῇῇθθ! («οπιπιαπά, ΤΠίεί, 
ὑ]Ηπια ΙΧ Ασεθηίοη, ἨΜίπα «οπιπιαπάθγ 
ΡορΏΘοΥ και ΧΥΜίπα ΑΙῄαπος. 


ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 

Ας δούµε πώς ακριθώς λειτουργεί το Όαπιθ 
(οπιπιαπάεγ. Το πρόγραµµα καταλαμθάνει 
έναν πολύ μικρό χώρο στο αριστερό άνω άκρο 
της οθόνης. Πώς γίνεται, όµως, να δίνουµε 
εντολές και να λαμβάνουν χώρα στο παιχνίδι 
οι αντίστοιχες ενέργειες; Κάνοντας κλικ στο 
Μαἰπ ππθπυ εµφανίζεται ένα πλαίσιο διαλόγου, 
στο επάνω µέρος του οποίου υπάρχει η επιλογή 
ὑφει. Εκεί δημιουργούμε το προφίλ µας, δηλα- 
δή τη λίστα µε τα παιχνίδια στα οποία χρησιµο- 
ποιούµε τις φωνητικές εντολές. Στο σηµείο αυ- 
τό εἶναι δυνατή η προσθήκη νέων Ιθπιρἰαίες ἡ 
η τροποποίησή τους, Αυτό που γίνεται ούτως 
ώστε να μπορούμε να µιλάµε στο μικρόφωνο 


Τροποποιώντας τις εντολές του Τοία| Απηϊμιιαιίοη µε το πάτηµα της 
επιλογής ΕάῑΙ, 


και να εκτελούνται οι εντολές µας εἶναι το 
εξής: Εχει γραφτεί µία λέξη στην επιλογή «οπι- 
ππαπάς, η οποία αντιπροσωπεύει την ενέργεια 
του πλήκτρου και ακριθώς κάτω από αυτή έχει 
γραφτεί το αντίστοιχο πλήκτρο. Ο χρήστης δεν 


| ' εσή 6απιθ 
ζοπιπιαπάει; Η 
απάντηση στο ερώτηµα 
εἶναι απλή: Το 6απιθ 
ζοπιπιαπάογ είναι ένα 


πρόγραµµα που συνδυάζει 
µία φωνητική εντολή µε ένα 
πλήκτρο, µε αποτέλεσµα 
ανή να πληκτρολογούμε 
την ενέργεια που θέλουμε 
να πράξει το παιχνίδι, να τη 


λέμε στο μικρόφωνο. 


έχει παρά να πει τη συγκεκριμένη λέξη στο µι- 
Κρόφωνο για να γίνει αυτό που θέλει στο παι- 
χνίδι. 

Εμείς δοκιµάσαµε το Θαπιθ (οπιπιαπάς: σε 
τρία παιχνίδια: το Ε-].5 της /απε”, το Ώυσκε || 
και το Τοἱαὶ Απηϊμιαιίοπ. Ία αποτελέσματα 
ήταν εντυπωσιακά. Βέβαια, το γεγονός ότι χρη- 
σιμοποιούσαμε τη δοκιμαστική έκδοση της 
εφαρµογής µάς επέτρεπε να κάνουμε χρήση 
µόνο πέντε εντολών για κάθε τίτλο και όχι 
όλων όσες ήταν διαθέσιµες. Επίσης, όπως προ- 
ανέφερα, δεν είχαμε τη δυνατότητα να χρησι- 
µοποιήσουµε τα πιο πρόσφατα παιχνίδια, διότι 
αυτά απαιτούν νεότερες εκδόσεις του ΟΘαπιθ 
(οπιπιαπάει, σηµείο ὡς προς το οποίο η δοκι- 
µαστική έκδοση µας περιόρισε. 


Στο ΏυαΚε ΙΙ, από όλες τις εντολές που έχει 
διαθέσιµες το παιχνίδι, επέλεξα εκείνες που 
αλλάζουν όπλα. Λέγοντας, λοιπόν, απλά τη λέ- 
ξη «Ποίουη έπαιρνα το... Ποίρυη, λέγοντας 
ε[αΐη ΟυΠ έπαιρνα το µυδράλιο. Εκείνο που 
πρέπει να προσέξετε εἶναι ότι θα πρέπει να λέ- 
τε τη λέξη σχετικά καθαρά, αλλιώς το παιχνίδι 
είτε δεν ὃα αντιδράσει καθόλου είτε Όα κάνει 
ἀλλ΄ αντ’ άλλων. Όταν κάποια στιγµή βρέθηκα 
σε δύσκολη φάση, φώναζα στο μικρόφωνο 
“5οίουπ, 5Ποίαυπ!”, αλλά όχι τόσο καθαρά, 
µε αποτέλεσµα το παιχνίδι να µη µε “ακούει” 
και να µου δίνει το επαΐη ουπ!! Κάγκελο ο 
Φουρνιστάκης. 

Εντυπωσιάστηκα επίσης στο Γ-]5, όπου επέ- 
λεξα προς ομιλία τις εντολές στους ίπρπιεη 
και στο λοκάρισµα του στόχου. Μόλις εµφανι- 
ζόταν στο ραντάρ ο στόχος, έλεγα πολύ απλά 
"Ὕνίπρπιαπ εηᾳαρε”, Και ο νήπαπιαπ πράγματι 
εµπλεκόταν µε το εχθρικό αεροσκάφος. Στο 
Το]αἱ Απηϊμιιαιίοη µπορείτε απλώς να λέτε 
“Βυϊά πιθπυ΄ και το κουμπί Ὀυΐά στο ἱπίθήαςς 
του παιχνιδιού ενεργοποιείται χωρίς να χρεια- 
στεί να κάνετε κλικ επάνω του µε το ποντίκι. 

Αν κάποιες από αυτές τις προτάσεις ή λέξεις 
δεν σας εξυπηρετούν για κάθε παιχνίδι, µπο- 
ρείτε πολύ εύκολα να τις αλλάξετε, καθώς 
απεικονίζονται µέσω του προγράµµατος οι λέ- 
ξεις που αντιστοιχούν σε κάθε εντολή και ακρι- 
βώς δίπλα υπάρχει η επιλογή Εαῑῑ για να τις 
διαµορφώνετε µε θάση τα δικά σας γούστα. 

Ο τρόπος µε τον οποίο µπορείτε να φτιάξετε 
ένα σετ εντολών για ένα παιχνίδι, το οποίο εν- 
δεχοµένως να µη Βρείτε στο 5ἵιθ του Όαπιθ 
(οπηπιαπαει, είναι εξίσου απλός. Από την επι- 
λογή ὑ5ογ µπορείτε να εισαγάγετε νέο παιχνίδι 
επιλέγοντας απλώς το Θχθ αρχείο του. Εφόσον 
εισαγάγετε το αρχείο, ὃα κάνετε διπλό κλικ 
επάνω του Και Όα εμφανιστεί το πλαίσιο διαλό- 
γου στο οποίο Όα Βάλετε τις εντολές που επι- 
δυμείτε. [ια παράδειγµα, έφτιαξα εντολές για 


Ρς Μας!εΓ μα ο 


Δίνοντας την εντολή ΤἸαιᾳο! στο μικρόφωνο, το παιχνίδι “κλείδωνε” το 


στόχο. 


το Όιαπά ΤΠΘΗ Αυἱο 2, έκανα ἱππροι! το 
ϱἰα2.8χΘ, έκανα διπλό κλικ επάνω του Και εν 
συνεχεία απὀ το πλαίσιο διαλόγου έκανα Αα 
τις εντολές που ήθελα. ἔγραφα, δηλαδή, µία 
λέξη και απὀ κάτω το κουμπί που αντιστοιχού- 
σε στην ενέργεια που ήθελα. 


ΑΝΑΚΕΦΑΛΑΙΩΣΗ ΤΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ ΤΟΥ αΑΜΕ ζΟΜΜΑΝΡΕΒ 


ίτε κατεβάσετε είτε αγοράσετε το 
Ε πρόγραµµα, αυτό περιέχει ένα πακέτο 

παιχνιδιών µε έτοιµες εντολές. Για να 
δείτε ποια είναι η διαµόρφωση των εντολών 
αυτών ὃα κάνετε κλικ στο Μαΐη πιεπυ - 05- 
6Γ. Εκεί Όα δείτε στο επάνω παραθυράκι το 
προφίλ σας (το διαµορφώνετε κάνοντας 
Κλικ στο ΝθΝ και αυτομάτως το πακέτο πε- 
ριέχεται στο νέο προφίλ) και κάτω ένα ἁλ- 
λο παραθυράκι που δείχνει τη λίστα µε τα 
παιχνίδια. Κάνοντας διπλό κλικ επάνω σε 
έναν τίτλο, ανοίγει ένα νέο παράθυρο δεί- 
χνοντας ποιες εντολές είναι διαθέσιµες και 
τι πρέπει να πείτε στο μικρόφωνο, ούτως 
ώστε να εκτελεστεί η εντολή στο παιχνίδι. 
Αν δέλετε να προσθέσετε ή να διαµορφώ- 
σετε µία λέξη, δεν έχετε παρά να πατήσετε 
την επιλογή ΕαῑΙ και από εκεί πολύ εύκολα 
γα γράψετε τη νέα λέξη αντιστοιχίζοντάς 
τη µε Το ανάλογο πλήκτρο. 

Αν επιθυμείτε να εισαγάγετε νέο παιχνί- 
δι, µπορείτε να το επιτύχετε µε δύο τρό- 
πους. Ο πρώτος εἶναι να το κατεβάσετε 
από το σἷίθ του Όαπιθ (οπιπιαπάε; Και ο 
δεύτερος να δημιουργήσετε εσείς ένα σετ 
εντολών, το οποίο δεν έχει διατεθεί ακόµα 


εαπκὈ; νο: 


Μόλις τοποθετήσετε τις εντολές, µπορείτε, 
προτού εκκινήσετε το παιχνίδι, να διαπιστώ- 
σετε µε την επιλογή Ίθ5ἱ αν τις “ακούει” το 
πρόγραµµα. Ακόμη µε την επιλογή Τταϊπίπα 
κάνετε εξάσκηση στην... ορθοφωνία σας. 

Αν θέλετε κι εσείς να δοκιμάσετε τις δυνα- 


επισήµως από τη Μἰπαπιακει. Αν έχετε κα- 
τεβάσει το επιρ[αίθ, σιγουρευτείτε ότι ται- 
ριάζει µε τις απαιτήσεις της έκδοσης του 
προγράµµατος, διότι ορισμένα παιχνίδια 
απαιτούν νεότερες εκδόσεις, τις οποίες 
µπορείτε να βρείτε στο 5ἱϊθ και να τις κατε- 
βάσετε. Απαξ και έχετε κατεβάσει το ΙΘπι- 
ρἰαίθ (το {οηππα! του είναι ".ασα], το µόνο 
που Όα έχετε να κάνετε είναι ἱππροή απὀ το 
ὑςει πιθπυ το 9ςσα. Εν συνεχεία απολαύστε 
το παιχνίδι δίνοντας τις εντολές στο µικρό- 
φωνο, αντί να τις πληκτρολογείτε. 

Ο τρόπος δημιουργίας ενός σετ εντολών 
για ένα παιχνίδι είναι σχεδόν ίδιος µε εκεί- 
γον της διαμόρφωσης ([Εαϊ ήδη υπαρχό- 
ντων Ιθπιρ]αίθ». Θα κάνετε κανονικά ἵπι- 
Ροή το εκτελέσιμο αρχείο του παιχνιδιού 
[π.χ. αἱα2.εχε] ή αν υπάρχει κάποιο αεα, εν 
συνεχεία κλικ στην εντολή Εαἴ, Η µόνη δισ- 
φορά που Όα συναντήσετε είναι το ότι ὃα 
πρέπει να δημιουργήσετε από την αρχή ένα 
σετ εντολών στα δικά σας µέτρα. 

Ετσι απλά µπορείτε να διαµορφώσετε ή 
γα δημιουργήσετε Ιθπηρίαίες για τα παιχυ/- 
δια που σας αρέσουν. Καλό και άνευ πλη- 


κτρολογίου Φαπιίπο. 


Λέγοντας στον νήπαπιαπ να µε καλύψει, εκείνος ανταποκρινόταν, χωρίς 
προηγουμένως να έχω πατήσει κάποιο πλήκτρο. Πάντα µε τη χρήση του 
μικροφώνου. 


τότητες του Όαπιθ (οπιπιαπάθ, µπορείτε να 
επισκεφθείτε το 5ἱϊθ του στη διεύθυνση 
ΜΜκααπιθοοππιαπάθ/,οπῃ Και να κατεθάσε- 
τε τη δοκιμαστική έκδοση. 

Στο σἷις αυτό µπορείτε επίσης να αγοράσε- 
τετις πλήρεις εκδόσεις του προγράµµατος, οἱ 
οποίες δεν είναι ιδιαιτερα ακριθές (92905 
κοστίζει η Βασική], ἡ να κατεθάσετε έτοιµα 
Ιεπηρία[ες κ.λπ. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 


Οι εντυπώσεις που άφησε το Όαπιθ (οπῃ- 
πιαπαθ: εἶναι αρκετά Θετικές. Με οµολογου- 
µένως απλό τρόπο η χρήση του μικροφώνου 
περιορίζει σε αρκετά µεγάλο βαθμό το πλη- 
κτρολόγιο. Απαραίτητη προὔπόθεση είναι να 
µιλάµε σχετικά καθαρά. 

Όσον αφορά στην προφορά της αγγλικής 
γλώσσας, οι προγραμματιστές φρόντισαν 
ώστε το πρόγραµµα να επιδεικνύει µία σχετι- 
κή ΄ανοχή΄ ακόµη Και προς εκείνους οι οποί- 
οι δεν έχουν ὡς µητρική την αγγλική. 

Βέβαια, ορισμένες φορές, τουλάχιστον 
στα παιχνίδια που δοκιµάσαμε, δεν υπήρχε 
πάντα άµεση ανταπόκριση μεταξύ της εγέρ- 
γειας που γινόταν και της εντολής που εκφώ- 
γούνταν. 

Το µεγάλο πλεονέκτημα του δηµιουργήµα- 
τος της ΜἰπάπιαΚεγ εἶναι το ότι οἱ χρήστες 
µπορούν να φτιάξουν εντολές για οποιοδή- 
ποτε παιχνίδι τους αρέσει, κάτι που σίγουρα 
αυξάνει τον αριθµό των παιχνιδιών που µπο- 
ρούν να χρησιμοποιήσουν την τεχνολογία 
αυτή. Μία επίσκεψη στο σἵίθ από όσους 
έχουν πρόσβαση στο Διαδίκτυο δεν Ὁα πή- 


γαινε χαμένη. 
νο) 


άθλο γουν Τα] 
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Απ᾽τορς 
-- ΔΑΣΙ/ΙΑ 


Η εκπαιδευτική διαδικασία εἶναι συνήθως 
συνδεδεμένη µε την ανάθεση εῤγασιών 
στους µαθητές. Από την Α΄ Γυμγασίου µέχρι 
τις μεταπτυχιακές σπουδές, οι εργασίες 
δεωρούνται απαραίτητο τεκµήρ]ο γνώσης 

του εκάστοτε αντικειµένου. Μέσα απὀ αυτές 
δεν εξετάζεται µόνο η κατάρτισή, αλλά και η 
πρωτοτυπία, η οργάνωση και η αρτιότητα 
στην τελική παρουσίαση. 


Του Βαγγέλη Αλευρίτη 


ο | | ΙΙ! 


μωας---------------π'' κι κὰ 


ἶναι χαρακτηριστικό το γε- 
γονός ότι στις περισσότερες 
πανεπιστημιακές σχολές η 
εργασία ανάγεται σε πρὠ- 
ταρχικό παράγοντα αξιολό- 
γησης του φοιτητή. Ωστόσο, 
τα τελευταία χρόνια γίνεται 
προσπάθεια να υιοθετηθεί 
Και στη µέση εκπαίδευση η 
εργασία ὡς µέσο μάθησης 
αλλά και αξιολόγησης των μαθητών. Από την 
Α΄ Γυμνασίου, κιόλας, αρχίζουν τα θάσανα, 
χάρη στο µάθηµα “Τεχνολογία”, στο οποίο 
απαιτείται Κάθε κατασκευή να συνοδεύεται 
από ανάλογη εργασία. Αργότερα, στο πανε- 
πιστήµιο, η εργασία γίνεται πλέον ρουτίνα, 
για να καταλήξει στα επίπεδα εµπεριστατωµέ- 
γης επιστημονικής έρευνας στα μεταπτυχιακά 


τμήματα. 
Δεν εἶναι λίγοι οι καθηγητές πανεπιστημίου 


που υποστηρίζουν πως όποιος ξέρει να διεκπε- 
ραιώνει µε επιτυχία δύσκολες εργασίες δεν 
έχει να φοβηθεί τίποτα στην αγορά εργασίας. 
Τούτο δε διότι έτσι αποδεικνύονται η εργατικό- 
τητα, η ευρηματικότητα, η οργάνωση και η 
ερευνητική Ικανότητα, Εκτός αυτών, αρκετές 
υψηλόβαθµες θέσεις εργασίας προὐποθέτουν 
αντίστοιχες έρευνες απὀ τον εργαζόμενο, 
έρευνες ανάλογες πανεπιστημιακών εργασιών. 
Είναι προφανές πως το θέμα ενδιαφέρει ένα 
εύρος ηλικιών από 13 ως 73! Στο παρόν τεύ- 
χος θα επιχειρήσουµε µια αναλυτική προσέγγι- 
ση όλων των σταδίων συγγραφής µιας ολοκλη- 
ῥρωμµένης εργασίας και Όα προτείνουμε έναν 
οδηγό µε όλα τα Βήματα δόµησης, ενώ παράλ- 
ληλα ὃα αναφερθούμε τόσο στην αναζήτηση 
πηγών όσο και στην Καλαίσθητη και δοµηµένη 
οργάνωσήτους. 


ΕΡΓΑΣΙΑ ΧΩΡΙΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ; 
Ας υποθέσουμε πως είτε δεν έχετε εξοικειω- 
δεί αρκετά µε τον υπολογιστή σας είτε εἶστε 
ένας από τους ιδιόρρυθµους παραδοσιακούς 
εχθρούς των νέων τεχνολογιών! Η εργασία δί- 
χως υπολογιστή και στις δύο αυτές περιπτώσεις 
εἶναι [ολγοδάς! Όσοι την έχουν δοκιµάσει 
έχουν κιόλας ανατριχιάσει Και µόνο µε την 
ανάμνηση της εφιαλτικής εμπειρίας τους! Στην 
αρχή, µόλις ο καθηγητής παραδώσει την εργα- 
σία, όλα μοιάζουν εύκολα. Ο φανατικός πολέ- 
µιος των υπολογιστών πιστεύει πως τα άχρη- 
στα, “σατανικά΄ µηχανήµατα δεν μπορούν να 
τον διευκολύνουν. Ξεκινά, λοιπόν, από τη Βι- 
Βλιοθήκη του σπιτιού του την αναζήτηση πλη- 
Ροφοριών σχετικά µε το αντικείμενό του. Μόλις 
συνειδητοποιήσει πως Βρήκε µόνο µία παρά- 
γραφο, καταφεύγει στη Βιθλιοθήκη της σχολής 
που. Οἱ µέρες περνούν κι ακόµα δεν έχει συλ- 
λέξει αρκετά στοιχεία. Σεχύνεται σε όλες τις 
δηµόσιες Βιθλιοθήκες κι έπειτα πό μέρες δισ- 
βάσµατος και τρεξίµατος κατορθώνει να συλ- 
λέξει έναν ικανοποιητικό αριθµό πληροφοριών. 


δκκκκκκκκκκλλλκκκκκκκεν 


Ακολουδεί ένα ξέ- 
φρενο ρεσιτάλ γρα- 
ψίµατος µε το χέρι, 
µε τους καρπούς να 
πονάνε Και Τα φώτο- 
τυπικά μηχανήματα 
γα υπερθερµαίνο- 
γται [θλέπετε τα Βι- 
βλία από τις Βιθλιο- 
Θήκες πρέπει να επιστραφούν). Κόψιμο και ρά- 
Ψιμο µε ψαλίδια και κόλλες εἶναι το επόµενο 
στάδιο µιας εργασίας που από επιστημονική 
έχει αρχίσει να μοιάζει τραγελαφική! Ο ταλαί- 
πωρος νέος, ξεχωρίζοντας ορισμένες φωτο: 
γραφίες, αποφασίζει να κάνει µερικά γραφήµα- 
τα. Ο αστιγµατισµός του ανεβαίνει αισθητά, 
καθώς στο χαρτί πιῇΙπιείτε δεν έχει εισαχδεί ο 


το παρόν τεύχος θα 
επιχειρήσουµε µια 
αναλυτική προσέγ- 
ισπ όλων των σταδίων 
συγγραφής µιας ΟΛοκλι- 
ρωμένιις εργασίας και θα 
προτείνουμε έναν οδηγό 
µε όλατα βήματα δόµπ- 
σης, ενώ παράλλπλα θα 
αναφερθούμε τόσο στην 


αναζήτπσπ ππγών όσο και 


στην καλαίσθητπη και δοµΠ- 


µένπ οργάνωσήτους. 


όρος “υ5ει [ήεπα]γ΄ και τα κόκκινα κουτάκια 
χοροπηδάν ανεξέλεγκτα µπροστά στα ξενυχτι- 
σµένα µάτια του] Τα χρονικά περιθώρια στενεύ- 
ουν και µε πολύ άγχος δίνει την εργασία του σε 
κάποιον να του τη δακτυλογραφήσει. Εχοντας 
πληρώσει µια περιουσία, είναι έτοιµος -επιτέ- 
λους|- να παροδώσει τον κόπο µηνών στον κα- 
Βηγητή του. Την ηµέρα, όµως, που αποφασίζει 
γα το Κάνει, στο αμφιθέατρο Βλέπει έναν σἰίάθ 
Ριο]θείο συνδεδεμένο µε ένα Ιαριορ να πα- 
ρουσιάζει µε εικόνα Και ήχο την εργασία εγός 
συμφοιτητή του. Μία εργασία µε διπλάσιο όγκο 
πληροφοριών, αναλυτικότερα γραφήματα και, 
κυρίως, εντυπωσιακή παρουσίαση. Ο φίλος 


πο ώῤίοι τες αν 


Ὑεικσιοὶ - ------' 


ἨΨψεἰεσπνα 1ο Εεεγείορεόμε εοαι - Ώνε Ἱεάφσιοίν 
Τεν κα 


μας, µε το που µαδαίνει πως αυτή η εργασία 
ολοκληρώθηκε στο μισό χρόνο από τη δική 
του, απλά αρχίζει να κλαίει µε λυγμούς! 


ΜΕΡΟΣ Ἱο: 
ΑΝΑΖΗΤΩΝΤΑΣ ΠΗΓΕΣ 

Η επιτυχία µίας εργασίας εξαρτάται στο µε- 
γαλύτερο µέρος της από την πληρότητα των 
δεδοµένων της. Είναι οι “πρώτες ύλες” που 
καδορίζουν τις δυνατότητες εξέλιξης ενός 
σωστού ρτο[θεῖ, τα στοιχεία που Όα συλλέξει 
κάποιος πριν να ξεκινήσει να γράφει. Διανύ- 
ουµε τον αιώνα του |πΙειπε! και, όπως είναι 
φυσικό, Όα επικεντρώσουµε την έρευνά µας 
στον ψηφιακό κόσµο. Οι ατέλειωτες ηµερή- 
σιες “εκδρομές” σε Βιβλιοθήκες και Βιβλιο- 
πωλεία σίγουρα δεν ενθουσιάζουν κανέναν! 
Προτιµάμε, συνεπώς, µία πιο σύγχρονη προ- 
σέγγιση στο πεδίο της αναζήτησης πληροφο- 
ριών, το Διαδίκτυο... 


Οἱ μηχανές αναζήτησης 
Δι τα μυστικά τους 

Το πρώτο που γνωρίζει κάποιος μόλις έρθει 
σε επαφή µε το |πΙεΓΠ6Ι εἶναι οἱ μηχανές αναζή- 
τησης. Οι 58ατεΏ εποίπθς δεν είναι ποτε άλλο 
παρά σἴ[θο που έχουν επωµιστεί το ρόλο του 
“Χρυσού Οδηγού”. Ενηµερώνονται συνεχώς 
για τα νέα ἸΝΘῦ σἶϊθς στο Δίκτυο είτε από τους 
επαγγελματίες 5υήθ!5 - υπαλλήλους τους εἶτε 
από τους ἴδιους τους δημιουργούς των σἷ[θ». 
Προσφέρουν εξελιγµένες δυνατότητες αναζή- 
τησης πληροφοριών και αποτελούν τον Ιδανικό 
σύντροφό µας στις δικτυακές περιπλανήσεις 
μας. Δίχως τη Βοήθειά τους Όα ήµαστε ανα- 
Υκασμµένοι να απομνημονεύουµε εκατοντάδες 
διευθύνσεις και να ακολουθούμε ατέλειωτα 
Ιίηίςς. 

Αντίθετα, χάρη στις 58ατεῇ λειτουργίες µπο- 
ρούμε κάθε φορά που ενδιαφερόµαστε για 
ένα Θέμα να ψάχνουμε στοιχεία εισάγοντας 
λέξεις-κλειδιά (Κ6γ-νοιάς). Κάθε 5θατε! Θη- 
οἱπθ έχει σε ένα περίοπτο σηµείο ένα Θ4ἱ! 
Ροκ, µία κενή µπάρα εισαγωγής κειµένου. Εκεί 
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πληκτρολογούµε το αντικείµενο που ψάχνουμε 
και έπειτα από λίγα δευτερόλεπτα εμφανίζεται 
µία λίστα µε όλα τα σἶίθς που σχετίζονται µε τη 
λέξη-κλειδί που εισαγάγαµε. Φυσικά, τα ανα- 
γραφόμενα ἶϊθ» δεν εἶναι τα µοναδικά σε όλο 
το Δίκτυο, αλλά αυτά που έχουν καταχώρισθεί 
στη συγκεκριμένη 5θατεῇΏ Θποίπθ. ἔτσι, αν επα- 
γαλάβουµε τη διαδικασία αναζήτησης για το 
ἴδιο θέμα σε άλλη μηχανή ψαξίµατος, είναι πο- 
λύ πιθανόν να βρούμε λιγότερες ή περισσότε- 
ρες ηλεκτρονικές διευθύνσεις. Ακριθώς γι΄ αυ- 
τόν το λόγο φροντίζουμε να έχουµε µία σφαι- 
ρικότερη άποψη καταφεύγοντας σε αρκετές 
διαφορετικές 5θαιςῇ θηρἱπο». 

Όπως Όα διαπιστώσετε και µόνοι σας µε λί- 
γο “σαφάρι” δεδοµένων, το μυστικό της επιτυ- 
χίας στην ηλεκτρονική έρευνα βρίσκεται στην 
κατάλληλη επιλογή του ΚθγΜοτά, της λέξης- 
κλειδί δηλαδή, που Όα δέσουμε ὡς βάση της 
αναζήτησης. Μία µακροσκελής πρόταση που 
περιγράφει αναλυτικά το αντικείµενο που µελε- 
τάµε ίσως να µην µας οδηγήσει σε Κανένα απο- 
τέλεσµα. Ο λόγος είναι ότι δεν είναι απαραίτη- 


ΤΟΘΑΥ Ών βυσήνενς 


Όλα της διάσημης λαο, 


το 9 δημιουργός κάθε »ἴϊθ να έχει εκφράσει µε 
τον ίδιο τρόπο το θέμα µας. Ταυτόχρονα, µία 
εντελώς γενικόλογη έκφραση µπορεί να µας 
εμφανίσει µια λίστα χιλιάδων διευθύνσεων, µε 
άµεση συνέπεια να µην ξέρουμε από πού να 
αρχίσουμε το δεκαήμερο συΓῄ/πα στο Δίκτυο! 
Αναγκαστικά φροντίζουμε να επιλέξουμε μία ή 
δύο λέξεις που να περιγράφουν με σαφήνεια 
τον πυρήνα της εργασίας µας. Αν, για παρά- 
δειγµα, δέλουµε να βρούμε στοιχεία σχετικά 
µε την αγγλική ποίηση, δεν α γράψουμε ένα 
σκέτο “Επο]ίςΗ”, γιατί έτσι θα παρελάσει στη 
λίστα µας το μισό Ιπ]ετηθ!! Ούτε, από την άλλη, 
θα εισαγάγουµε τον πλήρη τίτλο της εργασίας 
μας. Οἱ λέξεις-κλειδιά που πε- 
ριγράφουν απλά και ουσιαστι- 
κά το αντικείµενο της μελέτης 
μας είναι οι “Επο[ἰση ροβίηγ”. 
Παρ’ όλα αυτά, αν η λίστα 
µας εξακολουθεί να εἶναι αρ- 
κετά µεγάλη, πολλά 5θατεῇ 
σ]θς παρέχουν τη δυνατότητα 
ταξινόµησής της µε γνώμονα τη 
“δημοτικότητα” κάθε παραπο- 
µπής. Με τον τρόπο αυτό, εµ- 
φανίζονται πρώτα τα μεγαλύ- 
τερα, δημοφιλέστερα και, συ- 
γήδως, πληρέστερα ἰθ5. 
Εκτός αυτού, μπορούμε να 
ανατρέξουµε στις αάναηςθὰ 
58αιεῇ ορίίοης που υπάρχουν 
σχεδόν σε κάθε μηχανή αναζή- 
τησης, ώστε να προσπελάσου- 
µε τις παραμέτρους για µία λε- 
πτοµερέστερη έρευνα. Μπορούμε να αποκλεί- 
σουµε από τη λίστα µας εἶίθς που, ενώ περιέ- 
χουν τις λέξεις που ζητήσαμε, περιέχουν και 
κάποιες που δεν θέλουμε. Εστω, για παράδειγ- 
μα, ότι αναζητάµε πληροφορίες για της Ινδιό- 


πνωκκυτεν 


ϱµηραγν ΓΕ νεεως 
ῬΏοσππεπί δεσίοι 


«φαν τί). νερο 


Ῥ]ωακε Ἁπαιοίπιᾳ (0) 


δεκτά 
ϱοραν -πο νεγεας «ος 


οπαλήπίηᾳ νο Ἁγπίακ 


Τεν 05. Ίος κ 


γικες φυλές της Αμερικής. Αν θέσουμε ως 
Κθγνοτά την “Ιπαίαης”, α συμπεριληφθούν 
στη λίστα µας και αρκετά σἷιθς µε θέμα την 
Ινδία. Επομένως, επιλέγουμε από τις αάναποθὰ 
«θατοῇ ορίίοης να µη γίνονται δεκτά σἶίθ» µε 
λέξεις όπως “Ίπαία, Ώε[βί, Αξία” κ.λη. [ια να 
καταφέρουμε κάτι τέτοιο θάζουµε το '-' (χω- 
ρίς τα εισαγωγικά] πριν από τις λέξεις που δεν 
δέλουμε [εκτός κι αν υπάρχει ειδική φόρμα 
στο σἵϊθ για την εισαγωγή εκεί των ανεπιθύμη- 
των λέξεων), 

Στην αναφορά µας για τις μεγαλύτερες 
5θατοΆ Θηοίπθς ξεκινάμε από τον κολοσσό του 
χώρου, τη ΥΑΗΟΟΙ, Η εταιρία είναι µία από τις 


Νεννς Απά Νενεραρει: 
Αα δανν ο{ ὉΤ βνγωνν κάνω 


Ἠνϕ δα | Ἱωὸ πμ 


Ῥσα έρρος [μλεγφεένε 
ΗΣΧΙΣ ΝΕΧΙΣ Αενάσπώς Ὀπήγεσνε ξος Ὁτ Ααραν ὠρετν 


{Το Πανεπιστήµιο του Ίθχας παρέχει έναν κατάλογο µε [ίηίκε 
ἔ για τις κυριότερες πηγές ειδήσεων και στοιχείων, 


αρχαιότερες στον Τοµέα αυτό, µε αποτέλεσµα 
γα έχει δημιουργήσει µία από τις πληρέστερες 
Και πιο ενημερωμένες μηχανές αναζήτησης. 
Δημοφιλέστατες παγκοσμίως είναι, επίσης, οἱ 
ὑγοο», Αἰίαγ!κία και Ηο!βοί. Στην Ελλάδα τα τε- 


απά Ῥτο]ηδίεκά δεαγον Ἠ/ογάν 
Απαζηώμ οηε οἵ ἄνε ξοὔοιιᾳ ορεσέοε κ εαίνες γεῴίασε οτ ρεο]δα Ἰνογάα ἄοση ἄρρΟΚΩᾷ 1ο Όνε φεαντὴ γεσιὰν 


3 
ΑΒ ο ἳο α νογά τεφωσες θναί ἄνε Ἱνοτά ὃς [ουκνά [ω αἲ οἵ ὄγε ρεαστὸ τεραίε 
«πηραν Ὁ Ἠ-ς νεεφαε υεὑες "ης 


Αδαζίμημ α -ἰν οαί οξ 4 Ἱνοσά ΓεΓακε» Όλα: ἄνε πνογά θοῖ ὃε ἔουκά αι πϱγ οἱ ὄνε ρεασεὲι γενωίεε 


Εεισίαίοπε 
Απαζμης οΏε ἄνε {οὔονπεᾳ ορογκθος: ἵο Ώνε βίοας οἵ 8 φεαστὰ πνοςά ᾷ γεμίτικ1 ὅνε φεαιτὴ ἓο ἃ «ετίκαι Φοσισνετά κεζΏους 


ε -πᾶ γεσνοῖ εακεΒε» Το Φοευσνεςί ἄθες οοἳν 
ϱοφρανν "ος Ἱ αεί νεεεας Όνος Ῥοχες 


ας -πῦ γεριςί φεακτένες ἓο Φοεωκνεαί ὉΒ]ας οεὖν 


«σπαρκωήκοσι, ΦΚ ΦΕΘΡΡΦΗΦΗ ΤΑ ΕΡΕ βμΜΝΕ Ῥώ. 
«θηρας: αιταῖ Όαερες τεεί νθεως ᾿αγεαὲ Όετίες (εί 


Μαιος (") 
Αα α "το ὄνε Πρ)Η-λκωά ειάε οξ 4 Ἱνογά μηῖ τεΌωτι |εβ μιόε ρασπαὶ σικίς έτος 


Ύου πιαγ εοαίύωο «ΩΥ οἵ θνο ΦθδτΥ εγπέακ α: ἱοεᾷ α5 Όνε τγσέαα ἰὲ «οαιδωεά {ι ἄνε ρτορες οτδες Τμε ρεορες οΓΦες ἔος Ώ 0 ὅνε 


| Οδηγίες για προχωρηµένες αναζητήσεις στο Υαλοοί 


Ἰηίργπεί Ἐείογεπος Βἱέος 


.. 


3] 6] οἵ θλο ἂν 
1οοὶς ἔος Της Αεδουος Ἑσλάνιου υράες 
Ῥουδίο 


]]μαιὺς Νενν 
Φεασοὺι Ἠνίς εν δίεε 


Βετοῦ άονπη Ώχε «ογεςη {ο 56ς 4 Εψί οἱ ἑορίος. Ος, οἶείς οἩ 4 Ἰείδετ οἱ ὄνε αἱρίιαδαί (ο ὃς 
Ιΐίες. 


αΚκεη (ο {ορίος θμαί Ὀορίω ννθι Όναί 


Ταὐίς Εστί 
Α 
Άππαηοο» 966 Εωογ]ορεώία», Ώἱςδομαείς», α0ά Αἰπιαηλος 
Απιπιαὶς 
Απ 


λευταία χρόνια παρατηρούνται αρκετές αξιό- 
λογες προσπάθειες “αρχειοθέτησης” του ελ- 
ληνικού κυθερνοχώρου. Μερικές από αυτές εἷ- 
ναι οι Ρα/μβπάθτ, 0{86Κ Ιπάθχαι, ΚοῦΌΥ, 
Αηεπίίς, ἱη και »Ιαηροίπ!. [Συγχωρέστε µας αν 
ξεχάσαμε κάποιες, αλλά ξεφυτρώνουν σαν µα- 
υπάρια τον τελευταίο καιρό]. 


Ιπιαφο Πυπῄπο! 

Κάθε εργασία που σέβεται τον εαυτό της εἷ- 
γαι απαραίτητο να συμπεριλαμβάνει έναν αξιό- 
λογο όγκο εικόνων ή χαρτών, ανάλογα µε το 
αντικείμενό της. Οι εικόνες κεντρίζουν το εν- 

«διαφέρον στο ρτοίθε! µας και το μετατρέπουν 
από απλό κείµενο σε εντυπωσιακή παρουσία- 
ση. Εκτός απὀ το ρόλο του εντυπωσιασμού και 
της καλαισθησίας, οἱ εικόνες συχνά αναλαμθά- 
γουν και τη μετάδοση πολύτιμων πληροφοριών. 
Η αναζήτησή τους στο Ιπίθγηε! γίνεται προσιτή 
χάρη σε εξειδικευμένες 5Θατεῇ Θησίπθς. Πολλά 
από τα δημοφιλή οἷϊθς αναζήτησης προσφέ- 
ρουν τη δυνατότητα εντοπισμού εικόνων, ήχων 


ὤνκαςἜ2.ἵ Κ. ΙΤ. ος 1» Οι” μα βεποισεπαςππωπσεπεώαὶ 


και Βίντεο σχετικά µε τη φράση που εισάγουµε. 
Το οἷϊε του ἰγοο αποτελεί ένα χαρακτηριστι- 


κό παράδειγµα. Η επιλογή Νίο! Μθαϊα 6ρα(ολ 
δίνει πρόσβαση σε µία πληθώρα ππυἱήπιθαϊῖα 


πως θα διαπιστώσε- 
τε και µόνοισας µε 
λίγο “σαφάρι” δε- 
δοµένων, το μυστικό της 
επιτυχίας στην πλεκτρονι- 
κή έρευνα βρίσκεται στην 
κατάλληλπ επιλογήτου 
Κεγννοχά, της λέξης-κλειδί 
δπλαδή, πουθα θέσουμε 
ως βάσπ της 
αναζήτησης. 


πηγών. Θα εκπλαγείτε απὀ τον 
αριθµό των εικόνων που Βρί- 


Ωμ ποσασ 
|...) ΤΗΕ 6ΟΛΒΙ5 ΡΙΟΤυΗΕ ΕΧΡΕΒΙΕΝΟΕ 
2ΕΛλΟΝ. .νορ. ΘΛΕΑΙΕ 


Ἐν { Ῥνωόν - . 
Όλη 9] µε βαν 


σκει η µηχανή αναζήτησης σε 
κάθε 5ΘατςΏ που επιχειρείτε. 
Παράλληλα, η πλειονότητα των 
εικόνων προσφέρεται µε 
άκρως ικανοποιητική ποιότητα, 
γεγονός που τις καθιστά εκµε- 
ταλλεύσιμες σε οποιαδήποτε 
εργασία, όσο απαιτητική κι αν 
εἶναι αυτή. Ία αποτελέσµατα 
κάθε αναζήτησης παρουσιάζο- 
γται σε μικρογραφία (1πυπιδ- 
πα[[ς), ώστε να µπορείτε να επι- 
λέξετε την εικόνα που σας εν- 
διαφέρει δίχως να περιμένετε 
µε τις ώρες να φορτώδεί η λί- 


στα. Τα Ιπυπιοηαί[ς, μάλιστα, συνοδεύονται κι 
από ένα μικρό πληροφοριακό κείµενο. 
Παρόμοιες υπηρεσίες παρέχει και το 5ἱ/θ της 
(ουδίς (ΠΗρ:/ /ννιοοήρί5.οοπη). Αν και η συγκε- 
κριµένη εταιρία υποστηρίζει κυρίως τους συν- 
δροµητές της, κάποιες από τις υπηρεσίες της 
εἶναι προσπελάσιµες και για τους “περαστι- 
κούς” ουήθι». Πλήθος εικόνων, όχι τόσο καλής 
ποιότητας όµως, εκτός κι αν αποφασίσετε να 
τιµήσετε µε τον οβολό σας την (οιδἱ5. Παρέχε- 
ται, επίσης, άδεια για δημοσίευση ορισμένων 
φωτογραφιών ακόµα και σε περιοδικό! Κλείνο- 
γτας το κεφάλαιο της εικονογράφησης, να 
αναφερθούμε σε σἶϊθ» όπως αυτό της ΗοΙΒοΙ, 
όπου απλώς τσεκάρετε την επιλογή ἵπιαφθς για 
γα Βρείτε διευθύνσεις που περιέχουν εικόνες. 


λ οροθι καν) Βιβλιογραφία - 
σἰνες για µαθητές 

Η αδιάκοπη αναζήτηση στο Ιπθ/Π6Ι µας 
αναγκάζει να καταφεύγουµε αρκετές φορές σε 
συγκεκριμένες διευθύνσεις, οι οποίες είναι είτε 
γνωστά εξειδικευμένα σἴνες (π.χ. οἴϊθς µόνο για 
ιατρικές επιστήμες) είτε διευθύνσεις µε Καΐει- 
6η985, δηλαδή στοιχεία αναφοράς, πολύτιμα 
για κάθε εργασία. Σχεδόν όλες οι µεγάλες µη- 
χανές αναζήτησης, κάτω απὀ το κενό στο 
οποίο πληκτρολογούµε το αντικείµενο της 
έρευνάς µας, έχουν κατηγοριοποιηµένα κά- 
ποια δεδοµένα. Ανάμεσα σε αυτές τις Κατηγο- 
ρίες υπάρχει η Βείεθηςθ, στην οποία ὃα Βρεί- 
τε έναν κατάλογο µε Βιθλιοθήκες, λεξικά, χάρ- 
τες, στατιστικἁ στοιχεία και εγκυκλοπαίδειες. 
Συνήθως, τα δεδοµένα εἶναι ταξινομημένα 
σύμφωνα µε την επιστήµη στην οποία αφο- 
ρούν. Η δυνατότητα 5ΘατεΏ εξακολουθεί να 
υπάρχει και µέσα στην κατηγορία των Κείει- 
6η985. Σας προτείνουμε, μάλιστα, να επικε- 
γτρώγετε εκεί την έρευνά σας, ώστε να απο- 
φεύγετε σἰίθς απλών χρηστών που τυχαίνει 


Ρε Μααιοι ΦΒΗΗΗ 


γενν Ον Όψη ν Υ) υκλωνε “Ὕδορκει οοπκ! 
ιν Τα λλ...] 
"------ ο Της Πατ Ἰοσσ; Εά8)ς νο: Όνοσπη 
σον γα 


[Ειδήσεις, στοιχεία, εικόνες και άλλα ντοκουμέντα από το οἱ/θ του Βθς, 
Ἂν κ θεια: Αερρρε Ἔρ. εώς” σπινο ΣΕΝ - νι ββονς ούλρκκό- νο, Εν. νο. ον.» α-ἅ τον ο -ᾱ 


ο 


απλώς να αναφέρουν στο εἵίθ τους το αντικεί- 
µενο της µελέτης σας, 

Εκτός από τις μηχανές αναζήτησης, ιθίθ:- 
εηςες παρέχουν Και αρκετά πανεπιστήμια. 
Ενδεικτικά αναφέρουμε τα σἷΐθς ΠΗρ://νΝΜ. 
οἱσο,]ἱρ.υἱυ5 και ΠΗρ://Μνμ[(ο.υἱθχα»,Θάυ. Στη 
δεύτερη διεύθυνση, στο σίθ του Πανεπιστημί- 
ου του Ίθχας, Και πιο συγκεκριµένα στη διεύ- 
Όυνση ΛΗρ://ννΜ.[Ιθ.υίθχα».Θὰυ/105/ΡΕΙ/ 
Νθνς.ΠΙπ] θα Βρείτε ένα ιδιαίτερα χρήσιμο 
οδηγό ειδησεογραφίας. Μπορείτε να διεξαγά- 
γετε αναζητήσεις στα αρχεία εφημερίδων και 
περιοδικών παγκοσμίου εµθέλειας. Μία εργα- 
σία πρέπει πάντα να εἶναι ενημερωμένη! Αλλω- 
στε, στην προαναφερθείσα λίστα συµπεριλαµ- 
Βάνονται αρκετές θάσεις δεδοµένων πλούσιες 
σε στοιχεία και άρθρα επί παντός θέματος. 

Δεν ξεχνάμε, Βέβαια, και τις τοποθεσίες του 
Δικτύου που υπάρχουν ειδικά για να υπηρετούν 
µία συγκεκριμένη επιστήμη. Για τα µαθηµατικά, 
παραδείγματος χάριν, υπάρχουν αρκετά "τόσο 
ελληνικά όσο και ξένα: σἶίθς. Από τα ελληνικά 
θα αναφερθούμε στο ΒΗρ://Μν πιαΙλεπιαἰ- 
ἵοφ ᾳ και στο ΠΗρι//ΜνΜπιαϊλυοα.ᾳ: (Μαδθη- 


ΥΠΟΛΟΓΊΣΤΕΣ ΓΙΑ ΕΡΓΑΣΙΑ! 


Ενας οποιοσδήποτε 
επεξεργαστής της γενιάς Ρεπῄυπι 


Ενας ἰπ]κ]οί 


εκτυπωτής όθ0χόΟῦ0 αρ] 
Οποιοσδήποτε έγχρωμος 


Μοάεπι 56Κ νθῦ και 
σύνδεση µε Ιηίεγπε! 


Μία έκδοση του 


ΟΗΊεε (97-2000) 


ες νους: 


µατικό τµήµα του [Πα- 
γεπιστηµίου Αθηνών). 
Εκεί ὃα Βρείτε αρκε- 
τά στοιχεία και µερι- 
κά χρήσιμα [ἰηί. Και 
για τις άλλες επιστή- 
μες, όµως, µη διστά- 
σετε να ξεκινήσετε 
την αναζήτηση από 
τις διευθύνσεις των 
αρμόδιων ΑΕΙ. Καλό 
εἶναι να έχετε υπόψη 
και τη διεύθυνση του 
Υπουργείου Παιδείας 
(πΗΗρ://ννν. 
γρθρ!λ.φη), µια και 
εκεί περιέχονται µε- 
ρικά καλά |ἰπίς, (Κά- 
τσε καλά, [εράσιμε!) 


Και για τους αδικτύωτους! 

Αν εξακολουθείτε να παραµένετε χωρίς σύν- 
δεση στο |πίθτηε! και ταυτόχρονα τσιγκουνεύε- 
στε να πάτε µια βόλτα σε κάποιο Ν6Ι αίό, τό- 
τε αναγκαστικά Όα καταφύγετε σε πιο πονηρές 
μεθόδους! Σε περίπτωση που διαθέτετε 5εαη- 
πε! {µε 30.000 δρχ. αποκτάτε 
έναν αρκετά καλής ποιότητας], 
µπορείτε να περάσετε στον ὑυΠο- 
λογιστή σας φωτογραφίες από Βι- 
Ελία, περιοδικά και εγκυκλοπαί- 
δειες. Η διαδικασία είναι εύκολη 
Και γίνεται µε τη Βοήθεια των πε- 
ρισσότερων προγραμμάτων ζω- 
γραφικής. Μπορείτε από κει να 
επεξεργαστείτε ψηφιακά τις φωτο- 
γραφίες για µια πιο προσωπική και 
Καλλιτεχνική προσέγγιση| Αν ούτε 
πρόγραµµα ζωγραφικής έχετε, 
σας πληροφορούμε ότι η διαδικα- 
σία αυτή γίνεται Και µέσα απὀ το 
γΜοτά. (Αν δεν έχετε ούτε το 


µενο να πουλήσετε το Ρζ και να 

πάρετε ΡΙαγ»ἱα[ίοπ|) Στο ὙΝΜοτα, λοιπόν, από την 
επιλογή |π5θή σταθείτε στην ΡίαΙυτθ κι έπειτα 
στη Ε{οπι 5αηπε: οἵ (απιθτα. Ία υπόλοιπα εἷ- 
γαι απλά, 

Οἱ ππυΙήπιθαϊα εφαρμογές αποτελούν ακόµα 
µία αξιόλογη πηγή δεδοµένων. Όλο και κάποιο 
(Ρ-ΚΟΜ εγκυκλοπαίδειας Όα έχει πέσει στα 
χέρια σας. Φυσικά, οι πιυ]ήπιθαϊα εφαρμογές 
δεν περιορίζονται σε εγκυκλοπαίδειες. Η λίστα 
µε τους πιο εξειδικευμένους τίτλους είναι ατέ- 
λειωτη. Από (Ρ-ΚΟΜ για το ανθρώπινο σώμα 
µέχρι «Ρ-ΡΟΜ για την τέχνη της Αναγέννησης! 
Κάδε εργασία µπορεί να αντλήσει πληροφο- 
ρίες από έναν τέτοιο τίτλο και να δανειστεί εἰ- 
Κόνες, ήχους και βίντεο. Σε περίπτωση που αυ- 
τά δεν εἶναι διαθέσιµα ως αρχεία στο (ΟΡ της 
εφαρµογής, μπορούμε να τα ΄αιχμαλωτίσουμε΄ 


ο Οϱϱ ων, 


µε κάποιο ειδικό πρόγραµµα. [ια να σώσουμε 
µία εικόνα από την οθόνη µας σε αρχείο, απαι- 
τείται ένα πρόγραµµα για 5ε[Θθη «αρίυ!θ. Τέ- 
τοια προγράµµατα κυκλοφορούν άφθονα στο 
Ιπίθγπθ! αλλά και στα συνοδευτικά του “ΡΟ 
Μαρ!ει” (05. Δεν εἶναι λίγα και τα προγράµµα- 
τα ζωγραφικής που υποστηρίζουν την εν λόγω 
δυνατότητα. Ενα απὀ αυτά εἶναι και το διαδε- 
δοµένο Ραΐπὶ «Πορ Ριο ό. Θα το Βρείτε, όπως 
και οποιοδήποτε «Πα[θναιθ πρόγραµµα, στη 
σχετική διεύθυνση της (π6! [ΛΗρ://Μνην. 
ονπίοσα,«οπη). Πώς γίνεται το 5ο{θθη «αρίυ!θ; 
Απλώς, τρέχετε το αντίστοιχο πρόγραµµα και 
Βέτετε ένα πλήκτρο ή έναν συνδυασμό πλή- 
κτρὠν που εγεργοποιούν τη “φωτογράφηση” 
της οθόνης. Κατόπιν τρέχετε την εφαρµογή που 
επιθυμείτε και, µόλις Βρείτε µία εικόνα ενδια- 
φέρουσα, πατάτε τα προεπιλεγµένα πλήκτρα 
για να σωθεί ὡς αρχείο στο σκληρό σας δίσκο. 


ΜΕΡΟΣ 2ο: 
Η ΣΥΓΓΡΑΦΗ ΤΗΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

Αφού µαζέψαµε -επιτέλους!- έναν ικανοποιη-. 
τικό όγκο δεδοµένων, εικόνων και άλλων ππυ]ή- 
πιθαῖα αρχείων, έφτασε η στιγµή της οργάνω- 
σης και μετατροπής τους από µάζα πληροφο- 


{ ψογά 
Ὑνοιά, εξετάστε σοβαρά το εΥδεχό- ου 


ριών σε οργανωμένη και ευπαρουσίαστη εργα- 
σία. Θα χρειαστεί, βέβαια, αρκετή πληκτρολό- 
γηση, γι’ αυτό προπονηθείτε! 


Οργανώστε την ύλη σας 

Πρώτο σας μέλημα είναι πλέον η οργάνωση 
των πρώτων υλών που συγκεντρώσατε. Καλό 
εἶναι να δημιουργήσετε αρκετά διαφορετικά 
[οἱάεις στο σκληρό σας δίσκο και να διαχωρί- 
σετε τις εικόνες και τις άλλες ππυἱήπιθαία πη- 
γές απὀ τα κείµενα που έχετε Βρει. Ενδείκνυ- 
ται να ξεκινήσετε τη συγγραφή της εργασίας 
σας από ένα πρόχειρο πλάνο. Αφού διαθάσε- 
τε περιληπτικά όλο το υλικό σας, κάνετε ένα 
σκαρίφηµα του ρτοίθς! σας. Χωρίστε το σε Όε- 
µατικές ενότητες και αντιστοιχίστε σε αυτές τα 
κατάλληλα αρχεία. Παραδείγματος χάριν, 


µπορείτε να φτιάξετε 5 [οἰάθις που Όα αντι- 
προσωπεύουν τα ὁ κεφόλαια της εργασίας 
σας. ἔπειτα, Καθένα από αυτά µπορείτε να Το 
χωρίσετε σε 3 [ο]άθις, τα Τ6Χ!, Ιπιαφες, 
Ρουπαδγίάθο, ώστε να αρχειοθετήσετε το µε- 
γάλο όγκο των δεδοµένων σας. 

ΟΘροντίστε, τέλος, να µετονομάσετε τα αρχεία 
εικόνων σε Κάτι πιο κατανοητό. Οι εικόνες που 
σώζετε από το |ΠΙΕΙΠΘΙ πολλές φορές έχουν 
ακαταλαθίστικα ονόματα, όπως ΙΜΟΟΞ2]. Δώ- 
στε τους περιγραφικά ονόματα ώστε να µπορεί- 
τε αργότερα να καταλάβετε, µε µια µατιά στον 
τίτλο τους, το περιεχόμενό τους, 


Γραφικές παραστάσεις - 
στατιστικα 

Αρκετά από τα δεδοµένα που έχετε συλλέ- 
ξει πιθανόν να εἶναι αριθμητικά στοιχεία. Σε 
αρκετές εργασίες, από κοινωνιολογικού έως 
ιατρικού περιεχοµένου, Όα συναντήσετε στο 
υλικό σας πίνακες µε δεδοµένα, στατιστικά, 
χρονολογίες και άλλες πληροφορίες που τους 
αξίζει καλύτερη μοίρα από µια απλή αναφορά 
µέσα στο κείµενο. Αφού τις εντοπίσετε, µπορεί- 
τε να τις διαχειριστείτε µέσα απὀ το δημοφιλές 
Εχοθ], Υπάρχουν, Βέβαια, κι άλλα προγράµµα- 
τα που διαχειρίζονται δεδοµένα στατιστικού 
ενδιαφέροντος, όπως το “επιστημονικότερο΄ 
5ρο», Επειδή, όµως, η εκµάθησή τους είναι λίγο 
απαιτητικότερη από αυτήν του Εχεθ, επΙκε- 
ντρώνετε στο τελευταίο, λόγω της ευρείας διά- 
δοσής του. 

Αρχικά, καλείστε να εισαγάγετε τα δεδοµέ- 
γα στο Εχοθ]. Αυτό, στην καλύτερη περίπτωση, 
:. γίνεται αυτόματα, αν τα έχετε συλλέξει σε µορ- 
φή που υποστηρίζεται απὀ το πρόγραµµα. 
Αρκετά σἴίθς παρέχουν τα δεδοµένα τους στη 
µορφή αυτή. Στην αντίθετη περίπτωση, Όα αντι- 
µετωπίσετε ένα μικρό πρόβλημα. Υπάρχει, φυ- 
σικά, και η λύση να πληκτρολογήσετε τα δεδο- 
μένα "χειροκίνητα”, κάτι που φαντάζει εφιαλτι- 
κό αν τα αριθμητικά στοιχεία σας έχουν αξιο- 
σέβαστο ὀγκο. Ετσι, καταφεύγετε στις ευκολίες 
που παρέχονται απὀ το Εχοεἰ, Μία απὀ αυτές 


Εκτυπώνοντας το έργο µας! 


-------------------------ὓ-υ-- Και στο 


ο εξώφυλλο στην 
εργασία σας επι- 
βάλλεται, τιανα 

κατακτήσειτον αναγνώστπ 
από την πρώτπ στιγµή (τι 
κάνουμε για να περάσου- 
µε ένα µάθημα!). Εµπλου- 
τίστετο µε µια επικεφαλί- 
δα φτιαγμέντι από το Ἰ)οχὰά 
Ἁτί,. Θα το βρείτε στο 
μενού Ιπδοχί µέσα στο 
γκρουπ Ρἰσίαχο. 


εἶναι η Ιθχ! 1ο (οἰυπιης, επιλογή που Όα προ- 
σπελάσετε από το κεντρικό μενού κάτω από 
την επικεφαλίδα Ὠαία. Η χρήση της εἶναι απλή 
όσο και σωτήρια! Ας δούµε τη διαδικασία απὀ 
την αρχή... 

Δυστυχώς, πολλά οἶϊθ», ανάμεσά τους ακόµα 
και η στατιστική υπηρεσία των Η.Π.Α., διαθέ- 
τουν τα αρχεία τους σε µορφή ΙΧἰ (απλό κείµε- 
γο του ποϊθραά, δηλαδή|). Μην ανησυχείτε, 
όµως. Οτι [ογπιαἰ και να έχουν τα 
στοιχεία σας, κάνετε 5εἰεεἰ σέρ- 
γοντας το πιουςθ πάνω τους µε το 
αριστερό Κουμπί πατηµένο, Αφού 
τα “μαυρίσετε” όλα, κάνετε δεξί 
κλικ και επιλέξτε «οργ. Πίσω στο 
Εχεε], πηγαίνετε στο κελί που επι- 
δυμείτε και κάνετε ρα»ίθ. Το κελί, 
καθώς και τα από αυτό, γεμίζουν 
µε τα δεδοµένα µας. Οι γραµµές 
δημιουργούνται αυτόματα. Τι γίνε- 
ται µε τις στήλες; Όλα έχουν εισα- 
χθεί σε µία| Εδώ επικαλείστε τη 
λειτουργία Ίθχ! 1ο (οἱυπῃπ». Με τη 
βοήθειά της καδορίζετε το σηµείο 
όπου δέλετε να διαχωρίζεται η 
µία στήλη από την άλλη, αποσπώ- 


άΠπ᾽τοβρί 
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ΔΑΣΚΑΛΟΙ 


ντας έτσι, για παράδειγµα, τα νούμερα απὀ 
τους αλφαριθμητικούς Πτλους τους. 

Εισαγάγατε τα δεδοµένα σας Και είστε πια 
έτοιμοι να τα επεξεργαστείτε. Αφού τα έχετε 
ταξινοµήσει σε κομψά /αῦί6ς, µπορείτε να τα 
απεικονίσετε γραφικά. Από το κεντρικό μενού 
και την επιλογή Ιη58ή καταλήγετε στην (ᾖαη. 
Εκεί, ένας εντυπωσιακός αριθµός γραφηµάτων 
έρχεται να καλύψει κάθε απαίτησή σας. Τα πιο 
“πολυφορεμένα” γραφήματα είναι τα Ρίθ, (οἱ- 
υπῃη και Ιπθ. Κάθε κατηγορία περιέχει υποκα- 
τηγορίες µε διαφορετικούς τύπους απεικονίσε- 
ὧν του ἴδιου είδους. Αφού καταλήξετε σε κά- 
ποια, µπορείτε να διαλέξετε τα στοιχεία που ὃα 
απεικονιστούν. Προτείνουμε να εξοικειωθείτε 
µε τη μέθοδο «9θ/ΐ65, που είναι ακριθέστερη 
και επιστηµονικότερη ὡς προσέγγιση. Μοιάζει 
πολυπλοκότερη, αλλά δεν είναι. Απλώς, στο κε- 
γό Ὑαΐυθς συμπληρώνετε τα κελιά που περιέ- 
χουν τις τιµές [τα Ε/Χ] για τους ἔυπ της µαθηµα- 
τικής επιστήµης!]. Στο κενό (αἴθαοη ἰαδρθίς 
συμπληρώνετε τα κελιά που περιέχουν τις επι- 
κεφαλίδες ή τα Χ µιας συνάρτησης [πεδίο ορι- 
σμού). Αν αυτά σας µοιάζουν κινέζικα, ας δού- 
µε ένα παράδειγµα. 

Εστω ότι σε δύο στήλες έχουµε τα εκλογικά 
αποτελέσµατα της τελευταίας αναμέτρησης. 
Στην πρώτη στήλη το όνοµα του κόμματος και 
δίπλα το ποσοστό του. Με τη μέθοδο 96/ΐ65, 
στο κενό Ψαΐυες εισάγετε τα κελιά που περιέ- 
χουν τα ποσοστά, ενώ στο κενό (αἰθοοη) ἰα- 
Ρεἱς δίνετε τα κελιά που περιέχουν τα ονόματα 
των κομμάτων. Η εκλογική πίτα είναι έτοιμη! 

Αφού φπάξετε τα γραφήµατά σας, τα σώζε- 
τε ή Κάνουμε «ΟΡΥ στο εἱἱρροατά για να κάνετε 
ρα»ίθ μετέπειτα στο ἸΜίοτα. Θα δούµε αναλυτι- 
κότερα τη διαδικασία αυτή αργότερα. Παρατη- 
ρείτε πως το Εχεεἱ δεν στερείται δυνατοτήτων. 
Αντιθέτως, µπορείτε να εφαρµόσετε µια πλη- 
δώρα συναρτήσεων στα δεδοµένα σας, καθώς 
και λειτουργίες ταξινόμησης. Τα στατιστικά 
στοιχεία στην εργασία σας παρέχουν µία κα- 
λαίσθητη προσθήκη και µία επιστημονικά τεκ- 
μηριωμένη επιχειρηµατολογία. 


Ρε Μονο (ΕΕ 


ο. --.. 
Πληδώρα διαγραμμάτων απὀ το Εχςθ]. 


Στο Ἠίογά 

Όλες οι προσθήκες στην εργασία σας εἶναι 
έτοιµες. Απομένει να σκύψετε πάνω απὀ το 
πληκτρολόγιο και να στρωθείτε στη δουλειά! 
Σεκινάτε τη συγγραφή του κύριου µέρους της 
δουλειάς σας. Επιλέγετε μικρά, αλλά ευανά- 
γνωστα {οη!5 και µορφοποιείτε τις παραγρά- 
φους σας (από το μενού Ροιτπα!). Από το µε- 
γού Ἰοοίς και το ἡΜοτά (ουπ! µπορείτε να δείτε 
το µέγεθος της εργασίας σας σε σελίδες, λέ- : 
ξεις, γραµµές και χαρακτήρες, γεγονός ιδιαίτε- 
ρα χρήσιμο για να έχετε µία εποπτεία 
του όγκου όσων έχετε γράψει. Υπολογί- 
στε ότι µία σελίδα έχει περίπου 4.000 
χαρακτήρες µε διαστήματα. Αν η εργα- 
σία σας εἶναι µακροσκελής, προτείνου- 
µε να φτιάξετε και µία σελίδα µε περιε- 
χόμενα. Χρησιμοποιήστε από το Ροηπιαί 
το Βυ]ϊείς απ Νυπιρθήπα. 

Το εξώφυλλο στην εργασία σας επι- 
Βάλλεται, για να κατακτήσει τον ανα- 
γνώστη από την πρώτη στιγµή {τι κάνου- 
µε για να περάσουμε ένα µάθηµα). 
Εμπλουτίστε το µε µια επικεφαλίδα 
φτιαγμένη από το ἸΝίοτα Αη. Θα το Βρεί- 
τε στο μενού |η5θ/! µέσα στο γκρουπ 
ΡίεΙυτθ. Ἡ χρήση του εἶναι πανεύκολη. 
Το µόνο που έχετε να κάνετε εἶναι να 
επιλέξετε έναν τύπο επικεφαλίδας και να 
πληκτρολογήσετε έπειτα τον Τίτλο. Τοπο- 
Βετήστε τον Πτλο και το όνομά σας στο εξώ- 
φυλλο, συνοδευόμενα ίσως από κάποιο εἱραη 
που Όα βρείτε πάλι στο μενού |η5ε/! µέσα στο 
ΡϊεΙυ!θ. 

Με παρόμοιο τρόπο Όα προσθέσετε και τις 
δικές σας εικόνες, αυτές που Βρήκατε από το 
Ιπίειηε! ή από άλλες πηγές. Μόλις τελειώσετε 
τη δακτυλογράφηση της εργασίας σας και κά- 
νετε ένα διάλειμμα για να ισιώσετε την πλάτη 
και τα χέρια σας, ξεκινάτε την “εικονογράφη- 
ση΄ του κειµένου. Επιλέγετε τα σηµεία του κει- 


ο - 


ει τε ο ο ψφ ν νο ] τ 


Ἀπὸ ζ, 


µένου όπου ταιριάζει να εισαχθεί εικόνα και 
ανατρέχετε πάλι στο |η5θή! Κι έπειτα στο Ρἰς- 
νυτθ. Αυτή τη φορά καταλήγετε στο Ετοπη Εῇθ, 
όπου και εντοπίζετε στο σκληρό το αρχείο της 
εικόνας. Υπάρχει Και η δυνατότητα Ριθνίθν!, 
ώστε να καταλαβαίνετε σε ποια εικόνα αναφέ- 
ρεται κάθε αρχείο. 

Μόλις εισαχθεί η εικόνα στο κείµενο, κάνε- 
τε δεξί Κλικ πάνω της και φέρνετε στην επιφά- 
γεια το παράθυρο Εοηπια! ΡίςΙυτθ. Από εκεί 
ρυθµίζετε τα πάντα σχετικά µε την αλληλεπί- 


Εμπλουτισµός της εργασίας µας µε τα παρεχόµενα εἰίρ απ» του 


τε ΤΟ λογιστικό φύλλο, κάνετε «οΡγ στα στοι- 
χεία που θέλετε κι έπειτα ρα»ίθ στο ανοιχτό 
αοευπιθη! του ἸΛίοιά, Καλύτερη µέδοδος, βέ- 
Βαια, εἶναι η εισαγωγή ολόκληρου του αντικει- 
µένου. Η διαδικασία είναι η εξής: Πηγαίνετε 
στο |η5εή!, µετά στο ΟΡ[θε! και κατόπιν στο 
(τθαῖθ Ετοπι ΕΙ. Βρίσκετε το ἸΜογκθοοΚ του 
Εχεεί και αυτό α προστεδεί στο κείµενό σας. 


ΜΕΡΟΣ 3ο: ΓΙΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ 
ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ! 

Η εργασία σας εἶναι έτοιµη. Οἱ φω- 
τογραφίες στη Θέση τους, τα στατιστ- 
κά δίπλα στο αντίστοιχο κείµενο. Απο- 
µέγει να ασχοληθείτε µε τις τελευταί- 
ες λεπτομέρειες της παρουσίασης του 
Ριο[ες! σας. Και αυτές δεν περιορίζο- 
νται πάντα σε µια απλή εκτύπωση... 


Εναλλακτικοί τρόποι 
παρουσίασης 

Η παραδοσιακή μέθοδος παρου- 
σίασης εἶναι η εκτύπωση. Ένας ἰηΚίεί 
εκτυπωτής ὀ0ΌχόΟ0 ἀρί αρκεί για να 
αποδώσει µε ικανοποιητική ποιότητα 


πι φαν τις εικόνες µας. Αφού κάνετε ένα 
--αααοα -ᾱ- ῥΡήηΙ ριονίθν για να βεβαιωθείτε ότι 
ένα “ψυχρό” διάγραμμα σε ένα καλαίσθητο όλα πάνε καλά, ξεκινάτε τη, μάλλον, 
μ Χρογοβόρα διαδικασία της εκτύπω- 


γραφικό α 


ὅραση της εικόνας µε το κείµενο. Αναλυτικό- 
τερα, από το Ιαῦ ἰαγου! αποφασίζετε µε ποι- 
ον τρόπο το κείµενο Όα “αγκαλιάζει” τη φω- 
τογραφία. Από το Ιαῦ »ἱζθ ρυθµίζετε το µέγε- 
δος και από το Ρἰείυτθ τη φωτεινότητα και το 
εοπίγα»!. 

Τα ἴδια ισχύουν και στο παράθυρο Εοππηα! 
ΟΡεε!, που αναφέρεται σε αντικείµενα, όπως 
ένα γράφημα του Εχοει. [ια να εισαγάγετε ένα 
λογιστικό φύλλο από το Εχεεἰ υπάρχουν δύο 
τρόποι. Σύµφωνα µε τον πρώτο τρόπο, ανοίγε- 


σης. Μόλις πάρετε στα χέρια σας το 
αποτέλεσµα του μόχθου σας, καλό εἶναι να 
πότε σε ένα κατάστηµα που βγάζει φωτοτυ- 
πίες και να ζητήσετε µια στοιχειώδη Βιβλιοδε- 
σία. Μπορείτε να την κάνετε και µόνοι σας µε 
κάποιο από τα δρἰταἰ που κυκλοφορούν στα βι- 
Βλιοπωλεία. 

Μία παρουσίαση σε κοινό συνήθως φέρνει 
στο μυαλό µας τον απαρχαιωµένο ριοἱθεῖο: ή 
κάποιο μηχάνημα για «ἶϊάθ». Η ψηφιακή εποχή 
μας, όµως, επιθάλλει µια πιο ΠἱθεΏ προσέγγι- 
ση! Ο ριο[θείο; µπορεί να συνδεθεί µε υΠπΟλο- 


γιστή, ένα Ιαρίορ κατά προτίµηση, και να µετα- 
τρέψει µια μονότονη παρουσίαση σε οπτικοα- 
κουστική πανδαισία (ε, εντάξει ίσως να τα πα- 
ραλέμε λίγο). 


Το λογισμικό που Όα µας επιτρέψει να δοµή- 
σουµε µια ελκυστική Και ολοκληρωμένη παρου- 
σίαση εἶναι το Ρον/θιβοίπ!, που συμπεριλαμβά- 
γεται στο πακέτο του ΟΗ]ςθ [όχι, δεν τα “παίρ- 
γουµε’ από τη ΜἰεΓο5οΗ, απλώς το ΟΗΐςθ 
υπάρχει σε κάθε Η/Υ). Μόλις ξεκινήσει το 
πρόγραµµα, επιλέγετε από το παράθυρο τον 
Αυιο(οπίθη! ΥΜίζατα. Πατάτε ΝΘΧΙ κι έπειτα 
επιλέγετε από τις διαθέσιµες πλατφόρμες αυ- 
τήν που ταιριάζει στην εργασία σας. Μία πλατ- 
φόρμα που καλύπτει τις ανάγκες µιας σχολικής 
εργασίας εἶναι η Θεηειίς απὀ το Όεπεια 
γκρουπ. Ακολούθως, αποφασίζετε το είδος της 
παρουσίασης. Υποστηρίζονται σἰίάθ5, εκτυπώ- 
μένα φυλλάδια και παρουσίαση στην οθόνη. 
Επιλέγετε την οη-5{ΘεΠ ργθοθηἰαῄίοη και δίνετε 
Τίτλο. Από κει και πέρα όλα είναι εύκολα... 

Εργάζεστε µε ποιππαἰ νίθν/ και όταν θέλετε 
γα δείτε το ο[ίάθοίον πατάτε Ε5. Οποιοδήποτε 
κείµενο αλλάζει µε απλό κλικ πάνω του. Με δε- 
ξί κλικ πάνω σε ένα σἱἰάθ και επιλέγοντας το 
Βαεκοτουπά µπορείτε να Βάλετε µία δική σας 
εικόνα στο πίσω µέρος του, Από το μενού |η- 
58η µπορείτε, χρησιµοποιώντας μέθοδο πανο- 
µοιότυπη µε αυτήν του ὙΝοτα, γα προσθέσετε 
οτιδήποτε στο σ]ἰἀθ σας, από εικόνες µέχρι 
ήχο, Είντεο και γραφήματα. Αν κάνετε κλικ σε 
κάποιο στοιχείο, για παράδειγµα, σε µια επικε- 
φαλίδα, µπορείτε µέσω του (υσίοπι Αππιαίοπ 
από το μενού »]ίάθ 9Πον/ να σκηνοθετήσετε 
µία εντυπωσιακή είσοδο στην οθόνη. Από το 
μενού Ροπτηα! και το »]ἱάθ |αγου! σας δίνεται η 
δυνατότητα να αλλάξετε τον τύπο του σ[ἰἀ9. Τέ- 
λος, σε περίπτωση που δεν κατορθώσετε να 
κουβαλήσετε υπολογιστή στην αίθουσα της 
παρουσίασης, από το ΕἰΙθ και το Ρήπ! µπορείτε, 
αν το υποστηρίζει ο εκτυπωτής σας, να εκτυπώ- 
σετε σἰίαες για μετέπειτα προβολή, 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Όπως είδατε, η διαδικασία συγγραφής µιας 
επιτυχημένης εργασίας απλουστεύεται αρκετά 
µε τη χρήση υπολογιστή. Παράλληλα, η εργα- 
σία αποκτά άλλες προοπτικές και δυνατότητες, 
ικανοποιώντας ακόµα και τον απαιτητικότερο 
καθηγητή. Θα διαπιστώσετε πως τα στάδια της 
έρευνας, της συγγραφής και της παρουσίασης 
δεν αφορούν µόνο στην εκπαίδευση. Τα τρία 
αυτά στάδια αφορούν επίσης σε πολλές εργα- 
σιακές και επιστημονικές δραστηριότητες. Εξοι- 
κειωθείτε µαζί τους και Όα καταλάβετε γιατί το 
Ρς είναι εργαλείο δουλειάς και όχι απλώς µια 


πανάκριθη παιχνιδοµηχανή... 
Ῥο) 


ΡΟ Μακιοτ (ΕΕ 


ΕΡΤΑΣΙΑ-ΠΙΛΟΤΟΣ: “Ο ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΣ 


Επιλέξαµε µία εργασία ως οδηγό για κάθε είδους ρτο[θς!. Ακολουθώντας θήµα Βήμα τα 2 στάδια, Όα δούµε στην πράξη όλες τις φάσεις 


που περιλαμθάνει η διαδικασία αυτή, από το ουγῇίπᾳ στο Ιπ!οΓπθ! για συλλογή στοιχείων µέχρι την παρουσίαση σε κοινό µε ο[ίάες, 


Όονεπκυεὰ 5 Ὁ 5. Όοψεπις 


2 ΑΑΙΠΩΕΙ 2 Ἰωδερεράει 


ο Απιοζιεαι Ἰπάίαι 
επυηκορπιεηταὶ ργοῦ 
επνκοποπεπεαὶ ῥτοβ/ασς 


ο Απιζήσας [πάν Έπνκοηῃ 
εωνιτοηκηετέαὶ ρεοἳεςΏοα πι 
επυποππεπίαὶ ρέο(γεσις 


χ. μεη Ρ' Κε, 


οιεςῦοα ΑβεΠΟΥ - Απιοζίςας Ἰπάίαη Έωντους 
ΑΛι αρά εΏνπο πιαὶ ρ{οιεςποη πι Ἰπάίαν «ο 


επἰαὶ Οὔδεε - εοοτάπαίες ἄνε ΑβεΩςΥ 
α Τπάίαη «ουσ, όν 4 ερεοιαὶ επηρένασις οἩ Ὁ 


εοοτάκιανες Ώνε ΑΦεηΕΥ-νηάε εὔοη το ετεπᾳθνε: 


203 - Απιοηίςαη [πάίαα Ἐς 
. ενσοβσνεπαὶ ργοίεςΏος η πάω 
εαρδςάγ ἵο δάπσωτες Ώγες ον επνκοσιεσῖαὶ Ρίο 


απάαὶ Ῥτοιες ὅσα Ακεοςν (ΕΡΑ) 5 Ετ 


αὐδι αρά 


ον Ῥαῤάιᾳ Τηδαἱ «αραςγ ἵο πάπικάσίες Όνεις ο 


. ἀπικεες Όνε ΑβεΠΕΥ-ππάε εξοτί 
8 ορεςιαὶ επιρέαει, οἩ δυέάηᾳ Τηδαἱ 


Εκκίνηση της εργασίας µας απὀ το Ιπ!θιπο! και τη 5θατεἩ θηᾳίπθ. 
Αναζητάµε στη Υα]νοοί οτιδήποτε περιέχει τη φράση “Απιεγίζαπ 


Ιπάίαπ’. 


ες ΕΕ ὑΕΕΜΕ 


ΜΙΑ 2. ζόι 
ΕΝΟΩΟΟΡΡΑΟΟΝ 


θνς, 


ΝογΏν Απιοτήςα, ὑνάμεμους ροορίες 

ΝοσΏν Απιοης αν Πιάκφεπους ρεορἰες (Γ οπέ περ σσ 
Μαηνε Απιοζζις {λΑ Λος Όνε Ίσεις Μεωςεόε (νε 
ή ΑΕ Ὀεῦνοκει «αίος εενά Ἡ κλενν Αποκ κει 
εως το «Ώ εωά ει Όνε 18ος, Ν αἀρνο Απιοενς ἄειε θεά 
απο 4 ήν ἁοπανειοά ΌΥ Ρονοηγ. ροοε οΦωκαέιος, 
ωραπιρλογπιοτή, «ει ΕγκΦυὶ ἀροιε Ὁ 5 Κονεπσικοὲ 
Ροὑςγ, οάπικωσίετεά ὉΥ Όο Βωσε ου οἵ οί 2) 

ΑΕΕ ς εωςσ εν εά εοπνεσίαιᾳ 9) Ἰκιάς ης 
πιδννόο ἸνουδιιβΣ, παει οἵ «ἜοςΏν ποτε φοἰά 1ο πλεον 
Τι Ἱμάνιη Βεοεξκεισεοῦ Αςὶ οί 1234 εσενά κὲ 
τονήώσαίνος οὔ Ν Φάενο Απιοεις ας «εοειοσως δν, Ὁιί ἱο 
αἱ αρ πώεσε ιήο λαλς ΦοςιίΥ, Ώνε ΡοΝςΥ οἑ ὕνο 19109 
19 Ἰοεπωσνκίο ἰπνος αβγενεέοά Όνε ο υαος ἵπ νο 17ος 
ιο ΕΤ οεριεκνά, 
ο ο σσ συ] 
Ἠιάς Ώοσι Όνε Ὁ 5 Ὀουεσανοπὴ Βκβειαις ἐν νε 1ὴὰ 
Πω ας 
Εκωοταέε ἁνεοπια, αΏό Όνο 1988 [νάιας Όπως 


Βοἰαισς Γπ[ογπιαάοῦ 


Εελαιςά. ὶ 

σ ναγπος ο έποδίι 
ς Κεϊκικὸ 
Ι θεος / 


απεμεν 


ΝςΑΚΥΛ΄ 


» να, 
σε Ώστε νο 299 Φοσωσηοέη γοσι 
Εἰοζίως ρςάΥ, 4 ΡΑΥ Λένε 


εκ 08... 
Μ, ηθκ 9ἱ0ςΚ 
ΡβοίοφκρΏΥ, ἵπς Βοῦ ήηΦφη, Οἱ 
011996, 8:19 1 


3 Ηλεκτρονικό ξεφύλλισμα στο σἷνε της Επεγεἰορεαία,εοπ. Το 
Φφ µ ης ΕΠΟΥ 
φιλικό Ηγρογ{αχ! µας οδηγεί σε ένα πλήθος πληροφοριών. 
Μαθαίνουµε πως το επίθετο του θγοπίπιο δεν ήταν Οτοονγ! 


Εαίς... 


Τον Μκλαείσαι ΕΚΕ κὶ αν! 


Ώονπίοσά Ετου 


αφΐονν 2 59 1/ς; πάθη ςήτω 


ἨΜωλιπιοάία Τουί {3} ἰγοος ΒΙΕΠΜΘάΙΣ 588ΓεΗ Βθου!ς 


Ριώμτας 


2646 8 -τ6- 
99ρ-1338/ 

208 «νά 
Φυοε) Α Οφερά 
μαρ οἳ ὕνα 
Ελκέλντ Ρε οί 
"Εκθν Απεθνής δη 
αλλον Ἰνδνας 


Για την εικονογράφηση της εργασίας η πληρέστερη λύση είναι το 
ἵγεος Βἰείι Μεαϊα 5θαιε]ι. Είκοσι µία φωτογραφίες στην αναζήτηση 


“Ιπαϊαη ευ[ευγο” και εκατοντάδες άλλες, αν εισαγάγουµε το όνοµα 


µιας φυλής (δοκιμάστε Αραεῄιο και 5ίουχ). 


ευ μψὈ;ς κο: ε: 


τν ο) ὃ ὃ ο. Ὁν τν τῇ 


Ελλ ΜΑ Μάι δὲ ὁς ὀρεκαχακ πι. κας ἱωδα νι Ὀκλαι τάς Ἠνωσο Ῥκν ζει 
Ι ακοία 95ἱοιχ 


Ἱπαοφυκήοης -- Ἠϊειοτίςα) --Τηΐνες --Ι.οκεινάς ὃ δρήτηα] -- Ῥίεταγεος 
Ῥοΐπεν οἵ ἴπέαγος: -- Οὐᾳαμύχαύσης -- Αὖτι παείς, ἃ Όσες -- 
ΟΤΤΟ 


Ῥοϊότα] - Μονίε; -Ιπδϊνίφναὶε - Μαρς Α Όωια -- Βἰαεὶς ΗΒ» 
ἆλορς 


Μεάα 


ασε τπτ των 
ΒΙαεκ ΗΙ]ς 8πορ» -τ.- 


ο/οιχ Έσίσν 


«Ἁπῤκις «« δγπΙνής 


ΒΟΟΚ ΑΓΟΜΡΑΝΥ  Λαΐνο Απινίοαπ βουλε 


Ανάμεσα στα πολυάριθμα [ἰηί, ανατρέχουµε στα 
ΜΗΡ://Ε]αεκΗΙ]{ς-ἰπίο.εοπ1/]ακοῖα σἴουχ και 
ΠΗρ://ννννΙαἰοῖα.εοπι, όπου βρίσκουμε πολύτιμες 
πληροφορίες για όλες τις πτυχές του ινδιάνικου 
πολιτισμού. Βρίσκουμµε, επίσης, αρκετά δεδοµένα για να 
δημιουργήσουμε τα δικά µας στατιστικά στο Μαρ ἃ Ὠαία, 


2098 οερίμον γείοσς οί 1ο Ίνα οὐ χ12. 
μ.. ροῦς ον! νε Την 
ώ ον . 


1Άωνε 


Λο ταυσε, 
ενα ψάφς Της 
Ησιτοιεά 


ποτ στ παπα 
Ὁμοίως, απὀ την ηλεκτρονική διεύθυνση της Βγαηπίκα, 
έχουµε οη-ἱΐπε πρόσβαση στις σελίδες της, κατάλογο 
σχετικών ΥΝΜΕΡ οἷνες καθώς και βιβλιογραφία. 


: ἡ, ΑΚΟΤΑ 


ο Ἅ Ννοψώσηση 


- "ναί Τηεκίν ήάνε 
(ΜΥ 9 Τεν Κερ!" 


{Ν 


{ . ὰ ὠ 


/ ο 
ι .. 
Μελέτη και ανεύρεση πηγών απὀ τη πιυ]ήπιεάϊα 
εφαρµογή “500 Ναῄοης” της ΜἰεγοςοΗ. Να που βγά 
και κανένα αξιόλογο πρόγραµµα! 


! 


ά ωώω. 


ον ο 


Ο ΤΩΝ ΦΥΛΩΝ ΤΗΣ Β. ΑΜΕΡΙΚΗΣ” 


ντ ὦλδυη ο 3 στα ---- - τσ 
Ξ- . 8 ]βω Εάν ον γω Άπια Ἰδος Όνωι βηάονε Μνὲρ αἰδί κί 
ὦὧρ --- ” ο ης ο 0-9θ-ἀ.-. 
. . 
δίαίε απά (ουπίγ Ώεπιοργαρβίΐς απά Ἐσοποπαϊς Ῥγοί]ος πε 
Α ς [] ε [ιά 5 Γ] ! 9 - 
Ὕ 3 
| “ 15 κ : 
Εν Εά 5ο Ἠάρ Με : 
Ταδίε Ἱ. Τορ 25 Απήσιη Ιωόΐκη Τήδες τοι] 7 
ὃν κα 5 
ο ἳΑ . 
Έαηφε- ΄ 
Τήνε Νυσιδει Ρετεεπί υα] 
ο 
ΑΝ Απνεήενη Ιράϊφην..... 458.968 31 ο 3 
Ὀνειοίκο.......... 136.355 590 . α” 9 η 
66,665 420 . . 15 
28713 165 16 
. 32396 440 7 
16.011 717 18 - 
12118 300 19 9 η Ε . κ -- 
114693 49.7 | Γ Ῥοῦννκμίοην περ σι ο μυ Ἑν - 
Πεοφυοίς 3 143334 115 21 Εοπυηοὶὸ 2 Ἱεερί ὅ8 που -ό ος 
ωήῤεε 4.----- Ισ Μα ομώνυμη Ε Ον αλ αοκικφ χο) -- : με 
ἡ Ἓθθ- 115944 021 πια μαναωώνη Έλρς ΜΜ 
κ ο. 
ος. ΕΕ ΕΤΕ τα «σον ες σσ ιε[α] 


Ὁν {4 δν. γω Ενα Ἰρῶι Τῥα πάνε "90 
Ὀφωφανα ο 


πα Ἡ αμα ώς 


Εε Εάε Όοον Ἰγωνί Ῥωπι Τον Το Ἀθειθον Ἠάρ 


ΌώΩ ὅ 


ωΏ 8 δι 


" Ό 


σεόοώ ἀοροκώ 
γ. «4 ειεῖοενά ὉΥ 
ΑΝ ΑΡΡΑΙΗ5, « 
στίσις ἰεὸ ὦ ἰλει άν αν τη 
Ἴα.. πκΩΥ οί μλνς 
κει Βοοερεεεσανος 
χω ά αἲ (ον βισκωου οί 


11 
αἱ αἱ 
Ε 
ὦᾧ 
Αμ. λὉΏοα α ὃ δ-ιό- πΕΏΌς 
τη Αθ 2 ἑπφωνω». ο ο] Αα κα αι Ύμνο τε Ενόϊά Ἰνρον οἱ ἵνα 


5 Ἡχογραφημενα 
απύσπασματα ομ. 
᾽ανδιάνων ηγιτών. 


ΡΟ Μαρ!θι 


σαΜΕ 6ἱ 


ΡΙαηθσεαρο: Τουπιεπ! 


Ένα ΒΡΟ που εισάγει νέα «ἱαπάαγάς στο 
χόρο του και βασίζεται στους κανόνες του 


ΑΡ80. 


Θα μπορέσετε να βάλετε µια τάξη στο... 


χαος; 


Ρ ο 
Οο--5ο 
ΑΧΛΡΑΚΙΗΡΙΣΤΙ 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το 
παιχνίδι, ακόµα 
κι αν σας πλη- 
ρώσουν για να το πάρετε! 


5Ί1-6Ο 
ΚΑΤ 
ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΘΥ 


Λυπούμαστε, 
αλλά δεν 8α 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 


Τταϊνους 6α1ε 
Ένα κατασκοπευτικό αἀνοπίυτθ µε άφθονο 
μυστήριο και πλοκή που α σας 


9ό 


Ναῄοης: Εἰᾳ[ήθι ζοπι 


οεροµαχίες! 


ι Ν ἵΤ 


Ο “Οοποταἱ Ρουγπἰσ]ακίς” σε νέες 


5υργεπιθ δπον/ροαγαἰπᾳ 


Τι θα λέγατε για κούρσες στα χιόνια; 


Μέτρον Αρι- 
στον’ μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυτή... 


71-80 
ΚΛΛΟ 

Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


Ενα παιχνίδι 
που Όα σας κα- 
δηλώσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


9 1-85 
ΕΛΙΡΕΙΙΚΟ 
Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 
λίστες µε τα Ιορ 
6απιες της χρονιάς. 


- 


865- 1ΟΟ 
ΛΙΙ ΤΙΜΕ 
1Λ5516 

Ενα κλασικό 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά- 
ξια τη Θέση του στις σελί- 
δες του Ηα!! οἱ Εαπιο. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 


Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί στις 
Βαθμολογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα- 
κες των 6απιε Βενίενης, κάτω απὀ 
το γενικό ήτλο "Επιδόσεις". 


78 


Παραδέτουµε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τα τρία τελευταία τεύχη, µαζ µε τη Βαθμολογία τους. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΜ. 
ΩυΑΚΕ 3 ΑΚΕΝΑ 114 9716 
υΝΚΕΕΑΙ ΤΟύΡΒΝΑΜΕΝΤ 114 9ό3ο 
ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕ 3Ρ 113 94ο 
Ρἰαπεςεαρο Τοπιθη/!.. 
Ρἱεεϊρίες Ζ 5ΝΝΑΤ 3 114 9306 
Τγαΐβους 6α1θ.... ε 
θυριοπιθ ο ΗΑΙΕ-ΙΗΕΕ: ΟΡΡΟΣΙΝΟ ΕΟΕςΕ 115 9230 
ή ΄.Ὁ ΕΕΕΦΡΑςΕ2 113 9200 
Ναιίοης « ΤΟΜΒ ΕΑΙΡΕΕ 4 114 903ο 
ΕΗφ[ίεγ ζοπιπιαπά ϊ 
Βαγπιαη 2 ΡΚΑΚΑΝ 113 9030 
ΥΝΗΕΕΙ ΟΕ ΤΙΜΕ 115 850ο 
ΝΟΕΤΗύΒΝΕ 113 8576 
Ὁ οοολές εἶναι γνω- τν 6ΑΒΡΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 3 119 φοῦςο 
στους περισσότει 
σα ὰ άμμος 5 ΑΤΙΑΝΤΙ52 114 9056 
αν πωδομή - 
Ξ 9ΤΑΑ ΤΕΕΚ: ΗΙΡΡΕΝ ΕΥΙ. 113 9036 
Ἅ. «ιυευο «ΗΒΟΝΙΕΙΕΣ 115 8006 
- ΤΗΕ συΑΑΕΡΙΑΝ ΟΕ ΡΑΕΚΝΕΣΣ 113 7070 
ο ΦΕΡΤΕΒΡΑ ζ«ΟΡΕ 115 9076 
Ὡ- ΚΕΥΕΝΑΝΤ 114 7570 
5 υδΑε 114 9296 
--ὶ. ΝΒΑ ΙΙΥΕ20ΟΟΟ 114 9230 
αν Μ25 ΚΑΕΕΕ 115 8236 
- 
ᾱς ΙΝΤΕΗΣΙΑΙΕ 82 115 8000 
ταῖς ὦ ΒΑΞΦΚΕΙΒΑΙΙ ΜΑΝΑΟΕΕ 114 
α παιχνίδια που σας παρου- 
σιάζουµε αυτόν το µήνα μάς τα έδω- 
«αλ. ακόλουθα καταστήµατα-εται- ΡΑΝ7ΕΗ ΟΕΝΕΒΑΙ 30 113 87ος 
Ώθυρος [πρώην Οπυρ) Μυ]ήπιθαϊα, ἳ ΗΟΜΕΝΟΡΒΙΡ 115 8ό7ο 
ου ο οσ Ἱ ΡΗΑΒΑΟΗ 115 8ό06 
τηλ"; Φ4800ΟΟ 
(0-λΛεάϊα, Γεωργαντά 1Α, Κηφισιά, ». ΤΗΕΜΕ ΡΑΕΚ ΜΟΡΙΟ 114 8ό2ο 
τηλ: ὀ233906 - ΑΑΜΑΦΕΡΡΟΝ’5 ΒΙΑΡΕ 114 8530 
τω. Ἐν ο ο α΄ «ἰοδεςΟΜΒΑΤ 4 114 8500 
σ-------- η ΒΙΑςΚ ΜΟΟΝ «ΗΡΟΝΙςΙΕΣ5 115 8236 
Γ΄ Ἡ σπιν παρουσίαση ενός 5ΗΑΡΟΝΝ «ΟΜΡΑΝΥ 113 8006 
σπιν παιχνιδιού υπάρχει αυτό το ΕΕ ΕΕ ΙΓ ΕΣΕΕΓΙΣ ΕΕ ΕΙ πετ πε πμ ῄᾗα 
ει -ᾱ-- σήμα, τότε µην το χάσετε σΟΡΒΚΥ 17 115 7706 
µε ῄποτα! Οι συντάκτεςτου 
“Ρς Μας!ει’ ενθουσιάστηκαν μαζ του. ζΟΗ5ΑΙΗΣ5 σοιο 115 7736 


Ρς Μα»!εΓ 


κωτ--- 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


τ- 


ολ. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


Ιηιθηρίαγ αποτελείται 
από δύο τµήµατα, την 
ΒἰαεΚ |5ίο 5ἱυαἰος, 
που µας έδωσε τα εκ- 
πληκτικά Εαἱίου! ] και 
2, και την Βἰοννατθ η οποία, αφού 
σχεδίασε την περίφηµη ΙηΗηῖγ Θη- 
οἱπε, έφτιαξε το Βἰαάυι’» Θᾳα1ε και 
το Εχραη»ίοῃ του, το Τα]ες οἱ ήχε 


ΚΑΙΩΤΕΟ ) 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


πὸ 
Φν 


ΕΝ Η ΚΟ Γς Μο:ις: 


5ννοτά ζοα»!. Για την επόµενη παραγω- 
γή της η ΙηΙθηρίαγ είχε µία μοναδική 


Ιδέα. Προσέλαθε τον εκπληκτικό παρα- 


γὠγό του Όας 5εῄνναιζθ Αυᾳε, Ουἱάο 

ΗεηκΚε[, και έδωσε στην Βἰαεκ |5ἰε 5!υ- 
αῑος τη νέα έκδοση της ΙηβπΙ!γ εποίπε 
της Βίοννα(θ. Σκοπός τους να φτιάξουν 


ένα ΚΡΟ που α βασίζεται στους κανό- 


γες των ΑΏδ.Ώ και Όα δημιουργούσε 
έναν καινούριο κόσμο στα ΕοιᾳοΠεῃ 
Κααίπις. Το αποτέλεσµα όλων αυτών ε- 
ναι το Ρίαπθσεαρε: ΤοΓΠΠΕΠΙ, το οποίο 
εἶναι “χωρίς καμία αμφιθβολία- ένα απὀ 
τα κορυφαία ΕΡΟ5 των τριών τελευταί- 
ων χρόνων. 


ΓΡ ΑΜΕΣΟΑΡἘΕ 


ΕΠΙ 


Δεν δυµάµαι πόσος καιρός έχει περάσει από τότε που εἶδα ένα τόσο πλούσιο και 
πρωτότυπο σενάριο. Προσέξτε, δεν μιλάμε για κάποιο αάνεπάυγε, αλλά για το 
τελευταίο ΚΡΟ της ΙπΜεγρίαγ. Το Ρἱαπε!ίσεαρε: ΤοΓπιεΠ! είναι βασισμένο στους 
κανόνες των ΑΏᾶΒ και στον πιο παράξενο και πρωτότυπο κόσµο που έχετε δει 
σε παιχνίδι του είδους. 


ΒΙΑΟΚ ΙδΙΕ 5ΤΥΡΙΟΣ/ΝΤΕΠΡΙΑΥ 
(πΗρ:/ήνΝ ρἱαπθ!εοαρθ-Ίο/ππθη!,οοπῃ/] 


Ροπ/ίωπι στα 200ΜΗ:, 32Μ8 ΒΑΜ, ΜΙη- 
ἄοννς 95/98, Ὀίγθς1Χ 6.1, δχ ΟΡ-ΠΟΜ 
ἀήνο, 4ΜΒ 5ΝΘΑ κάρτα γραφικών µε 
Ὀ]γθο!Χ οθΠ/ήοά ἀήνεις, 16-Οἱ! ΝΝΙη- 

ἄονις συµθατή κάρτα ήχου µε ὈίτθοΙΧ 

ορΠ/ήθά ἀήνοις, πληκτρολόγιο και 
40030 ΜΙοιοσοΗ συµβατὀ ππου»θ, 
650ΜΒ στον σκληρὀ. Το παιχνίδι περι- 
λαμθάνει 4 005. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Ως Αάναποεά Ώυπφθοης δι Ώγαφοης 
9αππε το Ρἰαπεσεαρε: Τογπιοη! εξελίσ- 
σεται σε έναν πολύ παράξενο κόσμο 
που ονομάζεται Ρἰαπθσεαρθο. Πρόκειται 
για µία “ένωση” ξεχωριστών χωροδια- 


ο αχ τ 


ος 


στάσεων, καθεμία από τις οποίες αποτε- 
λεί ένα μικρό “σύμπαν”. Τα τέρατα που 
κατοικούν στις διαστάσεις αυτές έχουν 
τις δικές τους, ξεχωριστές ηθικές και φι 


λοσοφικές αρχές, υπακούοντας φυσικά 
στους βαθύτερους κανόνες των Α0δΌ. 


Στο κέντρο του Ρίαπθσεαρο βρίσκεται η 
πόλη 5ἱΦΙΙ, η οποία αποτελεί ακόµη µία 
ξεχωριστή διάσταση [ρἰαπε]. Η επικοι- 
νωνία μεταξύ των ξεχωριστών διαστάσε- 
ων γίνεται µέσω των περίφηµων Ρογ/αἰς͵, 
οι οποίες είναι συνήθως ανενεργοί και 
απαιτούν ειδικά κλειδιά για να ενεργο- 
ποιηθούν 

Στο Ρίαηθσςαρο: Τογπιθη! εσύ, ο χρή- 
στης, παίρνεις το ρόλο ενός αθό 
(αντίφαση κι αυτή) που αποκαλείται 
"Τι Ναπιείαςς Οπα”. Όταν βρίσκεις 
τις αισθήσεις σου στο νεκροτοµείο της 

όλης 5ἱ9Ιἱ δεν θυμάσαι τίποτα για το 

ποιος εἶσαι ή για το παρελθόν σου. ἔτσι, 
“σκοπός σου, αλλά και του παιχνιδιού, 

εἶναι ανακαλύψεις ποιος εἶσαι, Μια και 
εἶσαι αθάνατος, δεν µπορείς να πεδά- 
νεις, τουλάχιστον όχι υπό κανονικές 

συνθήκες. Στη χειρότερη περίπτωση Όα 
πέσεις σε κώμα και Όα συνέλθεις σε ένα 
από τα ειδικά σηµεία που υπάρχουν διά- 
σπαρτα στο παιχνίδι, 

Σχετικά νωρίς Όα µόθεις ότι είσαι ένα 
σηµαντικό πρόσωπο και ότι δεν πρέπει 
να αποκαλύψεις την κατάστασή σου σε 
κανέναν͵ γιατί υπάρχει ο κίνδυνος να το 
πληροφορηθεί η ἱαἀγ οἱ Ραΐη. Με το 
που ξεκινά το παιχνίδι συναντάς τον Πιο 
πιστό σύντροφό σου, τον ΜοΠς, ο οποί- 
ος στην πραγματικότητα δεν εἶναι τίποτα 
άλλο από µία “ιπτάµενη΄ νεκροκεφαλή. 

Πρέπει να Βρεις έναν τρόπο να ϐγεις 
από το νεκροτοµείο προκειµένου συνε- 
χίσεις την αναζήτηση για τις απαντήσεις 
στα θεμελιώδη ερωτήµατα που σε απα- 


σος 


πώ αζκο νο "Ουάουυυνυυυ”. 


σχολούν στις υπόλοιπες περιοχές. 

Το σενάριο του παιχνιδιού εἶναι ίσως 
το πιο πλούσιο που έχω δει σε εοπηρυ!θι 
4απῃθ. Σε αυτό τον τοµέα παίρνει τα 
σκήπτρα και από τα αἀνεπ!υτος, τα 
οποία εἶναι τα κατ’ εξοχήν ο/ουγ-ρα5θά 
παιχνίδια. Το Ρίαπεσεαρο περιέχει αµέ- 
τρητες γραµµές κειµένου, εἶτε µέσω 
ανεπανάληπτων διαλόγων είτε µέσω πε- 
ριγραφών, και διαθέτει πολλές πρωτο- 
τυπίες στην εξέλιξη της ιστορίας αυτής 
καδ’ εαυτής. Κάδε χαρακτήρας επιδρά 
διαφορετικά στη σεναριακή εξέλιξη, αλ- 
λά και διαμορφώνεται απὀ αυτήν! Η κε- 
ντρική ιδέα του παιχνιδιού, µε τον αδά- 
νατο ήρωα ο οποίος δεν θυμάται τίποτα 
και αναζητά το Θάνατο για πολλούς και 
διάφορους λόγους, εἶναι ακόµη µία 
πρωτότυπη ιδέα, αφού ανατρέπει όλο το 
παραδοσιακό σκηνικό των «οπηρυ!θ 
9α1Π65, στα οποία, ανεξαρτήτως είδους, 
αγωνίζεσαι να μείνεις ζωντανός, να µην 
πεθάνεις. Προσθέστε ὁτι 
το παιχνίδι διαθέτει αρκε- 
τά φινάλε και ὃα καταλά- 
βετε γιατί εἶναι κυριολε- 
κτικά ανεπανάληπτο, 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ 
ΚΑΙ ΟΜΑΔΑΣ 
Αρχίζοντας το παιχνίδι, 
η φυλή και το φύλο του 
κεντρικού χαρακτήρα, 
του Ναπιείεςς Όπο, εἶναι 
σταθερά και δεν µπορείς 
να επιδράσεις καθόλου 
σε αυτά. Αντίθετα, σου 
δίνεται η δυνατότητα να 
προσθέσεις 2] εἰναταςίθι 
Ροΐπίς στα βασικά χαρα- 
κτηριστικά σου, τα 


5Ιγοπο!ῃ (51Η, Ιηιο[ϊαεπες (ΙΠ!), Ὀαχίει- 
ή (Όοχ], ζοηςΗυ[ίοη (ζοπ], ΝΝ/Ικάοπι 
(ΨΝΙΑ) και 6Παιήσπια (6η). Ο ήρωας εἷ- 
ναι από ἀοίαυ]! ένας Ίτυθ πδυ]ταἱ Πο[ιί- 
6η. Στην πραγματικότητα είναι ένας τρί- 
του επιπέδου Ποῇ!οι, πρώτου επιπέδου 
Ππίοί και πρώτου επιπέδου πιαφθ. Μία 
από τις πρωτοτυπίες του παιχνιδιού εἷ- 
ναι το γεγονός ότι, αν και ξεκινάς ως 


ἀθίαυ]! χαρακτήρας, αργότερα και ανά- 


λογα µετις πράξεις σου κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού ὃα έχεις τη δυνατό- 
τητα να αλλάξεις είτε σε Ιίεί είτε σε 
πιαφβ. Ναι, είναι το πρώτο παιχνίδι 
ὁπου, αντί να δηµιουργείς έναν χαρα- 
κτήρα του οποίου η προσωπικότητα ὃα 


επιδρά καθοριστικἀ στη δράση του παι- 
χνιδιού, συμβαίνει ακριθώς το ανήθετο. 


Οι πράξεις σου, µέχρι ένα σηµείο του 
παιχνιδιού, Όα επιδράσουν µε τέτοιον 
τρόπο στην εξέλιξη της δράσης, ώστε 
αυτή µε τη σειρά της ὃα καδορίσει σε 


Ἱέρατα και εξαιρετικά γραφικά, 


ΡΟ Μανιοτ ΕΒΕΗ8 


ΡΙΑΗΕΞΣΟΑΡΕ 


--ΤοκιΕεμτ 


[ 


κ΄ Αν έχεις τη δυνατότητα, κάνε πλήρες ἱπο]α[ι του 
παιχνιδιού στο σκληρό δίσκο σου. Φυσικά, 8α 
χρειαστείς περίπου 2,608 ελεύθερο χώρο! 


«Να εἶσαι πολύ επιφυλακτικός στην αγορά πολύ 
νομός αφ ος λεν. ώς: 


ψ΄Όλοι οι ΝΡς που έχουν παράξενα ονόματα ὃα 
ανακατευτούν σε κάποια αποστολή, πρωτεύου- 
σα ή δευτερεύουσα, και γι’ αυτό εἶναι καλό να 
Βυμάσαι πού τους πρωτοείδες. 

γα ΥΝΙςάοπι και Ιπῇε][εςἰ είναι πολύ σηµαντικά 


αν); νο: 


ποιον χαρακτήρα ὃα μετατραπεί ο ήρω- 
ας. ἔτσι, χρειάζεται µεγάλη προσοχή 
στο πού Όα βόλεις τους 2] αυτούς πό- 
ντους. Πρέπει να γνωρίζεις, πάντως, ότι 
τόσο το Ιπ[εΙήᾳεηςθ όσο και το ΥΜΙ5- 
ἀοπι είναι τα πιο Βασικά χαρακτηριστι- 
κά στο παιχνίδι, ανεξαρτήτως χαρακτή- 
ρα. Τούτο διότι επιδρούν άµεσα στην 
εξέλιξη του παιχνιδιού. Βοηθούν καθο- 
ριστικἁ στο να πάρεις σχεδόν όλα τα 
αυθς!ς που υπάρχουν, ενώ Ὁα ξεφύγεις 
από πάρα πολύ δύσκολες καταστάσεις 
µέσω της ικανότητας αντίληψης που 
διαθέτεις και των σωστών διαλόγων. 
Ναι, το Ρἱαπείςεαρο δεν συνιστάται 
στους αιµοδιψείς παίκτες. Όσοι προτι- 
µάτε το Ὀἱαβίο, δεν έχετε παρά να περι- 
µένετε το Νοχ της ΝΜεςννοοἆ. Ενηµερω- 
τικά, εγώ κατένειµα τους 2] επιπλέον 
πόντους στον Ναπηείεςς Όπε ως εξής: 

δίη, 12 Ιπί: 15 ΝΛς: 15 Ώοχ: 15 (οη: 
ο (9 

Όταν ο ήρωας φτάσει στο επίπεδα 7 
και 12 σε µία κλάση, παίρνει τα λεγόµε- 
να εαιας]εγϊσῆίς Ώοῃυςος, µέσω των 
οποίων ὃα γίνει η “ειδίκευσή΄ του σε 
µία απὀ τις τρεις υπάρχουσες 
κλάσεις, Προσωπικά συνιστώ 
να πάρεις το πρώτο Ώοηυς (του 
Ιοναί 7] ως ΠοᾖΙθι και το 
Ῥοπυς του |ονεἰ 12 ὡς πιαᾳο. 
Για να πετύχεις την αλλαγή χα- 
ῥρακτήρα, πρέπει να βρεις τους 
ειδικούς εκπαιδευτές που 
υπάρχουν στο παιχνίδι για το 
σκοπό αυτό. 

Μαζί µε τα χαρακτηριστικά 
αναπτύσσεται και το Αἰἰφηπιθη! 
σου. Επιλέγοντας να θοηθήσεις 
ήνα λάψεις έναν χαρακτήρα, 
αλλά και αν ὃα ακολουθήσεις 
ή όχι τους νόµους µία περιο- 
χής, αυτό έχει άµεση επίδραση 
στο Αἰϊθηπιεπ! σου. Το Θετικό της ιστο- 
ρίας εἶναι ότι αυτό συμβαίνει µε µοναδι- 
κό τρόπο µέσα από τους προσφερόµε- 
νους διαλόγους. 

Συνολικά µπορείς να έχεις στην οµά- 
δα σου µέχρι ό χαρακτήρες. Εδώ χρειά- 
ζεται προσοχή για, αν το Αἰίφηπιοη! 
σου είναι τελείως διαφορετικό µε το 
αντίστοιχο κάποιου άλλου χαρακτήρα, 
τότε εἶναι πολύ πιθανό ο χαρακτήρας 
αυτός να φύγει από την οµάδα σου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού συνεχί- 

ζουν την παράδοση που δημιούργησε 

το Βαἰάυν΄ς Οα16. Τρέχουν σε ανάλυση 

ό40χ480 και οι φίλοι των Εαἰϊου! α 

βρουν εδώ ό,τι περίµεναν µόνο στα πιο 

τρελά ὀνειρά τους. Οι χώροι εἶναι δοσµέ- 


ἀ .. 


νοι µε πολύ µεγάλη λεπτομέρεια, η δε 
ποικιλία τους δείχνει ότι οἱ δημιουργοί 
βρίσκονταν σε πολύ µεγάλα κέφια. [ενι- 
κά ο “μαύρος” κόσμος του παιχνιδιού εἷ- 
ναι εξαιρετικά ατµοσφαιρικός. Τα τέρα- 
τα ξεπερνούν κάθε προσµονή, τόσο µε 
το σχεδιασμό τους όσο και µε το απῖ- 
ππαῄοῃ και τις κινήσεις τους. Σημειώστε 
ότι αυτό επιτυγχάνεται χωρίς να απαιτεί- 
ται ειδική 30 αεεθἰἰειαίοι κάρτα γραφι- 
κών. Ίσως το πιο δυνατό σηµείο της γρα- 
φικής απόδοσης του κόσμου του 
Ραηθσεαρο είναι τα ειδικά εφέ που 
έχουν προστεθεί όταν κάνεις τα διάφο- 
ρα ορε[[». Πρόκειται για µία απίθανη 
εμπειρία, κυριολεκτικά χαζεύεις µε αυτά 
που Βλέπεις. 

Ο ήχος στην αρχή δεν εντυπωσιάζει 
Ιδιαίτερα. Προχωρώντας όµως λίγο το 
παιχνίδι, γίνεσαι μάρτυρας μίας ιδιαίτε- 
ρα αξιόλογης Βαεκοτουπα μουσικής. Τα 
διάφορα ηχητικά εφέ, κυρίως αυτά που 
αφορούν στις µάχες και τα διάφορα 
«ρο[ἱς, εἶναι σπουδαία, όπως και οἱ φώ- 
νές-ομιλίες των χαρακτήρων. [ενικά ο 
ήχος του παιχνιδιού, χωρίς να είναι κάτι 


το ξεχωριστό, Όα ικανοποιήσει κάθε 
χρήστη. 

Ο χειρισμός έχει απλοποιηθεί αρκετά 
σε σχέση µε τον αντίστοιχο του Βαἰάυι΄5 
Ι6. Η Ιη/πΙ!γ οποίπο έχει θελτιωθεί 

ολλά σηµεία, Ία γραφικά είναι σχε- 
ν [υ]ὶ 5εΓθθη, µόνο στο κάτω µέρος 
ς οθόνης υπάρχει µία ειδική µπάρα, η 
ποία περιλαμβάνει µία σειρἀ απὀ 
Επυς και ἴεοης του παιχνιδιού. Εδώ Όα 
Βρεις τα πορτρέτα-ἶςοης των ὁ µελών 
της ομάδας σου, µαζί και το δικό σου, 
αλλά και τα ἴςοῃς για την ενιαία κίνησή 
τους, τους σχηματισμούς µε τους οποί- 
ους η ομάδα θα κινείται στους χώρους, 
αλλά και ἴεοῃς για τα ἱηνοπίοιγ, οθόνες 
µε τα στατιστικά των χαρακτήρων, το 
ημερολόγιό σου [ένα απὀ τα καλύτερα 
ημερολόγια που έχω δει σε «οπηρυ!6ί 


- 


9αππε, µια και δείχνει οτιδήποτε έχεις 
δει µέχρι το σηµείο όπου βρίσκεσαι στο 
παιχνίδι, την ΟρΙίοη 5ε{θεη, που περιέ- 
χει όλες τις ρυθμίσεις του παιχνιδιού, 
αλλά και τα 5ανθ)οαςόλΩυ!!, το Βθ5ἱ 
κ.λπ. Κινείσαι στην οθόνη κάνοντας 
απλώς αριστερό κλικ στο σηµείο όπου 
δέλεις να πας, ενώ κά δεξί κλικ 
µε το πΊουςε κάπου οπή οἳ δη εμφανί- 
ζεις ένα ειδικό ἴςοπ που περιέχει όλα τα 
ἰσοπς- λειτουργίες του παιχνιδιού. Από 
εδώ (ή µέσω ενός προεπιλεγµένου πλή- 
κτρου) θα χειρίζεσαι τις μάχες, τα ερεῖϊς 
κ.λπ. Το σύστηµα γενικά λειτουργεί αρ- 
κετά καλά, αλλά αυτό δεν σηµαίνει ότι 
δεν παρουσιάζει κάποια προβλήµατα. 
Τα πιο σηµαντικά από αυτά έχουν να κά- 
νουν µε το λεγόμενο ρα/μῄπαίπα των 
χαρακτήρων σου. Πολύ συχνά µπλοκά- 
ρουν ένας τον άλλο, και σε κρίσιµες µά- 
χες αυτό µπορεί να αποδειχτεί κατα- 
στροφικό. Αρκετές φορές κατά τη διάρ- 
κεια µίας µάχης 8α χρειαστεί να κινή: 
σεις πιαπυαΙἱγ κάποιους χαρακτήρες 
για να ξεµπλοκαριστεί η κατάσταση. Επί- 
σης, αν και δοκίµασα το παιχνίδι σε 
έναν Ρεη!ῖυπι 2 στα 350ΜΗ7, όταν έβα- 
λα τους χαρακτήρες να τρέχουν ανήΐ να 
περπατούν, για να Κάνω πιο γρήγορα, 
τότε το σύστημα συχνά ψιλοκολλούσε 
και η κίνηση γινόταν σπαστή. 


ΟΙ ΜΑΧΕΣ 

Οἱ φίλοι των Εαἰίου! ] και 2, αλλά 
και γενικότερα οἱ φίλοι των ΙύνΏ Ώα5θὰ 
μαχών, σε αυτό τον τοµέα έχουν χάσει. 
Οι µάχες στο παιχνίδι γίνονται σε τθα[ 
Ἠπιο και απαιτούν μεγάλη αυτοσυγκέ- 
ντρωση από το χρήστη, ειδικά όταν 
ελέγχει µία µεγάλη οµάδα. Η μεγάλη 
διαφορά με το Βαἰάυτ΄ς Θαἱθ είναι ότι 
εδώ δεν υπάρχει, κακώς κατά τη γνώµη 
µου, το περίφημο Αἱ των χαρακτήρων 
κατά τη διάρκεια τῶν μαχών, το οποίο 


επέτρεπε στο χρήστη να ορίσει συγκε- 
κριµένα σεηρ!ς για τη γενικότερη συ- 
µπεριφορά του στις µάχες. Επαναλαµ- 
Βάνω ότι στο Ρἰαπθεεαρθ οι µόχες εξε- 
λίσσονται σε τθαί Ππιε πιοᾷθ και η µο- 
ναδική παρέµθαση που µπορεί να κάνει 
ο χρήστης στο χρόνο τῶν μαχών εἶναι 
να ενεργοποιήσει κάποια από τα πιοᾶες 
του Ραυ5ο. Για να καταλάθεις τι εννοώ, 
πήγαινε µέσω του ἵςοῃ ΟρΙίοη 5ε{θεΠ 
(μάλλον µία δισκέτα) στην επιλογή 
Θαπιερίαγ ορίίοη». Εδώ κάνε κλικ στο 
Αυ!οραυςε ορ[ίοης και ὃα περάσεις σε 
µία νέα οθόνη, όπου, διαλέγοντας κά- 
ποια από τα (ή ένα ή και όλα µαζ! 
(πατας!ει ΗΙ!, 6Ιιατας!οι Ιηυγθά, (Ἠαι- 
αείει Ώεαά, (ματας!οι ΑΗαεἰεά, 
γΝεαροπ ὑπυςαβίθ, Ταφτθ! Όοπο, Επ 
οἱ Βουπά κ.λπ., το πρόγραµµα ὃα στα- 
µατήσει αυτόματα τη µάχη ανάλογα µε 
το τι έχεις διαλέξει. Προσωπικά δεν 
τσέκαρα Κανένα από όλα αυτά, όταν 
ήξερα ότι οι µάχες δεν ὃα είναι ιδιαίτε- 
ρα δύσκολες, ή τσέκαρα µόνο το Επ 
οἱ Βουπά στις πιο δύσκολες µάχες. Οι 
στιγμές που ενδείκνυνται για να "παγώ- 
νεις” τη µάχη εἶναι όταν θέλεις γα κά- 
νεις κάποιο Κρίσιµο 5ρο/ἱ ή να χρησιμο: 

ποιήσεις τη «ροεῖαἱ αβί]ήγ ενός από 
τους χαρακτήρες της οµάδας σου. 

Άλλη µία σηµαντική διαφορά µε το 
Βαἰάυν/ς Οα1ο εἶναι ότι εδώ πρέπει να 
ξεχάσεις στο μεγαλύτερο δυνατό θαδ- 
µότις μάχες εξ αποστάσεως. Αν Βέλεις 
να κερδίζεις τις µάχες, τότε πολύ απλά 
πρέπει τα χέρια σου να γεμίσουν µε αἰ- 
μα, δηλαδή να δίνεις µάχες εκ του συ- 
στάδην. 

Το αρνητικό σηµείο των γθαί Ππιο µα- 
χών στο Ρἰαπεσεαρε είναι το να προ- 
σπαθείς να κάνεις τα επιθετικά 5ρθ[ἱ5, 
όταν σ΄ την “πέφτουν” πολύ γρήγορα οι 
εχδροί σου και απὀ κοντινές αποστά- 
σεις, µε αποτέλεσµα να έχουν βρεθεί 


--- 
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1. ΠΩΣ ΘΑ ΒΑΛΕΙΣ ΤΟΝ ΏΑΚ’ΚΟΝ ΣΤΗΝ ΟΜΑΔΑ ΣΟΥ. 

Τον Όαἰκ΄κοη Όα τον Βρεις στο Το δπιοἰάετίπα 
(ζοιρςθ Βατ στο 5Ε µέρος του Ηἰνε. Μίλησέ του 
και ὃα προσφερθέί να προστεθεί στην ομάδα σου. 


2. ΠΩΣ ΘΑ ΒΑΛΕΙΣ ΤΗΝ ΑΝΝΑΗ ΣΤΗΝ ΟΜΑΔΑ ΤΟΥ. 

Δεν 8α δεχτεί να µπει στην ομάδα σου την πρώτη 
φορά που ὃα τη συναντήσεις. Όταν όµως φέρεις 
την Βτοηχθ 5ρῄεγε στον Ρῄαγο, τότε ὃα ενταχθεί 
αυτόματα σε αυτήν. 


3. ΠΩΣ ΘΑ ΒΑΛΕΙΣ ΤΗ ΕΛΙΙ-ΗΡΟΜ-ΟΛΑΣΕ ΣΤΗΝ ΟΜΑΔΑ ΣΟΥ. 
Η Οταεθ εἶναι η ιδιοκτήτρια του Βγοήεἰ {ου 
απο Ιπ{εΙιθεῖυαἱ [υ5ῇς στο (ἰεγ]ς» ΜΜατά. Θα 
δεχτεί να σου μιλήσει αφού συναντήσεις όλους 
τους σπουδαστές της. Σηµείωσε ότι εἶσαι ο δέκα- 
τος σπουδαστής της. 


4. ΠΩΣ ΘΑ ΒΑΛΕΙΣ ΤΟΝ ΙοΝύ5 ΣΤΗΝ ΟΜΑΔΑ ΣΟΥ, 

Πρέπει πρώτα να φέρεις το Ώεεαπ!ει οἱ Επάἰεςς 
Μαΐου στο Το Ώγοννηθά Να[ίοης και να μάθεις 
την Ρον/ει ννοτά του από τη Νοπιοί[ο στο (ἰειίκ5 
Ἠατά. Τώρα πια μπορείς να πας και να ελευθερώ- 
σεις τον Ίᾳπυς, οπότε και Όα µπει στην οµάδα σου. 


5. ΠΩΣ ΘΑ ΒΑΛΕΙΣ ΤΟΝ ΝΟΛΡΟΜ ΣΤΗΝ ΟΜΑΔΑ 10Υ. 
Πρώτα πρέπει να µπεις στο Βυβίκοπ 

ντας το Μοάτοπ ζυῦ9. Ο Νογάοπι βρίσκεται κά- 
που στο Βυρίκοη. 


6. ΠΩΣ ΘΑ ΒΑΛΕΙΣ ΤΟΝ ὙΨΗΑΙΙΟΗ ΣΤΗΝ ΟΜΑΛΑ ΣΟΥ. 

Ο γΥμαϊϊου µπορεί να βρεδεί µόνο αφού ελευδθε- 
ῥώσεις τον Τείας, από τις αλυσίδες του. Βρίσκεται 
στο σηµείο “Βεμίπα {πε ρογία[”, έτσι πρόσεξε να 
τον συναντήσεις προτού µπεις στην ρογία|. 


7. Ἡ ΙΠΤΑΜΕΝΗ ΝΕΚΡΟΚΕΦΑΛΗ ΜΟΗΤΕ ΘΑ ΜΠΕΙ ΣΤΗΝ ΟΜΑ- 
ΔΑ ΣΟΥ ΜΕ ΤΟ ΠΟΥ ΞΕΚΙΝΑΕΙ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 


σώμα µε σώμα προτού εσύ προλάθεις 
να ολοκληρώσεις το «α»!ηᾳ του 5ροἰ/ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα είναι εκπληκτική από 
κάθε πλευρά. Τα γραφικά των διάφο- 
ρων Ρίαπθ, το σενάριο και οι απίστευ- 
τοι διάλογοι, σε συνδυασμό µε τα εντυ- 
πωσιακά τέρατα και τα εφέ, απογειώ- 
νουν κυριολεκτικά το παιχνίδι, δηµι- 
ουργώντας ένα υπερ-εδιστικό ΡΟ, που 
ξετρελαίνει όποιον ασχοληθεί µαζί του. 

Η δράση του είναι πολύ πλούσια και 
σε συνδυασμό µε µία μοναδικού χαρα- 
κτήρα καινοτομία που διαθέτει κάνουν 
το παιχνίδι να ξεχωρίζει στον τοµέα 
αυτό από οτιδήποτε ἆλλο έχετε δει µέ- 
χρι τώρα. Όπως προανέ- 
Φφερα, ανάλογα µε το πώς 
διαθέτεις τους 21 επιπλέ- 
ον πόντους σου στη δηµι- 
ουργία του χαρακτήρα 
σου, ὃα κινηθείς µέσα στο 
παιχνίδι, Ετσι, έχεις τη δυ- 
νατότητα, ὡς γνήσιος πο- 
λεμιστής, να εξοντώνεις 
οτιδήποτε βλέπεις να κι΄ 
νείται μπροστά σου. Ση: 
µειωτέον, όμως, ότι κάτι 
τέτοιο µπορεί να σου προ- 
καλέσει προβλήµατα µε 
τα υπόλοιπα µέλη της 
ομάδας σου. Εχεις όµως 
τη δυνατότητα, χρησιµο- 
ποιώντας όλες τις ικανότητες της δι- 
πλωματίας, να ξεγλιστράς από τις διά- 
φορες καταστάσεις, χωρίς να χρειάζε- 
ται να σκοτώνεις συνεχώς. Πρέπει δη- 
λαδή να διαθέτεις ΙπΙδἱίᾳοπεο και 
ΥΝΙςάοπῃ σε ικανοποιητικό επίπεδο. Συ- 
ζητώντας και χειριζόµενος µε κατάλλη- 
λο τρόπο την κουβέντα, µπορείς να 
έχεις σε πάρα πολλές περιπτώσεις ακό- 
µη καλύτερα αποτελέσµατα. Σε αυτό 
το σηµείο πρέπει να επισηµάνουμε 
ακόµη µία καινοτομία των δη: 
µιουργών, τους οποίους πρέπει 
να συγχαρούμµε. Εχουν προ: 
Βλέψει να δίνουν πολύτιμα 


αχροιίεηςε ροίῃ!5 ή και πό- 
ντους στα μόνιμα χαρακτηρι- 


στικά σου, αν κατορθώσεις να 
περάσεις διάφορες καταστά- 
σεις µέσω του διαλόγου. Δη- 


λαδή το Ρἰαπεσεαρο δεν εἶναι 


ένα ᾖναςΚ απ σἰα5Ώ ΚΡΟ, 


πμ κὺ νο. 


όπως πολλά άλλα που έχουν 
κυκλοφορήσει τον τελευταίο 
καιρό, αλλά ένα από τα πιο 
κλασικά ΚΡΟς του εἴδους, μ 
Κατά τη διάρκεια της δρά- 
σης του πρέπει να προσέξεις 
καλά τις πράξεις σου, µια και 
αυτές Όα καθορίσουν τελικά 


|] 


ας 


το Αἱίφηπιεπ! σου. Ανάλογα δε µε το 
Αἰίφηπιοπ! σου, το παιχνίδι Όα ανταπο- 
κριθεί διαφορετικά στις πράξεις σου. 
Ίσως ακούγεται υπερβολικό ή τρελό, 
αλλά -πιστέψτε µε- έτσι ακριθώς εἶναι. 
Είναι μάλλον το πρώτο παιχνίδι όπου η 
δράση σου διαμορφώνει µε έναν µονα- 
δικό τρόπο την προσωπικότητά σου 
αλλά και τον περιθάλλοντα κόσµο 
σου. Ετσι, αν οι πράξεις σου είναι 
εἰναοίίς ή ον/[, το παιχνίδι Όα είναι δια- 
φορετικό, τόσο ως προς την επικοινώ- 
γία σου µε τους διάφορους ΝΡΓ χαρα- 
κτήρες και τη συμπεριφορά τους απέ- 
ναντι σου όσο και ὡς προς τις αναμνή- 


σεις που Όα έχεις στη διάρκεια της 
εξέλιξης του παιχνιδιού, Αν εἶσαι υπο- 
µονετικός και γενικά όχι παράλογα βί- 
αιος χαρακτήρας, τότε το παιχνίδι Όα 
σε ανταμείψει µε αρκετά επιπλέον 
αυθ»!», που διαφορετικά δεν ὃα τα 
δεις, πολλές σκηνές αναμνήσεων, αλλά 
και πολύ Θετική ανταπόκριση απὀ τους 
υπόλοιπους χαρακτήρες, 

Σε αυτό το σηµείο Θέλω να κάνω µία 
παρατήρηση που ἴσως στενοχωρήσει 
αρκετούς. Μπορεί το παιχνίδι να κρί- 
Ῥηκε κατάλληλο για παιδιά 10 ετών 
και άνω, κατά τη γόμ µου όµως το 
Ιθάλλον του εἶναι ακατάλληλο για 
συγκεκριμένες ηλικίες, άσχετα µε 
ν στην τηλεόραση Βλέπουν δέκα 
ρές χειρότερες εικόνες, Η σχετικά 
Ψιλοαρρωστημένη” ατμόσφαιρα του 


ύει τους περισσότερους φίλους των 
λεγόμενων µεταπυρηνικών κόσμων, 
προσωπικά όµως πιστεύω ότι απευθύ- 
νεται σε ηλικίες 17 ετών και άνω. 
Τελειώνοντας, να κάνω μερικές 
ακόµη επισημάνσεις: Η διάρκεια του 
ΡΙαποσζαρο; Τογηθη! εἶναι μικρότερη 
μεν από την αντίστοιχη του Βαἰάυγ΄5 
6ᾳα1ς, αλλά πολύ µεγαλύτερη από αυ: 
τήν των Εαἰίου! ' και 2. Εκτιµώ ότι ένας 


ο”. -- 


Κάνοννός δᾷ ελα, σὐρκάν ν ον οσο ασ. 
δυνατές λειτουργίες, Το ποπηβἰο που εἶναι στο κάτω µέρος της φωτογραφίας -Αυτό λέγεται ρέχη, δηλοδή πραγματικός χομός, 
έχει το κλειδί που χρειάζεσαι για να θγεις από το δωμάτιο αυτό, 


΄ 
µέσος χρήστης ὃα χρειαστεί γύρω στις 
70 ώρες παιχνιδιού για να το τελειώ- 
σει, µετην προὔπόθεση ότι δεν ὃᾳ 
φτάσει µέχρι τη µέση και µετά ὃᾳ το 
ξαναρχίσει γιατί δεν του άρεσε η εξέλι- 
ξη του χαρακτήρα του. Πιστεύω ότι η 
σχέση κόστους/ωρών ψυχαγωγίας εἶναι 
υπερικανοποιητική για κάδε ενδιαφε- 
ῥρόµενο. Αυτά Βλέπω και το έχω ρίξει 
στα ΚΡΟ5, αφού τα αἀνοπίυγες έχουν 


ή α: ώς : ο . ᾗ εξ, 
δις --- α.τ 
Μερικές φοράς δον έχας ἀλλη αιλογή 
από το να τρέξεις µε όση δύναμη σου 
απομένει, 


παραγίνει εύκολα, µε ελάχιστες εξαιρέ- 
σεις, όπως τελευταία µε τα Οαβηίοί 
Κπίςὴ! 3 και το Τταίΐοις Οαἱ6. 


ΑΡΧΙΤΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Συπνάς στο νεκροτοµείο τῆς πόλης 
και προτού καλά καλά προλάθεις να 
σταδεἰς στα πόδια σου, σου την ΄πέ- 
φτει΄ µία ιπτάµενη νεκροκεφαλή, ο 
Μοηο, Συζητώντας 
προσεκτικά µαζί του ὃα 
πάρεις τις πρώτες πλη- 
Ροφορίες και ὃα γίνει 
το πρώτο µέλος της 
ομάδας σου. 

Η πρώτη κίνηση εἶναι 
να Βρεις το πρώτο όπλο 
σου, το 5εαἱροἰ, Ψάξε 
όλα τα ράφια µέχρι να 
το Βρεις. Δεν ξέρω αν 
είναι ταπάοπῃ η τοποδε- 
σία του, αλλά εγώ το 
Βρήκα στο τραΠεζάκι 
δίπλα στην πάνω και 
αριστερά όπως κοιτάς 
πόρτα, Αφού το πάρεις, 
µέσω της οθόνης του ἱηνεηίοηγ Βάλ΄ το 
στο χέρι σου έτσι ώστε να εξοπλιστείς 
µε αυτό, Τώρα, το αν Όα σκοτώσεις ή 
όχι τα τρία ζοπιθίες εἶναι δικό σου δέ- 
μα. Πάντως το ένα ή τα δύο απὀ αυτά 
κουβαλάνε πάνω τους πολύτιμα Βαη- 
4αφθς. Προσωπικά τα σκότῶσα και τα 
τρία, και στο ένα απὀ αυτά Βρήκα και 
το κλειδί που είναι απαραίτητο για να 
ανοίξεις την επάνω και αριστερά πόρτα. 
Μπορείς, μιλώντας µαζί τους µέσω της 
κατάλληλης επιλογής, να δεις ποιο κου- 
αλά το κλειδί και να σκοτώσεις µόνο 


αυτό ή να κάνεις ό,τι ἀλλο θελεις. 

Βγαίνοντας έξω ὃα έχεις τις δύο 
πρώτες αποστολές σου, τις οποίες δεν 
ὃα μπορέσεις να ολοκληρώσεις έτσι 
εὖκολα (να βρεις τον ΄Ρμαιος” και το 
χαμένο ημερολόγιό σου). 

Στο επόμενο δωμάτιο εξέτασε το 
Ζοπηβίο 965 και προχώρησε προς τα 
Βόρεια, µια και δεν έχεις π άλλο να κά- 
νεις εδώ. Στο επόµενο δωμάτιο µπορείς 
να πάρεις ένα Κοσοϊνίπα Κοοπῃ ἰου 
ΒοοΚ από ένα γραφείο, ενώ ένα άλλο 
περιέχει µερικά [ἰ5! ἴτοης και λίγα «ορ: 
Ρει». Εξέτασε το «οηρ5ο 496 και ὃᾳ πά- 
ρεις µερικά επιπλέον Βαπάαρος. Μπο: 
ρεῖ, χρησιμοποιώ: 
ντας το οαἱροἱ σου 
στο ζοπβία 120], 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


να Βρεις ένα ση: 
µείωμα και να πά- 
ρεις επιπλέον 250 
χρ. Χρησιμοποίησε 
το σημείωμα [ενώ 
κοιτάς το περιεχό- ΔΡΑΣΗ 
µενό του κάνε 
κλικ, στο ἱεοῃ 0ἱ5Ε 
που εµφανίζεται 
στο κἀτῶ µέρος 
του). Θα δεις µία 
σειρά κωδικών. Η 
σωστή σειρά είναι: Μάλλον το κορυφαίο ΒΡΟ των 
υρρεγ ΠΩ), ονεί {| πελευταίων δώδεκα µηνών. 
ΠΟΛΗ, υρρε: Ι6Η Διαθέτει την ατμόσφαιρα του 
και υρρο: ἠΘ]Η. Ραϊίου! 2 και την Φαπιο θηφίπο 
Θα πάρεις 250χρ {| και την ποιοτητα των γραφικών 
και ένα Τήαηφ]ο λος Βοϊάνν: θα1ο. βασίζεται 
Εαπίπα. Η συνέ- ου αλόη 

: σενάρια που έχω δει σε 
χεια στις οθόνες εοπηρυ!οΓ 4απιο και έχει πολύ 
σας... ῶ πλούσια όσο και πρωτότυπη 


δράση. Δέτε το οπωσδήποτε. 
Ρς Μοµο (Επ 


ο ο 


Σε διόψευση της άποψης που έλεγε ότι τα {υγη βασεά »/γα/εσίες 


αργά ή γρήγορα 9α εξαφανιστούν, αυτά κρατούν μία σταθερή μετρ. ο σσ . 
θέση στο προσκήνιο. Μπορεί να μην έχουν έως τώρα σημειώσει {ο ΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ἡ} 
την τεράστια επιτυχία των ΕΤ5, ωστόσο έχουν κερδίσει πολλούς Νήπάονις 96/98, Ροη/ΐωπι 166, 42Μ8 
φανατικούς οπαδούς, οἱ οποίοι τα διατηρούν ζωντανά. Ο {υγη να ο, 
βασεά τίτλος της χρονιάς που πέρασε ήταν, κατά τη γνώµη µου, στο σκληρὀ, ἂχ Ο0-ΒΟΜ ἀήνο, πιο- 


σοπι 28 8ΚΟρς για πιωιήρίαγθ: 


το Ηετοε» 3 µαζί µε το εκπληκτικό Ασε οἱ Επιρίγες {Ι. Όπως ήταν 
αναμενόμενο, οι επίδοξοι διάδοχοί του άρχισαν σιγά σιγά να 
βγαίνουν στην επιφάνεια. Το Πἱςείρ[ε», λοιπόν, είναι ένα παιχνίδι που, αν και αρχικά θυμίζει τα 
ΗΟΜΜ, µε µια δεύτερη µατιά φανερώνει τα Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του, τα οποία μάλιστα το 
κάνουν να διεκδικεί µία καλή δέση στους ετήσιους καταλόγους των πωλήσεων, 


του Σωτήρη Λπέλλου 


Ὦ, Θοσικός λόγος για προγραμματιστές. Όταν η Βύελλαπου έπακρο, παρουσιάζοντας µέχρι σήµερα 

Ἑλ τον οποίο θεωρώ ότι ονομάζεται (οπιπιαπά απα ζοπαυθΓ έναν πραγµατικό κυκεώνα απὀ (δ{- 
Ἡ .το [υγ Όαρεά «Ἱπαίθ- ξέσπασε και ακολουθήθηκε από την εἰοπθς. Σε τέτοιο σηµείο που οι αγνοί 

[ Οἱες δεν έχουν πα- επίσης τεράστια επιτυχία του ὙΜατετα! φίλοι των 5Ιταἰθφῖε» έχουν αρχίσει να 

- 4 Ρουσιάσει τα Ἠίτων «2, οι εταιρίες που ήθελαν να µπουν κουράζονται. Τόσα χρόνια τώρα, κανέ- 

Εἴ5 αφορά στο ότι εἶναι πολύπιο στο χορό των ΕΤ5 (και των εκατοµμυ- νας επιτυχημένος τίτλος δεν έχει δια- 
δύσκολα, τόσο στη σύλληψη όσο µρίων) βρήκαν ήδη καλλιεργηµένοέδα-  µχωρίσει τη φιλοσοφία του απὀ την 
και στην εκτέλεσή τους από τους φος, το οποίο εκμεταλλεύτηκαν στο αντίστοιχη του (δΓ και του ΝΝατειαῇ. 


ΥΈ ο, νι η (μώόό «δι, 


ο τη 


Εξαιρούνται φυσικά τα πολύ καλά 
ΜΥ, Ὀαήκ Όπιεη, (αθσα: και 58Ηἱθις 
και Οἱ μιμητές τους, µε τα δύο τελευ- 
ταία όµως να αποτελούν ουσιαστικά 
ξεχωριστή κατηγορία παιχνιδιών στρα- 
τηγικής (ργοφγθς»ίνε «ἰγα!θοίες]. Αντί- 
Θετα, τα Ίυτη Όασεά έχουν να παρου- 
σιάσουν ως µεγάλες επιτυχίες µόνο τα 
ἨΗειοοθς, τα (ἰν]]ζα[οη (του θεού 5ία!, 
τα Χ-ζοπι, άντε και κανένα Μας!ει οί 
Όπήοη 2, ἰογὰς οἱ ἠιθ Κθαἰπι και (οἱο- 
πἰζα[ίοη, παιχνίδια χαρακτηριστικά, µε 
τεράστια δουλειά πίσω τους, τόση που 
πιθανώς να αποθάρρυναν κάδε επίδο- 
ξη νέα εταιρία. Μόνο η Βάση δεδοµέ- 
γων, για παράδειγµα, του Μαρίοι οί 
Οήοη 2 φαντάζει σχεδόν αχανής! Από 
την άλλη, εἶναι απόλυτα φυσικό κάθε 
επερχόμενο Ίυτη Όασθὰ να Βασίζεται, 
πολύ ή λίγο, στην πλατφόρμα τῶν προ- 
αναφερόµενων επιτυχιών, αντί να προ- 
σποθεί να παρουσιάσει µία εντελώς δι- 
κή του, όπως το δήθεν νέο ΒίΠΗ οἱ ἠιε 
Γεάεια[ίοη που ουσιαστικά είναι ένα 
Ματ!ει οί Οµίοη µε στοιχεία 5ἱα: Ίτεκ. 

Το Ὀἱδείρίες, όµως, ξεφεύγει απὀ την 
ανωτέρω γενίκευση. Φιλότιμα προσπα- 
δεί να δημιουργήσει έναν δικό του επι- 
τυχηµένο κόσµο, να προσφέρει κάτι το 
διαφορετικό από όσα έχουν δει 
τα µάτια µας. Σε πολλά σηµεία 
τα καταφέρνει και μάλιστα µε 
τον καλύτερο τρόπο. Αλλες φο- 
Ρές, όμως, αποτυγχάνει πανηγυ- 
ρικά. 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Η υπόθεση εἶναι η απλούστε- 
ρη δυνατή. Οι μεγάλοι Λόρδοι 
εἶχαν προθλέψει µια µάχη για 
την κυριαρχία. Τα δηµιουργή- 
µατά τους ήταν έτοιµα γι΄ αυτό 
Το σκοπό: τέσσερις φυλές, τέσ- 
σερις στρατοί οκόνιζαν τα ξίφη 
τοὺς (και έκαναν επανάληψη τα 
δρε]ἰς τους!). Μόλις τελειώσει η 
επερχόμενη αιματοχυσία, µόνο 
οι αληδινοί πρωταθλητές Όα έχουν 
μείνει ζωντανοί. Ηγη ὃα έχει µεταμορ- 
φωθεί, η γνώση ὃα έχει κατακτηθεί σε 
σηµείο πέρα απὀ κάθε φαντασία, η 
δύναμή τους ὃα έχει ενισχυθεί απὀ τα 
πανάρχαια αηϊίας!5 τῶν προγόνων 
τους Και οι εχθροί τους δεν ὃα υπάρ- 
χουν πια. 

Αυτή εἶναι µε λίγες λέξεις η υπόθεση 
του Ὀἱεείρίες, η σύλληψη της οποίας 
απαιτεί δύο λεπτά, χωρίς καν να ζορί- 
σει κάποιος το μυαλό του. Τα ἴδια και 
τα ἴδια, Ανοίγουμε στα γρήγορα ένα 
Τοἰκίεη-θαςθά Βιθλίο ή τέλος πάντων 
κάτι τέτοιο, Βρίσκουµε 4 πέρα για πέ- 


ρα τυπικές φυλές, παραποιούμε ορι- 
σµένα ονόματα και, νοῖά, το σεναρια- 
κό υπόβαθρο ενός εοπιρυ!εΓ 9απιε! 
Επιεικώς απαράδεκτο. Εκτός του ότι το 
πιαπυαἱ δεν ρίχνει καθόλου φως στην 
υπόθεση, το ίδιο το παιχνίδι δεν προώ- 
δεί την 

-όπως θέλει να λέγεται- επική αναµέ- 
τρηση. Αντίθετα, ...πετάει λίγα απλού- 
στατα οὔ[ος[νθς, εξηγεί πέντε πράγµα- 
τα στα Ὀτίεῄπᾳς, και αυτό ήταν όλο! 
Από κάποιο σηµείο και µετά, μάλιστα, 
εἶχα χάσει κάθε ελπίδα για µία σενα- 
ριακή ανατροπή, για ένα ενδιαφέρον 
Ρηϊεῄπα, για κάτι καινούριο τέλος πά- 
ντων, ώστε ούτε καν πρόσεχα τον «οπη- 
Ρυμεήσεά αφηγητή πριν από και µετά 


κάθε σενάριο (άντε, τελείωνε]. Ἡ µονα- 


δική στιγµή που ανανεώθηκε το ενδισ- 
φέρον µου ήταν στο «απιραίαπ των ἰε- 
Οἴοης οἱ ἠπο Ώαπιπθά {μία εκ των 4 φυ- 
λών του παιχνιδιού], όπου στα ηήθῄίη- 
ϱ5 δίνονται αρκετά ενδιαφέροντα στοι- 
χεία για την ιστορία του κόσμου του 
Ειςείρ]ες. 


ΟΙ ΦΥΛΕΣ ΤΟΥ ΡΙ5ΕΙΡΙΕ5 
Οἱ φυλές που Όα αναμετρηδθούν για 
την τελική κυριαρχία εἶναι 4: η Επιρίτθ, 


Οἱ Ηυπιαπς της Επιρίγθ τσακίζουν τους Ὀπάεαά σε µία 
κλασική ΐ9 ν» Ὀθσήι {απία»γ αναμέτρηση. 


η αυτοκρατορία τῶν ανθρώπων δηλα- 
δή, οι Μουπιαίη (ἶαης, που αποτελού- 
νται απὀ σκληροτράχηλα Ὀνναινθς, οι 
ἰθᾳίοης οἱ ἠ1θ Ώαπιπεά, κοινώς οἱ τυ- 
πικοί διαβόλοι και τριθόλοι, και, τέλος, 
οι αγαπημένοι µου (τώρα γι΄ αυτό µη 
ζητάτε εξηγήσεις) 0πάθαά. Αντίθετα 
µε το πάµφτωχο σενάριο, σε ό,τι αφο- 
ρά τις φυλές το παιχνίδι είναι σαφώς 
προσεγµένο. Ετσι, τα Ὀνναιίς εµφανίζο- 
νται όπως τα γνωρίζουμε σε κάθε {αη- 
Ια5Υ κόσµο, δηλαδή σκληρά και γενι- 
κά... τρελαμένα μετις γενειάδες τους. 
Επίσης, είναι αληθινά κτήνη στις µάχες, 
δύναμη που αντλούν από τους πανάρ- 


Αγοράζοντας εροἰἱ από µία χμμ... δρε[|-έμπορο. 


χαιους προγόνους τους (πάντως, 8οη- 
θόνε και λίγο οι υπερφυσικοί μύες 
τους!). Η Επιρίτθ, τώρα, εἶναι η τυπική 
{απ!α»γ ανθρώπινη αυτοκρατορία. Με 
τους Ιππότες, τους μάγους και τους 
(Ιθήίςς της προσπαθεί να τα βάλει µε 
τις ασταµάτητες ορδές του κακού. 
Πρώτα ενάντια στους δαιµονισµένους, 
που αποτελούνται απὀ όλα εκείνα τα 
υπέροχα πλασματάκια που ὃα έκαναν 
γνωστό κανόλι να αφιερώσει ίσως και 
20 λεπτά απὀ το δελτίο ειδήσεών του 
στο Ὀἱςείρίᾳς, και στη συνέχεια ενάντια 
στους απέθαντους (πάραά], 
που αποτελούν ἴσως την πιο 
ατμοσφαιρική φυλή του παιχνι- 
διού, γεμάτη κάδε είδους πλά- 
σµατα της νύχτας. Γενικά νομί- 
ζω ότι έχει γίνει καλή δουλειά 
σε ότι αφορά τόσο το |οοΚ κά- 
δε φυλής {κρίμα για τη σενα- 
ριακή φτώχια που ανέφερα πιο 
πάνω) όσο και τα υπ/!5 της, που 
-όπως ὃα διαπιστώσετε: εἶναι 
ποικίλα και αρκετά έξυπνα. 


Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ 
ΡΙΞΕΙΡΙΕΣ 

Το παιχνίδι διαδραματίζεται 
σε έναν 30 κόσµο µε δάλασ- 
σες, δάση, Βουνά κ.λπ. Κοινώς 
φανταστείτε ένα 30 Ηθιοες οἱ ΜΙΦΒΙ 
απά Μαρίς. Η γενική φιλοσοφία του 
παιχνιδιού επίσης δυμίζει Ηετοες, µια 
και σκοπός σας εἶναι να επεκταδείτε 
κυριεύοντας τα εχδρικά κάστρα, να 
µάδετε νέα «ρεί[ς, να φτάσετετους 
ἠἡρωές σας σε κάποιο ικανοποιητικό 
Ιονε] και να κάνετε τα υρᾳιαάες που 
αντιστοιχούν στα εΓθα!υγες σας, εφό- 
σον όµως αυτά συγκεντρώσουν τα 
απαραίτητα χρς (εδώ έχουµε διαφορο- 
ποίηση από τα ΗεΓοες). Κάδε φυλή ξε- 
κινάει µε ένα κάστρο-πρωτεύουσα, το 
οποίο διαθέτει τη δική του διαφορετι- 
κή εμφάνιση αλλά και τον δικό του 


ΡΟ Μα»ίθγ 


ΡΟ Μακ!οι 


Κάνοντας γεδθαιεΒ τα δρε]ἰ5 της Επιρίτθ. 


"μην αγγίζετε” ήρωα για να το προστα- 
τεύει. Μην κάνετε όνειρα, όµως, µια 
και ο εν λόγω κύριος δεν µπορεί να 
απομακρυνθεί ούτε βήμα απὀ το κά- 
στρο. Ο ρόλος του είναι να προστατεύ- 
ει την πόλη-πρωτεύουσα από όποιον 
αδαή κάνει το λάθος να της επιτεθεί, 
Τέρμα πια οι ανησυχίες του τύπου “µην 
µου την πέσουν στο αφύλαχτο κά- 
στρο”. Ο ήρωας που βρίσκεται µέσα 
σε αυτό εἶναι ικανός να συ- 
ντρίψει ολόκληρους στρα- 
τούς! Αυτό ισχύει, όµως, µό- 
νο στην πόλη-πρωτεύουσα 
της φυλής σας, µια και οἱ 
υπόλοιπες που α κυριεύσε- 
τε είναι ευάλωτες και χρειά- 
ζονται ήρωες και εΓθα!υΓθς 
για να τις προστατεύουν. Για 
να στρατολογήσετε «Γθα- 
υγθ5, ὃα πρέπει φυσιολογ!- 
κά να χτίσετε τα κτίρια που 
τους αντιστοιχούν. Τα κτίρια 
αυτά κατασκευάζετε στο 
Βασικό κάστρο σας, ενώ τα 
«Γθα!υΓθ» σας µπορείτε να 
τα στρατολογήσετε από όλα 
τα υπόλοιπα. 

Τα οροῖΐς, τώρα, χωρίζονται σε 5 |ον- 
Θἱ5 αλλά, αντίθετα από τα Ηθγοθς, για 
να τα μάθετε ὃα πρέπει πρώτα να τα 
κάνετε ΓΘ5θα(ε], κάτι Το οποίο δεν εἰ- 
ναι τσάµπα, αλλά κοστίζει σε ἵπαπα. 
Υπάρχουν 4 εἶδη πιαπα, ένα αντΙπρο- 
σωπευτικό για κάθε φυλή (Π.χ. το 
Ὀθαιὴ αντιπροσωπεύει τους Ὀπάθας). 
Για να γεµίσετε τις "αποθήκες” σας, ὃα 
πρέπει να ελέγχετε τα µέρη από τα 
οποία ΄αναθλύζουν΄ - φανταστείτε κάτι 
σαν ορυχεία. Σε αυτό το σηµείο το παι- 
χνίδι εἶναι λίγο περίεργο. Στα Ηοιοθς 
αρκούσε ένας ήρωας για να καταλάθει 


ένα ορυχείο. Αντίθετα 
στο Ὀϊεείρίθς τα πράγµα- 
τα εἶναι λίγο πιο περίπλο- 
κα. Συγκεκριµένα, γύρω 
από κάθε κάστρο η γη µε- 
ταµορφώνεται σταδιακά 
σε χαρακτηριστικό για 
κάθε παράταξη έδαφος. 
Για παράδειγµα, γύρω 
από κάθε κάστρο της Επι- 
Ρἶτο Όα δείτε καταπράσι- 
νες εκτάσεις, γύρω από 
τα κάστρα τῶν Μουπ/αίη 
(Ίαης χιονισµένα τοπία 
κ.λπ. Μόλις το αναµορ- 
φωμένο έδαφος επεκτα- 
δεί και περιθάλλει κάποια 
από τις πηγές πιαπα ή κά- 
ποιο χρυσωρυχείο (ο χρυ- 
σός εἶναι η μοναδική 
“πρώτη ύλη” του παιχνιδιού), τότε αυ- 
τόµατα γίνονται δικἁ σας. Υπάρχει 
όµως και ένας διαφορετικός και πιο 
γρήγορος τρόπος για να ελέγξετε ένα 
ορυχείο. Επιλέγετε έναν συγκεκριµένο 
τύπο ήρῶα απὀ κάθε φυλή (π.χ. 
Ατεαπαοἱ για την Επιρἰτ) και µέσω 
αυτού φυτεύετε µια ειδική ράβδο κο: 
ντά στο ορυχείο. Η ράβδος αυτή έχει 


Αυτός ο τύπος, όπως ὃα διαπιστώσετε, εἶναι πολύ κακός, 


ντινή της γη, ανάλογα µε τον τρόπο 
που περιέγραψα πιο πάνω, Γενικά η όλη 
φιλοσοφία του παιχνιδιού δείχνει πο- 
λύπλοκη, αλλά δεν είναι σε καμία περί- 
πτωση. Από το πρώτο κιόλας σενάριο 
ὃα συνηδίσετε, ενώ µε τον καιρό ὃα 
δείτε ότι το όλο σύστημα είναι αρκετά 
Βολικό. Το άσχημο είναι ότι µόνο ένα 
εἶδος ήρωα µπορεί να κάνει την προα- 
ναφερόµενη δουλειά, και μάλιστα δεν 
εἶναι ό,τι καλύτερο για τις µάχες, µε 
αποτέλεσμα να µην µπορεί να υπερα- 
σπιστεί τον εαυτό του όταν δεχτεί επί- 
Βεση. ἔτσι, καταντάει κουραστικό [και 


πολυέξοδο σε χρυσό) να προσλαμθά:- 
νετε συνεχώς νέους ήρωες για να κατα: 
κτήσετε κάποιο ορυχείο ή πηγή πιαπα 
και εκείνοι να µην εἶναι ικανοί για κά: 
ποια άλλη δουλειά, όπως οι μάχες, Το- 
µέας στον οποίο ειδικεύονται άλλοι, 
περισσότερο σκληροί τύποι. 


ΟΙ ΗΡΩΕΣ ΤΟΥ ΡΙ5ΕΙΡΙΕ5 

Οι ήρωες χωρίζονται σε 3 Κατηγο: 
ρίες (στην 5η κατηγορία ανήκει ο ἠρώ- 
ας που εγκαθιστά τις ράβδους]. Στις 
τρεις πρώτες ανήκουν οι ΝΝατγῖοι |. ογάς 
που, όπως μαρτυρά το όνομά τους, εἰ- 
ναι Ιδανικοί για µάχες σώμα µε σώμα, 
οι Μαᾳθ ἰοΓάς, οι αντίστοιχοι άρχο- 
ντες της μαγείας, και οι Θυἱάπιαίοις, 
ένα εἶδος ηρώων-5εου!», ικανοί να δια- 
γύσουν τεράστιες αποστάσεις και να 
διαλύσουν γρήγορα τµήµατα του τυπι- 
κού {οᾳ ο νναι. Κάδε ήρωας διαθέτει 
συγκεκριµένο ρτοβ1θ, το οποίο µετρά- 
ται από διάφορους τυπικούς τοµείς, 
όπως ἀαππαφο (τη ζημιά που προκαλεί 
στη μάχη], ΒΙΤ ροϊηίς (προφανές), ἱπῖ- 
Ηα[ϊνο (όσο µεγαλύτερο τόσες περισ: 
σότερες πιθανότητες έχει να χτυπήσει 
πρώτος στην Ίυτη θα5θὰ µάχη - κάτι 
σαν το 5ρθθς του Ηθγοθς], «ᾖναηςθς 1ο 
Μἰ! (επίσης προφανές], Αιπιουτ. Κάδε 
ήρωας έχει κάποια σἱοἱς, τα 
οποία δείχνουν και την πο- 
σότητα των «ΓθαίυΓθς που 
μπορούν να τον ακολουθή- 
σουν. Το πρώτο που Όα σας 
κινήσει την περιέργεια εἶναι 
ότι ένας πρώτου Ιονοἱ ἠρωάς 
σας δεν µπορεί να γεμίσει 
περισσότερα απὀ ὃ εἰοῖς 
[συνολικά υπάρχουν 5] µε 
«πθα!υγθς! Μην πανικοβάλ- 
λεστε, απλώς περιμένετε να 
ανέθει Ιονα]. Συγκεκριµένα, 
το πόσα «Γθα!υΓος μπορούν 
να ακολουθήσουν έναν 
ήρωα εξαρτάται απὀ το χα- 
ρακτηριστικό του Ιθαάθ;- 
«Μἰρ, το οποίο ξεκινάει στο 3 
για τους τρεις τύπους ηρώων που ανέ- 
φερα. Καθώς όµως ανεβαίνει Ιθνε[, αυ- 
ξάνει και το ΙεαάσιςΏἰρ του µέχρι το 
πιαχίπηυπῃ 5, ενώ, παράλληλα, αποκτά 
πρόσθαση σε ορισμένες πολύ ενδιαφέ- 
ρουσες ιδιότητες, όπως οι Τους/νπεςς 
{:: 2076 ΜΕ ροϊη!ς], ΡαΙμπάϊπα (1.25 30 
στα πιονθΠιθη! ροῖηίς του), Αηϊῄας! 
ἰοτα (µπορεί να χρησιμοποιήσει τα αΠ- 
[αεί που Βρίσκει]. Το δεύτερο που Όα 
διαπιστώσετε είναι ότι σε κάθε 5ἱο! 
μπαίνει µόνο ένα «Γθα!υ!θ, ξεχάστε δη- 
λαδή αυτά που ξέρατε στα Ηθίοῦς για 
ορδές από υπί!ς (τα ακούς, Νάσο;), µια 


και στο Εἱεε]ρίας κάτι τέτοιο απλώς 
δεν ισχύει. 
Η τέταρτη κατηγορία ηρώων αποτε- 


λείται απὀ έναν Ιίεί, ο οποίος ειδικεύ- 
εται σε επικίνδυνες αποστολές, Μπορεί 


να αποκαλύψει πληροφορίες για τους 
εχδρικούς στρατούς και, µε λίγη τύχη, 
να τους δηλητηριάσει, να προκαλέσει 
τους αρχηγούς τους σε μονομαχία 


κ.λπ. Δεν ενδείκνυται για τις µόχες, αλ- 


λά εἶναι ιδανικός για καταστροφικά 
σαμποτάζ. 

Συνολικά οι ήρωες του Πἱκείρίος 
εντάσσονται στα θετικά του τίτλου, 
ενώ ενδιαφέροντα εἶναι τα ΘχίΓα χαρα- 
κτηριστικά που αποκτούν καθώς ανε- 
Βαίΐνουν Ιονοίς. Από την άλλη, ορισµέ- 
νες “αναπηρίες” τους χτυπάνε πολύ 
άσχημα, Ιδιαίτερα σε αυτούς (όπως ο 
υπογράφων) που έχουν. φάει ψωμί και 
αλάτι στα Ηειοος. Τι πάει να πει, δηλα: 
δή, ότι για να πάρουμε όλα τα εΓ{θα- 
ΊυΓθ5 που δικαιούµαστε πρέπει να ανέ- 
Βουµε Ἰονείς, τη στιγµή που στο 
Ηοτοθς φτιάχναµε τεράστιες ορδές 
σχετικά νωρίς. Η, πάλι, φαίνεται χαζό 
να πρέπει να ὑπάρχει ειδικό «ΚίΙΙ για να 
χρησιμοποιούμε αηϊίας!». Όσο για την 
ποικιλία των ηρώών, µπορεί το Ὀἱςεί- 
ρίος να δείχνει ανώτερο με τα συνολι- 
κά 5 εἰδ , αλλά όταν στο 
Ηοιοος 3 κάθε ήρωας έ έχει τα δικά του 
χαρακτηριστικά, γίνεται αντιληπτό το 


μέγεθος της διαφοράς. 


ΜΑΧΕΣ 

Το επίμαχο σηµείο του τίτλου για κά: 
ὃε φίλο των [απία»γ νναι οΙταἰοφίος 
που σέβεται την ιδιότητά του. Οι µάχες 
του Ὀἱκείρίος, ακολουθώντας τη γενική 
φιλοσοφία που διέπει το παιχνίδι, ξε- 
φεύγουν απὀ τα συνηθισμένα. Αυτό, 
Βέθαια, δεν είναι απόλυτα δετικό, µια 
και σε αυτό τον Τοµέα το Ὀἱδείρίε συ- 
χνά σε αφήνει παραπονεµένο. Συγκε- 
κριµένα οἱ µάχες διεξάγονται σε µία 
στατική οὈόνη, στην οποία οἱ εχθροί 


τα που χαρακτηρίζει Την εν λόγω οδό- 
νη ἐπεκτείνεται και στα ίδια τα υπί!ς 


που λαμθάνουν µέρος στη µάχη. Δηλα- 


δή, για να το κάνω λιανά, κανένα υπ]! 
κατά τη διεξαγωγή της µάχης δεν έχει 
δικαίωµα να κινηθεί! Τώρα, βέβαια, ὃα 
αρχίσετε να αναρωτιέστε πώς είναι δυ- 
νατόν µερικά υπ]! σας να φτάσουν τα 
εχδρικά που Βρίσκονται µακριά τους. 
Είναι απλό, Δεν φτάνουν! Τουλάχιστον 
µέχρι να εξοντωθεί κάδε άλλος κοντι- 


ΤΑ ΚΑΣΤΡΑ ΚΑΘΕ ΦΥΛΗΣ 


ΛΛΟΣΗ τα γραφικά να µην έχουν να παρουσιάσουν κάτι το εντυπωσιακό στον 30 κό- 
σµο του παιχνιδιού, τα κάστρα-πρωτεύουσες κάθε φυλής, όµως, εἶναι περισσότερο 


προσεγµένα και πιο ατµοσφαιρικά. 


ῥιζάρίος φιλόημα 
ένα 


δηµιοὐργήσεϊ ἐν 


του εππυχημένο κόσμο, 
να προσφέρει κάτι Το: 
διαφορετικό από όσα 

έχουν - τα μότια μας. 


ών ο. 


νότερος στόχος. 


Για να γίνω περισσότερο κατανοητός, 
Όα αναφέρω ένα παράδειγµα. Εστω ότι 
στην πρώτη γραµµή της ομάδας σας 
έχετε τρεις πολεμιστές, οἱ οποίοι επιθυ- 
μούν να χτυπήσουν έναν αντίπαλο µά- 
γο, Μεταξύ αυτών, όµως, και του µά- 
γου μεσολαβεί ένας εχδρικός πολεµι- 
στής [είπαμε κάθε στρατός παρατάσ- 
σεται σε δύο νοητές γραµµές, στις 
οποίες χὠρούν µέχρι και 3 μονάδες). Ε, 
για να σκοτώσετε το µάγο ὃα πρέπει 
πρώτα να “καδαρίσετε” τον πολεμιστή. 
Τα πράγματα, πάντως, δεν εἶναι τόσο 


ἄν δικό. 


υπάθαά Ηοτάος 


άσχηµα όσο πιθανώς ακούγονται. Σί- 
γουρα, στους έµπειρους των Ηειοες η 
γενική στατικότητα τῶν μαχών ὃα χτυ- 
πήσει πολύ άσχηµα, αλλά η όλη κατά- 
σταση συνηδίζεται αρκετά γρήγορα - 
ανάλογα µε την προσαρµοστικότητα 
του καδενός. Υπάρχει ο παράγοντας 
στρατηγική, όχι όµως ανεπτυγμένος σε 
τόσο µεγόλο θαθµό όσο σε άλλα 
ᾳαπιθς, αλλά σίγουρα υπάρχει. [ενικά 
το σύστημα των μαχών είναι δανεισµέ- 
νο απὀ παλαιότερα καθαρά ΒΡΟς, κάτι 
το οποίο άλλωστε φαίνεται σχεδόν µε 
την πρώτη ματιά. 

Κάτι άλλο που επίσης ὃα σας κάνει 
εντύπωση (το Ὀἱφεῖρίας είναι διαφορε- 
τικό από τα υπόλοιπα ᾷαπιθς σε πάρα 
πολλούς τοµείς) είναι ότι ο Βάνατος 
δεν είναι µία μόνιμη κατάσταση για τις 
µονάδες σας, γεγονός εμπνευσμένο 
προφανώς από κάποιο... θουδιστικό 
ιδεώδες. Αν λοιπόν χάσετε µία µονάδα 
σας στο πεδίο της μάχης, τότε αυτή 
δεν απομακρύνεται από την οµάδα, 
αλλά παραμένει ανενεργός, µέχρις 
ότου την αναστήσετε! Για να γίνει αυτό, 
βέβαια, απαιτούνται ή ολίγα χρυσά νο- 
µίσµατα [ποσό που αυξάνει ανάλογα 


ΡΟ Μας!ίει ιο 


ο Ρο 


Τ ο 5ρε[ἱεαςίίπᾳ του Ὠἱκείρίας έχει την Ιδιοτροπία ότι δεν µπορεί 
| να γίνει στις μάχες!) Λαμβάνει χώρα µόνο στους 30 χάρτες, 

| κάτι που κυριολεκτικά µπορεί να σπάσει νεύρα, µια και αν ο 
ανήπαλός σας διαθέτει πολύ πιαπα, τότε είναι ικανός να διαλύ- 


µε το |ενε] στο οποίο Βρίσκεται και 
µία επίσκεψη σε κάποιο κάστρο σας ή 
ένα ειδικό φίλτρο (το πουλάνε να το 
αγοράσουμε και εµείς!). Το ίδιο συµ- 
Βαΐνει αν πεθάνει ο ήρωας-ηγέτης της 
ομάδας, ο οποίος -σημειώστε- ότι συµ- 
µετέχει κανονικά στη µάχη ὡς ένα ακό- 
µη υπί!, Απλώς τότε η υπόλοιπη ομάδα 
παύει προσωρινά να επωφελείται απὀ 
τις ιδιότητές του, ὁπῶς Θχίγα Πιονθ- 
πιεπ! ροίπ!ς στους χάρτες, 

[ενικά οι µάχες αφήνουν αμφιλεγό- 
µενη εντύπωση. Από τη µια, κρατούν 
τον παίκτη εγκλωθισμµένο σε ένα σύ- 
στηµα το οποίο ενδεχομένως (5ἷε) να 
µην εἶναι ό,τι καλύτερο έχει δει, και 
από άλλη, εἶναι συχνά πολύ διασκεδα- 
στικές. Ο κυριότερος λόγος πάντως 
για το τελευταίο εἶναι τα εκπληκτικά 
υπ]! που κατοικούν στον κόσµο του 
Ὀιςεῖρ[ες. 


5ΡΕΙΙ5 


υν!»ς 
Τα υπί!ς είναι απὀ τα δυνοτότερα 
σηµεία του παιχνιδιού. Ἀρχικά, κάνο- 
ντας µία περιήγηση στην Πρωτεύουσά 
σας και Βλέποντας τα κτίρια που µπο- 
ρείτε να χτίσετε, ὃα κάνε- 
τε το λάθος να πιστέψετε 
ότι οι µονάδες που µπο- 
ρείτε να στρατολογήσετε 
δεν παρουσιάζουν ιδιαί- 
τερη ποικιλία, διαπίστω- 
ση που δικαιολογείται 
απόλυτα, µια και τα αντί- 
στοιχα κτίρια είναι αρχι- 
κά λίγα. Μην ανησυχείτε, 
πάντως, µια και τα υρ- 
ΩΓαάες που Όα ακολου- 
ήσουν εἶναι υπεραρκε- 
τά, Το δυνατό σηµείο 
τους εντοπίζεται στο ότι 
για τα περισσότερα υπίΐς 


σει το στρατό σας χωρίς εσείς να µπορείτε να κάνετε απολύτως 
πποτα! Τέλος πάντων, την κατάσταση σώζουν κάπως τα αρκετά 
εντυπωσιακά ερθ[ἱ9, όπως αυτά που Βλέπετε (υπό μεγέθυνση). 


πρέπει να επιλέξετε το ρα!ῃ που ὃα 
ακολουθήσουν. Για παράδειγµα, χτίζο- 
ντας ένα κτίριο “ξεκλειδώνετε” ὡς επι- 
λογές δύο νέα, εκ των οποίων µπορεί- 
τε να χτίσετε µόνο το ένα. Εφόσον επι- 


Δάίγμα από το περιβάλλον των χαρτών. 


λέξετε ποιο Όα είναι αυτό, τότε το υπί! 
στο οποίο αντιστοιχεί το συγκεκριµένο 
κτίριο θα ακολουθήσει το συγκεκριµέ- 
γο υρᾳταᾶθ. Αν επιλέγατε το άλλο, τό- 
τε πολύ απλά Όα ακολουθούσε εκείνο 
το υραιαςθ. Και µη νομίζετε ότι τα 
Ραΐ]ις που Όα ακολουθήσετε μοιάζουν 
μεταξύ τους. [ια παράδειγµα, για το 
υπ]! Ιη]ήαΙε των ὑπάρθαά κάποια στιγ- 
µή θα κληθείτε να επιλέξετε το ρα/Ἡ 
που ὃα ακολουθήσει. Με το πρώτο 
Ρα!ΐι Όα καταλήξει να γίνει ΝΜγαϊηι 
(αφιερωμένο στους φίλους του 
ὙΜαήναπιπιεγ!), το οποίο δεν κάνει µεν 
φοβερή ζημιά στη µάχη, αλλά -και αυ- 
τό εἶναι όλα τα λεφτά- εἶναι ἵπππιυπε 
στα απλά όπλα! Αν, από την άλλη, επι- 
λέξετε το διαφορετικό ρα!ῇ, τότε ξε- 
κλειδώνονται δύο νέα διαφορετικά 
Ραῇ]» και, ακολουθώντας ένα από αυ- 
τά, µπορεί να γίνει Ψαπιρίθ, ένας 
πραγματικός άρχοντας του σκότους µε 
µπόλικα ΒΙ! ροἱη!ς και ιδιότητα ναίη 
Η(Θ!!! 


Άν αναλογιστείτε ότι τα ανωτέρω 


Από το φινάλε των [θφίοης οί Ηιο Ώαπιηθά, Γενικά και 
τα 4 φινάλε είναι µετριότατα, µε Βίντεο φτωχής 
ποιότητας, διάρκειας μόλις λίγων δευτερολέπτων. 


ισχύουν για αρκετά υπί!ς σε κάθε φυ- 
λή, τότε καταλαβαίνετε ότι στο σύνο- 
λό τους τα υπ]! είναι κάτι παραπάνω 
από αρκετά. Το ἰδιο εντυπωσιακές εἷ- 
ναι και οι ιδιότητές τους. Θα συναντή- 
σετε εκτός απὀ τα τυπικά υπῖ!ς-πολεμι- 
στές, Ο]ιοσ!ς που έχουν την ιδιότητα 
να ακινητοποιούν το θύμα τους, τερά- 
στιους Ὀεν]]ς µε όπλο τους την κτηνώ- 
δη δύναμη και τα άφθονα ΓΙ ροΐη!ς, 
Ηυπιαη τοξότες µε Βανατηφόρα ακρί- 
βεια, έως και πυροµανή Ώνναινεςὶ 
Πρόκειται για άκρως επικίνδυνους και 
σίγουρα ψυχοπαθείς τύπους, µε κατα- 
βολές από το σόι του Νέρωνα ή κάτι 
παρόμοιο! Και όλα αυτά στα κάστρα 
σας, γιατί έξω από αυτά ο κόσμος του 
Βικείρἰας Βρίθει από περίεργα και µη 
πλάσματα, όπως Ενθς, Ότςς, (επίαυ:ς 
- ακόμα και γοργόνες ή το µυδικό Υ6! 
α συναντήσετε! Γενικά οι Ιδιότητες 
των μονάδων σας χωρίζονται σε 5 κα- 


τηγορίες: Στα υπῖ!ς-πολεμιστές που 
προξενούν ἁαπιαφε σε έναν μόλις - 
αά[αςοπί- στόχο [πρόκειται περί πολύ 
γερού χτυπήµατος], στα υπῖ!ς που προ- 
καλούν ζημιά σε όλους τους εχδρι- 
κούς στόχους (συνήθως μάγοι, ή το 
ΌὈνναή που έγραψα πιο πάνω), σε 
Γαπᾳθὰ αῄαςκ µονάδες που εφαρµό- 
ζουν την τακτική “κάθομαι πίσω και 
χτυπάω όποιον δεν µου αρέσει η φά- 
τσα του”, στα οροςία| υπί!ς κάθε φυ- 
λής, όπως οι Τίϊαης για την Επιρίτθ, 
και, τέλος, σε 5υρρο!! υπί!5 µε ορισµέ- 
νες οροείαἰ ιδιότητες, όπως οι 
Αεοἰγίας της Επιρίτε που γιατρεύουν 
πληγωμένες µονάδες. 


«ΑΜΡΑΙΟΝ, ΕΤΟΙΜΟΙ ΧΑΡΤΕΣ 
ἃ. Ξ(ΕΝΑΡΙΟ ΕΡΙΤΟΚ 

Η εαπιραῖαῃ, αντίθετα µε την τελευ- 
ταία µόδα που τη θέλει να είναι ενιαία 
και οι φυλές να εναλλάσσονται συνε- 
χώς, χωρίζεται σε 4 μικρότερες, µία 
για κάθε φυλή. Το αρνητικό της υπό- 
Ῥεσης είναι ότι καθεμία απὀ αυτές 
αποτελείται απὀ 4 μόλις 
σενάρια. Βέβαια, τα περισ- 
σότερα είναι αρκετά µεγά- 
λα στη διάρκειά τους, αλ- 
λά και πάλι η συνολική 
αντοχή του Ὀἱκεῖρίθς στο 
χρόνο είναι σχετικά µικρή. 
Από την άλλη, όµως, µπο- 
ρείτε να ξεκινήσετε µε έναν 
ήρωα και να τελειώσετε µε 
αυτόν ολόκληρη την «απι- 
Ραίΐσφη. Περιττό να αναφέ- 
ρω ότι, αν καταφέρετε και 
τον κρατήσετε, Όα τον δεί- 
τε να μεταμορφώνεται σε 
ένα αληθινό κτήνος! Εκτός από την 
«απιραίαη Όα συναντήσετε και έτοι- 
µους χάρτες για 5ἱπο[ε ή για πιυ]ή- 
Ρίαγει, ενώ -ως είθισται σε κάθε σύγ- 
χρονο 5Ιταίθαγ Φ«απιε- µπορείτε να κα- 
τασκευάσετε τον δικό σας µέσω έϊδι- 
κού εα[[οι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του Ὠἱρείρίος είναι µεν 
προσεγµένα αλλά όχι στο θαδµό που 
ὃα τους επέτρεπε η σηµερινή τεχνολο- 
γία. Διακρίνονται από συμπαθητικό 
έως αρκετά καλό (στις μάχες) απῖ- 
πιαῄοη, αλλά και από ελλιπή χρωµατ- 
κή παλέτα που συχνά αφήνει ένα µου- 
ντό τόνο. Ο ήχος όµως είναι πολύ κα- 
λός, ιδιαίτερα τα 5ρ8θεῄ/ες και ένα ή 
δύο μουσικά κοµµάτια. Σεχωρίζουν τα 
6ρθεεῄες των Ὀπάραά, που είναι 
θγαλμένα κατευθείαν από σκοτεινά 


µέρη [νυχτερίδες και αράχνες, γλυκειά 


Ο ΧΑΡΟΣ ΒΓΗΚΕ ΠΑΙΑΝΙΑ! 


Π ιστέψτε το, καθώς το Ὀἱςεὶρίθς είναι πλέον 
το μοναδικό παιχνίδι στο οποίο η εν λόγω 
λαϊκή ρήση Βρίσκει εφαρµογή, αφού ως Όη- 
ἀθαά Όα κάνετε 5υπΊπιοη τον ίδιο τον Χάροί 


µου κ.λπ.) και συχνά δημιουργούν υπο- 
Βλητική -τουλάχιστον- ατμόσφαιρα. Σε 
αυτήν συµθάλλει και η µουσική, µια 
και ένα-δυο κομμάτια εἶναι άκρως µυ- 
στηριώδη και σκοτεινά, ακριθώς όπως 
πρέπει σε έναν ἀαηκ {απΙα»γ κόσµο 
όπως αυτόν του Πἱκεῖρ[ες. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 
Το Βἱκεῖρίες είναι ένα ακόµη ΊυΓῃ 
ῦασθα 5ἱταίθογ που ξεφεύγει από τη 
µετριότητα, αλλά αδυνατεί να κάνει 
ένα θήµα παραπάνω. Παρουσιάζει εµ- 
φανή θετικά στοιχεία, αλλά και χτυπη- 
τές αδυναμίες. Δεν μπορώ να το κατα- 
τάξω στα παιχνίδια “πρώτης γραµ- 
µής”, όπως το Ηοτοες 3 ήτο Αἱρὴα 
6επ]αυΠῖ, αλλά σίγουρα δεν του αξίζει 
να περάσει απα- 
ρατήρητο. Πι- 
στεύω ότι η οµά- 
δα της 5ἱταΙίεογ 
ΕΙ! (περιλαμθά- 
γονται σε αυτήν 
και δύο Ελληνες!) 
έκανε αρκετά κα- 
λή δουλειά και 
ανυποµονώ να δω 
κάποιον µελλοντι- 
κό τίτλο, µε την 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


προὔπόθεση όµως ευ - 
ότι Όα έχει µάθει Άρκετά καλό Ίυτη Ῥαφεά 
από τα λάδη της. 5ΊΓαβεΦΥ, παρουσιάζει πολλά 
Σε κάθε περίπτω- πρωτοεμφανιζόµενα στοιχαα 
ση, πάντως, αξίζει αλλά και σαφή μειονεκτήματα. 
1ο δείτε Ἀγοράστε το µόνο αν εἶστε 

ὶ οπαδός του είδους και ψάχνετε 


για ένα παιχνίδι που ὃα σας 
κρατήσει παρέα για 2-3 


σαββατοκύριακα. 


ΡΟ Μας!ει ου... 


ρειεοῦς οδῦθ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ι 


Στην κάτω αριστερά γωνία φαίνεται η πραγματική Τγαϊμογ» 6α!ς, απὀ όπου πήρε το ὀνομά του και το παιχνίδι. 


ο ο 


Ο περιθόητος πύργος του Λονδίνου. Πόσες και πόσες ιστορίες δεν έχουν γραφτεί γύρω από 
αυτόν. Το ίδιο και για τα περίφημα βασιλικά κοσμήματα και Τις προσπάθειες µεγάλων κλεφτών 


να τα αποκτήσουν. Το Τγαίῄογς 6α!ε διηγείται ακόµη µία Ιστορία 


ετικά µε µία “κατασκοπευτικού’” χαρακτήρα προσπάθεια 
σχ με µι 


κλοπής Των κοσμημάτων του θρόνου. Το παιχνίδι µπορεί να µην 


πρωτοτυπεί σεναριακά, δημιουργεί όµως αληθοφανές 


περιθάλλον, µε επίκεντρο ένα μοναδικό μοντέλο του πύργου που 
έχουν φτιάξει οἱ δημιουργοί του. Προσέξτε µόνο µην ισχυριστείτε 


ότι δεν σας προειδοποίησα. Πρόκειται για µία δύσκολη 
περιπέτεια, που απαιτεί πάνω απ΄ όλα καθαρή σκέψη. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινόκη 


Βαγάτθαπι Φοῄννατθ 
εἶναι σουηδική εται- 
ρία, άγνωστη στο 
πλατύ κοινό. Μέχρι 
τώρα έχει Κυκλοφο- 
ρήσει το πολύ καλό 9α{θζγαςκει 
που, αν δεν κάνω λάδος, δεν έχει 
έρθει στη χώρα µας, ενώ το δεύτερο 
παιχνίδι της είναι το Τγαΐνοις Οα1, το 
οποίο ήδη έχει κυκλοφορήσει επίσηµα 
στη Σουηδία, τη Δανία, τη Νορβηγία, 
την Αγγλία, την ἱρλανδία, την Ισπανία, 
τη Χιλή, την Αργεντινή, την Αυστραλία, 
τη Νέα Ζηλανδία, την Ολλανδία, το 


Βέλγιο, την Ελετία, τη [αλλία και την 
Ιταλία. Στις ΗΠΑ αναμένεται να Κυκλο- 
φορήσει αυτές τις µέρες από την 
Βιθαπιζαἰςῄει [πἰθιας/νθ. Αυτή την 
περίοδο ολοκληρώνει το νέο παιχνίδι 
της (|υσ!θιρα[|, ένα ιδιόμορφο Ραι|- 
0απιθ. 

Η ιστορία του παιχνιδιού άρχισε τον 
Οκτώβριο του 1993, όταν έπεσε στα 
χέρια των δημιουργών ένα τεύχος του 
"Να[ίοπαἱ Οθοφγαρῄἰς”, το οποίο είχε 
ένα άρθρο σχετικά µε τον πύργο του 
Λονδίνου, Σχεδόν αµέσως τους γεννή- 
ηκε η ιδέα του παιχνιδιού. Ωστόσο η 


ΏΑΥΡΒΕΑΜ 9ΟΕΤΜΑΡΕ/ΖΑΒΙΑΟ 
(πΗΡ:/ΑΝννν Ιταϊίοιςᾳα!θ.οοπη/) 


Ροη/ίωπι στα Ί00ΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, ΜΙη- 
αοννς 95/98, Θωἱοκ/ήπιε 2 και ΘυἱοΚ- 
ᾖπιο 3, 28χ ΟΡ-ΡΟΜ ἀήνο, 2Μ8Β 5ΝΟΑ 
κάρτα γραφικών, Ί6-Ο/! Ἠ/Ιπάοννς συµ- 
Βατή κάρτα ήχου, πληκτρολόγιο και 
10010 ΜΙοιοςοῇ συμβατό ππουςθ, 
400ΜΒ στο σκληρὀ 


Το παιχνίδι περιλαμθάνει 4 005. 


νίηυα[ έκδοση του πύργου του Λονδί- 
νου ήταν ένα εξαιρετικό απὀ κάθε 
πλευρά επίτευγμα. Επισκέφθηκαν τον 
πύργο, τράθηξαν περισσότερες από 
5.000 φωτογραφίες (1) και ξεκίνησαν 
να δημιουργούν ένα εικονικό μοντέλο 
µε τη βοήθεια ενός »ἱίεοη Ογαρῄίςς 
[πάγ’5. Χρησιμοποίησαν τα προγράµ- 
µατα Αίας γΜανθίτοη! και το ΜΑΥΑ. 
Κάπως έτσι γεννήθηκε το Τγαΐίοις 
ϱ6ᾳα16, ένα παιχνίδι που αξίζει κάθε 
δραχμή που Όα δαπανήσετε γι΄ αυτό. 
Μακάρι η ΏαγΏγθαπι να κυκλοφορή- 


Ο περίφημος πύργος του Λονδίνου. 


σει και άλλο αἀνθη!υτ, µια και δεί- 
Χνει εξαιρετικά στοιχεία. 

Όπως η ίδια η εταιρία επισημαίνει, 
το Τταϊ[ογ» Θαἱθ δεν περιέχει σκηνές 
βίας. Με την έννοια αυτή δεν απευθύ- 
γεται σε αιµοδιψείς φανατικούς των 
5Ποο/΄θπῃ υρ Φαπιθς. Αντίθετα απαιτεί 
ισχυρά αντανακλαστικἁ από µέρους 
των παικτών. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία του Τγαΐίοις Οᾳα1 εἶναι 
σχετικά απλή. Είσαι ένας κορυφαίος 
Αμερικανός πράκτορας µε κωδικό 
όνομα ΚΑΝΕΝ. Ο Μα[οι ϱ.6. Απάει- 
5οη, επικεφαλής του ευρωπαϊκού τµή- 
µατος της ΟΔΡΗΙΑ, αποσκίρτησε παίρ- 
γοντας µαζί του µία σειρά άκρως 
απόρρητων φακέλων. Η υπηρεσία σου 
έχει τις πληροφορίες ότι ὃα χρησιµο- 
ποιήσει τους φακέλους αυτούς για να 
κλέψει τα κοσμήματα του στέµµατος, 
τα οποία φυλάσσονται στον πύργο του 
Λονδίνου, 

Η αποστολή σου είναι να µπεις στον 
πύργο του Λονδίνου και να αντικατα- 
στήσεις τα κοσμήματα αυτά µε ψεύτι- 
κα, που Όα περιέχουν συσκευές εντοπι- 
σμού έτσι ώστε, όταν ο ΑπάθΙ5οη προ- 
σπαθήσει να τα κλέψει, να εντοπιστεί 
απὀ τις υπηρεσίες του Πενταγώνου. 

Το σενάριο εἶναι καλό, όχι όµως 
εξαιρετικό. Εγείρει όµως µερικά ερω- 
τηµατικά, όπως γιατί δεν συνεργάστη- 
καν µε τους Άγγλους, αλλά η συζήτη- 
ση µπορεί να οδηγήσει πολύ µακριά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά τρέχουν σε ανάλυση 
ό40χ480 και είναι πολύ καλά, Γενικά οι 
αποδόσεις των εσωτερικών χώρων του 
πύργου εἶναι εξαιρετικές, τα νίάεο 5θ- 
4υεησες αρκετά προσεγµένα και θα 
έπαιρναν υψηλότερη Βαθμολογία αν 
δεν υπήρχε το πρόβλημα µε το ΟυἰεΚκ- 
Τίπιθ. Είναι το πρώτο παιχνίδι που απαι- 


τεί την εγκατάσταση του 
ΟὐυἱεΚΤίπιε 2 αλλά και 
του ΟυἱεΚΤίπιθ 3. Προ- 
σέξτε, όσοι διαθέτετε 
την έκδοση του ΟυἰεΚ- 
Τίπιο 4 δεν χρειάζεται 
να εγκαταστήσετε την 3. 
Η προοπτική είναι πρώ- 
του προσώπου όσον 
αφορά στη δράση, ενώ 
γίνεται τρίτου προσώ- 
που στα διάφορα απἰ- 
πιαϊθά 5Θ9υεηςθ5. 

Ο ήχος είναι ατµο- 
σφαιρικός, χωρίς όµως 
να βρίσκεται στα υψηλά στάνταρ µερι- 
κών παιχνιδιών που κυκλοφόρησαν τε- 
λευταία. 

Ο χειρισμός εἶναι σχετικά απλός, 
διαβάζοντας δε προσεκτικά το πιαπυ- 
αἱ, θα καταλάθεις τα πάντα. [ενικά 
στρίθεις αριστερά ή δεξιά, πάνω ή κά- 
τ µε τα αιτονν πλήκτρα, αλλά και µε 
το πιουςθ [κρατώντας πατηµένο το 
αριστερό πλήκτρο του ππουςθ πας τον 
κέρσορα στην αριστερή ή τη δεξιά 
άκρη της οθόνης, οπότε και στρίθεις 
αντίστοιχα). Κατά τη γνώµη µου, η πε- 
ριστροφή µε τα πλήκτρα εἶναι πολύ 
πιο εύκολη. Κινείσαι µόνο προς τα 
εμπρός, όταν και όπου εµφανίζεται ο 
ειδικός κέρσορας κίνησης (ένα Βέ- 
λος). Γενικά η κίνηση εἶναι πλήρως πε- 
ριστροφική, 360 μοιρών, και πάνω ή 
κάτω υπό σηµαντική γωνία. 

Πρέπει να εξοικειωθείς µε το Ρθ:- 
5οπαἱ Ὀἰσίία| ΑςεἰσΙαη! (ΡΟΑ], αφού εἰ- 


ΤΕΒΑΙΤΟΒΡ ΟΑΤΕ 
Μαρ οἱ Ῥθννοις 


ἱοροσπά 


Μοαί ΕχΙί 
Βοθαυςμαπιρ ΕχΙί 
Όονοτουχ Εχίί 
Ηορρἱίαἰ Εχίί 
ἸΝακοῄοἰά ΕχΙ 


ΝΝΜΙίο Ταρςοά Ρἱρος ι. 


ἰοςκοά ΒΙμΐορ Οαίΐθ 


ἰουσκοά Οαΐθ αμα ε] 


ὈαηροΓ 
Αἰ νοηί 
Ῥωγνοθίήαπςος Βοχος 
Εα99 ΥΝαΙ! 
Βα4οκ Ρὰοκ Ευ! 
οἱ 6οοαἱος 

ἨΝ ἨΝθΙ! [ΕπίγαποῬ Ροἱπί] 


Ο χάρτης των υπονόµων. 


ο ταν επικοινώνησα µε την εταιρία για να επι- 
σηµάνω το πρόβληµα που εἶχα µε το παιχνί- 
δι (δείτε σχετικά σε άλλο σηµείο του κειµένου), 
έλαθα σχεδόν αµέσως απάντηση από το στέλε- 
χός της ακοῦ Νγπιαη, ο οποίος, µε φανερή έκ- 
πληξη, ρωτούσε από πού το είχαμε προμηθευτεί. 
Όταν του απάντησα ότι το εἴχαμε αγοράσει από 
ένα µαγαζ εδώ στην Ελλάδα, εξακολούθησε να 
δηλώνει άγνοια για το πρόθληµα που αντιµετώ- 
πιζα. Ωστόσο, µου έδωσε, χωρίς να του το ζητή- 
σω, µία διεύθυνση στο Ιη{θιπε! µαζ µε δύο κω- 
δικούς, για να “μπω” στο εδικό εἴτο της εταιρίας 
σχετικά µε το παιχνίδι, το οποίο εἶναι αποκλει- 
στικά για τους γονἰθννοις των περιοδικών. Πήγα 
στη διεύθυνση αυτή, έθαλα τους κωδικούς και 
τρελάθηκα. Σου έχουν τα πάντα. Μία σειρά απὀ 
φάνε» για να δεις όλο το παιχνίδι χωρίς να το 
παίξεις, µία λίστα µε τα Ώυᾳς που έχουν Βρει και 
τι να κάνεις και, τέλος, ένα ειδικό κείµενο θάσει 
του οποίου Όα κάνεις το γονίουνν σου! 

Τόσα χρόνια πρώτη φορά Βλέπω κάτι τέτοιο, 
Προφανώς ανάλογα εἶῖος Όα έχουν σχεδόν όλες 
οι εταιρίες. Πάντως, µην ανησυχείτε. Εκτός απὀ 
µερικά Βυφς που πρόσθεσα στο σχετικό Ροκ, δεν 
αξιοποίησα καµία άλλη πληροφορία σχετικά µε 
το παιχνίδι, γιατί απλώς η όλη υπόθεση είναι έξω 
απὀ τις αρχές µου. 

Και αναρωτιόµουν γιατί πολλά γονίθννς µοιά- 
ζουν τόσο, µα τόσο πολύ... 


ναι ο μεγαλύτερος βοηθός σου. Περι- 
λαμβάνει πολλές λειτουργίες, και το 
µόνο ενοχλητικό σηµείο εἶναι ότι κάθε 
φορά που θέλεις να το χρησιµοποιή- 
σεις πρέπει να δίνεις τον κωδικό. 

Το παιχνίδι έχει την πρωτοτυπία να 
περιλαμβάνει δύο διαφορετικά ἵπνθη- 


τη . 


Ρο Μανιοι (ΕΒΕ 


1. Ξεκινώντας, το παιχνίδι σου ζητά να ρυθμίσεις τη φωτεινότητα της οθόνης, όπως περίπου 
έκανε και το Βἰνεπ. Προσωπικά δεν µπόρεσα να λειτουργήσω καθόλου αυτή τη ρύθμιση της 
φωτεινότητας, έτσι έκανα απλώς κλικ το αριστερό πλήκτρο του πἹουςο για να συνεχίσω το 
παιχνίδι. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού δεν αντιµετώπισα κανένα πρόθληµα σχετικά µε 
αυτό το θέµα. 


2. Το πιο µεγάλο πρόβλημα που εἶχα ήταν να κάνω το παιχνίδι να τρέξει. Για περίπου µία 
βδομάδα στάθηκε αδύνατο κάτι τέτοιο. ΝΛετά την εισαγωγή του παιχνιδιού, και απὀ το ση- 
µείο όπου έκανα το πρώτο µου 5ανε και µετά, εμφανιζόταν µία ειδική οθόνη που έγραφε 
"Ιησιογ! (0-ΒΟΜ 1” και το παιχνίδι κολλούσε. Και φυσικά όλα αυτά ενώ ήταν µέσα στο (Ώ- 
ΚΟΜ το πρώτο {«Ρ του παιχνιδιού. Πήγα και στον υπολογιστή του αδελφού µου, αλλά και 
εκεί το ίδιο πρόβλημα. Εγραψα στην εταιρία µήπως γνώριζαν κάτι, προτού επιστρέψουµε το 
παιχνίδι εκεί απὀ όπου το εἶχαμε πάρει, αλλά δεν έδωσαν συγκεκριμένη απάντηση. 

Έπειτα από πολλές δοκιµές, µου ήρδε η ιδέα µήπως φταίει το ότι, και εγώ και ο αδελφός 
µου, έχουµε αλλάξει τα (0-ΚΟΜΣ και έχουµε πάρει το 8πλό ΡΝΥΡ-ΒΟΜ της Ηϊαςμ]. Εθγαλα 
το ΡΥΡ-ΒΟΜ από τον υπολογιστή µου και έβαλα στη θέση του ένα Ἱόαπλό (0-ΒΟΜ που εἷ- 
χα. Επιτέλους, εἶδα φως. Τώρα το παιχνίδι έτρεχε κανονικἀ. Ενηµέρωσα τους υπεύθυνους της 
εταιρίας, µέσω ο-πιαϊ], για το πρόθληµα και ξεκίνησα να παίζω κανονικά το παιχνίδι. Χρειά- 
ζεται προσοχή, λοιπόν, γιαή εἶναι σχεδόν σίγουρο ότι το παιχνίδι δεν τρέχει σε ΟΡΥΝΡ-ΒΟΜ 
ἀῑίνος. 


3, Αν σώσεις ένα παιχνίδι αµέσως αφού έχεις τοποδετήσει το μπιρο[πιίπο στον τοίχο, και 
πριν αυτό να εκραγεί, το ΓΙπιροίπιίπε Όα εξαφανιστεί αν φορτώσεις το συγκεκριµένο 5ανο. 
Στην περίπτωση αυτή φόρτωσε µία προηγούµενη δέση. 

Ά, Αν σώσεις µία Βέση όταν εἶσαι στο Βυδό του πηγαδιού, που βρίσκεται στον ΥΝηΙΙο Τοννου, 
µε το {ογςη αναμμένο, ξαναφορτώσεις για κάποιο λόγο τη θέση αυτή και βουτήξεις στο νε- 
Ρὀ, όταν φτάσεις στους υπόνοµους θα δεις ότι δεν µπορείς να προχωρήσεις. Στην περίπτωση 
αυτή πρέπει να ϐγεις απὀ το παιχνίδι, να το επανεκκινήσεις, να φορτώσεις τη συγκεκριμένη 
Βέση και να συνεχίσεις κανονικἀ. 


8. Όταν το πιεπυ του ζοάο Απαΐγτεγ δείχνει μηδενικά, κάνε κλικ στο ζαπιοτα ΒυΗοη δύο 
φορές. Τώρα φύγε από το ΠἹθπυ του ζοάο Απαίγχετ, κάνοντας κλικ στο “Ἔναεἰκ” αιτον που 
εἶναι στο πάνω µέρος του ΡΡΌΑ. Θα δεις μηδενικά και στην οθόνη του ΡΟΌΑ. Στην περίπτωση 
αυτή διάλεξε ένα πιεπυ και τα μηδενικά θα εξαφανιστούν. 


6. Αν προσπαθήσεις να κινηθείς στους υπονόµους πολύ γρήγορα κάνοντας διπλό κλικ µε 
το πἹουςε, έχοντας πατηµένο το “ΑΙΤ’ πλήκτρο, εἶναι πολύ πιθανό να βρεδείς στο σηµείο 
από το οποίο ξεκίνησες! Η λύση εἶναι απλή. Μην κάνεις διπλό κλικ! 

Το παιχνίδι έχει µερικά ακόµη Βυᾳς, μικρότερης όµως σηµασίας. 


Ιοή]ς5, ένα στην αριστερή άκρη της 
οθόνης και ένα στη δεξιά. Στο αριστε- 
ρό Όα Βρίσκεις όλα τα αντικείµενα που 
µαζεύεις κατά τη διάρκεια της εξερεύ- 
γησής σου στον πύργο, ενώ στο δεξί 
όλα τα αντικείµενα που είναι απαραίτη- 
τα για την αποστολή σου Και τα οποία 
σου ανήκουν, Μειονέκτηµα του παιχνι- 
διού είναι το γεγονός ότι δεν µπορείς 
να αφήνεις τα αντικείµενα πίσω από 


εκεί όπου τα πήρες. τσι, αν πάρεις κά- 


ποιο αντικείµενο που είναι γθαὰ Πιτίπα, 


θα το κουθαλάς µαζί σου σχεδόν µέχρι 
το τέλος του παιχνιδιού. Το Μαΐπ Νεπυ 
{ἰοας, 5ανθ, Νοἱυπῃθ, Νθν/και Ου! εµ- 
φανίζεται πατώντας το πράσινο κουμπί 
στην κάτω δεξιά γωνία του ΡΌΑ σου. 
Σημειωτέον ότι προσπερνάς τα διάφο- 
ρα απἰπιαϊθα 58αυθηςθ5 πατώντας το 
αριστερό πλήκτρο του πιουςθ. 


Από το Ργεῄπᾳ της αποστολής σου. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Ἰγαίίοις Οα1θ εἷ- 
ναι αρκετά καλή. χεις στη διάθεσή 
σου δώδεκα ώρες για να ολοκληρώ- 
σεις την αποστολή, κάτι που µπορεί να 
σου δημιουργήσει άγχος. Στην πράξη 
όµως ο χρόνος δεν λειτουργεί “τεαἱ 
πια”, οπότε ηρέµησε και απόλαυσε 
το παιχνίδι. Θα ολοκληρώσεις την 
αποστολή σου, αφού δεν πεθαίνεις 
σχεδόν ποτέ, άνετα και χωρίς προθλή- 
µατα που να έχουν σχέση µε την έλλει- 
ψη χρόνου. 

Το παιχνίδι διαθέτει πλούσια δράση, 
που αποτελεί το πιο “δυνατό” σηµείο 
του. Εχει δοθεί πολύ µεγάλη προσοχή 
στο σχεδιασμό της, έτσι ώστε να µην 
εἶναι μονότονη, αλλά ούτε και εύκολη, 
όπως συµθαίνει σχεδόν σε όλα τα αά- 
νθπυγθς που έχουν κυκλοφορήσει τε- 
λευταία, Από την πλευρά αυτή το 
Τταϊϊοις Οαἰθ και το Θαὐ/ήοἱ Κπίσ[ιι 
αποτελούν φωτεινές εξαιρέσεις. Οἱ 
γρίφοι του ποικίλλουν σε είδος και δυ- 
σκολία. Απαιτούν αυτοσυγκέντρωση, 
αναλυτική σκέψη και ηρεμία. 

Για να ολοκληρώσεις µε επιτυχία την 
αποστολή σου πρέπει να εξοικειωθείς 
µε µία σειρά Φαἀφθ!» (τα Βλέπεις στο 
δεξί ἱηνεπ!οηγ], τα περισσότερα από 
τα οποία βρίσκονται µέσα στους υπο- 
νόμους, όπου τα έχει αφήσει η 9ΕΑΙ 
Ίθαπῃ για σένα. Αναφέρω µερικά, όπως 
τα αυαἱο-56η5ο:, «Γο5σῦον’, Ὀἱ1), «οπι- 
Ρας! Φα5-πια»Κ, 6α5 εγ/ίπἀθι µε 
Ι6οῄυγαπθ, πιὶπἰ αταρρἰθ, ἰοθ-άαη!ς, 
Κθγ-εοὰθ απαἰγσογ, Κθγ-Ίυτη ἀενίςθ. 

Σε κάποια σηµεία του παιχνιδιού α 
χρειαστεί να πληκτρολογήσεις κάποιους 
αριθμούς. Χρησιμοποίησε τα αριθµητι- 
κά πλήκτρα που είναι πάνω από τα 
υπόλοιπα πλήκτρα και όχι αυτά του 
πυπιθγίςα| Κογραα. Επίσης, αν µερικές 
φορές κάνεις 5ανθ ελάχιστο χρόνο 
προτού σε πιάσουν, τότε αυτό δεν 8α 
λειτουργεί. [ενικά µάδε να κάνεις πολ- 
λά και διαφορετικά 5ανες - δεν έβλα- 
ψαν ποτέ κανέναν. Επίσης, σε αρκετά 


ο ἈΦΝ Ρς Μαςιει 


' 
υπ ιρ τα ο 
Παίρνοντας τα πρώτα αντικείµενά σου. 


σηµεία του πύργου το ΟΡ5 σύστημα 
του ΡΡΑ δεν θα λειτουργεί κανονικά. 
Αυτό συμβαίνει όταν Βρίσκεται κάτω 
από το έδαφος σε µεγάλη απόσταση, 
οπότε η σύνδεση µε τους δορυφόρους 
δεν θα είναι δυνατή, 


ΑΡΧΙΤΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σεκινάς στο Οἵουπά Εοοι, στην 
Βγοοπι Ουρβοα/α. 

Πάτα το ΟΡ» στο ΡΌΑ. Βάλε τον κὠ- 
δικό ΚΑΝΕΝ, που είναι και το κὠδικό 
όνομά σου. Μελέτησε προσεκτικά όλα 
τα διαθέσιµα Ιορίες και φυσικά όλες 
τις πληροφορίες σχετικά µε την απο- 
στολή σου και την ιστορία του πύργου 


Βρίσκοντας το πηγάδι και κόβοντας το 
λουκέτο µε τον κόφτη. 


και των κοσμημάτων. Όταν τελειώσεις, 
γύρνα λίγο αριστερά µε το αριστερό 
αιτονν πλήκτρο, κοίτα ελαφριά προς 
τα Κάτω µε το κάτω αΠΓονν πλήκτρο και 
κάνε κλικ στο εµπρός έλος κίνησης. 
Ανοίγεις ένα καφετί κουτί στο δεύτερο 
ράφι. Πάρε από αυτό τα «απ οἱ ΝΝΡά40 
6ρ/αγ και τη γθἰ[ονν ῄα5ῃ |απρ. Μπο: 
ρείς να πάρεις Και το αυ/οπιαίἰς 9α5 
Ιι6]16Υ, αλλά δεν ὃα το χρειαστείς. 
Κάνε ξανά κλικ στο κουτί για να το 
Κλείσεις, στρίψε αριστερά, κοίταξε 
στο κανονικό ύψος και προχώρησε 
μπροστά, Στρίψε δεξιά, άνοιξε την 
πόρτα, ϐγες έξω, προχώρησε µπροστά 
και λίγο αριστερά προς το πλαίσιο 
που δείχνει τα περιεχόμενα του ορό- 
φου, προχώρησε µπροστά από τη 
δεξιά του µεριά, στρίψε λίγο αρι- 
στερά και πήγαινε προς το κίτρι- 
νο-πορτοκαλί κουτί, Κοίτα λίγο 
χαμηλά, κάνε κλικ στην κλειδα- 
ριά του και το ανοίγεις. Από αυτό 
πάρε το Ρο]! ευΗεις, αφήνοντας 
το σφυρί που δεν 8α σου χρεια- 
στεί καθόλου, Κλείσε το κουτί 
Κάνοντας κλικ στο σκέπασµά 
του, στρίψε δεξιά κοιτώντας και 
λίγο ψηλά και πήγαινε µία φορά 
µπροστά. Στη σκάλα στρίψε λίγο 
αριστερά και πήγαινε προς τις δύο 
πόρτες. Κάνε κλικ στο χερούλι της πιο 
αριστερής όπως κοιτάς, για να την 
ανοίξεις και µπες µέσα. Προχώρησε 
ξανά µπροστά, στρίψε αριστερά, πή- 
γαινε μπροστά, στρίψε πάλι λίγο αρι- 
στερά ώστε να κοιτάς το πηγάδι και 
πήγαινε προς αυτό. Πρόσεξε καλά το 
πηγάδι και παρατήρησε ότι είναι 
σφραγισμένο. Κάνε κλικ στο χερούλι 
στ’ αριστερά για να ανοίξεις την κα- 
γκελόφρακτη πορτούλα, και τώρα κά- 


ι 


Το ΡΏΑ µε τα δύο ἱπνοπίογγ σου σε πλήρη ανάπτυξη. 


πα ρα ο 


Βρίσκοντας -επιτέλους!- µέσα στους υπονόµους το σακίδιο 
που σου άφησε η Βαςκ-ῦΡ Ίθαηι. 


γε 5ΑΝΕ. Χρησιμο- 
ποίησε το Ροἱ! 

ευ εις για να κό- 
Ψεις το λουκέτο 
που Βλέπεις µε τη 
μέθοδο του ἀιας 
δι ἆτορ [κάνεις 
Κλικ µε το αριστε- 
ρό πλήκτρο του 
πΊουςθ πάνω στον 
κόφτη και κρατώ- 
γτας πατηµένο το 
αριστερό πλήκτρο 
µετακινείς τον κό- 
φτη πάνω στο λου- 
κέτο. Τώρα αφήνεις 
το πλήκτρο του 
πιουςθ και κόβεις 
το λουκέτο). Κάνε 
Κλικ στο σκέπασµα 
για να το ανοίξεις 
και να κατεθείς 
στο πηγάδι, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 
ΣΕΝΑΡΙΟ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΔΡΑΣΗ 


Ένα αἀνοπίυγθ 4απιθ που 8α 
ξαφνιάσει θετικά το χρήστη µε 
τη συνολική ποιότητά του 
αλλά και τη µεγάλη διάρκεια 
δράσης του. Προσόν του οι 
λογικοί γρίφοι, για τους 
οποίους Βρίσκεις Ππ!5 στο 
παιχνίδι. Είναι ένα από τα 
καλύτερα ’5ργ-Ηηίοί”’ 
αἀνεπίυγθς που έχω δει. Ενα 
μικρό “διαμάντι”. 


Ρς Μαιος ΜΗΝ 


[ να παίζω, ο ενθουσια- 


τι 


Ο χειμώνας έχει μπει για τα καλά... Αντιµετωπίστε, λοιπόν, το κρύο απολαμθάνοντας τη γλυκιά 


- που Πόννη Καλοσκόμπη 
ενρ7Ο5όθερηιταἰπ/υαι: 


ο 5υριθι 5ποννροαγά- 


ἴπᾳ απευθύνεται κατά κύ- 


στήλη “Με δυο λόγια”, ὠστόσο, 
όταν το εγκατέστησα στον υΠολο” 
γιστή µου και άρχισα 


π 


Γσπαιὴ αι 
ΙΕ ον ον , παρουσίασή 
Ἂ- αναπρο } Του προοριζόταν αρχικά για τη 


σµός µου ήταν τέτοιος 
που δεν µου επέτρεψε 
να το αφήσω να πε- 
ράσει στα ’ψιλά”. 
Μάλιστα η αρχική Όετι- 
κή εντύπωση οξυνόταν 
όσο προχωρούσα και ανακά- 
« ἔτως, λυπτα νέα στοιχεία. Δυσκολεύτη- 
. Κα Πολύ να πειθαρχήσώ Και να ανα- 
φερθώ πρώτα στα τεχνικά χα- 
ρακτηριστικά του τίτλου. Τελι- 
κά, δεν τα κατάφερα, οπότε 
επιτρέψτε µου να ξεκινήσω 
ανάπ 


ΣΤΟ ΒΟΥΝΟ ΜΕ 80 ΧΛΜ. 


πο ΤΗΝ ΩΡΑ 
ο 


Πολλά έχουν 
γραφτεί για τα 
χαρακτηριστικά 


που συνθέτουν έναν άριστο προσοµοιώ- 


2 τή, Το στοιχείο που παίζει τον σηµαντι- 

Κότερο ρόλο, που κρίνει την επιτυχία ή 
ι την αποτυχία της προσπάθειας της κα: 
πασκευάστριας εταιρίας, εἶναι το “πά- 


5. ντρεμα΄ των γραφικών και του ήχου µε 
το Φαπιθρἰαγ [ταχύτητα, επιλογές, αντο- 


βολθος να ωιρό οξ χή στο χρόνο). Το 5υρΓθπηθ ὁπον/ροσιά- 


ἴπᾳ εἶναι ο ορισμός του “επιτυχημένου 
γάµου”. Καταφέρνει να αποδώσει µε 
τον καλύτερο δυνατό τρόπο την άγρια 
ομορφιά του αθλήματος και προκαλεί 
στον παίκτη ασυνήθιστα "για «οπηρυ/θ; 
9απιθ- συναισθήματα: Καθώς κατεβαί- 
γεις τις πίστες µε απίστευτη ταχύτητα 
ακούς τον αέρα να σφυρίζει, ενώ 
από τα ηχεία του υπολογιστή σω- 
στά επιλεγµένοι αἰιεπαίίνθ 
και θεηπο ρυθμοί ανεβά- 
ζουν την αδρεναλίνη 


στα ύψη και σε προκαλούν να 
τρέχεις ολοένα πιο γρήγορα και 
γα δοκιµάζεις επικίνδυνα κόλπα 
στον αέρα. Προτού το κατολάθεις, αρ- 

χίζεις να φωνάζεις απὀ φόβο και ενθου- 


».. θαλπωρή της φωτιάς Μπροστά στο τζάκι ή εξορµώντας στα χιονοδρομικά κέντρα, όπου µπορείτε 
να επιδοδείτε σε κάποιο από τα δημοφιλή χειμερινά σπορ. Φορέστε τα µάλλινά σας, οπλιστείτε 
ο µεκέφι και υπομονή και ξεχυδείτε στις χιονισμένες 
ο βουνοπλαγιές, Ἠ, αν προτιμάτε, µείνετε σπίτι, θολευτείτε όσο το 
ο δυνατόν καλύτερα στην πολυθρόνα σας και παίξτε το καινούριο 
΄ ο παιχνίδι της ΙΠίοφγαπιε» µε θέμα το οπον/βοαγα(πο... 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
ΗΟυΡΕΜΑΒΟΘυΕ/ΝΕΟΦΒΑΜΕΣ 


ΥΠΟΛΟΓΠΙΣΤΗΣ 


Ρ:ΙΙ 233, 64Μ8 ΒΑΜ, κάρτα γραφικών 
µε επιταχυντή 30 και μνήμη 8ΜΒ, 
Ἠ/πάοννς 95 ἡ 98 


σιασµό κατά την εκτέλεση ενός αναπά- 
ντεχου άλµατος, ενώ ταυτόχρονα νιώ 
δεις τα πόδια σου να μετακινούνται µό- 
γα τους στην προσπάθεια να πάρεις τη 
σωστή θέση για µία δύσκολη προσγείω- 
ση. Ο ἶλιγγος που αισθάνεσαι καθώς 
διασχίζεις ένα στενό πέρασμα, µε τον 
γκρεμό να χάσκει κάτω από τα πόδια 
σου, σε κάνει να θέλεις να κρατηθείς 
από κάπου. Ετσι γαντζώνεσαι όσο πιο 
δυνατά µπορείς από το πληκτρολόγιο, 
ενώ µέσα από τα σφιγµένα απὀ την 
υπερπροσπάθεια δόντια σου σιγοψιδυ- 
ρίζεις προσευχές και γούρια. Η σκέψη 
ότι το 5υρΙΘΠΙΘ Φποννδοαταἰπο είναι 
απλώς ένα παιχνίδι δεν σε καθησυχάζει 
ούτε για ένα δευτερόλεπτο. Αντίθετα, 
σε κάνει να αμφιθάλλεις για την ορθό- 
τητα του συλλογισμού σου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Το πρώτο που ελέγχει ο υποψήφιος 
αγοραστής ενός παιχνιδιού για υΠΟλΟΥΙ- 
στές εἶναι οι απαιτήσεις σε ΠατάνναΓθ. 
Στην περίπτωση του »υρίΕΠΊΘ 
5ποννροαιαίπᾳ αυτές υπερβαίνουν 
τις προδιαγραφές ενός µέτριων 
χαρακτηριστικών συστήµατος - 
μάλιστα, θα σας συμβούλευα 
να µην αγοράσετε τον τίτλο αν 
δεν έχετε τουλάχιστον Ρ:11 266 
και µία “αξιοπρεπή” κάρτα γραφι- 
κών. Δεδομένου ότι υποστηρίζονται Πο- 
λύ υψηλές αναλύσεις, το τελικό αποτέ- 


λεσμα είναι εντυπωσιακό και συμβάλλει 


- ο 


Φρούτα κάτω από κίτρινο ηλιακό φως τύπου Ν µέσα σε µια µεταξένια 


πλανητική θήκη. (Λ.Π.) 


αποφασιστικά στην ενσωμάτωση του 
παίκτη στο περιβάλλον του παιχνιδιού. 
διαίτερης αναφοράς αξίζουν οι πίστες, 
καθώς έχει δοθεί έµφαση στη φυσική 
ομορφιά του τοπίου. Ειδικά το φόντο εἷ- 
ναι τόσο προσεγµένο, που συχνά ανα- 
ρωτιέσαι αν παίζεις παιχνίδι ή όντως 
βρίσκεσαι σε χιονοδρομικό κέντρο και 
µε την παρέα σου κατεβαίνεις αλαλάζο- 
ντας µια Βουνοπλαγιά. Εξάλλου, ο φωτι- 
σµός του χώρου προάγει το 5υρίεπιθ 
5πον/ροαΓαίπα από πρόγραµµα για 
υπολογιστές σε έργο τέχνης, Επιλέξτε να 


Το διάστηµα µε τύλιξε άγρια και µε σταθερά αυξανόμενο 
τρόμο. (Λ.Π.) 


τρέξετε νύχτα και ὃα εκπλαγείτε µε το 
τρελό παιχνίδι που στήνουν οἱ σκιές µε 
τις αντανακλάσεις των ροζ φώτων πάνω 
στο χιόνι. Ακόμα και τη µέρα, όµως, τα 
εφέ που στοχεύουν στην προσοµοίώση 
των καιρικών συνθηκών είναι τόσο πει- 
στικά που ὃα συλλάθετε τον εαυτό σας 
να σκύθει στο πλάι στην προσπάθειά 
του να αποφύγει τις νιφάδες του χιονιού 
που πέφτουν ακατάπαυστα και εµποδί- 
ζουν την ορατότητα. Επιπλέον, αν δείτε 


οποιοδήποτε Γθρἰαγ, Ώα μείνετε µε το 
στόμα ανοιχτό, καθώς Όα παρακολου- 
δείτε τις απίστευτες φιγούρες που εκτε- 
λέσατε πριν από λίγο µε την κυρίαρχη 
παρουσία του ήλιου να κλέθει την πα- 
ῥάσταση στο φόντο. 

Όσον αφορά στην ποικιλομορφία κά- 
δε πίστας, τα φυσικά εµπόδια που ὃα συ- 
ναντήσετε στο δρόµο σας [κορμοί δέ- 
ντρων, δάση, χαράδρες, βράχοι) καθώς 
Και Οἱ εναλλακτικοί τρόποι υπερπήδησης 
αυτών κρατούν το ενδιαφέρον αμείωτο 
και αποτελούν εγγύηση για την αντοχή 


ἴπᾳ στο χρόνο, 
Αναφέρθηκα ήδη στην 


λου, ὠστόσο ὃα ήθελα 
να τονίσω Ιδιαίτερα το 
πόσο ταιριαστή εἶναι µε 
την ατμόσφαιρα Και το 
πνεύμα του 5πον/βοαΓα- 
ἴπᾳ. Πράγματι, η μουσική 
δίνει “ώθηση” στον παί- 
κτη κατά τη διάρκεια της 
διαδρομής και τον προ- 
καλεί να επιδιώκει συνε- 


ΗΠΙΑ 


Αν τώρα Βαρεθείτε την 
ακρόαση των ἴδιων µου- 
σικών Θεμάτων, µεταφέρετε το στερεο- 
Φφωνικό στο δωμάτιό σας, φορτώστε το 
µε Ρίαςθθο ή Καπιπης]εἶπ, ρυθµίστε την 
ένταση στο πιαχίπιυπῃ Και... οἱ βουνο- 
κορφές είναι Και πάλι δικές σας! Όσο 
για τα ηχητικά εφέ, πρέπει να αναφερ- 
δεί ότι, αν και αρχικά δεν Όα τα προσέ- 
ξετε, αφού τα καλύπτει εξ ολοκλήρου η 
μουσική, είναι Ιδιαίτερα υψηλού επιπέ- 


δου. Ο ήχος του 5πον/ροατα καθώς σχί- 


ζει το χιόνι και το σφύριγμα του αέρα, 


του 5υρΓΘΠΊΘ 9ποννσοαΓ- 


ηχητική επένδυση του τίτ- 


χώς καλύτερες επιδόσεις. 


Ευχάριστα µεταλλασσόμενα χρώματα. (Λ.Π.) 


που χαµηλώνει όταν περνάτε από κλει- 
στά περάσματα και δυναμώνει όταν βρί- 
σκεστε σε ανοιχτούς χώρους, συµβάλ- 
λουν στη δηµιουργία µίας οπτικοακου- 
στικής πανδαισίας, 


ΠΕΝΗΝΤΑ ΜΕΤΡΑ 
ΚΑΘΕΤΗ ΠΤΩΣΗ 

Ισως το πιο εντυπωσιακό στοιχείο για 
όσους εἶχαν την ευκαιρία να παρακο- 
λουθήσουν αγώνες 5πον/Ώοαιά είναι τα 
επικίνδυνα άλµατα που πραγµατοποι- 
ούν οι αθλητές, καθώς και τα κόλπα 
που επιχειρούν ενώ βρίσκονται στον αέ- 
ρα. Το 5υρίθπιθ οποννΏοαΓαϊπα παίρνει 
άριστα σε αυτόν τον τοµέα, αφού προ- 
σφέρει µεγάλη ποικιλία “αεροπλανι- 
κών”. Ιδιαίτερα σηµαντική είναι η συµ- 
Βολή του εγχειριδίου του παιχνιδιού, 
αφού εξηγεί µε λεπτομέρεια τους συν- 
δυασμούς των πλήκτρων που απαιτού- 
νται για να εκτελέσετε τα κόλπα. Βρήκα 
αρκετά διασκεδαστικές τις ονομασίες 
των τρικ, ορισμένες από τις οποίες ακο- 
λουθούν για να σας ανοίξουν την όρε- 
ξη: Μυ!ε, Νοσεαταῦ, Μεἰαηεμο[[ς, 
»αἱε[ί»ῃ, Ταἰ[ᾳΓαῦ, ΙΠπὰγ, Ίαραη, Νο5- 
Ῥοπθ, Κοας!ρθαί και (απάἰθἱ 

Βέβαια, όσο “φαντεζ(” κι αν εἶναι τα 
προαναφερθέντα κόλπα, ὃα ήταν “δώ- 
ρον άδωρον”, αν ο χειρισμός του 
5υρΓΕΠΊΘ οπον/ροαιαϊπᾳ ήταν δύσκο- 
λος και πολύπλοκος, Όμως, όσο κι αν 
φανεί περίεργο, το παιχνίδι χρησιµοποι- 
εἰ όλα κι όλα τρία πλήκτρα, τα οποία, 
συνδυαζόµενα είτε µεταξύ τους είτε µε 
τα πλήκτρα κατεύθυνσης, προσφέρουν 
εκπληκτικές κινήσεις. Θα ήθελα να σχο- 
λιάσω λίγο περισσότερο το χειρισμό, 
όµως, προτού γίνει αυτό, ὃα αναφερθώ 
στα ρἱαγίπα πιοᾶθςς, καθώς έτσι ὃα λά- 


ΡΟ Μαείοι 


τη 


όυ μοι ο) 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΠΑΙΚΤΕΣ... ΤΣΙΤΕΣ! 


Η λέξη τσίτες στον τίτλο δεν είναι τίποτε ἆλ- 
λο απὀ µία ελεύθερη απόδοση στα ελλη- 
νικά της λέξης «Πιεαίογ! Μέχρι στιγµής, λοι- 
πόν, η προγραµµατιστική ομάδα έχει δώσει 
στη δηµοσιότητα δύο τέτοιες... μαϊμουδιές: 

ϱ [ράψτε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
(οποιαδήποτε στιγµή) τη λέξη “Πιήήοορε”. Θα 
εμφανιστεί ένας κρυφός χαρακτήρας,ο 
Ουϊάο. Πρόκειται για τον οδηγό που σας δίνει 
χρήσιµες συμβουλές ενώ έχετε επιλέξει κάποι- 
ον από τους υπόλοιπους χαρακτήρες. 

9 Αν γράψετε τη λέξη “εἱρίνεϊκκοιμείεε”, 
8α έχετε τη δυνατότητα να αυξομειώνετε την 
ταχύτητα στο τθρ]αγ κατά βούληση, µε τη 
χρήση των πλήκτρων “α” και ''-''. Προτείνεται 
σε τελειομανείς παίκτες που θέλουν να εντοπί- 
σουν τα λάθη τους, αλλά και σε συντάκτες 
που προσπαθούν να ΄παγώσουν” την εικόνα 
για να τραβήξουν προφανώς κάποιες φωτο- 
γραφίες. 

Τέλος, ας σημειωθεί ότι, μόλις ενεργοποιη- 
Βούν οι “κλεψιές”, θα ακούσετε έναν περίερ- 
γο ήχο από ζώο, που πιθανώς προέρχεται από 
διασταύρωση προβθάτου και μαϊμούς, 


Η ασυνήθιστα για µας χαμηλή Βαρύτητα, (Λ.Π.) 


πλ Φα) ΡΟ Μας!θι 


Βετε υπόψη ορισµένα επιπλέον στοιχεία 
που µε θοήθησαν να τεκμηριώσω την 
ἀποψή µου, αλλά και την υψηλή θαθµο- 
λογία που έδωσα σε αυτόν τον τοµέα. 

1. Αγεαάθ Καςς: Εδώ το παιχνίδι 
παίρνει το χαρακτήρα αγώνα ταχύτη- 
τας”. Εχετε την ευκαιρία να τρέξετε µε 
άλλους πέντε «ποννροαιάεις και στόχος 
σας είναι -τι άλλο;- να φτάσετε στον 
τερματισμό πρώτοι. 

2. Τΐπιθ ΑΠαείς: Ο αντίπαλός σας 
σε αυτήν την περίπτωση είναι το χρονό- 
µετρο. Πρέπει να Βρείτε τα πιο σύντομα 
μονοπάτια και να Κάνετε όσο το δυνα- 
τόν λιγότερα λάθη, Προτείνεται σε τε- 
λειοµανείς! 

3. Ρἱρο: Πρόκειται ουσιαστικά για 
µία επίδειξη δεξιοτεχνίας. Μέσα σε λίγα 
τετραγωνικά µέτρα πρέπει να πραγµατο- 
ποιήσετε όσο το δυνατόν περισσότερες 
φιγούρες. 

4. Αἰγ: Λίγα µέτρα µετά την εκκίνηση 
Βλέπετε το έδαφος να χάνεται κάτω από 
τα πόδια σας, και το µόνο που µπορείτε 
να κάνετε είναι να εκτελέσετε όσο πιο 
πολλά κόλπα µπορείτε, Αφού ούτως ή 
άλλως θα φάτε τα μούτρα σας, ας έχετε 
εξασφαλίσει -για παρηγοριά- µία αξιο- 
πρεπή Βαδμολογία. Στο σηµείο αυτό δί- 
νω µερικά από τα στοιχεία που λαμθά- 
γουν υπόψη οι κριτές: ολ, ο 
αριθµός και ο θαῦμός ὄυσκο- 
λίας των κινήσεων παίζουν ση: 
µαντικό ρόλο. Κάτι, όµως, που 
οι περισσότεροι δεν γνωρί- 
ζουν (αν δεν εἶχα ασχοληθεί 
µε το παιχνίδι, δεν Όα το γνώ- 
ριζα ούτε εγώ!) εἶναι ότι οι δυ- 
σκολότερες κινήσεις πρέπει 
να εκτελούνται σε όσο το δυ- 
νατόν µεγαλύτερο ύψος, Στην 
αρχή το κριτήριο αυτό Όα σας 
παραξενέψει, αλλά ουσιαστι- 
κά πρόκειται για εξαιρετική 
Ιδέα που στόχο έχει να αξιολο- 
γήσει την τεχνική κατάρτιση 
και το χρόνο αντίδρασης του 
αθλητή. Επίσης, πρέπει να δώσετε Ιδιαί- 
τερη προσοχή στο ρητό “ό,τι ανεβαίνει 
κατεβαίνει”, γιατί Καλά τα αεροπλανικά, 
αλλά, αν δεν κάνετε µία αξιοπρεπή προ: 
σγείωση, Όα Βαθµολογηθείτε µε λιγότε- 
ρο από δ.., Μέχρι να µου στείλετε καλύ- 
τερα σκορ (µαζί µε φωτογραφία ως 
αποδεικτικό στοιχείο και επεξήγηση του 
τι ακριβώς κάνατε], δικαιούµαι τον τίτλο 
του “μάστορα” αυτής της κατηγορίας, 
µετά το εξαιρετικό άλμα µου που θα8- 
µολογήδηκε µε 17.190 (ΜΙ5ηΥ Πἱρ (αη- 
4ἱ6, 8.38 απιρ και 8.74 Ι6εί, δεν έχει γί- 
γει λάθος στην πρόσθεση, απλά στις 
δύο επιµέρους κατηγορίες έχει γίνει 


στρογγυλοποίηση). 

5. Τορ 5 Βαεο: Λλοιάζει πάρα πολύ µε 
το Αιοαάς Καςθ, µόνο που στην περίπτω- 
ση αυτή δεν Όα έχετε αντιπάλους τυχαί- 
ους δρομείς, αλλά εκείνους που κατέχουν 
τους πέντε καλύτερους χρόνους στη δια- 
δροµή, Φυσικά, αν είστε και εσείς µέσα 
σ’ αυτούς τους πέντε, ὃα έχετε τη µοναδι- 
κή ευκαιρία να αντιμετωπίσετε τον εαυτό 
σας, 

6. 6ΠαπιρίοηςΠἰρ: Μετρήστε τις 
δυνατότητές σας στο πρωτάθλημα. 
Κλασικά πράγματα: Ο πρώτος βγαίνει 
πρωταθλητής, οἱ τρεις τελευταίοι υποβι- 
βάζονται στη χαμηλότερη κατηγορία. 

7. Μυ]Ηρἰαγεγ: Ισως το καλύτερο 
και πιο διασκεδαστικό ρἰαγίπα πιοςθ, 
αφού σας δίνεται η δυνατότητα να βιώ- 
σετε ανεπανάληπτες εµπειρίες, που Κα- 
γένα άλλο παιχνίδι για υπολογιστές δεν 
µπορεί να σας δώσει. Γεγικά, το Φαπ1θ- 
Ρἰαγ μοιάζει πολύ µε αυτό που Όα έδινε 
κάποιο ράλι, µόνο που εδώ έχετε έξτρα 
δυνατότητες, οι οποίες ανεβάζουν τον 
εθισμό στα ύψη. Φανταστείτε, για πα- 
ράδειγµα, να προσπερνάτε τον αντίπα- 
λό σας από πάνω {µε ένα εντυπωσιακό 
άλμα] ή να τον κάνετε να φάει χιόνι, 
περνώντας ξυστά από δίπλα του και κά- 
νοντάς τον να χάσει την Ισορροπία του! 
Αν τελικά αγοράσετε το παιχνίδι, πρέπει 


Βυδίζεται προς τα άγνωστα βάθη. (Λ.Π.) 


πάση θυσία να δείτε το πιοάθ αυτό, για- 
τί αλλιώς θα εἶναι σαν να χάνετε τη µισή 
απόλαυση! 

Τώρα το σχόλιο για το χειρισμό που 
υποσχέθηκα προηγουμένως: Είναι ό,τι 
Καλύτερο α μπορούσε να συναντήσει 
κάποιος στην κατηγορία Των προσοµοι- 
ὠτών, αφού, ενώ είναι πολύ απλό στην 
εκμάθηση εξαιτίας του μικρού αριδ- 
μού των πλήκτρων, σε καμία περίπτωση 
δεν περιορίζει τις δυνατότητες του παι- 
χνιδιού. Για την επίτευξη των παρσπά- 
νω, σηµαντική είναι η συμβολή των 
Ρἱαγίπα πιοάθς, που διαβαδµίζουν τη 
δυσκολία µε τέτοιον τρόπο, ώστε το 


παιχνίδι να µη γίνεται ποτέ Βαρετά εύ- 
κολο ή εκνευριστικά δύσκολο. 


ΠΑΣΑΡΕΛΑ ΣΤΟ ΧΙΟΝΙ 

Προτού ξεκινήσετε τον αγώνα, πρέπει 
να επιλέξετε ΤΟ χαρακτήρα που ὃα σας 
εκπροσωπήσει, και τον τύπο του 


οπον/ροατά που ὃα χρησιµοποιηθεί. 
Ὑπάρχουν αρχικά έξι χαρακτήρες, κα- 
ένας από τους οποίους έχει τις Ιδιαιτε- 
Ρότητές του. [ράφω “αρχικά”, γιατί, αν 
χρησιμοποιήσετε το «θα! που ὃα βρεί- 
τε στο σχετικό ΒΟΧ του άρθρου, Όα 
ενεργοποιήσετε ακόµα έναν χαρακτή- 


Η γέφυρα που ενώνει το χάσμα των γενεών. 


ρα, ενώ οι προγραμματιστές έχουν δη- 
λώσει ότι υπάρχουν κι άλλα «;θαῖς 
Μου άρεσε πολύ το γεγονός ότι στο 
Βιογραφικό των χαρακτήρων δίνεται πε- 
Ρισσότερη έµφαση στην 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ 


!λεζάντες µε την ένδειξη 
(Λ.Π.) στο πλάι εἶναι σήχοι 
από την ποιητική συλλογή του 


Λουκά Παπαδημητρίου "Τα µε- 


ταλλικά δέντρα”, εκδόσεις Δω- 


δώνη 1999. 


| 
Ν 
ο ωμίς 


δρατε - 


Σε άλλον πλανήτη. 


προσωπικότητα κάθε αθλητή παρά 
στην αναφορά των δυνατών ή αδύνα- 
των σημείων του. Το 5πον/Ώοαιά εἶναι 
για όλους όσοι ασχολούνται µαζί του - 
εκτός απὀ άδληµα: έκφραση, μόδα, 
πάδος, τρόπος ζωής. Ετσι, Όα ήταν πα- 
ῥράλογο οι συμμετέχοντες να αναφέρο- 
νται µε τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
τους, λες και έχουµε να κάνουμε µε αυ- 
τοκίνητα! Ιδιαίτερα διασκεδαστικό 
στοιχείο εἶναι οι κραυγές που βγάζουν 
οι αθλητές σε ορισμένα σηµεία της 
διαδρομής για να δείξουν την έκπληξη, 
την ικανοποίηση ήτο φόβο 
τους. Αυτές οι κραυγές δια- 
φέρουν από αθλητή σε αΌλη- 
τή και έχουν άµεση σχέση µε 
την ιδιοσυγκρασία του. Για 
παράδειγµα, ο ψυχρός για- 
πωνέζος ΑΚίΚκο Κἰποσανα δεν 
τρομάζει µε τίποτα, ενώ ο ψυ- 
χοπαδής Καηι ΟΙἱπ! µε την 
κόμμωση αλά ΡιοἙῖϱγ βγάζει 
συνέχεια παρανοϊκά ουρλια- 
χτά. Ας σημειωθεί ότι τα ρού- 
χα των 5πον/Ώοατάθις που Όα 
δείτε στο παιχνίδι δεν είναι 
τυχαία, αλλά προέρχονται 
από τους οίκους µόδας 
Νἰάθεκογ, Βοπῄγ και Κοδσἰαποἰ. 

Όσο για τους τύπους τῶν 
5ποννθοστάς που ὃα επιλέξετε, αποτε- 
λούν μικρογραφίες πραγματικών µοντέ- 
λων. Καθένα απὀ αυτά χαρακτηρίζεται 
από τρεις Ιδιότητες: ταχύτητα (6ρθε«), 
στροφική ικανότητα [{υγπίπα) και ευ- 
καμψία (Ποχίβί]!γ]. Οἱ ιδιότητες αυτές 
καθορίζουν τη χρήση των Ροαγάς. Για 
παράδειγµα, αν θέλετε να συµµετάσχε- 
τε σε αγώνες ταχύτητας, ὃα προτιµήσε- 
τε ένα ταχύ Βοαγά, ενώ, αν πρόκειται 
να διαγωνιστείτε στο άλμα, πρέπει να 
επιλέξετε σανίδα µε µεγάλη ευκαμψία. 


Βέβαια, αν κερδίσετε κάποιο πρωτά- 


τοφσε τεστ 


{ ζοµιΓοίι - Μεπυ 


Όλημα ή επιτύχετε εντυπωσιακή επίδο- 
ση, νέα 5πον/ροαγάς Όα προστεθούν 


στα ήδη διαθέσιµα µε τη µορφή Ροπυ». 


ΦΟΡΕΣΤΕ... ΑΛΕΞΙΠΤΩΤΟ 

Οἱ µικροατέλειες που παρατηρού- 
νται (π.χ. η σανίδα μπαίνει µέσα στο 
Χιόνι σε ορισμένες περιπτώσεις) δεν εἷ- 
γαι ικανές να µετριάσουν τη συνολική 
εντύπωση. Είναι αλήθεια ότι θα ήθελα 
να υπάρχουν περισσότερες πίστες, αλ- 
λά ένα αἀἀ-οῃ είναι πιθανό να διορ- 
δώσει την κατάσταση. Ισως το µεγαλύ- 
τερο µειονέκτηµα του τίτλου να είναι 
το ίδιο το θέμα του. Νομίζω ότι δεν ὃα 
σημειώσει εμπορική επιτυχία και εἶναι 
κρίμα, γισή το 5υρ/θπιθ 5πον/ροατα- 
ἵπφ εἶναι ένας εξαιρετικός προσοµοιώ- 
τής και κατορθώνει να αποδώσει µε 
τον καλύτερο δυνατό τρόπο την ατµό- 
σφαιρα ενός από τα δημοφιλέστερα 
ΘχΙΤΘΠΙΘ 9ροἠς. Βέβαια, όσο καλό κι 
αν εἶναι από τεχνικής πλευράς, δεν συ- 
Υκρίνεται µε τίποτα µε την πραγματική 
εμπειρία (αυτό έλειπε!). Πάντως, το συ- 
γιστώ ανεπιφύλακτα σε όλους τους φί- 
λους των ΘΧΙΤΕΠΙΘ 5ροῄς αλλά και σε 
όσους θα ήθελαν να δοκιμάσουν κάτι 


διαφορετικό, πέ- 

µοαόπιαδε ΦΕΚΕΣΥΕΕΕΗΕΤΦ 

ρωμένα είδη παι- 

χνιδιών. Κλείνο- ΓΡΑΦΙΚΑ 

ντας, ὃα σας συµ- ΗΧΟΣ 

Βούλευαναμην ' 

εφαρμόσετε στην «κανισιος 

πράξη τα κόλπα ΑΝΤΟΧΗ 

που µάδατε κατά 

την ενασχόλησής 

σας µε το 

5υργεπιθ 

Φποννροαιαϊίπᾳ, 

εκτός κι αν - : πο σος. 

τε ών) - Εωρονκὸ νανν αμό ος 
άποψη. Είναι σίγουρο ότι α 

αιχμαλωήσει τους φίλους των 

χειμερινών σπορ και όχι µόνο! 


Ρς Ματιοι (8 


Πε κατωτερο } 


ΒΒΑΝ ΟΠΑΟ 


“Τον Ιούλιο του 1999 ο μεγάλος βασιλιάς του τρόμου 8α έρθει από τους ουρανούς. Θα φέρει 
στη ζωή το µεγάλο βασιλιά των Μογγόλων. Πριν και µετά α κυριαρχεί ο πόλεμος.” 


Νοστράδαµος 


του Αλέξονδρου “Οἱ δπιαπίθ ΑΙ” Φιλιππίδη 


α[απιαπθθεπιαίοοπι 


ολλοί ήταν αυτοί που πίστε- 

ψαν τα ανωτέρω λόγια και 

οδηγήθηκαν σε ακραίες 

ενέργειες, περιμένοντας τη 

συντέλεια του κόσμου, 
Μπορεί η συγκεκριμένη προφητεία του 
Νοστράδαµου να µη βγήκε αληδινή, 
αλλά στάθηκε ικανή να εμπνεύσει το 
σενάριο ενός νέου παιχνιδιού, του Ὀ)γ- 
Ῥαη (ᾖαος. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Από τη δηµιουργία του κόσµου 
μας, το καλό κατάφερνε να νικά το 
κακό, όποτε υπήρχε µεταξύ τους 
αναμέτρηση. Τώρα όµως φαίνεται 
ότι δικαιώνεται ο Νοστράδαμος, 


Βρισκόμαστε λίγους µήνες πριν από την 
αλλαγή της χιλιετίας και στον κόσµο 


επικρατούν πόλεμος και πείνα. Στις µε- 
γαλουπόλεις το χάος έχει κυριεύσει τα 
πάντα. Απατεώνες, φονιάδες, κλέφτες 
και τρομοκράτες έχουν το πάνω χέρι. 

Ως συνήδως, εμείς αναλαμθάνουµε τα 
δύσκολα[ Θα πρέπει να μπούμε σε µία 


ΗΤΟ Ρς Μου: 


τέτοια πόλη και να προσπαθήσουμε να 
επαναφέρουµε την τάξη. Μπορούμε να 
επιλέξουμε µεταξύ δύο χαρακτήρων. 
Από τη µία έχουµε την Ὀ΄ Αγεῖ, µία 8αρ- 
ραλέα αστυνοµικίνα, και από την άλλη 
τον Βορθ:, έναν µαχητή της τάξης που 
έργο του είναι να πολεμήσει µια ακραία 
δρησκευτική αἱρεση. Ο καθένας από 
τους δύο µπορεί να αποδειχθεί ο ήρωας 
της πόλης, που όλοι περίµεναν. Ο χρό- 
γος όµως εἶναι λίγος. Η αυγή της νέας 
χιλιετίας πλησιάζει. Οι άγριοι δρόμοι 
των µεγαλουπόλεων µας περιμένουν να 
τους εξερευνήσουµε. Πρέπει να νική- 
σουµεττις δυνάμεις του χάους για να 
επιστρέψει η χαμένη ελπίδα της επικρά- 
τησης του καλού, 

Τα τελευταία χρόνια η δράση των 
συμμοριών έχει αυξῃδεί κατακόρυφα 
στη ὑπίοη (Ιη. Κάδε µέρος της πόλης 
Βρίσκεται υπό τον έλεγχο κάποιας από 
αυτές τις συμμορίες. Ονόματα όπως οι 
γΝ/]άταἰς, οἱ απιαίσαης, οι Τήαά και οἱ 
Ίτθς Απιίφος προκαλούν τον τρόμο. Η 
Ρ’ Αιεὶ και ο Εορε: δεν έχουν αντιλη- 
φδεί ότι όλες αυτές οι συμμορίες έχουν 
συμμαχήσει µε τη δρησκευτική οργάνω- 
ση “Τΐε Ραἰἱθπ”. Είναι αποφασισµένες 
να τη βοηθήσουν να επιτύχει το “Βρώ- 
µικο” έργο της, Το |οοΚκ κάθε συµµο- 
ρίας εἶναι διαφορετικό, όπως 
και τα όπλα και ο τρόπος 4, 
δράσης. Οἱ ήρωες µας μας πρέ- 
πει να προσέχουν πολύ καλά. 


τα νώτα τους... 4 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Το παιχνίδι είναι δη- 
µιουργία µιας νεοσύ- 
στατης εταιρίας, της 
ΜυεΚΥ Εοο!. Όπως 
αναφέρεται και 
στο 5ἱίθ της, 


ΜυΟΚΥ ΕΟΟΙ 


Ρεη/ίωπη 233, 32Μ8 ΑΜ, δχ ΟΡ-ΚΟΜ, 


Ὀἱπθο!Χ 6.1, 30 αοοθἰθια!οΓ 


εἶναι το πρώτο παιχνίδι που κατασκευά- 
ζει, “Πολύ καλά τα κατάφερε για πρώτη 
φορά” 8α σκεφτεί κάποιος. Όμως τα 
πράγµατα δεν έχουν ακριθώς έτσι. Η 
ομάδα που το έφτιαξε αποτελείται από 
πρώην µέλη της Βυ[ήτος, µε πολλά παι- 
χνίδια στο ενεργητικό τους (ΝΛασίς (αι 
ρο!, ὀγπάϊσαίθ κ.λπ.). Ετσι εξηγείται η 
επιτυχία τους στο να μεταφέρουν τόσο 
καλά το έξυπνο σενάριο στην πράξη. 

Η ΜυεΚγ Εοο! παρουσίασε ταυτόχρο- 
να το παιχνίδι για το Ρζ και για το 
Ρ]αγδιαῄοη. Η σχεδίασή του έγινε από 
την αρχή µε τέτοιο τρόπο ώστε να προ- 
σαρµοστεί και στους δύο αυτούς δια- 
φορετικούς κόσμους, Αυτό γίνεται φα- 
γερό από την αρχή σε όποιον διαθέτει 
Φαπιθραά. Όπως και στο Ρἱαγ»Ιαῄοη, 
όλες οι λειτουργίες του παιχνιδιού µπο- 

ρούν να πραγματοποιηθούν από το 
ρα. Το πληκτρολόγιο εἶναι σχεδόν 
άχρηστο. Αυτό εἶναι ένα πολύ Θετικό 
στοιχείο 


Η Ρ΄ Αγέΐ στο πάρκινγκ του αστυνομικού τμήματος. 


για τους παίκτες (όπως εγώ) που δεν 
έχουν διάθεση να διαβάζουν δέκα ώρες 

το ππαπυαῖ για να µάδουν τις λειτουρ- 
γίες ενός παιχνιδιού και µετά να ψά- 
χνουν ποιο πλήκτρο του Κεγβοατά κάνει 
την τάδε λειτουργία. Όσα ανέφερα δεν 
είναι ότι καλύτερο για τους οπαδούς 
των σἱπηυ]α!οι», αλλά Θέλω να γράφω τα 
πράγματα µε το όνομά τους. Προσωπικά 
Βεωρώ ότι η ευκολία χειρισμού ενός παι- 
χνιδιού αποτελεί το βασικότερο παράγο- 
ντα για την αντοχή του στο χρόνο, Εχω 
πετάξει πολλά πολύ καλά παιχνίδια μόνο 
και µόνο επειδή ήθελαν πολύωρη εκµά- 
Θηση µέχρι να µπορεί κάποιος γα παίξει 
αξιοπρεπώς. Εκεί, κατά τη γνώµη μου πά- 
ντα, έγκειται και η µεγάλη επιτυχία του 
Ριαγ»Ιαῄοη. Είναι µια κονσόλα ρἰυᾳ /π’ 
Ρἰαγ. Το ότι το Ρζ έχει το πλεονέκτημα 
του πληκτρολογίου δεν σηµαίνει ότι πρέ- 
πει σε κάθε πλήκτρο να αντιστοιχίσουµε 
και κάτι. Αυτό που πρέπει να µας καδη- 
λώνει σε ένα παιγνίδι είναι το Φαπιερίαγ 
και όχι ο χειρισμός του. 

Το ὕγραη (Ἠαος έχει ακριβώς αυτό 
το πλεονέκτημα, Πιάνουµε το απιθραά 
και αρχίζουμε την περιπλάνησή µας 
στους δρόμους της υπίο (ή, Οσοι 
δεν έχουν ακόµα Φαπιθραά εἶναι και- 
ῥρός να αποκτήσουν, Στο ἰήσαη (αος 
ὃα καταλάβουν τη χρησιμότητά του, 

Ενα άλλο χαρακτηριστικό του 
ΡΙαγ»!αῄοπ που έχει περάσει και στο Ρς 
είναι η έλλειψη της δυνατότητας για εν- 
διάµεσο 5ανθ. Πρέπει πρώτα να ολο- 

µία αποστολή, για να µπο- 
ρούμε να Κάνουμε 5ανθ. Αυτό εἶναι µάλ- 
λον αρνητικό για τους περισσότερους, 
Όμως η πολύ ρεαλιστική ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού μάς κάνει να αρχίζουµε 
ξανά µία αποστολή µε το ίδιο ενδιαφέ- 
ρον που δείχναµε την πρώτη φορά, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - σΑΜΕΡΙΑΥ 

Στα γραφικά σταματούν οι οµοιότητες 
µεταξύ των εκδόσεων του ὑήνση (Ίαος 
για Ρς και Ρίαγ»Ιαῄοπ. Στο Ρζ το παιχνί- 
δι είναι κλάσεις ανώτερο! ΟΙ τελευταίες 
πρόοδοι στις κάρτες των γραφικών κά- 
γουν το Ρ]αγο/α!ίοη να μοιάζει µε µηχά- 
γηµα της δεκαετίας του /80! Η µηχανή 
του παιχνιδιού χρησιμοποιεί όλες τις τε- 
λευταίες τεχνολογίες στα γραφικά και 
το αποτέλεσµα είναι μοναδικό. Η Ὀπίοη 
(1 μοιάζει µε αληδινή. Η ατμόσφαιρα 
που επικρατεί είναι δύσκολο να παρου- 
σιαστεί µε λόγια, Είναι αξιοπρόσεκτη η 
επιµονή στη λεπτομέρεια. Όλα δείχνουν 
όπως σε µία κανονική πόλη. Τα αυτοκί- 


γητα κινούνται συνεχώς στους δρόμους. 


Οἱ πεζοί περπατούν αµέριμνοι, 

Η αλληλεπίδραση µε το χώρο είναι 
ακόµα ένα θετικό στοιχείο του παιχνιδιού. 
Καθώς κινούµαστε µέσα στους δρό- 
µους, μπορούμε να κλωτσήσουμε άδεια 
κουτιά μπύρας, να πέσουµε πάνω σε 
ανυποψίαστους πεζούς, να πετάξουμε 
κάτω σκουπιδοτενεκέδες. Τα πεσµένα 
φύλλα των δέντρων αναταράσσονται 
καθώς τρέχουµε ανάμεσά τους, Ο αέ- 
ρας σκορπίζει τα σκουπίδια, Το πιο δια- 
σκεδαστικό χαρακτηριστικό είναι ότι 
μπορούμε να ανέβουµε πάνω στα διερ- 
χόμενα αυτοκίνητα. Όι οδηγοί τους µας 
κορνάρουν τσατισµένοι, ενώ εμείς µπο- 
ρούμε να παραμείνουµε εκεί... και να 
πάµε τσάµπα βόλτα! Το ίδιο εύκολα 
όµως μπορούμε να χτυπηθούµε από κά- 
ποιο αμάξι, αν δεν είμαστε προσεκτικοί, 

Για να υλοποιηθούν όλα αυτά, όµως, 
χρειάζεται να έχουµε ένα µηχάνηµα άνω 
του μετρίου. Τι εννοώ; Στο µηχάνηµά 
µου, (δἰθγοη 450 µε 256ΜΒ ΚΑΛΜ και 
ΤΝΤ 2 ὑΙΤΕΑ, όποτε επιχειρούσα να 
ανεβάσω την ανάλυση πάνω από 


Το αστυνομικό τζιπ σε ξέφρενη πορέία. 


8Ο0ΟχόΟ0, η κίνηση γινόταν “σκαλωτή”. 
Άρα οι µίνιµουμ απαιτήσεις που αναφέ- 
Ρονται στο κουτί του παιχνιδιού είναι 
για άλλη µία φορά παραπλανητικές, 

Προτού ξεκινήσουμε το παιχνίδι πρέ- 
πει να κάνουμε την υποχρεωτική εκπαί- 
δευση, ώστε να μάθουμε τους απαρα(- 
τητους χειρισμούς. Πρέπει µέσα σε συ- 
γκεκριµένο χρονικό διάστηµα να περά- 
σουµε διάφορα εμπόδια. Θα µάδουµε 
γα πηδάµε, να σκαρφαλώνουµε και να 
πηγαίνουμε σε µέρη όπου αρχικά φαίνε- 
ται αδύνατο, 

Επειτα, σειρά έχει η πολεμική εκπαί- 
δευση. Εδώ Όα µάδουµε πώς να χτυπά- 
με, να κλωτσάμε και γενικά πώς να κά- 


Η µόχη έχει αρχίσει για τα καλά. 


γουµε κακό στον εχθρό, Όταν ολοκλη- 
ρώσουμε κι αυτή τη δοκιµασία, είμαστε 
έτοιμοι να βγούμε στους δρόµους. 

Ο τρόπος που ξετυλίγεται το παιχνίδι 
εἶναι µέσω συγκεκριµένων αποστολών, 
30 στο σύνολο τους, Κάθε αποστολή 
λαμθάνει χώρα σε διαφορετική γειτονιά 
της Ὀπίοη (1ΙΥ και έχει κάποιο αντικει- 


τοι 
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ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


Όνομα: Ὀ΄ ΑΕΙ 5ΤΕΝΝ 
Εθνικότητα: Αμερικανική 
Τόπος γεννήσεως: (μίκαφο 
Ημερομηνία γεννήσεως: 7/7/1970 
Οικογενειακή κατάσταση: Ελεύθερη 
Ομάδα αίματος: Α 
Ύψος: 1,74 µ. 
Βάρος: 55 κιλά 
Χρώμα μαλλιών: Μαύρο 
Χρώμα οφθαλμών: Καστανό 
Περιγραφή χαρακτήρα: Φιλόδοξη, παδιασµένη, πιστή, πανούρ- 
γα, ευερέδθιστη 
Διάφορα: Σηµάδ! σε σχήμα µισοφέγγαρου στην αριστερή γάμπα 


ΙΣΤΟΡΙΑ 
Αήίθαση στην παιδική ηλικία, προ- 
σπαθούσε πάντα να αποδεικνύει ότι 
είναι ισάξια µε τους αντιπάλους της. 
Για να το καταφέρει, δεν δίσταζε να 
αγωνίζεται µε το πάθος της αγριό- 
γατας. Ο χαρακτήρας της δεν ὀλλα- 
ξε ιδιαίτερα στην εφηβική ηλικία. Το 
« “χάρισμά” της να ανακαλύπτει φα- 
σαρἰες την οδήγησε σε λάθος παρέες. Οι γονείς της, προκειµένου 
να την προστατέψουν, την έγραψαν στο γυμναστήριο για να ξο- 
δεύει την υπέρμετρη ενέργειά της. Μέσα σε µικρό χρονικό διά- 
στηµα η Β΄ Αγεΐ κέρδισε το τοπικό πρωτάθλημα καράτε. 


ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ - ΚΑΡΙΕΡΑ 

Η Ρ’ Αιεὶ έχει τρεις αδερφούς και είναι μικρότερη απὀ αυτούς. 
Ο πατέρας της και τα αδέρφια της δούλευαν ως εφαρµοστές 
του νόµου. Η ίδια δεν Βέλησε να ακολουθήσει καριέρα αστυνο- 
μικού. Το ὀνειρό της ήταν να κάνει ταξίδια και να γνωρίσει τον 
υπόλοιπο κόσµο. Όταν όµως ο πατέρας της σκοτώθηκε σε µια 
περιπολία ρουτίνας, αποφάσισε να καταταχθεί στην Αστυνομική 
Ακαδημία. Η πρώτη της χρονιά στους δρόµους πέρασε σχετικά 
απλά, αφού εἶχε περισσότερο εκπαιδευτικό χαρακτήρα. Η γνώ- 
ση των πολεμικών τεχνών τής έδωσε ένα µεγάλο πλεονέκτημα 
στη σύλληψη των εγκληματιών αλλά και στην προστασία του 
ίδιου του εαυτού της. Τα σημάδια του νευρικού χαρακτήρα της 
δεν έλειψαν, ήταν όµως µέσα στα όρια της εξουσίας που είχε 
στα χέρια της. Το δεύτερο χρόνο είχε ωριμάσει σε µία αστυνοµι- 
κίνα έµπειρη και λογική, µέχρι που κάτι απρόσμενο συνέβη: Σε 
µία συμπλοκή, ο ένας αδερφός της χτυπήθηκε Βανάσιμα από 
κάποιο µέλος συµµορίας. Όταν η Β΄ Αγεὶ το έµαδε, έφτασε στα 
όρια της τρέλας. Για τρεις ολόκληρους µήνες έψαχνε να Βρει το 
δολοφόνο. Όταν τον ανακάλυψε, του συµπεριφέρδηκε µε τόσο 
βίαιο τρόπο, ώστε η αστυνομία αναγκάστηκε να την υποβιβά- 
σει. Αυτό ήταν και το µόνο μελανό σηµείο της καριέρας της. 


Όνομα: ΚΟΡΕΕ ΜΕΙΝΤΥΚΕ 
Εθνικότητα: Αμερικανική 
Τόπος γεννήσεως: Βα!ΐοπ Βουσε (1Α) 
Ημερομηνία γεννήσεως: 1/1/1944 
Οικογενειακή κατάσταση: Ελεύθερος 
Ομάδα αίματος: Α 
Ύψος: 1,90 μ. 
Βάρος: 90 κιλά 
Χρώμα μαλλιών: Καστανό µε γκρι 
ανταύγειες 
Χρώμα οφθαλμών: [αλανό 
Περιγραφή χαρακτήρα: Φανατικός, γνώστης του δρόµου, ασυµ- 
ΒίΒαστος, απότοµος 


ΙΣΤΟΡΙΑ 
Λίγα στοιχεία εἶναι γνωστά 
για το Ιστορικό του Κορεγ. 
Σκληρός, χωρίς δισταγμούς 
ανεξαρτήτως µε το ποιον 
έχει να κάνει. Ο Σκοτσέζος 
πατέρας του φρόντισε να 
του περάσει όλες τις αντιλή- 
Ψεις του περί ΄πολιτισµέ- 
νου” τρόπου συμπεριφοράς 
προς τον αντίπαλο. Εµαδε 
να δουλεύει µόνος και να 
αφοσιώνεται απόλυτα σε 
αυτό που έχει στο μυαλό 
του. Κοινωνικά εἶναι απόµακρος και η καλύτερη παρέα του εἷ- 
ναι ο εαυτός του και ένα μπουκάλι ουίσκι. 


ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ - ΚΑΡΙΕΡΑ 

Είναι µοναχοπαίδι και αναδρεµµένος από τον πατέρα του, τον 
Εγαχογ͵ ο οποίος ήξερε τι ζωή περιμένει το γιο του. Ώς σκληρός 
και λογικός άνθρωπος, ο πατέρας του τον έµαδε πώς να επιθιώ- 
νει και να βασίζεται στον εαυτό του. Ο Εγατετ μετανάστευσε 
από τη Σκοτία στη Λουιζιάνα της Αμερικής, όπου γνώρισε και 
παντρεύτηκε µία ντόπια, τη Μαφατίεῖε ζουν]μ!οπ. Μερικά χρό- 
νια αργότερα αυτή πέθανε κατά τη διάρκεια της γέννας, αφή- 
νοντας στον πατέρα το ρόλο του πατέρα-δασκάλου. 

Ο Άορεγ υπηρέτησε στις ειδικές δυνάµεις του στρατού, αλλά τα 
κατορθώματά του εἶναι άγνωστα, γιαή ο φάκελός του εἶναι 
απόρρητος, λόγω των συνεργασιών του µε την Ν5Α. Μετά το 
στρατό επέστρεψε στη Λουιζιάνα και κατατάχθηκε στην αστυ- 
νομική δύναμή της. Οἱ τρόποι που χρησιμοποιούσε δεν αποτε- 
λούσαν δείγµα πολιτισμού, αλλά “δούλευαν” πάντα. Στα τέλη 
του 1998 μετακόμισε στη Ὀπίοη {Ἡγ. Κυκλοφορούν φήμες ότι 
ήταν µέλος µιας άγνωστης Βρησκευτικής αίρεσης στις αρχές 
του 1990. 


µενικό σκοπό. Μερικές φορές ο στόχος 
μας είναι σχετικά απλός , όπως να συλ- 
λάβουμε κάποιον εγκληματία, ἡ να δια- 
λύσουμε µία συνάντηση συμμοριών. Σε 
άλλη αποστολή, πρέπει να μιλήσουμε 
σε έναν απογοητευµένο(;) που ετοιµάζε- 
ται να πηδήξει από την ταράτσα ενός 
κπιρίου] Το Θετικό του Όιραη (Ἴαος εἷ- 
ναι ότι οι αποστολές αυτές δεν εἶναι 
γραμμικές στην εξέλιξή τους, αλλά δια- 
δέτουν υποαποστολές, που εµφανίζο- 
νται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 


Στο τέλος κάθε αποστολής αναφέρεται 
ο συνολικός αριθµός των κακοποιών 
που υπήρχαν στο Ιον], έτσι μπορούμε 
να δούµε αν έχουµε εξερευνήσει όλα τα 
πιθανά σηµεία της γειτονιάς. Αν όχι, 
μπορούμε να παίξουμε ξανά την ἴδια 
αποστολή για να σιγουρευτούµε ότι τα 
κάναμε όλα. Πρέπει να μιλάμε µε όσους 
χαρακτήρες μπορούμε, για να µαθαί- 
νουµε στοιχεία για την αποστολή. Προ- 
σωπικά, σε κάποιο σηµείο χτύπησα και 


συνέλαβα έναν αλήτη που ξεστόµιζε τα 


χειρότερα λόγια. Όταν αργότερα έπαιξα 
ξανά την ἴδια αποστολή, μιλώντας µε 
κάποιον που εἶχα αγνοήσει την πρώτη 
φορά, έµαθα ότι ο εν λόγω αλήτης µό- 
λις είχε σκοτώσει κάποιον και καταζη- 
τούνταν] 

Οι υποαποστολές µπορεί να µην είναι 
απαραίτητες για την ολοκλήρωση του 
στόχου µας, αλλά προσθέτουν αληδο- 
φάνεια στη δράση. Επίσης, δίνουν τη 
δυνατότητα να βρούμε διάφορα ροννθ;- 
υρ που µας κάνουν πιο δυνατούς, πιο 


Ο Κορεγ έτοιµος να σκαρώσει κάπ... 


γρήγορους ή µας δίνουν υγεία. 

Οἱ εχθροί δεν είναι και τόσο ικανοί 
μαχητές. Είναι όµως ύπουλοι. Ετσι, αν 
δελήσουμε να ξεφύγουμε από µια συ- 
µπλοκή, σίγουρα κάποιος ὃα µας πάρει 
στο κυνήγι. Ενώ ανεβαίνουµε µια σκάλα 
νομίζοντας ότι Όα γλπώσουμε, 
α ακούσουμε Βήματα... κά- 
ποιος ανεβαίνει τη σκάλα πί- 
σω µας! Πρέπει να είμαστε 
έτοιμοι να τον χτυπήσουµε, 
μόλις εμφανιστεί το κεφάλι 
του στην κορυφή της σκάλας. 

Ενώ στις πρώτες αποστολές 
οι εχθροί είναι εξοπλισμένοι 
µε πιο “ήπια” όπλα, στη συνέ- 
χεια έχουν δυνατές καραµπί- 
γες και πολυβόλα ΜΙ6] 

Τα όπλα που μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε δεν εἶναι 
πάρα πολλά, είναι όµως αρ- 
κετά για να ολοκληρώσουµε 
και την πιο δύσκολη αποστο- 
λή. Ξεκινώντας έχουµε για προστασία 
µόνο τις γροδιές µας. Ίο πρώτο όπλο 
που συνήθως βρίσκουμε εἶναι το πιστό- 
λι Βθγεῄία. Δεν εἶναι τίποτα σπουδαίο, 
αφού πρέπει να ρίξουµε 3-4 φορές 
στον αντίπαλο για να τον κάνουµε να 
πέσει. Η καραμπίνα είναι το επόμενο 
όπλο που Όα βρούμε - και το αγαπηµέ- 
νο µου. Είναι Ιδιαίτερα αποτελεσματική 


και συνοδεύεται απὀ πολύ 
όμορφα εφέ. Ο εχδρός κυ- 
ριολεκτικά απογειώνεται µό- 
λις χτυπηθεί από τις σφαίρες 
της. Το ΝΛ]ό είναι το καλύτε- 
Ρο όπλο για τη μαζική εξό- 
ντὠση συμμοριών, αλλά κα- 
ταναλώνει τις σφαίρες µέσα 
σε λίγα δευτερόλεπτα, Οἱ 
χειροβομθίδες που ὃα βρού- 
µε εἶναι αποτελεσματικές σε 
κλειστούς χώρους, γιατί εκεί 
είναι δύσκολο να σηµαδέ- 
Ψουμε. Στις µάχες σώµα µε 
σώμα, εκτός από τις ικανότη- 
τές µας στις πολεμικές τέ- 
χνες μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
το φονικό μαχαίρι ή το μπαστούνι του 
Βαρθβαί, για πιο σίγουρη έκβαση της 
μάχης. 

Στο κάτω αριστερό µέρος της οδό- 
γης υπάρχει ένας 5ςαπηθ: που µας δεί- 


χνει πού πρέπει να πάµε και πού Βρί- 
σκονται οἱ εχθροί, Στο ίδιο µέρος Βρί- 
σκονται οἱ ενδείξεις της ενέργειας και 
της αντοχής καθώς και το εικονίδιο του 
όπλου που έχουµε στα χέρια µας. 

Τα ηχητικά εφέ εἶναι πολύ καλά και 
ρεαλιστικά και συµθάλλουν θετικά 
στην όλη ατμόσφαιρα, κάνοντάς την 
ακόµα καλύτερη. Σε όλη τη διόρκεια 
κάθε αποστολής ακούγονται 
ἀχοι εκτός φάσης, όπως γα- 

Εγίσµατα σκύλων και κόρνες 
αυτοκινήτων. Στις αναµετρή- 
σεις µε τους εχθρούς οι ήχοι 
Βυμίζουν κόμιξ, µε αρκετά χι- 
ουµοριστική απόδοση. Στη 
µουσική, επιτέλους, δεν περι- 
λαμθάνονται κάποια κοµµά- 
τια από το (Ώ, που επανα- 


ταντούν βαρετά. Το Ὀγοαη 
(μαος θυμίζει δρίλερ. Η µου- 
σική “συμμετέχει” ανάλογα 


λαμθάνονται συνέχεια και Κα- 


µε ότι διαδραµαήζεται: όταν αρχίζου- 

µε µια µάχη, όταν φτάνουμε σε µία σκη” 
νή-κλειδί για την αποστολή, ή όταν τρέ- 
χουμε όντας σε πλήρη ένταση. 


ΣΥΝΟΛΙΚΑ 

Το Όραη (μαος, χωρίς να είναι κάτι 
το Ιδιαίτερο, μαγεύει µε την άψογη µε- 
ταφορά του σεναρίου στην οθόνη. Από 
την πρώτη στιγµή που ὃα το παίξουμε, 
δέλουμε να µάδουµε περισσότερα για 
τις συμμορίες και για το ποιες δυνάµεις 
κρύβονται πίσω από την αναρχία που 
επικρατεί στους δρόµους της Α)ηίοη 
61η. Η αλληλεπίδραση µε το περιθάλ- 
λον µπορεί να προσφέρει ς φο- 
ρές την ἴδια διασκέδαση µε το κυρίως 
παιχνίδι. Όταν δεν είχα διάθεση για 
αποστολές, κυνηγούσα και σκότωνα 
τους περαστικούς ή “έπαιζα” µε τα αυ- 
τοκίνητα που περνούσαν μπροστά µου] 

Αρνητικά σηµεία άξια λόγου δεν 

”. υπάρχουν στο παιχνίδι, Κα 
μιά φορά ο Ἱαρακήρας 

” και δεν µπορεί να 

προχωρήσει σε κάποια 
πλατφόρμα, παρά µόνο αν 
πηδήξουµε, Κάτι τέτοιο 
όµως δεν συμβαίνει συχνά, 
οὗτε είναι ικανό να προκα- 
λέσει αρνητικές εντυπώ- 
σεις για το παιχνίδι γενικά, 
Αρκετές φορές ὃα δυσκο- 
λευτούµε να βρούμε την 
τοποθεσία που υπαγορεύει 
η αποστολή, παρ΄ όλη τη 
Βοήθεια του 5εαππεγ. Θα 
πρέπει να σκαρφαλώσουµε 
κάπου ή να βρούμε ένα πέ- 
ῥρασμα που δεν είναι εμφανές µε την 
πρώτη ματιά, 

Η έλλειψη πιυ]ήρἰαγεγ, κατά τη γνώ- 
µη µου, δεν εἶναι και τόσο σηµαντική. 
ἔτσι κι αλλιώς σκοπός του παιχνιδιού 
εἶναι να µας προσφέρει απόλαυση σε 
5ἱησ|ε Ρίαγθι πιοςθ. Αν Θέλουμε δι- 
κτυακές αναµε- 


σας µόρωυν ΦΙΕΗΥΟΕΕΗΙΕ19 
πολλά άλλαπαι- 

χνίδια για να δια- ', ΓΡΑΦΙΚΑ 
λέξουµε, Το ήραπ ( 
(μαος είναι ένα 
πολύ πετυχημένο 
μείγμα ἰ ατα (τοβ, 
αἀνεπίυτο και 30 
5Ποοίθί, που ὃα 
µας καθηλώσει 
για αρκετές ώρες 
µετις μοναδικές 
αποστολές του, 


| ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ. 


ΕΙΟΗΤΕΚ «ΟΜΜΑΝΟ ΄ 


Η Ρογαποσίς έχει μακρά Ιστορία στην παραγωγή παιχνιδιών για υπολογιστές. Από τη δεκαετία 
του ΄80 του... προηγούμενου αιώνα δημιουργούσε παιχνίδια για τους τότε ΠΟΠΊΘ υπολογιστές 
Απιίσα, Α/αγί κ.λπ. Φυσικά, µε την άνθηση των παιχνιδιών και στα Ρζ5 η εταιρία 


προσανατόλισε τις δημιουργίες της προς αυτήν την κατεύθυνση, 


δίνοντας στους 4απιθγ; πληθώρα πτλων. -- | 


του Μανώλη Φουρνιστάκη Ραη/ωπι-233, 32Μ8Β ΑΜ, 4Μ8Β Όιιθο! 
136) . 30 κάρτα γραφικών, 150Μ8 ΗΟ0Ο, 4χ 
πιαί[ο Χ ΤΕΠΊΘ.ΟΓ ΟΡ-ΡΟΜ ἀήνε 


Β΄ Παγκόσμιος Πό- λος, επήλθε µία οδυνηρή και αργήοπι-  χθηκαν και αντεπιτέθηκαν µόνο όταν 
λεμος χωρίζεται σε σθοχώρηση. ΟΙ επιτυχίες ήταν αποτέλε ήταν σίγουροι πῶς υπερείχαν σε εξοπλι- 
τρεις φάσεις. Ηπρώ-  σμα καλά οργανωμένων και ιδιαίτερα σµό, εκπαίδευση και ηθικό. | 


: 


! σπ----- τη φάση χαρακτηρί- επιθετικών πολεμικών μηχανών σε συν- Η Ρεγαποςίς στο Ναῄοης Εἰο/Ιει 
ειπα ζεται απὀ τη γρήγο-  δυασµό µετις κακά οργανωμένες και (οπιπιαπα (ΝΕΟ) ασχολήθηκε κυρίως 
[9 ανπρο ρη γερμανική και ιαπὠνική προέ- απροετοίµαστες άμυνες. [ράφοντας πε π.. µετα δρώμενα στη Δυτική Ευρώπη, κα- 
ἒμι η, εν συνεχεία ακολούθησεµία µρίοδο σταθερότητας, εννοούμε πως οι δώς θεωρεί, εσφαλμένα κατά τη γνώµη 
εσ σαφ περίοδος σταθερότητας και, τέ- Σύμμαχοι επανεξοπλίστηκαν, ανασυντά- µου, ότι δεν έχει δοδεί ιδιαίτερο βάρος 


στις επιχειρήσεις που έλαβαν χώρα σε 


αυτήν την περιοχή εν αντιθέσει µε αυτές 
στον Ειρηνικό Ωκεανό και στο ρώσικό 
μέτωπο. ἔτσι, παίζοντας το παιχνίδι Όα | 
διαπιστώσετε πως οἱ πιο πολλές αερο- | 
µαχίες γίνονται πάνω από τις βορειοδυ- | 
τικοευρωπαϊκές χώρες (Βρετανία, [αλ- 

λία, Γερμανία, Ολλανδία κ.λπ.) και λιγό- 


1} Ρς Μας!ει 


ἓ-.---. κ «ὧ«ξ μι 


τερες στις ακτές της Βόρειας Αφρικής, 
όπου έλαθαν χώρα επικές µάχες προτού 
οι Σύμμαχοι ξεκινήσουν µία συνδυασµέ- 
νη απόβαση στο νησί της Σικελίας. Φυσι- 
κά, ο παράγοντας αεροπορία ήταν υψ/- 
στης σημασίας και χωρίς τα “μεταλλικά 
πουλιά” δεν Όα κέρδιζαν τον πόλεμο. 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 

Το μοντέλο πτήσης του ΝΕΓ προσφέ- 
ῥει άνεση και ευκολία, διατηρώντας πα- 
Ράλληλα το ρεαλισμό σε υψηλά επίπε- 
δα. Μπαίνοντας στο ν/ήυαἱ κόκπιτ και 
ξεκινώντας την πτήση α διαπιστώσετε 
πως δεν Όα συναντήσετε Ιδιαίτερο πρό- 
ϐληµα. Φυσικά, ὃα πρέπει να γνωρίζετε 
ότι Κάθε αεροσκάφος διαδέτει τη δική 
του “προσωπικότητα” και πτητική συ- 
µπεριφορά, Ιδίως τα Μ-262 και 
(οπιε!, τα οποία 
περίοδο κατά την οποία η ναι α, 
έγερνε επικίνδυνα υπέρ των Συµµόχων 
και δεν υπήρχε ο χρόνος για τις απαραί- 
τητες για την κ να τους δοκι- 
μες! µε αποτέλεσµα πολλοί [ερμανοί πι- 

λότοι να βρουν το Θάνατο. Με το Μθ- 

2672 δα πρέπει να προσέχετε να µην 
έχετε συνεχώς στο [υ]! το Ιηγοβ/ε σας, 
διότι η άτρακτος τού αεροσκάφους Όα 
καταστραφεί. Ακόμη, όταν τραβάτε ψη- 
λά Θ, δεν πρέπει να διατηρείτε τις δυ- 
νάµεις σε υψηλά ποσοστά για πολλή 
ώρα, διότι όλο και κάποιο φτερό ὃα 
σας φύγει. Όσον αφορά στο (οπηθί, 
δεν γνωρίζῳ τι πρέπει να κάνετε, αφού 
µε το παραμικρό πατσαθουριαζόµουν 
στο έδαφος χάνοντας το φως µου. 

Κατά τα άλλα, µε τα υπόλοιπα αερο- 
σκάφη δεν Όα αντιμετωπίσετε Ιδιαίτερο 
πρόθληµα, Μπορείτε να πειραµατιστείτε 
µε νέους ελιγμούς και να απολαύσετε 
την πτήση σας. 
ΧΕΙΡ/ ᾿ΜΟΣ - σΑΜΕΡΙΑΥ 


Ο χειρισμός των αεροπλάνων είναι 
απλούστατος καθώς περιλαμθάνει ελάχι- 


νει, Είναι γεγονός πως οἱ προγραµµατ- 
στές και οἱ σχεδιαστές του ΝΕΓ “έπαι- 
ξαν΄ λίγο µε τις ισορροπίες µεταξύ ΠΙΦΗ! 


εἰπῃ και ατσαάθ͵ αλ- 
λά κατάφεραν να τις διατηρήσουν µε 
επιτυχία. Η ευκολία του χειρισμού θοηδά 
αφ’ ενός τους Φαπηθι που ασχολούνται 
µε την κατηγορία των ΠΙΟ]! σἶπι να µην 

αναλωδούν στη µελέτη 
του χειρισμού των µαχηη- 
κών και αφ’ ετέρου εκεί- 
νους που δεν ασχολού- 
νται τόσο µε αυτή την κα- 
τηγορία και Θέλουν να 
δοκιμάσουν να εγκλιµατ- 
στούν γρήγορα στο παι- 
χνίδι. Πιστεύω πως το 
ΝΕΓ είναι από τα Ιδανικό- 
τερα ΠΙΟ) οἶπῃ για να ξε- 
κινήσει κάποιος. 


αν Τρέχοντας για πρώτη 


Σκηνή απὀ το επίκαιρο Βίντεο πριν απὀ την αποστολή. 


φορά το ΝΕΓ δα δείτε 


στην οθόνη σας ένα 
όμορφο μενού επιλογών, 


το οποίο αποτελείται από τα εξής µέρη: 
Φ(ΑΜΡΑΙΟΝ Ως γνωστόν, στις 

εαπιραΐφης µπορείτε να πετάξετε σε µια 

σειρά αποστολών Βασισµένων 

σε κάποιο σενάριο. Μπο- 


ρείτε να επιλέξετε 


μεταξύ των [/9ΑΑΕ (Αμερική), ΚΑΕ (Με- 
γάλη Βρετανία) και ἱυβν/αῄς (Γερμα- 
γία]. Όποια και να επιλέξετε, ὃα πετάξε- 
τεσε 15 αποστολές Βασισµένες σε 
πραγματικά γεγονότα. Το αρνητικό σε 
αυτή τη σειρά των «απιραίαης είναι πως, 


ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΕΧΟΥΝ ΤΗΝ ΚΑΡΤΑ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ 20 ΒΙΑΡΤΕΗ ΒΑΝΣΗΕΕ 


ΟΝΑΤΙ 


ΕΙΦΗΤΕΚ ςΟΜΜΑΝΟ 


Το Ρ-40 εφορµά. 


όλα 


ονς 


ΓΕΡΜΑΝΙΑ 


αν δεν ολοκληρώσετε κάποια αποστο- 
λή, δεν µπορείτε να προχωρήσετε στην 
επόμενη. 

ϱ ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΒ Δεν νοείται πλέον 
τίτλος οποιασδήποτε κατηγορίας που να 
µην περιλαμθάνει πιυ]Ηρἰαγει πιοάθ. 
Ετσι και στο ΝΕΓ Όα μπορέσετε να αντι- 
µετωπίσετε άλλους επίδοξους πιλότους 
µέσω του Ιπθγπθ! ή τοπικού δικτύου 
{ΙΑΝ). Οι µάχες μπορούν να δοθούν εἶ- 
τε κάνοντας ομαδικό παιχνίδι ἡ µε ατο- 
µική προσπάθεια (ΘνΘηΥ πιαη {ο Πἰπι- 
9ε/). 


95ΗΟΝ ΚΕΓΟΕΟΌΕΌ ΜΙΦ5ΙΟΝΣς 
Πετώντας σε µία αποστολή µετο ΝΕΟ 
έχετε τη δυνατότητα να την καταγράψε- 
τε, προκειµένου να δείτε µετά το τέλος 

πόσο καλός πιλότος ἠσαστεὶ 

ΦΙΝΦΤΑΝΤ ΑΕΤΙΟΝ Η συγκεκριµέ- 
νη επιλογή απευθύνεται σε αυτούς που 
Βιάζονται να δουν το πρόσωπο της µό- 
χης. Σε αυτό το μενού Όα συναντήσετε 
πολλές υποκατηγορίες, όπως οἱ Βοπιβθ 
Θ5οοΠ, συγρήίσθ αἩαςίκ, 5εταπιδθ. 

ΦΤΑΑΙΝΙΝΟ Η.. Σχολή Ικάρων του 
ΝΕΟ, Από δω α πρέπει να περάσετε 


Μέσα απὀ το κὀκπιτ του Ρ-40. 


πρώτα, κατά τη γνώµη µου, όχι τόσο για 
να µάθετε να προσγειώνεστε ἡ να απο- 
γειώνεστε (αυτήν τη διαδικασία φρόντι- 
σαν να την απλουστεύσουν οἱ προγραµ- 
µατιστές της Ρογοποςί5), αλλά για να 
γνωρίσετε όλα τα αεροσκάφη µε τα 
οποία Όα έχετε τη δυνατότητα να πετά- 
ξετε στις µάχες και να εξοικειωθείτε πιο 
γρήγορα µε τον, ούτως ή άλλως, εύκολο 
χειρισμό. 

60ΑΙΑΒΑΡΕ ΛΜΛία ευχάριστη προσθή- 
κη για προσοµοιωτή αυτής της κατηγο- 
ρίας. Πρόκειται για µία άρα δεδοµένων 
µε τα αεροσκάφη που θα συναντήσετε 
στο ΝΕζ (ἢγαθἰε και µη], µε εικόνες και 
τεχνικά χαρακτηριστικά, Μπορείτε να τη 
δείτε και χωρίς να τρέξετε το παιχνίδι, 
κάνοντας κλικ απὀ το Ργοςταπι Μθηυ 
των ἨΝηάονν» στο Αἰτοτα! Ώαϊαθαςθ 
στον κατάλογο του ΝΕΟ. Αυτοµάτως θα 
αρχίσει να φορτώνει ο προεπιλεγµένος 
Ῥτον/σε, δείχνοντάς σας πλέον τα αερο- 
σκάφη µε όλες τις λεπτομέρειες. 

ΦΟΡΤΙΟΝ5 Μπορείτε να ρυθμίσετε 
τον τίτλο ανάλογα µε τις δυνατότητες 
του υπολογιστή σας. 

Ενα πρόθληµα που µου προέκυψε, το 
οποίο όµως δεν µπόρεσα να λύσω, αφο- 
ῥρά στο ότι δεν κατέστη δυνατό να χρη- 
σιµοποιήσω ούτε το Φαπιθραά ούτε ένα 
παλιό αναλογικό |ογσήςί, παρά το ότι 
από το υπομενού (οπίτοἰ5 το πρόγραμ- 
μα έδειχνε ότι μπορούσα να ρυθµίσω 
τόσο το ραά όσο και το |ογσήςκ, Ωστό- 
σο µε το πληκτρολόγιο δεν αντιµετώπι- 
σα κανένα πρόβλημα. 

Σε γενικές γραµµές, τα μενού επιλο- 
γών στο σύνολό τους είναι πολύ έξυπνα 
σχεδιασμένα και µε εύκολη πλοήγηση 
από το ένα στο ἆλλο. Αν οι εαπιραΐαης 
ήταν καλύτερα σχεδιασμένες και περισ- 
σότερο ἱπ]εγαςήνε, τότε Όα µιλούσαμε 


Βρίσκοντας τον εχθρικό στόλο. 


για τον Ιδανικό ῄίτλο σε ό,τι αφορά το 
χειρισμό και το Φαπιερἰαγ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Το γραφικό κομμάτι του ήτλου κινεί- 
ται σε ικανοποιητικά επίπεδα, εντούτοις 


ὃα μπορούσε να ήταν καλύτερο όσον 


αφορά στους χρωματισμούς κατά τις 
εκρήξεις και τα διάφορα εφέ. Αυτό Βέ- 
βαια δεν σημαίνει πως τα εφέ δεν είναι 
εντυπωσιακά. Το αντίθετο, μάλιστα, 
Όταν καταστρέφεται. ένα µεγάλο κήριο 
ή όταν ανατινάζεται έ ένα αεροπλάνο 
στον αέρα, το θέαμα είναι πολύ ὀμορφο 
και µερικές φορές και µόνο 
γ/ αυτό το λόγο αξίζει να 


ρέσεις να πετάξεις σε µία 


ΜΕΓΑΛΗ ΒΡΕΤΑΝΙΑ 


µάχη πρέπει να Βλέπεις το 
παιχνίδι µέσα από το κὀκ- 
πῃ, χάνεις κάποια εντυπῶ- 
σιακά εφέ. 
Κατά τα άλλα, τα µο- 
ντέλα των αεροσκαφών 
εἶναι προσεγµένα και 
όμορφα σχεδιασμένα, 
ενώ το ἴδιο ισχύει και µε 


σου όμορφα είναι τα 
σύννεφα, τα οποία είναι 
τρισδιάστατα, καθώς και 
το πιαρ Ιθχίυγίπα του τε- 
Ὅος.. ρένόπου ομολογουμµέ- 
νως έχει γίνει καλή δου- 
λειά. Ενα άλλο εντυπώ- 
σιακό στοιχείο εἶναι 


ότι εκεί που πετάτε µπορεί να δεί- 
τε πουλιά να πετούν δίπλα σας, 
κάτι το οποίο δεν έχω συναντήσει 
σόλο οταν Αν είχαν 

{λίγο τα ΙθχίυΓθ5 των πόλεων, 
ο όλο Μάλλον δὲ οαρολώδμη 
καλύτερο. 


δ.49 


κ.κ... 


Τα Ρ-40 σε σχηματισμό πάνω απὀ την έρηµο. 


Το ηχητικό µέρος αποτελείται από τα 
απαραίτητα εφέγιατους πυροβολι- 
σμούς, τις εκρήξεις, τις μηχανές των σε: 
ροπλάνων και κάποιες ομιλίες. Οταν γί- 
νεται µία αερομαχία, οι ασύρματοι κο- 
γτεύουν να σπάσουν καθώς οι πιλότοι 
μιλούν συνεχώς. Σε αυτό το σηµείο πλη- 
σίασαν κάπως µόνο η ΡΙΡ µετο Γ-22 
και η Μίςγοβιοςθ µε το Ραἰσοπ 4.0. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ - 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το Ναἴίοης Εἰ/ήθι «οπιπιαπἁ αποτε- 
λεί σε γενικές γραμμές έναν αξιόλογο 
προσοµοιωτή του Β΄ Παγκοσμίου Πολέ- 
µου επικεντρωµένο κυρίως στις μάχες 
που έλαβαν χώρα στη Δυτική Ευρώπη. 
Τα γραφικά εἶναι αρκετά όμορφα, ενώο 
ήχος επιδέχεται αρκετές θελ- 
τιώσεις. Ενα ακόµη σημείο 
όπου χρειαζόταν περισσό- 
τερη δουλειά είναι οι «απη- 
Ραΐᾳη». Μπορεί για κάθε 
παράταξη να έχουµε τη 
δυνατότητα να πετά- 
ξουμε σε 15 αποστο- 
λές, αλλά αν δεν πετύχου- 

µε στη µία δεν ὃα περάσου- 

µε στην επόμενη. Αυτό σηµαίνει ότι 
υπάρχει έλλειψη ἱπίθγαε!ἰνίηγ, σηµαντι- 
κός παράγοντας για να καθηλωθεί ο 


άμα επι οσειςσ ] 
νη του. 
Από τα σηµαντ:- ΓΡΑΦΙΚΑ 
κά πλεονεκτήματα ΗΧΟΣ 
του τίτλου εἶναιο 
απλούστατος χειρι- ζςΑΜΡΑΙΝ5 
σµόςτου, κάππου ΄᾿ ΦΑΜΕΡΙΑΥ 


αρκετά έ 
εἰπιυ]αϊου µε πολύ εύκολο 
χειρισμό. 


ΡΟ Μαειοι (8 


ΤΗΕ. σκΕΑΤ ΕΞΟΑΡΕ. 


Η συνέχεια του δρυλικού Βαγπιαπ επιτέλους είναι εδώ! Αλήθεια, όµως, άξιζε η αναμονή των 
δύο χρόνων; Η απάντηση έρχεται αναμφισβήτητα καταφατική ακόµη και από κάποιον που ὃα 
παίξει μόλις για δέκα λεπτά µαζί του. Βλέπετε, όχι µόνο ξεπέρασε τον προκάτοχό του, αλλά είναι 
ένα από τα καλύτερα παιχνίδια που κυκλοφορούν αυτή τη 
στιγµή στην αγορά. Είναι διαφορετικό: ούτε αίμα, ούτε βία, ούτε 
πόλεμοι, ούτε ρικόλακες. Λια εκπληκτική παραγωγή, µε 


υΒΙΡΟΕΙ 


άφδονες καινούριες Ιδέες και µεγάλη δόση χιούμορ. 


του Νίκου Κόντη, Τμ Ώαικ Ἰεπηρίαι 


[ξ-α κατοτερο υµάμαι ήταν αρχές 

Ίδ Απριλίου του 1996 

κἃ όταν ανάμεσα στα 

18 άλλα ρἱαήοιτη 

ΙΕ ν 8απιο» της αγοράς 
έκανε δειλά δειλά την εμφάνισή 


του ο Καγπηαη. Τότε η κατάσταση στην 
αγορά ήταν δύσκολη. Κυκλοφορούσαν 
ένα σωρό πανέμορφα και διασκεδαστι- 
κά ρἰαῄοιπι, ορισµένα απὀ τα οποία 
Ὕια να φρεσκάρω τη µνήµη σας- ήταν 
τα (οοἱ 9ρο!, Ζοοἱ Ἰ δι 2 και Εαηῇ 
γΝουτη }ίπῃ (της ίδιας εταιρίας]. Οι λόγοι 
που έφεραν την αποτυχία για τον τίτλο 
ήταν οἱ εξαιρετικἀ δύσκολοι αντίπαλοι 
που είχε να αντιμετωπίσει και το γεγΟ- 
γός ότι δεν διέθετε τίποτε που να το κά: 
νει να ξεχωρίσει. Στο γονίενν για το συ- 
γκεκριµένο παιχνίδι το “Ρς- 
Μαρ!οι” εἶχε αφιερώσει µό- 
νο µία σελίδα, η δε θαδ- 


µολογία που το συνόδευε 


Ο µικρός Βαγπιαη καβάλα στον 
πύραυλο, 


108] ΡΟ Μαρια 


ήταν μόλις 7270 [τεύχος 73, Μάιος 
1996, σελ. 99]. 

Με την εμφάνιση του νέου “επεισοδί- 
ου” η κατάσταση αλλάζει και ο βαγπιαη 
γίνεται διάσημος. Καταρχήν, οφείλω να 
ξεκαθαρίσω ότι δεν πρόκειται πλέον περί 
ενός ρἱαήοιτη ατεαᾶο: Αφού η τεχνολο- 
γία το εππρέπει και οἱ συνθήκες το επι- 
θάλλουν, ο Βαγπιαῃ ΙΙ εἶναι τρισ- 
διάστατος. Κοινώς 
πρόκειται για ένα 
30 αεῄοη 
9απης, το οποίο 
όμως εἶναι εξ 
ολοκλήρου επηρεασµέ- 
νο από τον ρἱαήοιπῃ 
προκάτοχό του. 


Ροη/ωπι 133ΜΗ:, 22Μ8 ΡΑΜ, 330Μ8Β 
ελεύθερος χώρος στον σκληρὀ, 
ηπάονις 95/98 


Χονδρικά και λίγο άκομψα ὃα µπορού- 
σαμε να του δώσουμε τον εξής χαρακτη- 
ρισµό: 90 αεοη ρἱαήοιπη αιζαςθ. 


ΥΠΟΘΕΣΗ ἃ ΕΣΕΛΙΣΗ 
Αν νομίζετε ότι µόνο τα αἀνοπίυτος 
και τα ΚΡΟ5 διαθέτουν σενάριο και βα- 
υστόχαστο Βαεκφτουπά, είστε γελα- 
σµένοι. Το Βαγπιαῃ || διαθέτει ἑνα πολύ 
καλό σενάριο, το οποίο 
συνοδεύει το παι- 
χνίδι στην εξέλι- 
ξή του. Κατά τη 
διάρκεια της εἰ- 
σαγωγής πλη- 
Ροφορείστε ότι 
ο λαός σας εἶναι 
φυλακισμένος 
και ότι µόνο 
εσείς µπορείτε να τον 
σώσετε απὀ τους γά- 
ντζους, ε... συγγνώμη, τα 
χέρια των κακών ρομπότ- 
πειρατών. Σαν να µην έφτανε αυτό, 
η Καρδιά του Κόσμου έχει κατα: 
στραφεί από τους πειρατές 
και έχει χωριστεί σε χίλια κοµ- 
μάτια, διασπαρµένα σε όλο 
τον πλανήτη. Η πρώτη “πολύ 
σύντομη σκηνή: εξελίσσεται 
στο πλοίο-βάση των πειρατών, 
όπου µε τη βοήθεια ενός παλιού φίλου 
δραπετεύετε͵ 
Κατά τη διάρκεια της ομολογουμένως 
ατελείωτης περιπέτειας κύριος σκοπός 


ος όχι στα Βαθιά, παιδί µου, ανν ῥόνκο” 


4 


σας εἶναι να συλλέξετε τέσσερις αρχαί- 


ες μαγικές µάσκες, ούτως ώστε να απο: 


κτήσετε τη δύναμη για να καταστρέψε- 
τε τους πειρατές, Στην πορεία του παι- 
χνιδιού συναντάτε ένα σωρό φίλους 
σας, τους οποίους βοηθάτε εκτελώντας 
ορισμένες µικρές αποστολές για λογα- 
ριασµό τους, 

Κάδε πίστα εἶναι τεράστια. Κάδε |ον- 
6ἱ έχει έναν αριθµό κομματιών απὀ την 
Καρδιά του Κόσμου και έναν αριθµό 
φυλακισμένων. Προκειμένου να προχω- 
ρήσετε στο επόμενο επίπεδο, πρέπει να 


συγκεντρώσετε ορισμένα απὀ τα κομµά- 


τια της Καρδιάς του Κόσμου που υπάρ- 
χουν σε κάδε πίστα. Αν καταφέρετε να 
συγκεντρώσετε όλα όσα υπάρχουν σε 


κάθε πίστα, κάτι το οποίο είναι πολύ δύ- 


σκολο καθώς εἶναι όλα πολύ καλά 
κρυμμένα, και να ελευθερώσετε τους 
αιχμαλώτους, Ὁα ενεργοποιηθεί το 
Βοπυς ενα], Καθώς οδεύετε προς τον 
τερματισμό του παιχνιδιού, ο Βαγπηαη 
ισχυροποιείται. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Βασική προὐπόδεση για την απόλαυ- 
ση ενός παιχνιδιού είναι “εκτός των ἁλ- 
λων- ο άψογος χειρισμός, Στην περίπτω- 
ση του ΕαΥΠΊαΠ ΙΙ, έχουµε να κάνουµε 


µε έναν Πτλο που ελέγχει 
την ικανότητα του παίκτη να 
ξεπερνά τα εμπόδια µε επι- 
δέξιους χειρισμούς. Ωστό- 
σο, κάτι τέτοιο δεν εἶναι πά- 
ντοτε εφικτό, αφού ο έλεγ- 
χος του Καγπιαη επιτυγχά- 
γεται µέσω ενός Ιδιόµορ- 
φου συστήµατος (κάμερα) 
που απαιτεί από τον παίκτη 
να χειρίζεται τον ήρωα ανά- 
λογα µε τη Θέση απὀ την 
οποία τον παρακολουθεί. 

Το παιχνίδι επιτρέπει το 
χειρισμό της κάµερας µε 
συγκεκριµένα πλήκτρα, τα οποία όµως 
δεν εἶναι εύχρηστα, αφού ο παίκτης εἷ- 
ναι συνεχώς στην “τοίτα” [τρέχει, τον 
κυνηγάνε, πέφτει, πηδά, πολεµά..). 
Εξάλλου υπάρχουν περιπτώσεις κατά τις 
οποίες εἶναι αδύνατον να κατευθύνει 
την κάμερα, διότι ο Βαγπιαη βρίσκεται, 
για παράδειγµα, πολύ κοντά σε τοίχο ἡ 
όλλο µεγάλο αντικείµενο, µε αποτέλε- 
σµα να πρέπει να αρκεστεί σε ό,τι θλέ- 
πει και... να το παίξει πυδία, μαντεύο- 
ντας πού πρέπει να πηδήξει ή να περπα- 
τήσει. Το να εἶναι τοποθετημένη σωστά 
η κάμερα και να καταλαβαίνεις τι σου 
γίνεται εἶναι υποχρέωση του παιχνιδιού. 
Δεν ήταν λίγες οι φορές που µου έτυχε 
να φτάσω σε ένα σηµείο στο οποίο ούτε 
η κάµερα γύριζε ούτε ήµουν σε Ῥέση να 
δω κάτι. Αναγκαζόµουν, λοιπόν, να αυ- 
τοκτονήσω για να σκεφτώ στη συνέχεια: 
"χμ, ώστε εκεί έπρεπε να πηδήξω!”. Τη 
στιγµή που ένα παιχνίδι απαιτεί απὀ το 
χρήστη να εκτελεί κόλπα δεξιοτεχνίας, 
πρέπει να προσφέρει και τις βέλτιστες 
οπτικές γωνίες, 

Στο σηµείο αυτό κλείνω την αναφορά 
στο χειρισμό της κάµερας και περνώ 
στο... Θάψιμο, χωρίς κανέναν δισταγμό. 
Λεν µπορείτε να φανταστείτε τι βρήκα 
άκρως ενοχλητικό: το γεγονός ότι κάθε 


ΤΟ ΠΛΗΚΤΡΟ “Α΄ 
ἡ ωρα πλήκτρου “Α΄ εἶναι το άλφα και 
᾿ενδιάµεσα 


φορά που μπαίνεις στο παιχνίδι πρέπει 
να επιλέξεις σε ποια από τις Πέντε γλὠσ: 
σες [αγγλική, γαλλική, ιπαλική, γερµανι- 
κή, ισπανική) α παίξεις, 

Η επιλογή 5ανθ ενεργοποιείται µόνο 
όταν ολοκληρώνεται µία πίστα. Κάνο- 
ντας Ίοας απὀ το αρχικό μενού βλέπετε 
την ημερομηνία και την ώρα που έγινε 
το [μοναδικό) 5ανο και επίσης έναν 
αριθµό επί τοις εκατό που υποδηλώνει 


ον δν σον με τος 


λος 


πο Τσι 


πόσο κοντά βρίσκεστε 
στον τερματισμό. Πρωτότυ- 
πο οµολογουμένως.Ο 
έλεγχος του Καγπιαη είναι 
πολύ απλός και γίνεται µε 
τα Βελάκια, ενώ µε το 
πλήκτρο 5ραςο εξαπο- 
λύονται μαγικές µπουνιές 
{το Βασικό όπλο) και µε 
το “Α΄ πηδότε. Επίσης 
υπάρχουν τα συµπαδέ- 
στατα πλήκτρα για την 
κίνηση της κάµερας, τα 
οποία έχω µέσα στην καρδιά µου, 
ιδίως όταν δεν πιάνουν... 


ΑΘΥΜΑΩΝΖ 


άφωνοι. Το περιθάλλον στο οποίο κινεί- 
ται ο Καγπιαη είναι απίθανα σχεδιασµέ- 
νο, µε τέλειες επιλογές χρωμάτων. Θα 
νοµίσετε πως το περιθάλλον είναι “ζω- 
ντανό”, γεγονός το οποίο Όα σας καθη- 
λώσει. Από την πρώτη µέχρι την τελευ- 
ταία πίστα Ὁα βλέπετε κάτι διαφορετι- 
κό; Στη µία πίστα ὃα είστε µέσα σε τρο- 
πικό δάσος και στην επόμενη σε σκοτει- 


ΓΡΑΦΙΚΑ ᾱ ΗΧΟΣ 

Τώρα, πώς να αρχίσω για να πρω- 
τοτυπήσω; [Καλή η οµοιοκαταλη- 
ξία;) Πολύ απλά ὃα γράψω (για µην 
κουράζω και το µυαλουδάκι µου) 
ότι μαγεύουν. Εντυπωσιάζουν απὀ 


τη στιγµή που ο χρήστης μπαίνει νούς και μυστηριώδες Βάλτους. Όλα τα 
στο αρχικό μενού, προϊδεάζοντάς 
τον για τη συνέχεια. Με την εἶσο- 


Ιενείς εἶναι φανταστικά! Αν κάτι χαρα- 
κτηρίζει τα γραφικά του Καγπιαη |ἱ αυτό 
εἶναι το καρτουνίστικο 
στυλ τους - από τα αντι- 
κείµενα και τους εξωτε- 

ρικούς χώρους, µέχρι 
τα απίθανα χρώματα 
και τον τελευταίο χαρα- 
κτήρα [καλό ή κακό, 
άσχημο ή ωραίο). 

Όσον αφορά στον 
ήχο, ακολουθεί την ποι- 
ότητα των γραφικών. 
Όλα τα ηχητικά εφέ Όυ- 
µίζουν Βοαο: Καθ! 
5ΙΟΗΥ και δένουν πολύ 

καλά µε το όλο ύφος του Καγπιαη ΙΙ. Βέ- 
βαια, ούτε η µουσική μένει πίσω. Το παι- 
χνίδι είναι γεμάτο κομμάτια που ταιριά- 
ζουν µε την ατμόσφαιρα κάθε [ενεὶ στο 
οποίο βρίσκεται ο Καγπιαη, ενώ συχνά 
ρυθμός και μουσική αλλάζουν προκει- 
µένου να προσαρμοστούν στις εκάστοτε 
συνθήκες. Όταν πολεµάτε αντιπάλους ή 
σας κυνηγάνε, για παράδειγµα, η µουσι- 
κή γίνεται πιο γρήγορη και περισσότερο 


. τους. Το ίδιο ισχύει και για ρυδµική (όπως του 5ρεθάγ Οοηζαἰο.]. 
Χαΐρε βόδος αμέτρήτοϊ ο Κας... Κω δύο του ελέρα τα το τ- αυτά του τίπλου που παρου- Σε κανένα σηµείο δεν ὃα σας κάνει να 


ο. να 3 σιάζουµε. Τα σεγοθησῃοίς βαρεδθείτε. Αντίθετα, ὃα σας βοηθήσει 
ο πα. ο . δεν θγήκαν τόσο καλά όσο να απολαύσετε το Καγπηαῃ |. 

περίμενα, όσα προγράµµα- 
τα και να χρησιμοποίησα, ΡΟΝΝΕΕ υρς! 


όσες παραμέτρους και να Είναι δυνατόν να λείπουν τα ροννθι 


δο στο παιχνίδι αποκαλύπτε- 
ται όλο το μεγαλείο των γρα- 
φικών! Φυσικά, το Καγπιαη ΙΙ 
απαιτεί µία καλή κάρτα γρα- 
φικών µε 30 επιταχυντή, για 
να απολαύσετε τα γραφικά 
στο ζενίθ τους. Παρενθετικά 
αναφέρω ότι δεν πρέπει να 
κρίνετε τα γραφικά των παι- 
χνιδιών από τα σεγθθης]ιοῖς 


Εμ, τι άλλο µπορώ να κάνω; 
ΕΕΤΤ) ;ς νους: 


άλλαξα. Αρκετά σας κού- 
ρασα µε την ασχετολογία 
µου για αυτό την σταµα- 
τάω και μπαίνω στο ζουμί. 
Μόλις παίξετε την 
πρώτη πίστα, Ὁα μείνετε 


υρ5 από έναν γνήσιο απόγονο των ρἰαί 
{ουπῃ 4απιες; Φυσικά όχι. Τα ροννθτ υρς 
εἶναι η ουσία όλων των ρἱαήοιπη αιεαᾶθ 
παιχνιδιών που παίζαμε κάποτε στο Ρς 
µας αλλά και στα «οἴῃ 05. 

Στο Καγπιαη [ἱ τα ροννεΓ υρ εἶναι κάτι 


Περισσότερο απὀ απλοί πόντοι, αφού 
μας επιτρέπουν να κάνουμε ΠΟΙι 5εοΓ6. 
Είναι η ουσία του παιχνιδιού! Τα βασικά 
Ρον/6ί υρ5 στο παιχνίδι ονομάζονται 
ἰυπῃς, έχουν το σχήµα μίας ενεργειακής 
σφαίρας και διαθέτουν φτερά! Εξαίρεση 
αποτελούν τα κλουβιά, τα οποία ούτε 
ενεργειακά εἶναι ούτε φτερά διαθέτουν. 
ἵα σημαντικότερα ρον/ει υρ5 στο 
Εαγπιαη ΙΙ είναι τα κομμάτια της κατε 
στραμµένης Καρδιάς του Κόσμου και 
ονομάζονται Ὑε]ίονν {υηᾳ5. Συνολικά, σε 
όλες τις πίστες υπάρχουν 1.000 Υείϊονν 


ἐυπή». Προκειμένου να περάσετε µία πί 


στα, πρέπει να µαζέψετε έναν συγκεκρι 
µένο αριθµό Υε]ίονι [υπῃ5. Τον αριθµό 
αυτό µπορείτε να πληροφορηθείτε κά 
γοντας κλικ και κρατώντας πατηµένο ΤΟ 
πλήκτρο Ε]. Το μενού που Όα εµφανι 


στεί δείχνει κάτω κάτω στην 
οὈόνη τον αριθµό των Υα] 
|ονν {υπι5 που πρέπει να µα 
ζέψετε στην εκάστοτε πίστα 
καθώς και άλλες πληροφο 
ρίες σχετικές µε το παιχνίδι. 
ἵα Ὑεί]ονν ἔυπῃ», εκτός 
του ότι εἶναι σημαντικός ο 
αριθµός αυτών που μαζεύε 
τε σε κάθε πίστα, µετράνε 
και ὡς σύνολο - δηλαδή, 
πόσα έχετε μαζέψει στα 
1.000 (1.000 εἶναι ο συνο 
λικός αριθµός των Κομμα 
τιών της Καρδιάς του κὀ- 
σµου). Σε κάποιο σηµείο, 


ΕΙ εντ 


κατά τη διάρκεια του παι 

ὃ ΦΑΝΕ , . 
χνιδιού, ὃα δείτε τον κακό 
τῆς υπόθεσης Κοῦο! Ρίταίε 


το πλήθος τους. 


ΝΑΥΜΑΛΝ 


Ὁ ῥοάαθκλον  νΕπλμκώγαν Ακαφόσλοον 
εἶναι και η σελίδα του στο Διαδίκτυ. Χωρίς 
υπερβολή, µία απὀ τις καλύτερες που κυκλοφο- 
ρούν και είναι αφιερωμένες σε παιχνίδια. Είναι 
λίγο βαριά και ασήκωτη όσον αναφορά στο 
φόρτωμά της, αλλά -πιστέψτε µε- αξίζει η ανα- 
μονή. Λες και συνεχίζεις να παίζεις το παιχνίδι 
όταν κάνεις την εξερεύνηση του 5ἴ[θ. Μπρόάθο, 
πολύ καλή δουλειά. Ακόμα και αν δεν έχετε το 
παιχνίδι, αφιερώστε λίγα λεπτά από το χρόνο 
σας για να εξερευνήσετε το συγκεκριµένο ςἴέθ. 


πολμε Όνισα ει μαι μον επι νώρροςτ 


κ. . μάλ. 

Εαζοιβεαιά να τρώει ένα / 4 

Υε]]ονν ἔυπι, μειώνοντας έτσι 5 «ακλκΐεν “ . 
΄ . 


Ο ππλος, όµως, δεν δια- 
έτει µόνο αυτά τα ρον/θι 
υρς. Υπάρχουν τα Ηεα]ήι, τα 
οποία ονομάζονται Κεὰ 
{υπῃς, πολύ απλά διότι 

έχουν κόκκινο χρώμα, όπως 
ακριθώς οι ερυθρόδερµοι. 
Θα βρείτε πληθώρα Κεάἀ 


{υπις σε όλο το παιχνίδι και 


σε ποσότητες αρκετές να 
σας κάνουν να ηρεµήσετε 
και να µην ανησυχείτε για 
την ευαίσθητη υγεία του 
Καγπιαη. Εν συνεχεία έχου- 
µε τα περίφηµα, αξιαγάπητα 
και λατρευτά Όπεεῃ 1υπή5, 
τα οποία είναι κάτι ανάλογο 
τῶν 5ανες στις τεράστιες πί- 
στες, Κάδε φορά που πλη- 
σιάζετε ένα Όπεεῃ [υπη, αυ- 
τό “πέφτει” πάνω σας, συμπεριφορά 
που δεν έχουν τα άλλα {υπη», Σε περί: 
πτωση που χάσετε, ο Καγππαη συνεχίζει 
την περιπέτειά του από το σηµείο τῆς πί 
στας στο οποίο εἶχατε πάρει το τελευ- 
ταίο Ότθεπῃ Γυπῃ - αν δεν έχετε πάρει 
κανένα, ζεκινάτε την πίστα απὀ την αρ 
χή! Πολύ χρήσιμα είναι τα Ρυτρἰε {υπι», 
τα οποία όµως δεν µπορείτε να πάρετε. 
Αυτά τα ἰυπῃς έχουν σχήµα δαχτυλιδιού 
και ο ΒαγΠΊαη µπορεί να Τα χρησιµοποι- 
ήσει ωσάν τον Ταρζάν για να κάνει ἆλ- 
µατα. Η χρήση τους είναι απλούστατη: 
Απλώς κατευθύνετε τον Βαγπιαη προς 
τα Ρυτρία [υπῃς και “πυροβολείτε” [µε 
το δραςε]. Ενα ενεργειακό σχοινί ὃα 
συνδέσει το βυτρἰε {υπι µε τον βαγπιαη 
και αυτός ὃα αρχίσει να τραμπαλίζει 
µπρος πίσω. Ρονήετ υρ ὃα μπορούσαν 
να Βεωρηδθούν και τα κλουβιά µετους 


μ 


φυλακισμένους που ελευθερώνονται 
κατά τη διάρκεια της περιπέτειάς σας. 
Κάδε φορά που ελευθερώνετε έναν συ- 
Υκεκριµένο αριθµό φυλακισμένων απὀ 
το κλουβί τους (π.χ. 10, 20, 30], η ζωή: 
αντοχή σας ανεβαίνει λίγο. 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ενα πολύ καλό παιχνίδι, µε πολύ γέ- 
λιο, απίθανα γραφικά και Βεσπέσιο ήχο. 
Ίο µόνο που χαντακώνει το παιχνίδι σε 
ορισμένα σηµεία εἶναι ο μέτριος χειρι- 
σμός του. Θετικό 


επίσης Όα µπο; . ΠΙΔΟΣΕΙΣ 
Αλλος ΓΡΑΦΙΚΑ 
κτηριστε! Το γεγο 


γός ότι δεν διαθέ 
τει καθόλου βία, 


ΑΝΤΟΧΗ 


συνεπώς ενδείκνυ- 
ται για τρυφερές 
ηλικίες. Μία πολύ 
καλή δουλεία από 
τη 0Ρἱ5οβ, την 
οποία πρέπει να 
δείτε, καθώς έπε 
ται συνέχεια, προ 
φανώς στο ἴδιο 
στυλ, µε το νέο 
παιχνίδι που έ-έ 
έρχεται, το Εαηϊι 
γνοιπη πι 30. Κα: 
λό φαππίπα! 


Ημουν πολύ αυστηρός στη 
Βαθμολογία, αλλά το παιχνίδι 
αξίζει. Είναι η νέα γενιά των 
Ρἰαήοιπης ατκαἀες. Ενα "πιυσ!” 
για όλους τους σοβαρούς 
παίκτες, τε εἶστε Αάνεπβυτάς, 
ΕΡζσάς ή Μέγας Στρατηγός. 
Πιθανότατα ο αγγελιαφόρος 
ος ενός νέου εἴδους παιχνιδιών. 


ΡΟ Μοποι ΕΕ. 


Με ὃνο λόγια... 


Από αυτή τη στήλη οι συντάκτες µας 
θα σας ενημερώνουν κάθε µήνα για όσα 
παιχνίδια πέρασαν από τα χέρια τους 


ΒΕΕΤΙΕ (ΚΑΖΥ ϱυΡρ 


ΠΑΝΝΗΣ ΚΑΛΟΣΚΑΜΠΗΣ 
835ο 


9{απῃθ», που απευθύνεται στους απανταχού φίλους των “σκαθα- 

ριών’. Μην περιμένετε ρεαλισμό. Όσο και να προσπαθείτε να χαλά- 
σετε το “κατσαριδάκι” σας επιδιώκοντας διάφορα τρακαρίσµατα, αυτό ὃα 
µέγει ανέπαφο και έτοιµο να συνεχίσει στο δρόµο προς τη νίκη. Παρ’ όλα 
αυτά, το ΒΟΓ έχει αρκετά πρωτότυπα χαρακτηριστικά, που το κάνουν ιδιαί- 
τερα Θεαματικό και ικανό να κρατήσει Το ενδιαφέρον σας για αρκετό χρό- 
νο, Ας δούµε όµως επιγραμματικά µερικές από τις δοκιμασίες που πρέπει 
γα περάσετε ώστε να ανακηρυχτείτε “Βασιλιάς των σκαθαριών’: 

9ροθά: Κλασικοί αγώνες 
ταχύτητας πάνω σε άσφαλ- 
το. Όχι κάτι πρωτότυπο, 
όµως τα γραφικά είναι ιδιαί- 
τερα προσεγµένα, ]όσο τα 
αυτοκίνητα όσο και το Όαςκ- 
ο(ουπα είναι καλοσχεδια- 
σµένα, ενώ Ιδιαίτερα εντυ- 
πὠσιακές είναι οι αποχρώ- 
σεις του ουρανού. Ο αγώ- 
γας μοιάζει αρκετά µε συ- 
γκρουόµενα εξαπίας των πολλών συγκρούσεων, κι εδώ πρέπει να εστιάσε- 
τε τη στρατηγική σας, 

(1955; Αγώνες ταχύτητας κι εδώ, µόνο που αυτή τη φορά δεν έχετε να 
αντιμετωπίσετε το οδόστρωμα παρά χώμα, Το οποίο εἶναι ανοµοιόμορφα 
κατανεμημένο, ώστε να δημιουργούνται λακκούθες για να κάνετε εντυπω- 
σιακά άλματα. 

Μοης!ου: Εδώ θα έχετε την ευκαιρία να οδηγήσετε τα λεγόμενα “τέρα- 
τα”, δηλαδή τεράστια τζιπ, όπως αυτά που είχαμε δει σε ένα παλιό νίάθο 
οἴρ των Ζζ Ἱορ. Ουσιαστικά, σε αυτή τη δοκιμασία ανήπαλοί σας είναι ο 
χρόνος και κάποια εμπόδια, τα οποία πρέπει είτε να τα “πατήσετε” είτε να 
τα αποφύγετε, 

ὀυπιρ: Περνάµε ίσως 
στην Πιο εντυπωσιακή δοκι- 
µασία, που είναι το άλμα 
επάνω απὀ σταµατηµένα αυ- 
τοκίνητα. Εδώ έχετε στη διά- 
Θεσή σας ένα επιπλέον πλή- 
κτρο, που χρησιμεύει για Ίυ:- 
Ρο-0οορή Τύφλα να ΄χει ο 
ΚΙΤ δηλαδή! 

ΒυφοΥ: Ελέγχετε τα γνω- 
στά σε όλους αυτοκινητάκια 


Τ ο Βθθ// (παζγ (υρ είναι ένα πρωτότυπο παιχνίδι ράλι από την Ιηίο- 


ος 112]. 


που είναι ειδικά κατασκευασμένα για βόλτες στην άμμο. 

Η μουσική εἶναι κάντρι και δένει µε το κλίµα του παιχνιδιού. Ἰελικά, το 
Βθε!ί (παζγ (υρ είναι µια πολύ καλή προσπάθεια, που αξίζει την προσοχή 
σας. Δεν εἶναι βέβαια κατάλληλο για όλα τα γούστα, ούτε ὃα διεκδικήσει 
κάποιο βραβείο, αλλά είναι σίγουρο ότι Όα σας χαρίσει πολλές ξένοιαστες 


9ΡΕ(ς ΟΡς 2: 
ΑΚΜΥ ΟΚΕΕΝ ΒΕΡΕΙΣ 
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ο ὂρες Όρς Ἰ ήταν σίγουρα ένα αξιοπρεπές παιχνίδι για την εποχή 
Ἡ του, Όμως η συνέχεια αυτού έρχεται να χαλάσει όλη τη φήμη της σει- 

ράς, αφού ακόµα και ύστερα από τόσα χρόνια δουλειάς τα γραφικά 
δεν καλυτέρεψαν πολύ (παντού χοντροκοµµένα ρἰχθς), το Φαπιθρἰαγ εἶναι 
χειρότερο από ποτέ, σενάριο δεν υπάρχει, ενώ το ἰπίθήαος, µε τις καινού- 
ριες επιλογές του, έχει μείνει 
μάλλον στα ἴδια επίπεδα. Ία 
γραφικά είναι πολύ προθλη- 
µατικά ακόµα και µε 30 
κάρτα, ενώ όσο για το 
Θαπιθρίαγ... ούτε να σκοπεύ- 
σει δεν µπορεί κάποιος. 
Όσο για το οαπραίση, µετά 
τα γίάθος, που δεν εἶναι τί- 
ποτα περισσότερο από φω- 
τογραφίες µε λεζάντες, πα- 
ρουσιάζονται ευθύς εξαρχής όλες οι αποστολές για να διαλέξετε! Δηλαδή, 
προτού αρχίσετε καλά καλά την πρώτη αποστολή, ξέρετε το τέλος της 
οαππραίᾳη. Χάρμα| Η προετοιμασία των στρατιωτών είναι πολύ βασική, και 
µόνο τα όπλα σώζουν κάπως την κατάσταση. Μια καλή καινοτομία είναι Το 
γεγονός ότι µπορείτε να µαζέψετε και να χρησιμοποιήσετε τα όπλα των νε- 
κρών εχθρών. Αλλά, πιστέψτε µε, ποτέ δεν Όα χρειαστεί, αφού ὃα έχετε 
ήδη σθήσει το παιχνίδι από το σκληρό σας, Εχει και ένα σωρό Βυρ».. 


ιΕεσΟ ΚκΟΕΚ ΡΑΙΡΕΗΣ 
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τη διαστημική βάση τους και τη θγάζει εκτός τροχιάς, στέλνοντάς τη 
σε ένα μακρινό ηλιακό σύστηµα... Παρ’ όλα αυτά, τα ΙΕΟΟ δεν 
απελπίζονται, αφού η θάση τους, η οποία έχει υποστεί µεγάλες ζημιές από 
τη σύγκρουση, εἶναι πλήρως εξοπλισμένη µε μηχανικά µέσα. Τα ΙΕΟΟ), λοι- 
πόν, πρέπει να Βρουν την ενέργεια που χρειάζεται ώστε να καταφέρουν να 
φπάξρυν ένα διαστημόπλοιο και να γυρίσουν στον κόσµο τους. Ευτυχώς, ο 
πλανήτης στον οποίο βρίσκονται διαθέτει πλούσιο υπέδαφος και, αν κατα- 
φέρουν να εκμεταλλευτούν σωστά τα κοπάσµατα, ὃα μπορέσουν σύντομα 
να εππύχουν το στόχο τους, Κάπου εδώ µπαίνετε εσείς, που Όα αναλάθετε 
το ρόλο του αρχηγού και Όα πρέπει να φέρετε σε πέρας τς διάφορες επι- 
µέρους αποστολές, 
Το ΙΕΟΟ Άοεκ Καΐάεις είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής και έχει στόχο κυ- 
ρίως τις μικρότερες ηλικίες, Ένα πολύ καλό Ιυἱοήαί εξηγεί τις κύριες λει- 


. υναγερµός στον κόσµο των ΙΕΟΟΙ Ενας τεράστιος µετεωρίτης χτυπά 


τουργίες του παιχνιδιού, εγώ 
οἱ οαπιραίφης είναι σχετικά 
απλές και εύκολες. Εκείνο 
που εντυπωσιάζει είναι η ποι- 
κιλία των κτιριακών εγκατα- 
στάσεων που έχετε στη διά- 
Βεσή σας, ενώ ιδιαίτερη 
προσοχή έχει δοθεί και στη 
σχεδίαση των οχημάτων, που 
θα σας βοηθήσουν να αντε- 
πεξέλθετε και στις πιο αντί- 
ξοες συνθήκες. [ενικά, ο στόχος σας είναι να τρυπάτε τους θράχους και να 
ανακαλύπτετε κοιπάσµατα, ώστε να αποκτήσετε την εγέργεια που απαπεί- 
ται για γα αναβαθµίσετε τις εγκαταστάσεις σας. Διάφοροι παράγοντες έρ- 
χονται να ενανπωθούν στους σκοπούς σας, από κατολισθήσεις που κατε- 
δαφίζουν τις Βάσεις σας µέχρι περίεργα τέρατα που καταθροχδίζουν λαί- 
µαργα τα αποθέματα της ενέργειας που µε τόσο κόπο µαζέψατε. 

Τα γραφικά, χωρίς να εντυπωσιάζουν Ιδιαίτερα, εἶναι χαριτωµένα και 
συµθάλλουν στο να γίνει το παιχνίδι εθιστικό, ενώ κάθε φορά που τελειώ- 
νετε µια αποστολή υπάρχουν εἰπθπιαήίςς, τα οποία βγάζουν γέλιο. Η δράση 
λαμθάνει χώρα σε τρισδιάστατο περιθάλλον, το οποίο βλέπετε από Ισοµε- 
τρική σκοπιά. Τα ΙΕΟΟ έχουν ιδιαίτερα αναπτυγμένη τεχνητή νοημοσύνη 
και προβαίνουν σε ενέργειες που µπορούν να δεωρηθούν “αυτονόητες” 
[π.χ., αν βρουν κάποιο αντικείµενο στο δρόµο, Όα το πάρουν µαζί τους χω 
ρίς να χρειαστεί να τους το πείτε]. 

Ευχάριστη έκπληξη αποτελεί η µουσική. Το θέµα ξεκινά µε διαστημικούς 
ήχους απηθἰεη! και καταλήγει σε δυναμικό «τυπγ΄ῃ΄Όα»», ενώ υπάρχουν και 
“ξεσπάσματα” στην περίπτωση που κατασκευάσετε ή αναβαθµίσετε κά- 
ποιο κήριο. 

Το ΙΕΟΟ Νοςκ Καΐϊάθις είναι τελικά ένα ιδιόμορφο και πρωτότυπο «ἰταίθ- 


ϱΥ, Ιδανικό για νεαρούς παίκτες ἡ µαθητευόµενους στρατηγούς. 


ΕΧΤΚΕΜΕ 500 
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τροχών. Αν και ππλοφορείται ΄500”, περιλαμβάνει αγώνες µε µηχα- 

γές τόσο 5ΌΌες όσο και 250ες και Ἰ2δος. Ας περάσουµε όµως να 
δούµε τ συγκινήσεις µπορεί να προσφέρει αυτός ο Πτλος στους απαντα- 
χού Φαπηει» και ειδικά στους φίλους των πασίπα 9απηθ». 

Μετά την εισαγωγή Βρίσκεστε στο κεντρικό πΊθηυ του παιχνιδιού. Εδώ 
βρίσκεται και το δυνατότερο σηµείο του παιχνιδιού: το πἹθηυ του είναι 
υπερπλήρες. Ενδεικτικά μπορώ να αναφέρω τα τρία επίπεδα δυσκολίας 
του, ΤηΝ επιλογή του οδηγού, τη Θέση από την οποία ὃα ξεκινήσετε τον 
αγώνα Και άλλα πολλά, Ας µην παραλείψουµε, δε, τη δυνατότητα που δίνε- 
ται στον αναθάτη, δηλαδή εσάς, να ρυθμίσετε και τη µηχανή σας, για πα- 
ράδειγµα τα ελαστικά, [ενικώς, οι δυνατότητες παραμετροποίησης του παι- 
χνιδιού είναι πάρα πολλές [μέχρι και τον καιρό ή τον αριθµό αντιπάλων και 
γύρων κάδε αγώνα µπορείτε να ρυθμίσετε) και Όα ικανοποιήσουν και τους 
πιο απαιτητικούς, 

Πάρα πολλοί είναι επίσης οι τρόποι να τρέξει κανείς. ἔτσι, υπάρχουν οἱ 
επιλογές Ριαςῇςς, Καοθ, (ΠαπιρίοηςΗήρ, Νθ]νοής, κάτι που σηµαίνει πως 
µπορείτε να χαρείτε το παιχνίδι και µέσω δικτύου, σε ανηλεείς κόντρες 
στους ασφάλτινους δρόµους κάθε πίστας. 

Ο αγώνας λοιπόν ξεκινά... Μαζ! ξεκινούν και οι απογοητεύσεις. Ία γραφι- 


Τ ο ΕχίΤΕπΊΘ 500 είναι η πρόταση της Α5οστο για τους φίλους των δύο 


κά του παιχνιδιού υποφέρουν. Φέρνουν στη µνήµη παιχνίδια τουλάχιστον 5- 
ό χρόνια πριν. Απορώ για ποιο λόγο η εταιρία θεωρεί απαραίτητη τη χρήση 
κάρτας 30, όταν τέτοια γραφικά Βλέπαμε και µε κάρτες 1ΜΒ. Προς Θεού, 
αν δελήσετε να αλλάξετε την 30 κάρτα σας για αυτό το παιχνίδι, καλύτερα 
φάτε τα λεφτά σας σε ηλιόσπορους! 

Θα σας εξηγήσω αµέσως τους ανωτέρω ισχυρισμούς µου: Οἱ µηχανές 
εἶναι µικρές και σε Καμία περίπτωση δεν Θυμίζουν τα Θηρία που έχουµε δει 
κατά καιρούς στην τηλεόραση ή σε άλλους Πτλους (Βλ. (αν/τοἰ Ηοπάα). Ο 
αναθάτης είναι πλήρως τετραγωνισµένος και το απἰπιαῄοπ του είναι ανύ- 
παρκτο. Φαίνεται σαν κάποιος να τον έχει “κολλήσει”΄ πάνω στη μηχανή. 
Υπάρχουν και άλλα προβλήµατα: Εχετε δει τετράγωνα λάστιχα; Εγώ εἰδαί 
Εχετε δει σανό µε συμπεριφορά τοίχου; (Πέφτετε επάνω σε κάτι τετράγωνο 
που μοιάζει µε σανό και αυτό μένει στη Θέση του.) Χτυπάτε επάνω σε πινα- 
κίδα και αυτή απαξιοί να σπάσει. Δοκιμάστε να χτυπήσετε µε άλλη µηχανή 
και, αν πέσετε, Πείτε το και 
σε µένα. Προσπαθήστε να 
επιπαχύνετε πάνω σε στροφή 
ακόµα και µε θροχερό και- 
ρό και, αν πέσετε, παρακα- 
λώ επικοινωνήστε µαζί µου. 
Ακόμα και αν ήθελε το παι- 
χνίδι να είναι αποαἀθ και όχι 
εἰππυ]α[ίοη, Όα μπορούσε να 
µην επιθαρύνει το πιεπυ µε 
ένα σωρό “ρεαλιστικά” 
στοιχεία. 

Γενικώς, λοιπόν, µπορεί να αναφερθεί πως η αλληλεπίδραση της µηχα- 
γής µε την υπόλοιπη πίστα είναι µηδαµινή, ανύπαρκτη και όπως αλλιώς µπο- 
ρεί να το πει ο Καθένας. Και όλα αυτά µε γραφικά όχι απλά παλαιότερων 
αλλά πεπαλαιωµένων εποχών. Τα μοναδικά γραφικά του παιχνιδιού που ξε- 
φεύγουν από τη µετριότητα εἶναι αυτά των περιθαλλόντων χώρων, δηλαδή 
τα εκτός πίστας, τα οποία δίνουν την αἴσθηση ταπετσαρίας. “Μα για 
ασχολείσαι µε τους χώρους που βρίσκονται εκτός πίστας;' Όα ρωτούσε 
κάποιος. Μα, αφού στη µεγαλύτερη διάρκεια του αγώνα οι εξέδρες λά- 
µπουν διά της απουσίας τους, όπου αυτές υπάρχουν, ας µην έχουµε την 
απαίτηση από τους δεατές να συμμετέχουν στην όλη διαδικασία του αγώ- 
να - απλά υπάρχουν. Επιπλέον, µη δοκιμάσετε να παίξετε µε βροχή, γιαή ὃα 
λάβετε άλλη µία απογοήτευση. Φυσικά, αναφέρομαι στο γεγονός ότι ὃα 
δείτε τόση Βροχή όση και στην Ελλάδα στα µέσα Ιουλίου. Αφού λοιπόν η 
µηχανή δεν παθαίνει τίποτα, τα ρῖί τι χρειάζονται; Ίποτα, και αυτό το ρόλο 
εξυπηρετούν - είναι δηλαδή διακοσμητικό στοιχείο στο παιχνίδι. 

Το Φαπιθρἰαγ του παιχνιδιού είναι αρκετά δύσκολο, αν και αυτό εἶναι 
αναμενόμενο, αφού λογικά τα “Θηρία΄ που καλείστε να οδηγήσετε εἶναι 
και στην πραγματικότητα δύσκολα στο χειρισμό, Τις δυσκολίες αυτές ὃα 
τις καταλάβετε από την πρώτη στιγµή που Όα κληθείτε να πιώσετε το γ]ήυαί 
τιμόνι µίας από τις μηχανές. Όσο κι αν εσείς στρίθετε, όπως είναι λογικό, η 
μηχανή στρίθει προκαθορισµένα, συνεπώς ὃα δείτε πολλές φορές τον 
εαυτό σας καρφωμένο σε κάποιο τοίχο ή -στην Καλύτερη των περιπτώσε- 
ὠν- να βρίσκεστε “κολλημένοι” στην άμμο που Βρίσκεται δίπλα σε κάποια 
σηµεία της εκάστοτε πίστας, προσπαθώντας να µπείτε ξανά σε αυτή, την 
ἴδια ώρα που οι υπόλοιπες μηχανές Όα σας προσπερνούν (σισ: χαρακτηρι- 
στικό µειδίαµα του γράφοντος). 

Προσωπικά δεωρώ χαμένο χρόνο την ενασχόλησή µου µε αυτό το παι- 
χνίδι, Πρέπει κάποιος να γυρίσει τον εαυτό του αρκετά χρόνια πίσω, προ- 
κειµένου να Βεωρήσει αυτό το παιχνίδι αξιόλογο ή κάτι ακόµα καλύτερο. 
Πάντως ὃα συνεχίσω να παίζω (αν/τοὶ Ηοπάα και Μοίο Βαςβί2. Σας συν:- 
στώ λοιπόν να προσέξετε πολύ για να µη Βρεθεί κάποιος να σας πει: ’ε, 
δεν ήξερες, δεν διάβαζες (“Ρς Μαίει’];'.. νο] 


Ρε Μανιοι (ΕΒΕ 


Καλωσορίσατε στο 
κλαμπ της στήλης 
“Ηίπις΄η Τὴρς”, που 
υπό νέα διεύθυνση 
σε αυτό το τεύχος 
εἶναι έτοιµη να σας 
προσφέρει κάδε νέο 
κολπάκ: και 
πληροφορία που 
κυκλοφορούν για 
τα πιο πρόσφατα 
παιχνίδια της 
αγοράς ή και για 
παλαιότερα - 
φυσικά, δεν εννοώ 
παιχνίδια που 
κυκλοφόρησαν εδώ 
και αρκετούς µήνες. 
Ακόμη, να θυμάστε 
πως είµαστε πάντα 
ανοιχτοί σε κάδε 
δική σας Βοήθεια - 
ακόµη και αν 
αφορά σε 
παλαιότερους 
πίλους. Λήην 
ξεχνάτε πως αυτή η 
στήλη, για να 
συνεχίσει σταθερά 
και µε επιτυχία τη 
]δήμερη παρουσία 
της χρειάζεται και 
τη δική σας ενεργό 
συνδρομή. Ελπίζω 
στην εκ µέρους σας 
ενεργοποίηση. Καλό 
εᾖθαβίπα! 


Ο Κλεπταποδόχος 
(των εᾖθαῖς εννοείται, µη µας 
πάνε και µέσα) 


ΗΤΟ νους: 


ΜΟΝΤΥΚ 

Ξεκινάμε µε ένα ολίγον τι αμϕι- 
λεγόμενο παιχνίδι δράσης, το 
Μοηγι. 


Πριν αρχίσετε το “κλέψιμο”, 
καλό Όα ήταν να έχετε υπόψη ότι, 
εάν αποφασίσετε να χρησιµοποιή- 
σετε τους κὠδικούς “αἰἰ” ή 
“οἴπιπιο αἰ”, εἶναι πολύ πιθανό να 
µην μπορέσετε να προχωρήσετε 


στα αἀναπεθα επίπεδα. Αυτό συµ- 
Βαΐνει επειδή το παιχνίδι ελέγχει 
εάν έχετε μαζέψει τα κομμάτια 
της χρονοµηχανής και, στην περί- 
πτωση που έχετε χρησιμοποιήσει 
οἰνθα!, δεν σας επιτρέπει να τα µα- 
ζέψετε. Η επιλογή δική σας. Εγώ 
σας προειδοποίησα. 

[ια να εισαγάγετε έναν κωδικό, 
απλώς πατήστε το πλήκτρο ” και 
µετά δώστε έναν απὀ τους κὠδι- 
κούς του πίνακα Ἱ. 


ΤΟΥ 5ΤΟΕΥ 2 
Η συνέχεια της μεταφοράς της 
ομώνυμης ταινίας “Τογ »1ουγ”, η 
οποία -εάν θυμάστε καλά- ήταν 
από τις πρώτες που κατασκευάστη- 
καν εξ ολοκλήρου µε Η/Υ. Στη συ- 
γέχεια Ὁα δείτε µερικά ενδιαφέρο- 
ντα κολπάκια για το παιχνίδι αυτό, 
.- γίνεστε αόρατοι: Κρατή- 
τα πλήκτρα 5Πίβ και 
Οοπίοὶ και Όα δείτε να εµφανίζεται 


φαΐση 0ο Μο. 
Μθραῦοςς Το ίδιο µε το παραπάνω. 
ΑΙΠ Σας δίνει όλα τα όπλα και τα αντικείµενα. 
Οἴπππηθ αἰἲ Εκτελεί την ἴδια ενέργεια µε το προηγούμενο. 
8: Μεταπηδάτε στο επίπεδο Ἡ. Όπου { δώστε έναν από τους ακόλουθους 
αντιπροσωπευτικούς αριθμούς. 
4] «Επ! 5ἱερ5 17. 1πς Ραείοηγ 28. πιο Μαεβίηθ Γαςῖιῃγ 
0]... Ουίει (αεί 95 .«18 Μαεμίηθ βαήκ 05. πάειατουπά 
. κο ητουσι [πε (αεί 07.118 Ἱταίη 5/αίοπ 0παππες 
ο -«Μίαά[θ (α.!ς 08...) Βοαί ΒυηΚθι 9] ων 5ενει5 
ον κωω]ῃ 8 Μἰααἱθ οἱ πε 32 ο... .βοαί β8η 18... Κπαῄνεηκ 
(απε 06.2 Γαείοη/ 003. Ὀποῖά [αοῖοη) 
1 Τι τηε (αἰἰνθαταί 09... Ύ Ευΐης 19. Οοππρυ!ΐπο (πίθι 
94. νε Ὀαήκοι (αἱηθαταί 24. 1ης Όυε] 04ΟΥ ἵπ με (ἰουάς 


12. ο (πιθίαη/ 
13. 1ἶνε Ηἰο[ (α.!ΐς 
14.1 νε (α5ής (αἱμεαταί 


15... Τις Μαεμίπς 
ος Το Ευ]υτθ Τίπιο 
Μακῄβίηε 


16 Τη8 
29 ......ὈοεΚίπβ Βαγ 94 
29... 1ο Ηγίπο Εοήτθςς 


ένα να επάνω αριστερά στην οδό- 
γη. Για να εππύχετε το ζητούμενο, 
πληκτρολογήστε ΄Ῥυστής |α»θι΄ (χω- 
ρίς τα εισαγωγικά]. 

Επιπλέον ζωή, µε γρήγορο 
τρόπο: Όταν βρίσκεστε στο επίπε- 
δο ΄Απὰγ5 Ηουςε”, πηγαίνετε στο 
γκαράζ και γυρίστε προς τα αρι- 
στερά για γα περάσετε από την 
πόρτα του σκύλου. Στη συνέχεια 
σκαρφαλώστε στο κουτί Και από 
εκεί στο κουτί µε τα εργαλεία 
όπου ὃα Βρείτε τα πριόνια. Θα δεί- 
τε µία κούπα του καφέ. Σκαρφαλώ- 
στε πάνω της και κοιτάξτε επάνω: 
ὃα δείτε µία µακριά µπάρα φωτός. 
Χρησιμοποιώντας το [ήθᾖ [υπιρ πη- 
γαΐνετε εκεί και ανεβείτε στη µε- 
σαΐα από τις αλυσίδες στήριξης. 
Μόλις αποκτήσατε µία επιπλέον 
ζωή! 

Άπειρες ζωές: Πηγαίνετε στα 
αἴγίες και ου][ε». Μπείτε στην αγο- 
ρά και διασχίστε όλο το δρόµο µέ- 
Χρι το τέλος του. Όταν φθάσετε, 


πέστε στο νερό µετά τα τοαά 
ΡἰοεΚς και αναζητήστε το τούνελ 
που Βρίσκεται στο Βυθό. Μπαίνο- 
ύτας εκεί αποκτάτε αµέσως µία επι- 
πλέον ζωή. Μπορείτε να µπείτε 
όσες φορές θέλετε, κερδίζοντας 
κάδε φορά µ ζωή, 

Πώς ὃα Βρείτε τα 4{θθη 
Ιαςθγ: Αν δεν το γνωρίζετε ήδη, τα 
εν λόγω όπλα εἶναι πολύ χρήσιμα, 
καθώς σας επιτρέπουν να σκοτώ- 
σετε τους εχθρούς σας µε µόνο 
µία βολή. Δείτε, λοιπόν, πού και 
πώς θα τα Βρείτε: 

Απάγ’» Ηουσο: Μόλις πάτε 
στο γκαράζ, Βρείτε τρόπο να ανε- 


Βείτε στο ναπ. Μόλις το καταφέρε- 
τε, Όα δείτε ένα {θε |αδθ να σας 
περιμένει. 
Απάγ’» Νοϊφμροι/βοοά: 
Βρείτε το δρόµο προς το µέρος αυ- 
τό µε ένα σπασμένο αυτοκίνητο. 
Θα πρέπει να δείτε το 9/Θ6η |α5ε; 
μπροστά σας 

. απά Ου]ίος: ΣΡΨ: 
τε δεξιά μόλις δείτε το πρώτο κουτί 


Πού θα Βρείτε μπαταρίες: 
Σεκινήστε ένα παιχνίδι στο ΄Βοπιος 
ΑΜναγ΄ επίπεδο και πηγαίνετε όλο 


αριστερά για να Βρείτε την µπατα- 
ρία. Αμέσως µετά πηγαίνετε όλο 
δεξιά και Όα βρείτε άλλη μίαί 

πω η ντι : - 

οἱά: Αποκτάτε 1.000 κομμάτια χρυσού. 

Μαπα: Αποζτάτε 1.000 Μαπα (ηγίαί». 

Εορ: Εναλλάσσει την ύπαρξη ομίχλης (οη/οῇ/. 

δροίίς: Ερευνάτε όλα τα οροῖς. 

γΝίη: Τελειώνετε επιτυχώς το Τρέχον επίπεδο. 

ἰο6: Χάνετε στο επίπεδο στο οποίο Βρίσκεστε. [[ιατί, όµως, 

γα θέλετε να κάνετε κάτι τέτοιο;) 
Ππεεππονς: ἴχετε ελεύθερη μετακίνηση. 
Ίον/ης: Πνεστε ο άρχοντας όλων των ανεξάρτητων πόλεων. 


Αἰλι5 ΡΑΕ ΕΑΝΟ 


ο μα κερβις πω θα εν 


Βρείτε τον 4Γθθη αΓΠΙΥ 
πιαπ;: Σεκινήστε στο επίπεδο 
΄Άπαγ” Νεἰοηθοήιοοά”. Ενα τρα- 
κτέρ ὃα σας κυνηγά. Μη φύγετε 
από την αυλή, Κοιτάξτε γύρω σας 
και ὃα δείτε έναν 4ΓΘ6η αππηγ πιση. 
Ανεθείτε τις σκάλες και πλησιάστε 
τον. Εκείνος Όα σας δώσει ένα κου- 
πόνι του Ρίζζα Ρ]απεί, εάν Βρείτε 
και τους υπόλοιπους πέντε οµοίους 
του. Αυτούς µπορείτε να τους βρεί- 
τε παρατηρώντας πού υπάρχουν 
φλόγες, 


ΑΟΕ ΟΕ ΜΟΝΡΕΗΣ 
Ενα παιχνίδι στρατηγικής, το 


ωρίζω- έχει δηµ:- 


οποίο -από όσο γν' 


ουργήσει διάφορες εντυπώσεις, τό- 
σο δετικές όσο και αρνητικές, [ια 


γα “κοροϊδέψετε” το παιχνίδι, κά- 
γετε τα εξής: 

Ξεκινήστε µε οοπηπιαπα [ἴπ πα- 
ράμετρο [έχει αναφερδεί από αυ- 
τήν εδώ τη στήλη τ σηµαίνει αυτό], 
και συγκεκριµένα µε την παράµε- 
τρο Εθα[ήχ. (πχ. ΄«λΑσε οἱ Ἰοη- 
ἀθιςλαον,οχε΄ ΡθαΙήίχ). Κατόπιν 
πατώντας τα πλήκτρα (οπίτοἱ, 5ΠίΗ 
και « [9α ακούσετε έναν ήχο, εν- 
δεικτικό του ότι όλα έγιναν σωστά] 
µπορείτε να δώσετε έναν από τους 
κωδικούς του πίνακα 2. 


Ε.ΑΝΚΕΗ 2.0 

Χρήσιμες συμβουλές [π καλός 
που γίνομαι ώρες ώρες!͵, που πι- 
στεύω ότι Όα σας θοηθήσουν ση- 
µαντικά, Δέστε τις ζώνες σας, φο- 
ρέστε τις µάσκες Και... απογειωνό- 
μαστε! 

Αν πατήσετε το πλήκτρο Υ, το 
αεροσκάφος σας α γίνει απρό- 
σθλητο στα εχθρικά πυρά. Σηµειω- 
τέου, όµως, ότι το κόλπο αυτό δεν 
λειτουργεί στις αποστολές του 
5ἱΠΥ5 (απηραίσῃ. 

Εάν θέλετε, µπορείτε να ξε- 
κλειδώσετε τις κλειδωµένες απο- 


Ρς Μαειοτ(ΕΕ8 


στολές, μολονότι σας ζητείται κὠ- 
δικός γι’ αυτό. Το µόνο που έχετε 
γα κάνετε εἶναι να αφήσετε το κενό 


α-οκ-ας' απούσα μες. τον 


ὡς έχει [αυτό οφείλεται στο µηδενι- 
κό ρασσνοτά σύστημα που έχει το- 
ποθετήσει η 59|/. Αφού ξεκλειδώ- 
σετε όποια Θέλετε, µπορείτε να την 
τροποποιήσετε. Αν και οι οαπιραϊΐοη 


[ο ο ο ---Ὁ-- ----- -] 


πηὶσίοης παραμένουν κλειδωµένες, 
η εταιρία προτίθεται μελλοντικά να 
κυκλοφορήσει τους απαπούµενους 
κωδικούς. 

Όταν ενώνεστε µε άλλους 
παίκτες για ένα συνεταιρικό ππυή- 
Ρἰαγθι ππαἰο]ι, µπορείτε να δείτε πιο 
καθαρά ο ένας τη θέση του άλλου 
µε την ενεργοποίηση του Μπαρ 
5ΠΊοΚΘ, η οποία πραγματοποιείται 
µε το πάτηµα του πλήκτρου Τ. 


ΟΡ 500 

Ας επιστρέψουµε στο έδαφος - 
συγκεκριµένα στο χώρο των µηχα- 
γών. Οι φίλοι του γϊηυαί µηχανοκί- 
γητου αθλητισμού [και του 0Ρ500 


ΕΠΟ; ος: 


Βεθαίως µπορούν να δώσουν ένα 
απὀ τα ακόλουθα όπου στην οδό- 
γη απλής κούρσας ([5ἶποία τας) 
υπάρχει η ένδειξη ΄"Ναπιε”. 
Ι5εοοἱθγ!: Θα οδηγήσετε 
σκούτερ, φορώντας το κουστούμι 
| 


᾿Οἰνου]τίάοτς: Πνεστε φάντα- 


σµα. [Προσοχή στους ΟΠο5!- 
Βυ5]εισὴ 

Βεαπιῖεαπι: Νέες μηχανές. 

Κθά)οείςς: Οδηγείτε φορώ- 
γτας µόνο τα εσώρουχά σας. (Προ- 
σέξτε τι θα φορέσετε. Μήπως τα 
γούστα σας ταιριάζουν µε αυτά 
ορισμένων διάσημων ποδοσφαιρι- 
στών] 


ιΕσο ΚΟΕΚ ΒΑΙΡΕΗΣ 

Οἱ φίλοι της πασίγνώστης σειράς 
παιχνιδιών Ι60ο δεν Όα πρέπει να 
έχουν παράπονο, καθώς όλο και 


ρα”; Οχι κι άσχημο, έτσι; Αυτό που 
έχετε να κάνετε είναι κάτι πάρα 
πολύ απλό: Αφού επιλέξετε την 
ομάδα της αρεσκείας σας, µέσω 
της επιλογής Αάά Μαπαφε; παίρ- 
γετε [µε διαφορετικό όνοµα, Βέ- 
βαια] τα ηνία της ομάδας (ή και πε- 
ρισσότερων επαναλαμβάνοντας τη 
διαδικασία], η οποία περιέχει κα- 
λούς παίκτες, τους οποίους θέλετε 
γα αποκτήσετε χωρίς να ξοδέψετε 
πολλά. Στη συνέχεια θγάζετε προς 
πώληση αυτούς που δεν θέλετε 
ανεβάζοντας την τιµή τους. Πλέον 
µπορείτε να κάνετε τις προτάσεις 


πιο νέα παιχνίδια κυκλοφορούν µε 
θέµα τα δρυλικά τουθλάκια. Σας 
παρουσιάζουμε μερικούς κωδικούς 
για το τελευταίο, το ΚοεΚ Καἰάεις. 


Στο κυρίως μενού δώστε ένα από 
τα ακόλουθα: 

ΙΑΕΝΝΑΒΡ: Αποκτάτε πρόσθα- 
ση σε όλα τα επίπεδα. 

ΙΕΜΟΝΤΥ: Ολοι οι άντρες 
μεταμορφώνονται σε ΚοεΚ Μοη- 
5ίεις. 

ΙΜΕΝΕ: Από εδώ και µπρος έχε- 
τε πρόσθαση σε όλα τα οχήματα. 


ζςΗΑΜΡΙΟΝΟΗΙΡ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 2000 


Τι ὃα λέγατε εάν μπορούσατε 
γα φτιάξετε την ομάδα των ονεί- 
ρων σας αφ’ ενός αγοράζοντας 
όποιον παίκτη Θέλετε και αφ’ ετέ- 
ρου διώχνοντας όλη τη “σαθού- 


σας γι’ αυτούς που σας ενδιαφέ- 
ρουν και να συµπεριλάθετε παί- 
κτες από τους ανωτέρω ὡς ανταλ- 
λάγματα [μειώνει πολύ την τελική 
τιµή). Στο τέλος Όα δεχτείτε την 
πρόταση [αφού Όα ελέγχετε και 
την άλλη ομάδα) και ο παίκτης ὃα 
γίνει δικός σας. Αν τώρα κάποιος 
δεν επιθυμεί να αφήσει την οµάδα 
του, µπορείτε να τον πληροφορή- 
σετε πως δεν τον υπολογίζετε ή 
ακόµη και να του ρίξετε µερικά 
πρόστιµα χωρίς λόγο. 


ΥΝΗΕΕΙ. ΟΕ ΤΙΜΕ 
[ια το τέλος ένα παιχνίδι δράσης 
που σας μεταφέρει στο χρόνο. Αν 


δώστε ένα από τα ακόλουθα στο τοίχους σαν φάντασμα. χύτητα του παιχνιδιού. (Το Ἰ.0 είναι 
οοηςοἰθ γήπαον/ που Όα εμφανιστεί ΒΗΥ: ΒΥ Μοάο. (Την είδα, εἶναι η κανονική ταχύτητα) 
ευθύς αµέσως. αλήθεια, πετόει]) ννκμ]ονοί [πονν Ιονοί]: Σος 
Ὑαϊις: ΥΜαϊκ Μοάα. μεταφέρει στο επίπεδο της επιλο- 
60ο: Οοά Μοάθ. Βεμἰπάνίθνν Ἱ: Αλλάζει την µγής σας. 

Αἰαπιπιο: Αποκτάτε όλα τα οπτική και Βλέπετε το χαρακτήρα ρο] 
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ένα τέτοιο ταξίδι σας δυσκολεύει 
ελαφρώς, πατήστε το πλήκτρο και 


όπλα και τον εξοπλισμό τους. 
ΟΊνος!: Περνάτε µέσα από τους 


από την πίσω κάµερα {σε στυλ 
Τοπιῦ Καἰάεη). 

Βε[ήπάνίενν 0: Σας επαναφέ- 
Ρει στην αρχική οπτική. 

Ραγεγςοη!γ: Σταµατά το χρό- 
γο. Αν το µετανιώσετε, απλώς ξανα- 
γράψτε το και όλα Όα γίνουν όπως 

τα. 

Ιπνὶσθί Ἱ: Σας κάνει αόρατο. 
(Οπως το γνὠστό απορρυπαντικό 
πιότων;) 

Ιπνὶςἰρίο 0: Χάνετε την παρα- 
πάνω Ιδιότητα. 

Και! [εἶαςς]: Σκοτώνει όλους 
τους ηθοποιούς της κλάσης που Όα 
επιλέξετε στις αγκύλες. 

Κῄραννης: Σκοτώνει αµέσως 
όλα τα τέρατα. 

5αγ [πιθσσαφε]: Στέλνετε µή- 
γυµα [πιεςςαφε) στους άλλους παί- 
κτες. 


ΦΙοπιο {: Μεταθάλλετε την τα- 


Ρς Μακιοτ (ΓΕ 


Συνεχίζουμε σε αυτό το 
τεύχος τη δημοσίευση 
της λύσης του Οαρτίο] 
Κπίσ!! 3, ενός πολύ 
καλού αλλά και 
δύσκολου αἀάνοπ/υΓο. 
Ας δούμε όμως πού 
είχαμε μείνει την 
προηγούµενη φορά... 


Του Δημήτρη Ἰαη5ῇ” Σελλούντου 
Ιπ,σγ 


Το ἤπιθ ὈἰοεΚ ξεκινάει µε εσένα 
γα ελέγχεις την Όταςθ. Πήγαινε 
έξω από το δωμάτιο της Ιααγ 
Ηον/ατά και της Ε5ἰθΙΙθ (νούμερο 
3] και πάρε από το δίσκο που 


ΜΕΡΟΣ Β΄ 


Βλέπεις εκεί το ποτήρι. Χρησιμο- 
ποίησέ το στην πόρτα τους. Ακούς 
έναν διἀλογό τους (αυτό µπορείς 
να το κάνεις και στις άλλες πόρ- 
τες, και αν υπάρχει κάποιος µέσα 
στο δωμάτιο, 8α ακούσεις κάτι. 
Κατέθα κάτω και μίλα στη 5ἱπιοηθ. 
Πήγαινε στην τραπεζαρία όπου 
ακούς έναν μεταξύ Μοςε- 
|γ-Οαρήεί, τον οποίο ακολουθεί 
ένα “Τραγικό” (για την Όταςε) συµ- 
άν µε την Μαάθίίπθ. Μίλα στον 
Θαρήεἰ και ύστερα (από το βρίσι- 
μο] στον Βυοε/είῖ. 

Φύγε από το ξενοδοχείο και µί- 
λα στον Επι[ίο που κάθεται έξω. 
Πήγαινε στο μουσείο και πάρε το 
φάκελο που βρίσκεις κολλημένο 
στην πόρτα του. Είναι το "18 56/- 
Ρεπ! Ρουᾳε΄11! Στο ἱηνεπίοηγ σου 
ἀνοιξέ το και διάθασέ το όλο. Βλέ- 
πεις ότι στα πρώτα δύο κομμάτια 
του [Ααυαήυς και Ρίεθς) µπορείς 


γα σκεφτείς. Κάνε το. Η Όταςε κά- 
νει δύο ενδιαφέροντα σχόλια. Ση- 


µειωτέον ότι όλες τις λέξεις που 
Βλέπεις µε κεφαλαία μέσα στο ΄1ο 
5θηρεπ! Κουφε΄ πρέπει να τις κά- 
γεις ὀ9θατοῇ στο οἱάπεγ [εκτός απὀ 
κάποια Πἰηΐς, παίρνετε και έξτρα 
πόντους µε αυτό τον τρόπο). Στη 
συνέχεια της λύσης δεν ὃα αναφέ- 
ρω ποιες λέξεις πρέπει να κάνεις 
5θατεῇ, µια και το θεωρώ αυτο- 
νόητο, αλλά µόνο πότε πρέπει να 
τις ψάξεις, Στο ἱηνθπίοη/ χρησίµο- 
ποίησε το Βηαεηρήη! ΚΙ στο φάκε- 
λο. Βρίσκεις ακόµα ένα αποτύπω- 
μα, αλλά ποιανού εἶναι; 

Πήγαινε στην εκκλησία και µπες 
µέσα. Πάρε ένα προσπέκτους από 
το τραπέζι που Βρίσκεται στο βά- 
ὃος της εκκλησίας και διάθασέ το 
στο ἱηνεπίοηγ. Παίρνεις διάφορες 
πληροφορίες για την προϊστορία 
του Κθηηθς ἰ6 (Παίθαυ. Σκέψου 


για όλα τα θέµατα που βλέπεις µέ- 
σα σε αυτό. Ακόμα, κοίταξε όλα τα 
εκθέματα που υπάρχουν γύρω 
στην εκκλησία (αγάλματα, ώστε 
γα έχεις µία πιο καλή απεικόνιση 
του ρύδου, µια και συνδυάζεις τις 
προσωπικές εντυπώσεις σου µε αυ- 
τά που διάβασες στο προσπέ- 
κτους. Χτύπα την πόρτα του παπά. 
Μπαίνεις στο γραφείο του. Ρώτα 
τον για το πορτρέτο στα αριστερά 
του γραφείου του [όπως κόδεται. 
Σκέψου για αυτό, καθώς επίσης 
για τη σκακιέρα που βρίσκεται πί- 
σω σου [όπως κοπάς το γραφείο 
του παπά]. Φύγε από το γραφείο 
του και πήγαινε στο µεγάλο άγαλ- 
μα που υπάρχει δίπλα στην εξώ- 
πορτα [αυτό µε το οποίο τα “είχε 
πάρει” ο Βυεεᾖοί!]. Κάνε κλικ σε 
έναν απὀ τους αγγέλους και επίλε- 
ξε Ίταςθ. Σχηματίζεται µία βούλα 
πάνω του. Κάνε κλικ στον άγγελο 
ακριθώς δίπλα του και συνέχισε 
ας µέχρι να γυρίσεις στον 
κό. Φύγε λνοά και γύρνα στο 
δωμάτιο του Θα 
στο νι ραφή το 5ἱάπΘΥ και 
επίλεξε το Αάά Ὠαία. Εδώ, πέρασε 
στον υπολογιστή τα δύο αποτυπώ- 
µατα που έχεις [αυτό απὀ το φάκε- 
λο του ἰ6 Φεηρεπ! Κουςε και εκεί- 
γο από το σπίτι του Μοπιταυχ). 
Ακόμα, πρόσθεσε τα σχέδια που 
ζωγράφισες στην ντουλάπα µε τς 
ῥρόμπες. Πήγαινε τώρα στο πιαῖη 
πιθπυ και επίλεξε το 5υ5ρες!». Κά- 
γε [ἴηκ το αποτύπωμα του Μοη- 
Ἱταυχ µε το φάκελό του και στη συ- 
γέχεια επίλεξε το αποτύπωμα που 
Βρήκες στο φάκελο και το Μαἰομ 
απαἰγεῖς. [ύρνα τώρα στο πιαΐῃ 
ππθπυ και επίλεξε το Απαΐγζο. Επί- 
λεξε Όρεη ΠΗ]ε και το αρχείο 
5οπ «γπιθ. Επίλεξε το 5]αή αποἰγ- 


ες. Τώρα, καλό είναι να κάνεις 
5θαπῄ τις λέξεις τς οποίες Βλέ- 


πεις µε γράμματα στο ἱε 
5θτρεῃ! Κουᾳθ, στο κομμάτι 


Ααυσήυς. Αφού τις ψάξεις και ακο- 


λουδθήσεις όλα τα [ἴηκς, πήγαινε 
ξανά στο Απαἰγζθ και άνοιξε το 
αρχείο µε το χάρτη της Μαἀείιπο. 
Επίλεξε το »Ιαή απἰγσίς. Αφού ϐγει 
η οθόνη µε το χάρτη, πήγαινε στο 
πιθηυ ΜΑΡ και επίλεξε το Επίθι 
Ροἱπ!. Βρες στο δεξί χάρτη το 
(Παΐεαυ ἀε Βἰαπερίοη και κάνε 
κλικ εκεί. Βλέπεις ένα εἰοσε υρ 
στον αριστερό. Βάλε ένα ροΐπ! στο 
“πυργάκι” που Βλέπεις σε ένα ση- 
µείο πάνω από τις λέξεις “«μαΐϊθαυ 
4θ Βἰαπεμείοι!”, στον αριστερό 
χάρτη. Ακόμα, θάλε άλλο ένα στη 
φαἶπι Μασφάαἰεπ΄ς «Πυπεῃ (ο σταυ- 
ρός στο Βθηπες ἰ6 (Παίεαυ). Επί- 
λεξε 5ἰαή απαἰγείς. Τα δύο σηµεία 


Μαγδαληνής]. Επίλεξε το »ἱαγ! 
απαἰγςίς. Πήγαινε στο Οταρβΐςος 
και επίλεξε 56 «ἰαρθ. Διάλεξε εκ 
των τριών σχημάτων τον κύκλο. 
Εμφανίζεται ένας κύκλος στον δε- 
ξί χάρτη. Κάνε κλικ στην άκρη του 
κύκλου και άλλαξε το μέγεθός 
του, έτσι ώστε να πέφτει ακριθώς 
πάνω στα σηµεία που σηµείωσες 
προηγουμένως. Όταν το κάνεις 
σωστά, ο 5ἱάπ8γ σου αναφέρει τις 
συντεταγμένες του κέντρου του 
χάρτη. Βγες από τον 9ἱάπθγ και 
κατέθα κάτω στο σαλόνι του ξενο- 
δοχείου. Βλέπεις τον ΟΘαὐή6, τον 
Μοσεἰγ και την Μαάεῖίηε να φεύ- 
γουν από το ξενοδοχείο, αφού 


Εδώ Βλέπεις τα αποτελέσµατα πάνω στο 56ατε] σου για το (ᾖθ5μοατά, 


ενώνονται µε µία γραµµή. 
Κάνε Όρεῃ ΕΠ] και άνοιξε το 


πρώτο Ρατεῄπιεη!. Κάνε »ἱατ! 
απαἰγεῖς και στη συνέχεια επίλεξε 
ΟΚ. Πήγαινε στο πιθπυ Οπαρῇίς 
και επίλεξε Υϊεν; ΟΘοπιείηγ. Πήγαι- 
γε στο πιθπυ ΤΘχ! και επίλεξε 
Εχἰτας! αποπια[ίο». Όταν ο 5ἱ4π8Υ 
σου λέει να επιλέξεις γλώσσα, επί- 
λεξε ΕΓεπεῃ. Σαναπήγαινε στο 
ππεπυ Οπαρῇίς και επίλεξε Εοϊαίε 
-ᾖαρο. 

Σανάνοιξε τον χάρτη και επίλεξε 
Επίθι ροΐπίς. Βάλε απὀ ένα ροίπ! 
στους σταυρούς που βρίσκονται 
κοντά στις περιοχές Εεηπες | 
(Παΐεαυ, Βυᾳαιαςῇ, 5]. υ5ί ΕΙ | 
Βεζυ και (ουσίαυςσα (οι πόλεις 


που έχουν εκκλησίες της Μαρίας 


πρώτα πουν μερικές κακιούλες. 
Αφού φύγουν, Βλέπεις τον Επιί]ίο 
γα μπαίνει και να κάθεται µε τον 
Βυοε/ε[ί στο σαλόνι. Άπες στην 
τραπεζαρία και μίλα στη ἰαάγ 
Ηον/ατά και την Ε5Ι6ΙΘ. [ύρνα στο 
δωμάτιο του Οαρήε], αφού πρώτα 
ρίξεις µια µατιά στο ποτήρι του 
Επιῇο, 

Χρησιμοποίησε το »ἱάπ6Υ. Είναι 
καιρός να κάνεις ένα 5θατεῇ στις 
λέξεις µε κεφαλαία που υπάρχουν 
στο Ρί5οες και το Αήθς, µέρος του 
γρίφου του ἰ6 εηρεπ! Βουᾳο, και 
γα ακολουδθήσεις όλα τα [ἴηίς». Πή- 
γαινε ξανά στο Απαΐγζθ και άνοιξε 
το αρχείο του χάρτη. Επίλεξε το 
πιθπυ 56 «παρε και διάλεξε τε- 


τράγωνο. Εμφανίζεται ένα τετρά- 


Να ο λόγος για τον οποίο όποιος πάει να την πέσει σε µία Γιαπωνέζα πρέπει 


γα το ξανασκεφτεί, 


γώνο στο χάρτη. Μετακίνησέ το 
στο Κέντρο του κύκλου και µεγέ- 
Βυνέ το ώστε να φτάσει σε σηµείο 
γα θγαίνει ακριθώς έξω από τον 
κύκλο, αλλά να τον ακουμπόει. 
Άνοιξε το ἰ6 5εγρεπ! Κουςθ και 
ρίξε µια µατιά στο κομμάτι Ίαυτυ». 
Σκέψου για αυτό. Επίσης, σκέψου 
για τη σελίδα µε τις σημειώσεις 
που έχεις στο ἱηνεπίοηγ σου για τα 
Βίυθ Αρρἰο». Κάνε 5θατεῇ τις κε- 
φαλαίες λέξεις από το Ίαυτυς. Πή- 
γαινε ξανά στο Μαϊ Μοπυ και επί- 
λεξε το Απαϊγζθ. Στο χάρτη επίλε- 
ξε Επίε: ροϊπίς και θάλε ένα στο 
πυργάκι που Βλέπεις στην περιοχή 
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Σχηµαήζοντας τον κύκλο στο χάρτη. 


του (Παΐεαυ ἆθ 5θΓες και ένα 
στο σηµείο όπου η πρώτη γραµµή 
που τράβηξες τέμνει τον κύκλο. 
Επίλεξε οἱαή απαἰγσίς. Ο 5ἰάπ6γ 
ενώνει τα δύο σηµεία µε µία γραµ- 
µή. Κάνε κλικ στην άκρη του κύ- 
κλου και μετακίνησε τον κέρσορα 
έξω απὀ αυτόν µέχρι να αλλάξει 
σε βελάκι. Στριφογύρισε τον κύ- 
κλο, µέχρι η επάνω πλευρά του να 
πέσει ακριθώς πάνω στη γραµµή 
που πριν από λίγο σχηµάτισες. Μό- 
λις φτάσει το τετράγωνο σε εκείνο 
το σηµείο, αυτό µαυρίζει δείχνο- 
ντάς σου ότι είσαι σε καλό δρόµο. 

Φύγε από το οἱάπθγ και κατέβα 


Ρς Μαειοτ(ΕΟΕ8 
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στη ρεσεψιόν. Βλέπεις τις [αάγ 
Ηονατα και Ε5ΙΘΙΙΕ να προτείνουν 
στους Βυςεῄῃθίί και Επιῇίο να παί- 
ξουν Ργίάαθ στην τραπεζαρία. 
Αφού φύγουν, χρησιμοποίησε το 
Εἰπαειριϊη! ΚΙ! στο ποτήρι που 
αφήνει πίσω του ο Επι[ίο. Αν ψά- 
ξεις σε όλα τα σηµεία του ποτηρι- 
οὐ, 9α πάρεις το μήνυμα ότι δεν 
υπάρχουν αποτυπώματα σε αυτό. 
Χμ! Πήγαινε στην τραπεζαρία και 
μίλα σε όσους είναι εκεί. Σε “γρά- 
φουν΄ κανονικά. Σανανέβα στο 
δωμάτιό σου και χρησιμοποίησε 
τον 9ἰ4ΠΘΥ. 

Διάβασε τα κομμάτια ΟΘρπηίηί 
και (αηςει του ἰ6 5ειρεπ! Κουςθ 
και σκέψου για αυτά, Επίσης ἔανα- 
διάβασε το φυλλάδιο που Βρήκες 
στην εκκλησία, το κοµµάτι δ] ]. 
Κάνε 5θατοῇ όλες τις λέξεις µε κε- 
φαλαία στο Ορπιίηί και (απος: και 
ακολούθησε όλα τα [ίηκς [ειδικά 
το (ῃθςς5Όοαταά και το Ώυα[γ]. 
[ύρνα στο Μαΐη Λβεπυ και επίλεξε 
το Απαἰγζθ. Στο χάρτη, στο ππθηυ 
Μαρ, επίλεξε Ώπανν Οία. Στη συνέ- 
χεια επίλεξε ΕΙΙἱ 9ἱαρθ και για µέ- 
γεθος το 8χ8. Αφού το κάνεις, 
Βλέπεις ένα Βίντεο, όπου η Όταςθ 
θγαίνει µε τον ΥΜΙ]Κες και τον ξελο- 
γιάζει. Αυτός της δείχνει µία φώτο- 
γραφία απὀ σεισµολόγους, στην 
οποία φαίνεται ότι η περιοχή έχει 
µία τεράστια σπηλιά κάτω από το 
ἐδαφός της. Αυτός ρίχνεται στην 
Έπταςθ και φυσικά -στο ύψος της η 
Όιαςθ-, τον πλακώνει στο ξύλο, 
εγώ έχει Και ένα ποουπίθ: µε τον 
Θαρήε. Σε αυτό το σηµείο τελειώ- 
γει και αυτό το ἤπιθ ΡἰοεΚ. 


Σε αυτό το Τίπιθ ΒἰοεΚκ ελέγχεις 
τον Θαθήε[. Πήγαινε στο πάρκινγκ 
και πάρε τη μηχανή σου στο 
(µαΐθαυ ἆθ Βἰαπερίοή. Από εδώ, 
πήγαινε στο σπίτι του ἰα{ηγ, ακο- 
λουθώντας το δρόµο που είχες πά- 
ρει στο τελευταίο ΡἰοεΚ της πρώ- 
της µέρας. Κάνε κλικ στο παράδυ- 
ῥρο του γραφείου του {αγ και επί- 
λεξε 5ηθαΚ. Τον παρακολουθείς 
που βγαίνει από το γραφείο του 
και φεύγει. Ακολουθώντας τον, τον 
Βλέπεις να θάθει κάτι στο χώμα. 


ΕΓΩ, Μαςιει 
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Σκάβοντας για να Βρεις το πιαπυσετἰρ! του ἰαττγ. 


Αφού αυτός φύγει, χρησιμοποίησε 
το φτυάρι στο σηµείο όπου Βλέ- 
πεις το χώμα διαφορετικό. Σεθά- 
θεις το πιαπυσεήρ! του. Χρησιμο- 
ποίησε το Πποειρείη! ΚἴΙ στο 
πιαπυςετὶρ! και ακολούθησε τη 
διαδικασία ώστε να Βρεις το απο- 
τύπωµα του [απγ. [ύρνα στο πάρ- 
ΚΙνΥΚ και πάρε τη µηχανή σου. Βλέ- 
πεις ένα μαύρο αμάξι, το οποίο 
ακολουθείς, αλλά καταφέρνει και 
ξεφεύγει. Πήγαινε στο |’ Ηοπιπιε 
Μοή. Βρίσκεις τον Μοσεἰγ να σκά- 
θει έναν λάκκο. Μίλα µε τον Μο5θ- 
| και ύστερα γύρνα στο ξενοδο- 
χείο σου και µπες στο δωμάτιό 
σου. Βλέπεις ένα Βίντεο µε έναν 


Αχού το, μωρέ! Εκδηλώθηκε... 


εφιάλτη του Οαὐήε|. Ενας βρικό- 
λακας μπαίνει και επιτίθεται στην 
Οπαςθ. Σηκώνεσαι και θάζεις στο 
λαιμό της το μενταγιόν σου. Αυτή 
ξυπνόει, σε Βλέπει, και... η συνέχεια 
εἶναι ακατάλληλη για ανηλίκους. 
Εδώ τελειώνει και αυτό το ἤπιθ 


ΡἰοοΚ. 


Σε αυτό το ἤπιθ ΡἰοεΚ ελέγχεις 
την Όταςθ. Κοίταξε τον Θαδηίε(, 
για να δεις τι σκέφτεται η Όταςθ 
για τα χθεσινά. Κοίταξε το 
πιαπυςεήρ{ που υπάρχει πάνω στο 
τραπέζι και, στη συνέχεια, πάρε τα 
κλειδιά της Ηαιίεγ από το ίδιο 


τραπέζ.. Ώγες από το δωμάτιο και 
χρησιμοποίησε το ποτήρι στην 
πόρτα του Μοςθγ, για να δεις ότι 
κοιμάται. Χρησιμοποίησε το κλειδί 
του [το έχεις από το χθεσινό θρά- 
δυ) στην πόρτα και µπες µέσα. 
Μετακίνησε το “Βουνό” απὀ ρού- 
χα που υπάρχει στο πάτωμα και 
Βρες την ειδική µηχανή συντεταγ- 
µένων του. Πάρ΄ την και στο ἵη- 
γεπίοηγ σκέψου για αυτήν. Φύγε 
και πήγαινε στην τραπεζαρία για 
γα μιλήσεις µε τη ἰαάγ Ηον/ατά 
και την Ε5Ιε[. 

Φύγε από το ξενοδοχείο Και 
πήγαινε στο μουσείο. Από τις 
καρτ ποστάλ, πάρε τις Ρουςεἰπ΄ς 
ἰο5 Βειαοτεγ΄ς Γ΄ Αιεααϊα, Τ6- 
πίςις΄ 9ἱ. ΑπίποηΥ απά 51. Ραυἱ και 

Ἱεπίεις Της Ἰεπιρίαίίοη οἱ 5]. Απ- 
ἤνοηγ. Τις πληρώνεις. Μίλα µε τη 
Μαάαπιο Οἰτατα, Φύγε και πήγαινε 
στον πύργο που βρίσκεται κοντά 
στο σιντριθόνι. Πάνω βρίσκεις τον. 
Α0ῃο Απιαυἁ, στον οποίο μιλάς. 
Πήγαινε στο πάρκινγκ, και πριν να 
ξεκινήσεις µε τη µηχανή για το {΄ 
Εππίίααε, πάρε τα κιάλια από τη 
μηχανή της ἰαάγ Ηον/ατα. Στο |’ Ει- 
πιίαφο ακολούθησε το μονοπάτι 
και µπες στη σπηλιά, Πάρε και διά- 
Βασε το χαρτάκι που Βρίσκεις κολ- 
ληµένο στο εσωτερικό της και 
θγες έξω. Χρησιμοποίησε τη µηχσ- 
γή του Μοςεἰγ. Εμφανίζεται πάνω 
αριστερά ένα παραθυράκι µε συ- 
γτεταγµένες. Μετακινήσου γύρω 
γύρω, µέχρι να πέσεις ακριθώς 
στο σηµείο των συντεταγμένων 
του Κέντρου του κύκλου στο χάρ- 
τη του »ἰΦπΘΥ {τις συγκεκριμένες 
συντεταγμένες τις έχεις σηµειωμέ- 
γες σε ένα χαρτί στο Ιηνεπίοηγ). 
Όταν βρεις το σηµείο, η Όταςθ το 
σηµαδεύει µε ένα χ. Χρησιμοποίη- 
σε το φτυάρι σε αυτό το σηµείο 
και... ΤΑ.ΝΤΑΝ... δεν βρίσκεις τί- 
ποτα. Σκέψου για την πινακίδα 
µπροστά από τη σπηλιά. Το ίδιο 
και για το µεγάλο Βράχο δίπλα 
στη σπηλιά. Ανοιξε το ἱπνθη!οιγ 
και εξέτασε την καρτ ποστάλ µε 
το Βράχο. Χρησιμοποίησέ την στο 
µεγάλο Βράχο για να τους συ- 
γκρίνεις. Κάνε κλικ στο θράχο και 
επίλεξε το εικονίδιο που δείχνει 
πάνω. Καταλαθαίνεις ότι ο τύπος 


στη φωτογραφία δείχνει προς τα 
Βορειοανατολικά. [ύρνα τώρα στο 
ξενοδοχείο και στο δωμάτιο του 
Οαδηει, 

Χρησιμοποίησε τον υπολογιστή 
και στο Αάά Ὠαία πρόσθεσε τις 
καρτ ποστάλ που αγόρασες. Κάνε 
5θατεῃ τις λέξεις που υπάρχουν 
στο Ιεο µέρος του ἰ9 5θιρεπ! 
Κουσθ και ακολούθησε όλα τα 
[ἰπίκς. Πήγαινε στο ΜΛαΐη Μεπυ, και 
επίλεξε Απαἰγζθ. Κάνε Όρεῃ Εἱε 
και επίλεξε την καρτ ποστόλ του 
Ρυςείπ. Επίλεξε 5ίατ! απαἰγσίς και 
στη συνέχεια, από το ππθπυ Οταρί- 
ἰς Ζοοπι ἃι (ἰαΠβγ. Συνέχισε µε το 
Υες Και ύστερα, από το Οπαρβίἁ, 
µε το Υθν/ Οθοπιείηγ. Βλέπεις δύο 
τρίγωνα που δημιουργούν ένα εξό- 
γὠνο. 

Κάνε Όρεη Πε και επίλεξε Τ6- 
πίθ Ἰθπιρία[ίοη οἱ φαἰπὶ Απῄλοηγ. 
Επίλεξε 5ἱατ! απα]γεὶς και µετά 
γ]θν/ σεοπιθίηγ. Στη συνέχεια από 
το μενού Οπαρῄίς, δώσε Ζοοπι ἃ 
(Ἰαήβ και όταν σου θγει το παρα- 
Βράκι απάντησε 'Ύθ5”. Εμφανίζε- 
ται ένα ενδιαφέρον κείµενο, το 
οποίο διαθάζεις. Κάνε Όρεη Π]θ 
και επίλεξε το χάρτη. Επίλεξε Επίει 
ροίπἰς και Βάλε ένα ροἱπὶ στο κέ- 
Υτρο του κύκλου και ένα στον τό- 
φο του Ρουσίη στα βορειοανατολι- 
κά [λίγο πιο πάνω, έξω από τον κύ- 
κλο). 51αή απαἰγείς και ο 5ἱάπεγ 
ενώνει τα δύο σηµεία µε µία γραµ- 
μή. 


Κατέθα στην τραπεζαρία και μἰ- 
λα µε τον Μοςεγ και τον Βυσε[είί. 
Πάρε τη μηχανή και πήγαινε στο |’ 
Ηοπηπιθ Μοη. Ακολούθησε το µο- 
γοπάτι και βρίσκεις τη Μαάείίπε 
να σκάθει έναν λάκκο εκεί όπου 
έσκαθε εχθές ο Μοσεἰγ. Μίλα της 
και γύρνα στο ξενοδοχείο. Μίλα µε 
τον Μοσεἰγ και ανέθα στο δωμάτιο 
του Οαθή6Ι. 

Χρησιμοποίησε τον 5ἱάπΕΥ και 
στο 5θαπεῃ ψάξε τις λέξεις µε κε- 
φαλαία γράµµατα που υπάρχουν 
στο ΥΙταο µέρος του ἰ6 5ειρεπ! 
Κους. Διάθασε επίσης το κομμάτι 
Ύπτοο και σκέψου για αυτό. Πήγαι- 
γε στο Μαΐπ Μεπυ και επίλεξε Αη- 
αἰγζθ. Διάλεξε Επἰθι ροἱπίς και βά- 
λε απὀ ένα ροϊπὶ στα σηµεία που 
φαίνονται στη διπλανή φωτογρα- 
φία. Κάνε 5ἱατ! απαἰγείς και στο 
χάρτη δημιουργείται ένα “πλαί- 
σιο”, παρόμοιο µε αυτό στο χάρτη 
του γψίϊκος που Βλέπεις στο Θιντε- 
άκι στο τέλος της δεύτερης µέ- 
ρας. Ανοιξε ξανά το ἰ9 58{ρεΠ! 
Κουᾳο και διάβασε το Ιἴστα κοµ- 
μάτι. Σκέψου για αυτό, και κάνε 
5θαΓεῇ τις λέξεις µε κεφαλαία 
γράμματα. Στο χάρτη, στο πἹεπυ 
Οπαρῇίς, επίλεξε 5ε εἴναρος και 
διάλεξε το εξάγωνο. Βάλ΄ το µέσα 
στον κύκλο και µεγέθυνέ το έτσι 
ώστε να ακουμπάει τα άκρα του 
κύκλου. [ύρνα το τώρα, µέχρι η 
µία του γωνία να ακουμπάει το ση- 
µείο όπου τέμνονται οι δύο γραµ- 


µές, στο πάνω µέρος του κύκλου. 
Αν το κάνεις σωστά, το εξάγωνο 
μπαίνει στη Θέση του και το Ιπιε 


ΕἱοεΚ τελειώνει. 


10:00 ΑΝ - 12:00 ΡΜ 
Μετά το 5θαυεηςθ µε τις ντρο- 
πές του Θαδήεἱ και τη συζήτηση 
µε τον Μοσεἰγ, πλησίασε στο δω- 
µάτιο του Ὑγί]κος [νούμερο 21], 
όπου ήδη έχουν µπει ο Ίθαη και η 
Κοχαηπθ, και κρυφάκουσέ τους. 
Μπες µέσα και παρακολούθησε το 
διάλογο, και αφού φύγει ο εαη, 
πήγαινε στην αποθήκη, και μίλα 
στη Κοχαηπθ για τον ΝΙ]Κες. Σε 


αφήνει να μείνεις στο δωμάτιο. 
Κοίταξε το ανοιχτό παράθυρο και 
εξέτασε γύρω γύρω το δωμάτιο 
και το μπάνιο. Δεν βρίσκεις τίπο- 
τα, εκτός από αυτά που λίγο πριν 
σου ανέφερε η Κοχαπηθ. Πήγαινε 
στο δωμάτιο του Μοσἰγ και μίλα 
του. Αφού τελειώσεις, κατέθα κά- 
τῶ στη ρεσεψιόν και µίλα στον 
ὀεαῃ για τον Ὑγ]ίΚες. Πήγαινε στο 
πάρκινγκ και µε τη μηχανή πήγαινε 
στο |’ Ηοπηπιε Μοη. 

Ακολούθησε το μονοπάτι και, 
στη νέα οθόνη, προχώρησε προς 
το πίσω µέρος της περιοχής. Στο 
μονοπάτι βλέπεις κάτι πατηµασιές. 
Κοιτάζοντάς τες Βλέπεις ότι ται- 
ριάζουν στο “θαρύ” πόδι του 
γγΚος. Ακολούθησέ τες και Βρί- 


ν 8 


σκεις τον ἡγ]Κο»... ο. Ν 


παρόμοια στάση µε αυτήν των 
δύο µπράθων του Ρήπες /απῃθς. 
Σκέψου για το πτώμα του και µετά 
ψάξ’ το. Βρίσκεις ένα γράµµα, το 
οποίο πρέπει να διαθάσεις στο ἵη- 
γθπίοη/. Αφού το διαθάσεις, κοίτα 
το αἷμα που υπάρχει στο Βράχο 
κοντά στο πτώμα του Ὑγίίκες. Ακό- 
μα, κοίτα και σκέψου για τα σηµά- 
δια που Βλέπεις εκεί και, αφού τε- 
λειώσεις, πήγαινε στο πάρκινγκ και 
φύγε για το ἰαάγ Ηονατά 5 απα ἔς- 
Ιε]ε΄ς 5ἱ/θ. Ακολούθησε το µονο- 
πάτι και μίλα στις δύο γυναίκες. 
Φύγε και πήγαινε στον τάφο του 


Ρουςςίπ. Ανέβα το μονοπάτι και 
Βρίσκεις τον Επιί[ϊο. Μίλα του και 
µετά γύρνα στο ξενοδοχείο. 

Μόλις πας να µπεις στο δωµάτίό 
σου, βλέπεις τον Μοσεἰγ να θγαί- 
γει από µέσα λίγο αγχωμένος. Πάει 
στο δωµάτίό του, όπου Βλέπεις ότι 
τον ακολουθεί η Μααθ[ίπθ. Μπες 
στο δωμάτιο και χρησιμοποίησε 
τον 9ἰάπΘΥ. Στο Αάαά Ὠαία πρόσθε- 
σε το αποτύπωμα του ἰαιτγ και µε- 
τά πήγαινε στην επιλογή 5υ5ρεε!ς 
και κάνε το [ἴηΚ στο φάκελό του. 
Φύγε από το ξενοδοχείο και µε τη 
µηχανή σου πήγαινε στο σπίτι του 
ἰαπγ. 

Χτύπα την πόρτα. Σου ανοίγει 
και πάτε µέσα να μιλήσετε, αφού 
πρώτα ο Οαθήε σου αναφέρει µε- 


Ρο Μαπιο (ΡΕ 8 


ρικά πολύ πειστικά “επιχειρήματα”. 
Έπειτα απὀ έναν µεγάλο διάλογο, 
ϐγες έξω και επίστρεψε στο ξενο- 
δοχείο. Ανοιξε την πόρτα του δω- 
µατίου σου και Βλέπεις τη Μαάθ- 
Ιπθ να βγαίνει από το δωμάτιο του 
ΜοςθΙγ. Ακολούθησε τις κινήσεις 
της µε την κάµερα. Βλέπεις ότι πάει 
στο δωμάτιό της, ενώ την παρακο- 
λουθεί και ο Βυεεμεί!. Μπες στο 
δωμάτιό σου. Μίλα µε την Όταςθ 
για όλα, και αφού τελειώσετε, Βλέ- 
πεις ότι μόλις ήρθε ο Ρ{ίπςθ 
4απῃες. Εδώ, τελειώνει και αυτό το 
ἤπιο ΡἰοςΚ. 


12:00 ΡΝ - 3:00 ΡΜ 

Ως Όταςε, ϐγες από το δωµά- 
τιο. Βλέπεις τον Βυοε[εί! να βγαίνει 
από το δωμάτιο της Μαάθ[ίηθ. 
Ακολούθησέ τον µε την κάµερα. 
Βλέπεις ότι μπαίνει στο δωμάτιό 
του. Χρησιμοποίησε το ποτήρι στην 
πόρτα της Μαἀείίπθ. Καταλαθαί- 
γεις ότι κανείς δεν είναι µέσα. Χμί 
Σαναγύρνα στο δωμάτιο του 
Θαὐιίθἱ και χρησιμοποίησε τον 
υπο; ἱ 

Στα Ε-πιαϊϊς διάβασε το γράµµα 
για τον Ἰθπιρίθ οἱ Φοἱοπιοπ. Πρό- 
σεξε το διάγραµµα µε το ναό του 
Σολομώντα και το πώς εἶναι χωρι- 
σµέγος. Πήγαινε ξανά στο χάρτη 
και επίλεξε Επ!εΓ Ροΐπίς. Βάλε 
Ροἱπίς στα σηµεία πάνω στις μαύ- 
ρες “κολόνες” που δηµιούργησες 
πριν στο χάρτη, έτσι ώστε να σχη- 


ΗΕ ΡΌΡς νους: 


µατιστεί το σχήµα του ναού µέσα 
σε αυτές. Δηλαδή, πρέπει να σχη- 
µατίσεις ένα τετράγωνο (2χ2 µέ- 
σα σε αυτό, ένα παραλληλόγραμ- 
μο (4χ2) και άλλο ένα τετράγωνο 
(2χ2). Αφού το κάνεις αυτό, πάτα 
»αη] Απαἰγείς και τα σηµεία εγώ- 
γουται. Τώρα, πήγαινε στο επάνω 
µέρος του ναού [τετράγωνο] και 
βάλε ένα ροῖπ! στο µέσο του. Ση- 
µαδεύεις το ΤΠε »ἱ/6. 

Κατέθα κάτω και πήγαινε στην 
τραπεζαρία. Βλέπεις και ακούς τις 
ἰσάγ Ηονιατά και Ε5ΙΘΙΙΕ να συζη- 
τάνε. Μίλα τους. Φύγε τώρα και 
πήγαινε στο πάρκινγκ. Χρησιμοποί- 
ησε τη μηχανή για να ϐγεις στο 
χάρτη. Πήγαινε στην τοποθεσία 
που εἶναι µαρκαρισµένη µε ένα 
εξάγωνο στα βορειοανατολικά. 
Βγαΐνεις σε ένα µέρος κλεισµένο 
µε συρµατοπλέγµατα. Προσπάδη- 
σε µε τη µηχανή του Μοςθεἰγ να 

ις το σηµείο που καθορίζουν οι 
συντεταγμένες που Βρήκες µέσω 
του 5ἰάπθγ. Καταλαθαίνεις ότι αυ- 
τό το σηµείο εἶναι πίσω απὀ τα 
συρµατοπλέγµατα και δεν µπορείς 
γα πας σε αυτό, Σε ένα σηµείο τῶν 
συρµατοπλεγµάτων βρίσκεις άλλο 
ένα χαρτί µε µία περίεργη σηµείω- 
ση. [ύρνα την κάµερα στις πεδιά- 
δες. Σε κάποιο σηµείο µπορείς να 
δεις έναν κόκκινο πύργο. Κοίταξέ 
τον και σκέψου για αυτόν. Πάρε τη 
µηχανή σου Και πήγαινε στο άλλο 
εξάγωνο στο χάρτη, στα νοτιοδυτι- 


κά. Χρησιμοποίησε τη µηχανή του 
ΜοςεΙγ και ακολούθησε τις συντε- 
ταγµένες µέχρι να Βρεις το σηµείο 
που είχες βρει µέσω του 5ἱάπθγ 
{βρίσκεται πάνω και αριστερά στην 
περιοχή, σε ένα σηµείο µε πολλές 
πέτρες). Βρίσκεις ένα κόκκινο µα- 
ντλι, Πάρε το. Κοίταξε τις πέτρες 
και χρησιμοποίησε το φτυάρι για 
να τις μετακινήσεις, Ανοΐγεις µία εἷ- 
σοδο σε µία µικρή “σπηλιά”. Σε 
έναν από τους τοίχους της Βρί- 
σκεις άλλο ένα χαρτί. Διάβασέ το 
και στο ἱπνεπίοηγ σκέψου για αυτό. 
Φύγε και πήγαινε στο Κθηπθς | 
Βαἶη». Άπες στην ταβέρνα και μίλα 
στον Μοεἱγ και τον Οαὐήεἰ. Φύγε 
και πήγαινε στο Τη 5ἱ/θ. 

Φτάνεις στο («Παΐεαυ ἆθ 
Βἰαπε[οίοη. Πέρνα απέναντι το 
δρόµο και ακολούθησε το µονο- 
πάτι που οδηγεί στο Μουπ! (αι 


4ου. Πάνω χρησιμοποίησε τη µηχα- 
γή του Μοςθ!γ για να Βρεις το ση- 
µείο µε τις συντεταγμένες [κοντά 
στους βράχους στα δεξιά). Περπά- 
τησε εκεί. Η Όπαςς σημαδεύει το 
σηµείο µε ένα Χ. Σκέψου για αυτό. 
Χρησιμοποίησε το φτυάρι στο χ, 
για να σκάψεις. Δυστυχώς, το βου- 
γό εἶναι πέτρινο και εἶναι αδύνατο 
γα σκάψεις. Σε ένα δέντρο λίγο πιο 
δίπλα Βρίσκεις άλλο ένα σηµείω- 
μα. Διάθασέ το. Αφού δεν µπορείς 
γα κάνεις Τίποτε άλλο εδώ, κατέθα 
κάτω και πήγαινε στον αρχαιολογι- 
Κό χώρο του (Παΐθαυ ἀθ Βἰαπεθ- 


[οη. Χρησιμοποίησε τα κιάλια στη 
γύρω περιοχή. Στην νέα οθόνη µε- 
τακίνησε τα κιάλια, έτσι ώστε να 
Βλέπεις τον πορτοκαλί θράχο δὲ. 
πλα στο Μουπ! (αιάου. Κάνε κλικ 
στο Ζοοπι 90Χ. Βλέπεις ένα µηχα- 
γάκι [είναι του Βυοε/ε!!. Ώγες από 
την οθόνη µε τα κιάλια και πήγαινε 
µε τη Ηαήεγ στον πορτοκαλί βρά- 
χο (η τοποθεσία έχει ανοίξει τώρα 
στο χάρτη). Ακολούθησε το µονο- 
πάτι και θλέπεις ότι κάτι έχει Όα- 
φτεί. Χρησιμοποίησε το φτυάρι 
εκεί, και ὃα Βρεις το... πιαπυςοήρ! 
του ἰαιγ| Χρησιμοποίησε το [η- 
θεηρηίη! ΚΙΙ στο πιαπυςεήρ!. Βρί- 
σκεις τρία διαφορετικά είδη απο- 
τυπωµάτων. Φύγε και πήγαινε στο 
ἰαὰγ Ηον/ατά απά ΕΙείἰες 51/6. 
Ακολούθησε το μονοπάτι και μίλα 
στις δύο γυναίκες. [ύρνα στο 
Βεηηες ΙΕ (Ἴαίθαυ και ανέθα στον 
πύργο που βρίσκεται κοντά στο σι- 
ντριβάνι. Μίλα στη Μααθίίπε που 
βρίσκεται εκεί και, αφού τελειώ- 
σεις, πήγαινε στο ξενοδοχείο. 
Μόλις µπεις µέσα, παρακολου- 
δείς έναν διάλογο μεταξύ του 
Ρήπεε απιθς και του /θαπ. Αφού 
τελειώσουν, ο Ρήπος σου μιλάει 
και σου λέει ότι ψάχνει τον 
Θαὐήε[. Σου αφήνει μήνυμα να του 
πεις να έρθει να τον Βρει στη βίλα 
Κοντά στο σιτριθάνι. Αφού φύγει, 
μίλα στον Επιί]ίο που, εν τω μεταξύ, 
έχει ακούσει όλη την κουβέντα. 
Ύστερα ανέβα στο δωμάτιο του 


Ο χάρτης, όπως φαίνεται στην τελική µορφή του. 


ΟαΡγίε και χρησιμοποίησε τον 
5ΙάΠΕΥ. 

Άνοιξε το ἱηνεπίοηγ και κοίτα 
όλα τα σημειώματα που έχεις Βρει. 
Σηµείωσε τις Βασικές λέξεις που 
υπάρχουν σε αυτά και κάνε τες 
5θαπεῃ [αυτές είναι; Μαοί, Ο5ἱήθ]. 
Επίσης, κάνε 9θατεῇς το Βἰοοα[πθ. 
Στο Αάά Όαία πρόσθεσε τα τρία 
αποτυπώματα που Βρήκες πάνω 
στο πιαπυδεΠρΙ. Στο ὀυδρθς!5 κάνε 
απὀ ένα ΜαϊσΏ απαἰγσίς για καθέ- 
γα από αυτά τα αποτυπώματα. 
Ανακαλύπτεις ότι ανήκουν στους 
Μοςθ!γ, Μαάειίπθ και Βυςς[θί!. 
Άνοιξε το ἱπνθηίοηγ και διάθασε το 
κομμάτι ΟρβίυςΒυ» του {6 58ηρεπ! 
Εουᾳθ. Επίσης, σκέψου για αυτό. 
Πήγαινε στο Ἰταησίαϊθ και επίλεξε 
το Αγοαά ΙΧΙ”. Κάνε Ἰταησ]αἰε [τοπι 
ἰα[ΐη 1ο Επο[ἰση και πάτα το Ίταης- 
|αΐ πον, Σου λέει να προσθέσεις 
µία λέξη. Πήγαινε στο Αάά Ὠαία 
και θάλε το χαρή µε τη λέξη 5υπῃ. 
Πήγαινε πάλι στο Ἰταης]αίε και 
άνοιξε το 5υπιθ ΝοΙθ. Κάν΄ το 
[τοπι ἰαήη {ο Εποίϊση και πάτα το 
Τταη[αἰε πον. Σανάνοιξε το Α:- 
οαά ΙΧ! και εκεί που σου λέει να 
προσθέσεις µία λέξη, πρόσθεσε 
τη 5υπῃ. Παίρνεις µία πλήρη µετά- 
φραση. Σαναγύρνα στο Μαϊη 
Μεπυ και επίλεξε Απαἰγζθ. Κάνε 
Όρεῃ Η]ε και άνοιξε το Αγοσά ΙΧΙ. 
Πάτα το οἱαή απαἰγείς και απὀ το 
πιθηυ Τεχ! επίλεξε το Απαφταπῃ 
Ρα:σε/. Εδώ, από τη λίστα µετις λέ- 


ξεις επίλεξε τις: Ίαπᾳο, Ατεαπι και 
Ρε. Βγάζεις τη φράση “Ί Ιουςῇ νε 
Ιοπιῦ οἱ 9ος, ᾖθευς”. Ανοιξε το {η- 
γθπ!οη και κοίταξε το »αοίιαῄυς 
µέρος του {6 »εηρεπ! Κουᾳθ. Σκέ- 
ψου για αυτό. Πήγαινε στην πρώτη 
σελίδα του και παρατήρησε το 
κόκκινο φίδι που υπάρχει εκεί. Στον 
»ΙάπΘΥ πήγαινε στο Απαἰγζθ και 
διάλεξε το Μαρ. Πήγαινε στο ση- 
µείο του χάρτη που βρίσκεται πά- 
γώ από το σχήµα µας, κοντά στο 
(Παΐεαυ ἆθ 9θ/τθ5. Εκεί Βλέπεις 
µία οροσειρά στο σχήµα του κὀκ- 
κινου φιδιού του ἰθ 5θ{ρεη! 
Κουᾳθ. Διάλεξε ΕπΙεΓ ροίη!ς και 
Βάλε ένα στο “κεφάλι” του ερπε- 


τού στο “Ρθγτοίθς’, ένα στην ουρά 
του, στο (Παΐθαυ ἀε 9θ/[ες και 
µερικά ανάµεσα σε αυτά τα δύο 
σηµεία. Επίλεξε το οἱαη! απαἰγσίς 
και τα σηµεία σημειώνονται στο 
χάρτη. Βγες από τον »ἰάπεγ και 
τελειώνει και αυτό το ἤπιθ ΡἰοεΚ 
µε τον ΜοςεΙγ να σου λέει ότι ο 
Θαυίεἰ έχει συγκαλέσει ένα 


πιεθ!ίηα στην τραπεζαρία, 
3:00 ΡΜ - 6:00 ΡΜ 


Το Ηπιε ὈἱοεΚ ξεκινάει στην 
τραπεζαρία, όπου εἶναι συγκε- 
γτρωμένοι οι Θαργίε, Όταςθ, 
Βυεεμείί, Μααείίπε και Μοσεγ. 
Ο Θαὐή6ἱ αρχίζει να μιλάει προ- 
σπαθώντας να λύσει το µυστή- 
ριο. Όταν σου βγάλει να επιλέ- 
ξεις ποιος έκανε τι͵ επίλεξε µε τη 
σειρά τους Μοςθ!γ, Μαἀαίίπε, 
Βυοε[είί και Βυηγίπα {Ι. Μαδθαίνεις 
όλη [ή µήπως όχι; την αλήθεια 
γύρω από τους τρεις αυτούς χα- 
ρακτήρες. [ύρνα στο δωμάτιό 
σου και μίλα µε την Όταςθ για 
όλα τα Θέματα. Φύγε από το ξε- 
νοδοχείο και πήγαινε στη βίλα 
έξω από το σιντριθάνι. Χτύπα την 
πόρτα και μπαίνεις µέσα να µιλή- 
σεις µε τον πρίγκιπα. Εκεί είναι 
και ο ἰαπηγ, καθώς και ο υπηρέτης 
του Μεσπιϊ, Μίλα τους για όλα τα 
Θέματα και ύστερα πήγαινε στον 
πύργο και μίλα στον Αὐῦ9. Αφού 
τελειώσεις, πήγαινε στο Ιαἀγ 
Ηον/ατὰ απα Ε5Ιείε΄ 5//Θ. Στη µη- 


Ολοι οι καλοί, συγκεντρωμένοι για να πέσουν οι µάσκες, 


χανή τους υπάρχει ένα µπου- 
κάλι, Χρησιμοποίησε το ἤπας:- 
ρήπ! ΚΙΙ πάνω του για να πάρεις 
το αποτύπωμα της Ε5ἰΘΙΙ6. Ακο- 
λούθησε το μονοπάτι Και μίλα 
στην Ε5ἰθ(Ι. 

[ύρνα στο ξενοδοχείο και στο 
δωμάτιό σου Και χρησιμοποίησε 
τον οἱάπΘΥ. Στο Αάά Ὠαία πρό- 
σθεσε το αποτύπωμα της ΕδΙείε 
και στο ουδρεείς σύνδεσέ το µε 
το φάκελο της Ε5ΙεἰΙθ. Φύγε και 
πήγαινε στο (Παΐθαυ ἆθ 5επ65. 
Η πόρτα εἶναι κλειστή. ἔτσι, ανέ- 
θα τον τοίχο. Σε Βλέπει ο υπηρέ- 
της και φωνάζει τον Μοπίταυχ. Ο 
Οαὐή6ἱ τον πείθει να πάνε στο 
κελάρι και να δοκιμάσουν εκεί 
κρασί. Μετά απὀ ένα αρκετά 
ανατριχιαστικό περιστατικό, ο 
Θαὐήεἱ βρίσκεται στην αυλή του 
(Παῄθαυ ἀθ 56/Τ85. Κοίταξε το 
γκαράζ στα δεξιά όπως θγαίνεις 
από το σπίτι και άνοιξε την πόρτα 
του. Μέσα δεν Βλέπεις τίποτα. 
Άνοιξε το φως, πατώντας το δια- 
κόπτη μπροστά στην πόρτα, και 
εξέτασε το ταθάνι. Βρίσκεις... νυ- 
χτερίδες! Ο Θαδθήεἰ τρέχει έξω 
από το αμάξι και πέφτει πάνω 
στους απαγωὠγείς. Ακόμα ένα 
Ἠπιο ΡἱοεΚ τελειώνει... 


6:00 ΡΜ - 9:00 ΡΜ 

Το ἠᾖπιθ ΒἰοεΚ ξεκινάει µε την 
Όταςε να ανησυχεί για τον 
ΘαὐὈή6[, µια και δεν έχει επιστρέ- 
Ψει ακόµα. Χρησιμοποίησε τον 
5Ιάπ6Υ. Βλέπεις ότι έχεις ϱ-πιαί]. 
Διάβασε το και Όα δεις ότι τα 
σύμθολα που Βρήκες πάνω στις 
ῥρόμπες του Μοπίταυχ προδίδουν 
ότι αυτός και η ομάδα του εἶναι 
τελικά... οι θρικόλακες. Πήγαινε 
στο ου5ρεεῖ!ς και άνοιξε το 
Ι5 Ρηπί (το αποτύπωμα που Βρή- 
κες στο 6 »ειρεπ! Κουρε]. Κάνε 
ΜαἰςΒ απαἰγείς και δες ότι αυτό 
ανήκει... στην Ε5ΙΘΙΙΘ. Κατέβα κά- 
τώ στην τραπεζαρία και µίλα 
στους Μοςθ!γ, Μααε[ίπθ και 
Βυε[ε[. Ώγες έξω και µίλα στη 
ΦΙπιοηπθ. Ρώτα την για τον 
Θαὐήΐεἰ. Μίλα στην Ε5θΙΙε που 
βρίσκεται στο καδιστικό. Ρώτα 
την για το {6 Ρεγρεπ! Βουσο και 
στη συνέχεια για τα Εογρ/ίαπ Απί- 


ΡΟ Μαπιοι (ΕΕΒΕ 


{αςῖς. Ανεθαίνετε πάνω στο δωµά- 
τιό της. Επειτα από έναν διάλογο, 
η Όταςθ ανταλλάζει το ἰ6 5ε:- 
Ρεπ! Κουᾳθ µε µία φωτογραφία. 
ϐΒϐγες από το δωμάτιο και από το 
ξενοδοχείο γενικότερα. Βλέπεις 
τον Εππίο να φεύγει. Ακολούθη- 
σέ τον και φτάνεις στο πίσω µέ- 
ρος της εκκλησίας. Κρύθεσαι πί- 
σω από το µεγάλο τάφο και πα- 
ρακολουθείς µία μυστηριώδη συ- 
γάντηση μεταξύ του Επιί[ίο και 
του υπηρέτη του Ρήηςε απο, 
Μερπήί. Αφού φύγει, ακολούθησέ 
τον στο ξενοδοχείο και χτύπα την 
πόρτα του δωματίου του (νούμε- 
ρο 27]. Αρχίζετε να συζητότε. 
Σου λέει ότι αυτός σου άφηνε τα 
μηνύματα και σου αποκαλύπτει 
ένα µεγάλο µέρος του Όαεκ- 
οτουπα του. Μετά από ένα πολύ 
κατατοπιστικό βίντεο, στο οποίο 
πολλά από τα ερωτήματα Βρί- 
σκουν τις απαντήσεις τους, Το 
πιο ὈἱοεΚ τελειώνει µε τον εΡχΟ- 
µό του Θαὐήεἰ. 


9:00 ΡΜ - ΜΙΟΝΙΟΦΗΤ 


Συγκεντρώνεστε στη Βίλα κο- 
ντά στο σιντριθάνι ο Θαδήε[, η 
ΟΠας8, ο Ρήπςε απιες, ο Μεσπιϊ, 
ο ΜοςεΙγ και ο Επιῇϊο. Πρέπει να 
µπείτε στο ναό και να φτάσετε 
στο ΗοΙγ οἱ Ηοί[ίος µέχρι τα µε- 
σάνυχτα. Μετά από πολλή σκέψη 
αποφασίζετε ότι Όα πάτε ο 
Οαὐήεἰ, ο Μεσπιί και ο Μοσεἰγ.Ο 


ο 124]κα Μας!ει 


Μεσπιϊ γιατί µπορεί οἱ γνώσεις 
του να βοηθήσουν, ο Μοςεγ για- 
τί εἶναι αστυνομικός και ξέρει κά- 
ποια πράγματα γύρω από “μά- 
χες” και ο Οαρή6ί γιατί απλά... εἶ- 
ναι ο Οαὐήεἰ. Η Οπαος μένει πί- 
σω µε τον Επιῇίο, αφού όπως λέει 
ο ίδιος δεν πρέπει να πιαστεί από 
τους Βρικόλακες (γιατί όμως;], 
ενώ Θα έχει επικοινωνία µαζί σου 
µέσω ενός τρανζίστορ. Φεύγετε 
και φτάνετε στην είσοδο του να- 
οὐ. Έπειτα από µία µεγάλη τσου- 
λήδρα... Βρίσκεσαι µαζί µε τον 
Μεσπιϊ Και τον Μοσεἰγ στο δωµά- 
τιο µε την πρώτη παγίδα. 

Εξέτασε το πάτωμα µπροστά 


σου µε τα πλακάκια. Η κάµερα 
ανεβαίνει και Βλέπεις το πάτωμα 
από ψηλά. Μοιάζει πολύ µε σκα- 
κιέρα. Κοίταξε όλα τα πλακάκια 
που υπάρχουν {µε το σταυρό, τα 
άδεια, µε τα σπαδιά και µετις νε- 
κροκεφαλές). Κάνε κλικ εκεί και 
επίλεξε Ταΐκ Ιο Όταςθ. Επανάλα- 
θε το ίδιο άλλες δύο φορές. Η 
Όταςθ σου λέει ότι ίσως ὃα 
έπρεπε να φερθείς σαν ένα πιόνι 
Κηϊσιι (ΚηίοΗ! είναι στα αγγλικά 
το δικό µας άλογο στο σκάκι. 
Αυτό πάντα μετακινείται σε γάµα. 
Άρα πρέπει να κάνεις τέτοιες κι- 
γήσεις. Σκέψου δύο φορές για 
τις πόρτες που υπάρχουν στον 
απέναντι τοίχο. Πρέπει να µπεις 
στην πόρτα µε τον κύκλο. Σεκινώ- 
ντας απὀ το πλακόκι στα αριστε- 
ρά µε το σταυρό, πρέπει να πατή- 
σεις σε όλα τα πλακάκια µε το 
σπαδί, χωρίς να πατήσεις σε κα- 
γένα πλακάκι µε νεκροκεφαλή, 
εγώ κινείσαι µόνο σε “[άμα”. 
Πρόσεξε, γιατί µπορεί να πατή- 
σεις µόνο µία φορά σε κάθε πλα- 
κάκι, καθώς αυτό µετά πέφτει. 
Προσπάθησε να λύσεις µόνος 
σου το ρυζζΙΘ, καταλήγοντας στο 
πλακάκι που Βρίσκεται µπροστά 
από την πόρτα που ανέφερα πριν. 
Αν δεν τα καταφέρεις, συµθουλέ- 
ψου τη φωτογραφία δίπλα. 

Αφού περάσεις απέναντι, Βρί- 
σκεσαι σε ένα κυκλικό δωµάτιο 
µε µία µεγάλη τρύπα στο κέντρο 


του, ενώ υπάρχει µία πλατφόρμα 
που περιστρέφεται γύρω γύρω 
στο δωμάτιο. Ακόμα, υπάρχει ένα 
“δρεπάνι” στο ταθάνι, που µετα- 
κινείται από τη µία µεριά στην ἆλ- 
λη. Επίσης, στο κέντρο του δωµα- 
τίου υπάρχει ένας “θωμός”. Εδώ 
πρέπει να πηδήξεις, καθώς περι- 
στρέφεται το δωμάτιο, στα πλα- 
κάκια έτσι ώστε, όταν το δρεπάνι 
ακουμπάει τον τοίχο, να εἶσαι δί- 
πλα. Παρατήρησε ότι µερικά πλα- 
κάκια έχουν σηµάδια. Επίσης πα- 
ρατήρησε ότι κάθε φορά που 
περνάει ένα από τα πλακάκια µε 
τα σημάδια κάτω από τον αριστε- 
ῥρό τοίχο, στο σηµείο όπου περνά- 
ει το δρεπάνι, το δρεπάνι ακου- 
µπά τον τοίχο. Πήδα λοιπόν σε 
ένα πλακάκι, που Βρίσκεται πριν 
από ένα µε σύμβολο, και όταν 
πλησιάσεις στο σηµείο όπου 
ακουμπάει το δρεπάνι τον αριστε- 
ρό τοίχο, κάνε κλικ στο δρεπάνι. 
µε τον κέρσορα χέρι. Υστερα 
κραπέσαι από το δρεπάνι. Τώρα, 
πρέπει να πηδήξεις την κατάλλη- 
λη στηγµή στο θωμό που Βρίσκε- 
ται στο κέντρο του δωματίου. Πε- 
ρίµενε να πλησιάσει αρκετά κο- 
Υτά στο θωμό και τότε κάνε κλικ 
σε αυτόν. Αν συγχρονιστείς καλά, 
προσγειώνεσαι πάνω στο θωμό. 
Εδώ υπάρχει µία ζωγαριά που 
έχει στο ένα άκρο της ένα κομμά- 
Τι χρυσό και στο ἆλλο τίποτα. 
Μπροστά της Βλέπεις ό χρυσά 
σύμβολα. Κοίταξε τα σύμβολα 
και τη ζυγαριά και ρώτα την 
Όταςθ για αυτήν. Τη ρωτάς τι 
συμβολίζει ο κύκλος” και σου 
απαντά ότι συμβολίζει την Ε/ε:- 
πίη [αιωνιότητα], τη ΡεΠΙΙΠΥ [γο- 
γιµότητα) και την Ρεήθείίοη (τε- 
λειότητα). Πρέπει λοιπόν να θά- 
λεις πάνω στην άλλη µεριά της 
ζὤγαριάς τρία από τα σύμβολα 
που υπάρχουν εκεί, ώστε καθένα 
από αυτά να συμβολίζει µία απὀ 
αυτές τις λέξεις. Βάλε λοιπόν το 
σύμβολο του άπειρου, αυτό που 
μοιάζει µε “Β΄ (αιωνιότητα), αυτό 
που μοιάζει µε µήλο [γονιμότητα] 
και αυτό που μοιάζει µε αυγό 
[τελειότητα;). Ο θωµός κατεβαί- 
γει, ανοίγει µία πόρτα και ο 


Θαρήεἰ μπαίνει. 


Εδώ η δράση σταματάει και 
Βλέπεις ένα Βιντεάκι µε το τι γίνε- 
ται πίσω στο Κθηπος {6 (ᾖαΐεαυ 
και συγκεκριµένα στο δωμάτιο 
25. Η Οταςθ μιλά µε τον Επι]ϊο 
και τον ρωτά για τον ὙΜαπαάειήπο 
1ψή, για τον οποίο διάβασε στον 
»ἱάπεγ. Ο Επιῄϊο της εξηγεί την 
εκπληκτική ιστορία του, που τελι- 
κά δεν έχει ουδεμία σχέση µε αυ- 
τά που διάβασε στον 5ἱάΠΕΥ, αν 
και εἶναι αληθινός, στο πρόσωπο 
του ἴδιου του ΕπιΙ]ίοἱ 

Πίσω στον ΟΘαδηεἰ, διάθασε τα 
γράμματα στα λατινικά που Βρί- 
σκονται στο δεξί τοίχο. Ρώτα την 
Όπαςθ για αυτά. Σου λέει ότι ανα- 
φέρουν: ΄Βθψατθ, οπἱγ 1 ἱπίή- 
αἰθς οἱ 119 5θαἱ πιαγ ευγνίνε”. 
Κοίταξε το άγαλµα του Βασιλιά 
Σολομώντα. Πήγαινε στο κεντρικό 
δωμάτιο, που εἶναι εξαγωνικό, µε 
ένα έκθεµα σε κάθε γωνία του. 
Οἱ τρεις γωνίες του έχουν φως, 
ενώ οι άλλες τρεις όχι. Κάνε δεξί 


Ο μεγάλος κακός έτοιµος για τη θυσία! 


κλικ και επίλεξε Καάϊο. Η Όταςθ 
σου λέει ότι το εξάγωνο έχει σχέ- 
ση µε την Ὀυα[ῃγ. Κοίταξε και 
σκέψου για τα δύο αγάλματα στη 
µία γὠνία του δωματίου και την 
επιγραφή που βρίσκεται ανάμεσά 
τους. Ρωτάς την Όταςς για αυτήν 
και σου λέει ότι σηµαίνει 
΄(Ἴοοςθ Α Μασίοι”. Πήγαινε στη 
γωνία µε τις δύο γαθάθες και 
εξέτασέ τες. Βλέπεις ότι και οἱ 


δύο έχουν από µία πέτρα στον 
πάτο τους. Κοίταξε την επιγραφή 
και ζήτα από την Όταςθ να σ’ τη 
μεταφράσει. Σημαίνει “(Ποοςθ 
Οπε”. Πήγαινε στη γωνία µε τα 
δύο γάντια και πάρε το δερµάτι- 
γο. Χρησιμοποίησέ το για να πά- 
ρεις την πέτρα που βρίσκεται µέ- 
σα στη φλεγόµενη γαθάδα. Την 
παίρνεις και αφήνεις το γάντι πί- 
σω. Χρησιμοποίησε την πέτρα, 
στο χέρι του αριστερού αγάλµα- 
τος [διαόλου). Ανάβουν οι άλλες 
3 γωνίες και σθήνουν οι προη- 
γούμενες. Κοίταξε την επιγραφή 
στη γωνία µε τους δύο καδρέ- 
φτες. Ρώτα την Όταςθ για αυτή 
και σου λέει ότι γράφει “Ιάεηιῇγ 
[ηθ παῖυτο οἱ γουτ Όοάγ”. Ανέθα 
σε καθέναν καθρέφτη. Στα αρι- 
στερά Βλέπεις τον εαυτό σου γέ- 
ρο και στα δεξιά κανονικό. Κάνε 
Κλικ στο σύμβολο πάνω απὀ την 
επιγραφή και επίλεξε Ίυτη Ιε[. 
Πήγαινε τώρα στη γωνία µε τα 


κουμπιά και ρώτα την Όταςθ τι 
σηµαίνει η επιγραφή. Σου λέει ότι 
σηµαίνει “Ιάθηίγ Ίνα παϊυτθ οί 
γουΓ πιίπά”. Πάτα το σύμβολο 
του καλού και του κακού (ο 
στρογγυλός άσπρος-μαύρος κύ- 
κλος). Ανοίγουν δύο πόρτες και 
προχωρείς στο επόμενο δωμάτιο. 

Στο επόμενο δωμάτιο Βλέπεις 
τον Μοσε|γ και τον Μεσπιί να έρ- 
χονται πίσω σου. Εδώ υπάρχει µία 


µεγάλη χαράδρα στη µέση και 
δύο γέφυρες που καταλήγουν σε 
έναν “τοίχο” φωτός. Η µία εἶναι 
κανονική και η άλλη έχει µόνο 
άκρες. Μην προσπαθήσεις να πε- 


Ακολούθησε κοῤθνς και ὃα ολοκληρώσε ο ος 


ράσεις απέναντι µε την κανονική, 
γιατί θα πέσεις. Πήγαινε στην ἆλ- 
λη και εμφανίζονται κάτι πλατ- 
φόρμες. 

Αυτές συνεχώς εμφανίζονται 
και εξαφανίζονται, οπότε περίµε- 
γε να εμφανιστούν και έπειτα πή- 
δα σε αυτές. Πήδα µε τη σειρά: 
µπροστά, μπροστά και δεξιά, µε- 
γάλο πήδηµα μπροστά και αρι- 
στερά, µεγάλο πήδημα μπροστά, 
µπροστά και δεξιά, µεγάλο πήδη- 
μα µπροστά και δεξιά, μπροστά 
και αριστερά, µπροστά, μπροστά 
και δεξιά, μπροστά. Φτάνεις απέ- 
ναντι και έρχονται οι Μοςθ!γ, 
Μεπσπή, 

Σαφνικά εμφανίζονται τρεις 
Βρικόλακες και επιτίθενται. Ο 
Μερσπιὶ σου λέει ότι Όα τους κρα- 
τήσουν αυτός µε τον Μοςθἰγ και 
να προχωρήσεις. Προχωρείς και 
μπαίνεις στον “τοίχο”. 

Στην άλλη µεριά Βλέπεις τον 
Μοπίταυχ να έχει ήδη ξεκινήσει 
την ιεροτελεστία, ενώ τον Προ- 
στατεύει ένα πεδίο μαγείας. Μετά 
από µία συζήτηση όχι και τόσο 
χαμηλών τόνων, ο Μοπίταυχ κα- 
λεί τον δαίμονα Αππιοάθυ» για να 


τα βάλει µαζί σου. Με το που 


θγαίνει, ο Θαρήθἱ θγάζει το 

μαχαίρι του και το Ια[σπιαη του. 
Παρατήρησε ότι όταν του δεί- 
Χνεις το Ια[ίσπιαη, αυτός κάνει πί- 
σω. Προχώρησε λίγο προς τα πί- 


σω και χρησιμοποίησε το Ια[ΐσπιαῃ 
πάνω στο δαίμονα. Όσο είναι αυ- 
τός ακινητοποιηµένος, κάνε γρή- 
γορα δεξί κλικ και κάνε κλικ στο 
Καάϊο. Η Όπαςθ σου λέει ότι όταν 
σκοτώσεις έναν δαίμονα, σκοτώ- 
γεται και αυτός ο οποίος τον κά- 
λεσε. [ρήγορα πάλι τρέχα προς 
τα πίσω και αγέβα στη σαρκοφά- 
Υο που εἶναι στο πίσω µέρος της 
οθόνης. Μόλις σε ξαναπλησιάσει 
ο δαίμονας, χρησιμοποίησε το |αἰ- 
ἵσπιαη πάνω του Και αµέσως µετά 
το μαχαίρι. Τον σκοτώγεις και µα- 
ζτου, σύµφωνα µε τα λεγόμενα 
της Όταςθ, πεθαίνει και ο Μοη- 
Ἰπθαυχ. 

Ναιὶ Τελειώσατε το παιχνίδι! Τι 
σχέση όµως έχει τελικά ο Ιησούς 
Χριστός µε όλη την ιστορία; Ποι- 
ος είναι τελικά ο Βησαυρός; Πώς 
έτυχε και ο Θαῦή6ἱ έπεσε πάνω 
σε αυτή την υπόθεση; Τι 8α γίνει 
τελικά µε τον ΘαΡγίε] και την 
Οπαςε; Για να βρείτε απαντήσεις 
σε όλα αυτά τα ερωτήματα, δεν 
έχετε παρά να παρακολουθήσετε 
το καταπληκτικό τέλος του παιχνι- 
διού. Αντε... τα ξαναλέμε στο 
ΟΚ4! 

ο 


Ρς Μαειο:( 


ΠΠ ΤΕΝΤΙΠΙ 


Πήρα ένα γράµµα από 
“φίλο της στήλης”, ο 
οποίος διαμαρτυρόταν 
ότι δεν έχει λάβει 
απάντηση. Το γράµµα 
του όµως είχε 
δημοσιευθεί στο 
τεύχος Δεκεμβρίου. 
Δεν αναφέρω το 
όνομα του 
αναγνώστη, γιαή δεν 
νομίζω ότι έχει 
σημασία. Αυτό που - 
κατά τη γνώµη µου- 
έχει σηµασία είναι ότι 
ή δεν προμηδεύεστε 
όλα τα τεύχη ή 
στέλνετε γράµµατα 
στη στήλη, όντας 
κάποτε αναγνώστες 
του περιοδικού, και 
περιμένετε να σας 
απαντήσω προσωπικά. 
Σας ενηµερώνω 
λοιπόν ότι τα 
γράμματα απαντώνται 
πλέον µόνο µέσα απὀ 
την παρούσα στήλη. 
Δεν ξέρω αν το 
Βρίσκετε σωστό, αλλά 
κάτι έπρεπε να κάνω 
και κατέληξα σε 
αυτήν την απόφαση. 
Είμαι όµως ανοικτός 
και σε εναλλακτικές 
προτάσεις. 


ΗΤΟ; - νου: 


Ο ΠΩΡΓΟΣ ΤΣΩΤΣΟΣ από την 
Αθήνα αναφέρει τα εξής: ΄Έχω δισ- 
λέξει ως παίκτη µου έναν Κηίσή 
και έχω πάρει την αποστολή να τον 
κάνω (αναΐςι. Πάω λοιπόν στα 
Βαπον/ Ώοψ/πς, βρίσκω τη Μαη- 
5ἱοη, σκοτώνω τα τέρατα στον επά- 
γῶ όροφο και ύστερα πηγαίνω στο 
ισόγειο. Αφού σκοτώσω και εκεί τα 
τέρατα, αρχίζω γατο εξερευνώ. 
Βρίσκω έναν από τους τρεις πίνα- 
κες και τον παίρνω. Στο χάρτη µου, 
όµως, εμφανίζονται ακόµη δύο 
διάδρομοι, ο ένας από τα αριστε- 
ρά και ο άλλος από τα δεξιά. Κοι- 
γό χαρακτηριστικό και των δύο εἷ- 
ναι ότι εμφανίζονται ανάµεσα απὀ 
τα δωµάπα. Προσπαθώ πολύ και- 
ῥρό να µπω στους διαδρόμους αυ- 
τούς, αλλά δεν μπορώ. Τι πρέπει να 
κάνω;'. 

Δεν Θυμάμαι πολύ καλά τον τίτ- 
λο, αφού τον εἶχα παίξει πριν απὀ 
μερικούς µήνες, και δυστυχώς δεν 
εἶχα το χρόνο να φορτώσω το παι- 
χνίδι και τα 5ανθς µου. Ωστόσο, αυ- 
τό που δυμάμαι είναι ότι δεν µε εἶ- 
χε δυσκολέψει κάπου. Από εκεί 
που ξεκινάς, ανέθα τις σκάλες και 
ὃα Βρεδείς σε µία Βιθλιοθήκη. Το 
πιο πάνω και αριστερά Βιβλίο, αν 
υµάμαι καλά, δεν εἶναι καλά βαλ- 
µένο στη θέση του. Αν τώρα σπρώ- 
ξεις το Βιβλίο αυτό, ὃα ανοίξει ο 
θορινός τοίχος της Βιθλιοδήκης.Ο 
μοχλός που είναι στο βορινό τοίχο 
είναι παγίδα: ρίχνει Ππεραίι, Ακο- 


| Ἡ ἳ 


Φ 9 Θἱ3 μπππτεα ' 


λούθησε το διάδρομο, κατέβα τις 
σκάλες και στρίψε αριστερά. Πάρε 
ότι Βρεις από τα ο/νθ»!ς που είναι 
εκεί. Ο διάδρομος οδηγεί σε δύο 
πόρτες που ανοίγουν-οδηγούν στις 
δύο κρεβατοκάμαρες. Αν συνεχί- 
σεις, ὃα βρεθείς στην αρχή αυτού 
του επιπέδου [δηλαδή στην είσοδο 
του σππιού). [ύρνα πίσω όλη τη 
διαδρομή και Όα φτάσεις σε ρ όμη 
δύο πόρτες που οδηγούν σε δύο 

γέες κρεβατοκάμαρες. Ηπιο βορι- 
γή από αυτές έχει ένα πορτρέτο 
ενός αγγέλου [ή κάτι τέτοιο], το 
οποίο είναι ένας από τους πίνακες 
που χρειάζεσαι για να ολοκληρώ- 
σεις την αποστολή σου. Σημειωτέον 
όπι οι άλλοι δύο πίνακες που γυ- 


ρεύεις Βρίσκονται στο (ασε 
Θη/ρῄοημεαη. 

Ο Γιώργος ρωτά επίσης πού Βρί- 
σκει το αἶϊαι ρἴθοε στο Ἱεπηρίε οἱ 
Ώαήκ στο ΡΙΙ. : 

Κατευθείαν µπροστά από την εἰ- 
σοδο είναι µία περιοχή µε ένα αἶῑαι, 
Αν προσέξεις καλά τη θάση του αἰ- 
Ίατ, Όα δεις ένα μικρό κουμπί. Πο- 
τώντας το ὃα μετακινηθεί το αἶϊαι 
και ὃα αποκαλύψει ένα «ἰγοςί, το 
οποίο περιέχει το Ὠαήκ Αἰϊατ Ρίεοε 
που ζητάς. 


Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΤΑΡΑΒΗΡΑΣ από 
τη ΡΟΔΟ γράφει “Βρίσκομαι στην 
τρίτη µέρα που µου έχουν κλέψει 
το αγαλματίδιο της οουηἰθος Βθηίθι 
και ψάχνω να θρώ ποιος το έκανε. 
Ετσι πρέπει να λύσω την υπόθεση 
της Επαηδθοσα |υείάο. Για να το κά- 
γω, Πρέπει να µπω στο ξενοδοχείο 
(οἱάεη Οᾳαἱθ, περνώντας απὀ τον 
Αάο. Σέρω ότι χρειάζομαι τη στο- 
λή και τη μάσκα απὀ τον |πδρεςῖο; 
Βυπις, αλλά και ένα μπαλόνι. Πώς 
µπορώ να βρω αυτό το τελευταίο;’. 

Χμί κανονικά το Ραἴΐοοη το παίρ- 
νεις την πρώτη µέρα, αλλά νομίζω 
ότι ὃα μπορέσεις να το πάρεις και 
τώρα. Πρέπει να πας στο Ευδ!γ5 
Ευη Ηουςε. Κοίτα την πόρτα και µε- 
τακίνησε το χαλάκι. Πάρε το κλειδί. 
Ἐεκλείδωσε µε το κλειδί την πόρτα 
και µπες µέσα. Από το πάτωμα 
παίρνεις τη μάσκα του ΙηδρεοῖοΓ 


Βυπις, ανάµεσα στα δύο κιθώτια µε 
τς µάσκες. Ανοιξε την τηλεόραση 
που εἶναι στον αριστερό τοίχο. Τώ- 
ρα πρόσεξε καλά. Μετακίνησε το 
πιο πάνω ΒΟΧ, ανάµεσα στις σειρές 
µε τα ράφια. Από το πιο κάτω ΒΟΧ 
πάρε το Ευ»!γ (Ἴοψῃ ἀοί.. Πάρε το 
οαςΚίπο ΠπΩ που κρέμεται στον 
τοίχο κάτω από τα πλαστικά όπλα. 
Τώρα πάρε το ΄ΚΕΥ 1ο Βυ»!γς Ώαεκ 
τοοπι”, το οποίο εἶναι κολληµένο 
στην κολόνα που είναι στα δεξιά 
από τα ράφια µε ης μάσκες, Ε]ο- 
ντας το κλειδί ξεκλείδωσε την ΄Ἔπι- 
Ρίογες» ΟπΙγ” πόρτα. Ανοιξε την 
πόρτα και µπες στο Κυ» Όαςκ 
ΓΟΟΠΙ. Από εδώ παίρνεις το ευς/ίοπ 
ἀαή από τον πίσω τοίχο και το Ὀαἱ- 
|οομ που ζητάς από τον αριστερό 
υιπτήρα (5ἱηΚ). Μάλλον αυτό πρέπει 
γα σου έχει ξεφύγει. 


Η Βιασπκή ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΑ 
ΜΠΑΛΑΣΚΑ αναφέρει τα εξής: 
“Στο χάρτη ήδη έχω ανοίξει 7 το- 
ποδεσίες. Αυτές είναι οι 2218 
ΒαΚοι »τεθί, Μγετοῄ/ς Παἰ, Ὀἱο- 
9επες (1υθ, Πιο Ώαϊιγ Ἰθἰθοταρ!, 
δι. Βαπ/ς Ηοσρίσί, Ώονας [αψο- 
παϊοηγ και οοΗίαπα Ὑατα. Εχω 
εξαντλήσει όλους τους διαλόγους 
και δεν ξέρω πια τι πρέπει να κά- 
γω. 

Χμ] Το όπι έχεις εξαντλήσει 
όλους τους διαλόγους δεν µου 
λέει πποτα, γιαή εξακολουθώ να 
µην ξέρω τι ακριθώς έχεις κάνει. 


Ετσι υποχρεωτικά Όα κινηθώ κά- 
γοντας υποθέσεις. 

Σεκινάς ως ὙΝαΐσοη έξω από 
την 2218 Βακει 51. Μγετοβ. Αρχι- 
κά πας στη οεοίαπα Ὑατά, µετά 
στο Ώίοφεπες (Ίυῦ, εν συνεχεία 
στο »Ι. Βαή/ς Ηοσρίϊαἱ και από 
εκεί στο Μοιᾳυθ. Μετά πας στο 
Νεν/ βα[ίθη! Ἡλίατα, όπου εἶναι ο 
αδελφός του Ηοίπιε». Εδώ πρέπει 
γα πάρεις το σἰσπεί ἠπα από το 
χέρι του αδελφού του Ηοίπιες. 
Μετά μπαίνεις στο Ώίοφεπος (ἱυῦ 
όπου, αφού κάνεις Εχαπήηο εἰοεΚ, 
ἰοοΚ αἱ εἰοοΚ {αοθ εγθσοεη!, ΡίοΚ 
υρ οἰοςΚ {αςθ ετθσορη!. Σε πετάνε 
έξω. Τώρα, στο διαμέρισμά σου 
ανάλυσε το εἰοςΚ {αοθ στο ἰαῦ 
Ἰαῦἱ6. Αν το κάνεις σωστά, ὃα πά- 
ῥεις τον έλεγχο του 5θήοεΚκ 
Ηοίπιος. Ετσι, πας στη 5εοίαπά 
Υατά και μπαίνεις στο Ύατά 5Ιαήοη 
Ηουςθ. Από εδώ πρέπει να φύγεις 
µε την άδεια του |είταάθ για να 
εξερευνήσεις την υπόθεση. [Πας 


ξανά στο Ώίοφρπες (Ιυῦ και στο 
(Ίυ0 Βατ Κοοπι, παίρνεις ένα 5ηυΗ 
Ροχ και συνεχίζεις στο (]υὈ 
ἰουπᾳς, απ΄ όπου πρέπει να πά- 
ρεις ένα Ηαπα[θ από το ααπα[α- 
ἤπει εἶοεΚ [αςς. Γίας δεξιά στο 
»ῄαποεις βοοπῃ, απ΄ όπου πρέ- 
πει να πάρεις το σπια[ «ρήπᾳ. Από 
εδώ φεύγεις και πας στο »Ι. βαή5 
Ηοσρίϊαἱ όπου κάνεις τα εξής: Ιαἰκ 
Μαἴτοη, 1, ον ρεπηἰσείοη ΙΟ 
Μαπτοη, ἰαἰκ Λλαίτοη, 2, Ιαἰκ 
γΜαίσοη, 2, Ιαἰ Ματοη, ], 2, οοΚ 
ΡαΠεπ! οη 6υΠΠΘΥ, |οοΚκ ρα[ἴθη! 
στο Ὀασοη, ἰαἰκ Ἰλαίσοη, 2, 
εχαπιίπε ρα θπ! οπ 6υΠΠΘΥ, Ιαἰκ 
ρα[επ!, 1, 2, Ιαἰκ Μαἴτοη, 2, Ιαἰκ 
ΥΜαϊκοη, 2, Ιαἰκ ρα οπ!, ]. Ἱώρα 
κάνε το πιονε Ουπηεγ! Η Μαἴτοη 
ὃα τρέξει ξοπίσω του. Μπες στο 
Μοπαυθ και, αφού τα κάνεις όλα 
σωστά (πχ. Ιαἰκ Ιο Με(αῦο, οἴνον 
Ροπηϊσείοη {ο Με(αῦο, Ιαἰκ!ο 
Με(αῦε, ἰοοΚ «οηρ58 , Ιαἰκ {ο Μς- 
(αῦε, |οοΚκ Ὀοάγ, ἴυπη θοάγ, 
εχαπιίπθ Όοαιγ, σπιεί! Όοαγ, αἰκ Ίο 
Μεζαῦο, ορθη οαδίπεί κ.λπ.) πή- 


γαινε πίσω στο πθν ρα[επί ν/ατα. 
Αιτή τ] φορά, ύστερα από συζ 
τήσεις, Όα ξαναπάς στη Μαἴτοπ 
και αἶνε πεςθίρ! 1ο Μαἴτοη, [αἰκ 
Ματοη, Όα πάρεις το ΚΘΥ ήπᾳ για 
το Μγατοῄ/ς αραήπηεπ!. [Πας στο 
Βοτοςςίθγ Απης (Μγετοβ/ς Εαἰ]. 
Αφού µπεις στο Μγετοῄ’ς αἷρ» και 
στο Μγετοῄ/ς Ρεάτοοπι, ὃα πά- 
ρεις ένα [οοίοαρ κάτω από το 
οαπα[εςῄεΚ στο ἀθςκ. [υρνάς στο 
διαμέρισμά σου και κάνεις την 
ανάλυση του [οοἰσοαρ στο ἰαῦ 
Ἰαθ6. Σαναπάς στο Μγαοῄς 
αἱᾳ5, απὀ όπου παίρνεις ένα 
Ρατεῄπιθη! από την Εἱδἱ6. Επι- 
στρέφεις στο διαμέρισμά σου, 
όπου Ὁα αναλύσεις το ραεΏπηεῃ! 
στο |αῦ Ταῦἱθ ώστε να εμφανίσεις 
το κείµενο που περιέχει [«οπι- 
πιίῇθς ππθπη εις: [οιά |ανήοη, 9ἱΓ 
Άνθη Γαησμαν/θ, ΜΥ. Ηοταςθ 5 - 
γοηρήἁᾳε, Μι. ΡΗΙΙήρ Βἰθάςοε). 
Κάνοντας ρεγυ5θ απεείοηγ στο 
ποῖβορ ἀθοΚ που είναι στο διαµέ- 
Ρισµά σου ὃα εμφανίσεις τις το- 
ποθεσίες των ἰανήοη, οἱϊνει- 
ήάᾳ9 και Ρταῇ. 

Επειδή ο χώρος δεν φτάνει, ὃα 
αρκεστώ µόνο στη σειρά των το- 
ποθεσιών που πρέπει να επισκε- 
φθείς: [ογὰ ἱανήοη Απίεεῄαπιρογ, 
ἱανήοπ/ς Β/ϊίατά τοοπ], [οι 
ἱανήοη Απίεεμαπιροι, Τνοπιαν/ 
Ριαῇ Ιοῇ!, 5Ι. Βαηή/ς Ηοερί[α[, Νεν/ 
Ραεπί ὙΜατα, μαθαίνεις την τοπο- 
δεσία του Όενιατ, Ώθναγς ἰαῦ 
στο διαμέρισμά σου, 5οο/απά 
Υαπα, Υατά 5Ιαΐίοη Ηουςθ, 
Μοταυε, (ἰθοραίτας Νεεαἰε, 
Νθθαῄαπις Αὐοαθ, (ἰθοραίτας 
Νθεαἰθ. Εδώ πρέπει να ολοκλη- 
ρώσεις την τοποθεσία. 

Αυτά, προς το παρόν, πε- 
ρισσότερα τον άλλο µήνα. 
Όσοι στέλνετε γράµµατα 
ζητώντας Βοήθεια και µέ- 
γετε στο Λεκανοπέδιο, κα- 
λό είναι να συµπεριλαμθά- 
γετε και το τηλέφωνό σας, 
εφόσον έχετε φυσικά. Μη 
ζητάτε ολοκληρωμένες λύ- 
σεις γιαή δεν στέλνουµε 
πια. Περιγράψτε µας σω- 
στά το σηµείο όπου έχετε 


κολλήσει και εμείς ὃα σας 
ο 


Ρς Μανιοι (ΕΕ. 


ΤΗΕ ΒΑΒΚ 5ΙΡΕ ΟΓ σΑΝΙΙΝας 


ΟΙ ΒΠΟΨΕΙΣ, Ί(ΣΝ ΦΙΠ{ΣΟΝ ΝΑΣ, 


Μια ματιά στις πάντοτε ενδιαφέρουσες επιστολές σας... 


το τεύχος αυτό θέλω να απαντήσω σε μερικούς φίλους, 
που µε 6-πιαῖ]ς τους προς το περιοδικό, αλλά και προς 
εμένα, θίγουν µία σειρἀ προβλήµατα Τα οποία Βεωρώ ση: 
µαντικά. Αποφάσισα τη δημοσίευση αυτών των 6-πιαῖ]ς 
γιατί πιστεύω ότι πρέπει κάποια στιγµή να ανοίξει µια συζή- 
τηση για το πώς γίνονται τα (ονίθννς κα! τοι Όα θέλατε να βλέπατεσε 
αυτά. Ποιος ξέρει, ἴσως µέσα απὀ µία Τέτοια συζήτηση του περιοδικού 
µε τους αναγνώστες του βγει κάτι καλό για όλους µας. 


Ο ΤΣΟΜΩΚΟΣ ΑΡΓΥΡΗΣ επισημαίνει τα εξής: 

“Φίλε Αντρέα, 

Αφορμή για να σου γράψω µου έδώσαν δύο άρθρα σου [κριτικές], 
τα οποία διάβασα στο ΄Ρζ Μαεὶοτ΄ και αφορούν σε δύο παιχνίδια µε 
τα οποία ασχολήδηκα τον τελευταίο καιρὀ. Αυτά δεν ήταν άλλα από 
τα ΑπΠεΙΖοΠΕ και Αἠαπής 2. 

Καταρχήν, να ξεκαθαρίσω ότι λατρεύω 
τα αάνεπ]υγε» και ότι και τα δύο προανα- 
φερόµενα µου άρεσαν. Επίσης, Τα όποια 
παράπονα κάνω απὀ εδώ και πέρα δεν 
αποτελούν κόποιο είδος προσωπικής µομ- 
φής εναντίον σου, απλώς εἶναι κάποια 
πράγματα που δέλω να ζεκαθαρίσω [έτσι 
κ! αλλιώς στο σύνολο τῶν κριτικών σου 
γισ τα διάφορα παιχνίδια µε βρίσκεις τις 
περισσότερες φορές σύμφωνο]. Ποια είναι 
λοιπόν τα παράπονά µου; Ας τα πάρουμε 
από την αρχή. 

α) Δεν γίνεται σε ένα παιχνίδι (όσο κα- 
λή στµόσφαιρα και να έχει, όσο καλά 
γραφικά και ήχο να έχει ) να δίνεται θοῦ- 
µολογία 97:6 και αυτό να έχει διάρκεια 
δράσης το πολύ ὁ-ό ώρες. Δε γίνεται π.χ. να έχεις ένα αντικείµενο και 
µία τοποθεσία και να δεωρείται γρίφος {ε, πὠς να το Κάνουμε, το αντι- 
κείµενο ὃα χρησιµοποιηθεί στη μοναδική τοποθεσία που χρειάζεται, 
δεν θέλει και καμιά φιλοσοφία). Όπως καταλαθαίνεις, αναφέρομαι 
στο ΑπΙΕΙΖοΠΘ. Δεν λέω, η ατμόσφαιρά του εἶναι µοναδική, αλλά δε 
δέχοµσι µε τίποτα στον κόσµο να σκάω 10 χιλιάρικα για πάρτη του. 
Δεν µου περισσεύουν, άλλωσπε, και το θεωρώ τουλάχιστον απότη. 

ϐ) Αναφέρεις (και περνάμε σε ένα από τα καλύτερα αυτή την εποχή 
-µαζί µε το Θαθγίθ| Κπὶο! 3- ααάνοπίυγθ», το Αἠαπής 2) ότι ο χειρι- 
σµός του ΑΠοπῄ 2 εἶναι υπεραπλουστευµένος. Συγγνώμη, αλλό ο χει- 
ῥρισµός του ΑΠΙΘΙΖΟΠΕ σε ποιο σηµείο παρουσιάζεται πιο σύνθετος; 
Μήπως στο ότι η οθόνη του ἱπνεπίοηγ βγαίνει ξεχωριστά και ὀχι στο 
κάτω µέρος της βασικής οθόνης δράσης; 

γ) Περιγράφεις ως σηµαντικό πρόθληµα του ΑΙ]απ]!ς 2 την ονοµα- 
σίᾳ τῶν 5ανε». Συγγνώμη και πάλι, αλλά και στο ΑΠΊεΙΖοπε δεν δίνεις 
πουθενά καµία ονομασία, άσε που και τα 5ανε» εἶναι ὃ τον αριθµό (όχι 
ότι χρειάζονται πάνω απὀ δύο µε τρία]. 

ϐ) Θα συμφωνήσω µαζί σου ότι κάποιοι γρίφοι στο Ααπ!ΐς 2 (πά- 
ντώς λίγοι, κατά τη γνώµη µου, και κυρίως στον κόσµο του Θιβέτ) εἶναι 


ο 128]κα Μας! 
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ξεκρέµαστοι, αλλά τουλάχιστον το παιχνίδι έχει µια αρκετά µεγάλη 
δυσκολία ώστε να σε κρατήσει αρκετές ώρες απὀ πάνω του και να µην 
κλαις µε “μαύρο” δάκρυ Τα λεφτά σου (πάντως, είναι το πρώτο παιχνί- 
δι που τράβηξε και την προσοχή του αδελφού µου, ο οποίος σπάνια 
ασχολείται µε παιχνίδια, και όταν ασχολείται παίζει "Ιτα/θαίο» - ειδικά 
με τον κόσµο στην Ιρλανδία και την εκπληκτική μουσική και τα νίάεος 
που τον συνόδευαν εγώ µετά απὀ πολύ καιρό σε παιχνίδι ανατρίχια- 
σα]. 

Όλα τα παραπάνω δεν τα αναφέρω για να σου αλλάξω γνώµη, ούτε 
για να το ποίζω κριτικός στη δέση του κριπικού ΄(δεν µε ενδιαφέρει το 

συγκεκριµένο ζήτημα ούτε το έχω ανάγκη, γΙ΄ αυτό άλλωστε και δεν 
κανένα από τα δύο παιχνίδια]. Απλώς ήθελα να εκφράσω 
µία κάπως διαφορετική γνώμη. 

Αν ακόµα σε αυτό το ε-πιαί φάνηκα ή ήµουν εριστικὀς σε κάποια 
σηµεία, αυτό δεν έγινε τυχαία. Εγινε σκό- 
πιµα γιστί θέλω µία απάντησή σου. 

Α, και κάτι τελευταίο, ΛΊην αφήνεις να 
κόνουν κριτική άλλοι σε αάνεπ!υγο» ή 
ΚΡΟ». Αν σταµατήσεις να γράφεις, αυτό- 
µατα 8α κόψω και το περιοδικὀ. Όπως 
και να το κόνουµε, είσαι τουλάχιστον το 
2076 της δύναμής του και το ξέρεις καλύ- 
τερα από εμένα” 


Σε ότι αφορά τα προβλήµατα µε τη 
Βαθμολογία, Βέλω να τονίσω, για άλλη 
µία φορά, ότι εἶμαι κατά της βαθµολόγη- 
σης των παιχνιδιών. Πιστεύω ότι, διαβά- 
ζοντας ένα Δσέλιδο τονίονν͵ ο αναγνώ- 
στης διαμορφώνει την ἁποψή του και η 
Βαδμολογία το µόνο που κάνει εἶναι να 
“σκοτώνει” το τονῖενή͵ αφού ο συντάκτης καλείται να σχηµατοποιήσει 
σε 5 γραµµές µία παρουσίαση 4-6 σελίδων. Δυστυχώς για μένα, αρκε- 
τοί αναγνώστες έλκονται από τις Βαθμολογίες, περνώντας στα ψιλά τα 
γθνίθνν», Ωστόσο, αν και διαφωνώ, εἶμαι υποχρεωμένος να θόζω βαδ- 
μολογίες, αφού αυτή εἶναι η πολιτική Του περιοδικού. Εδώ μπαίνει και 
ἀλλο ένα πρόβλημα, το οποίο πολύ σωστά επισημαίνει ο Αργύρης. 
Εκτός των γενικότερων Βαδμολογιών, πρέπει να Προστεδε! ακόµη µία 
που να δείχνει τη σχέση του κόστους αγοράς µε τις ώρες της προσφς- 
Ρόµενης ψυχαγωγίας, αν και το δέμα σηκώνει μεγάλη συζήτηση. Προ- 
ημώ 5 ώρες σχεδόν απόλυτης εσωτερικής ανάτασης, κάτι που µου 
πρόσφερε το ΑπιεΓζοπε και ὡς έναν βαθμό το Ώναευ]α, παρά 30 
ώρες σχετικής έντασης, όπως στο ΑΙαπίής 2. Φυσικά, αν µε ρωτήσετε 
τι προτιμώ, τις 150-200 ἆ ώρες του ΜΙΦΗΙ δι. Μαοίς ό ήτις 40-50 ὁ ώρες 
του Βενεηαῃ!, Όα απαντήσω χωρίς κανέναν δισταγμό το πρώτο, αφού 
και καλύτερο παιχνίδι είναι και πιο δύσκολη δράση έχει. Πρέπει όµως 
να παραδεχτώ ότι οφείλουμε να δίνουµε στον αναγνώστη και αυτή την 
παράμετρο, η οποία, όπως και να το κάνουμε, εἶναι σηµαντική, ώστε η 
τελική του κρίση να είναι όσο πιο σφαιρική γίνεται. 

Σε ό,τι αφορά τη σύγκριση μεταξύ του Απιειζοῃθ Και του Αἰαπίής 2, 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ᾳάπιος 


το ΑπΠεΓζοπε µου δημιούργησε τόσο δυνατά 
συναισθήματα που µέχρι τώρα µόνο το ΜΥ5Ι 
µου έχει δώσει. Αυτοί οι δύο τίτλοι προκα- 
λούν ένα οπτικό - συναισθηματικό σοκ και 
σε μεταφέρουν κυριολεκτικά στο μαγικό κό- 
σµο τους. Αυτή τη διαφορά προσπάθησα να 
μεταφέρω στο συγκεκριµένο Γενίθνι͵ Δεν το 
εἶδα ως ένα “συνηθισμένο” αἀνεπ]υτε, αλλά 
σαν κότι το μαγικό. Γι΄ αυτό και δεν αναφέρ- 
Βηκα σε αρκετές αδυναμίες που είχε. ἔτσι 
ένιωσα, αυτό έγραψα. Αντίθετα το Αἠαπ!ής 
2, όσο καλό και αν εἶναι͵ όσες ώρες παιχν!δι- 
οὐ και αν προσφέρει στο χρήστη, δεν κατά- 
φερε σε κανένα σηµείο να µου προκαλέσει 
αντίστοιχη αἴσδηση, εκτός ἴσως από την ει- 
σαγωγή, και αυτό διότι µου θύμισε την εκ- 
πληκτική εισαγωγή του επεισοδίου ΕπΙΙγ των 
Χ-Ε]ες. Ετσι, το γθν]ενν του παιχνιδιού ήταν 
πιο αντικειμενικό, αφού προσπόθησα να µε- 
τρήσω όλα τα αρνητικά και τα Βετικά σηµεία 
του. Φοίνεται όµως ότι τελικά το άρθρο µου για το Απιθιζοπο δεν 
ήταν όσο δυνατό Όα ήθελα, αν κρίνω απὀ το γράμμα του Αργύρη, 
αφού δεν κατάφερα να καταστήσω σαφή αὐτή τη διαφορά. 


Αλλά και ο ΣΩΤΗΡΗΣ ΣΚΟΥΛΟΥΔΗΣ σε ένα Ἑ πια! του Βίγει µερικά 
ζητήματα σχετικά µε τα γενίενν» µου. Το γράμμα του έχει ως εξής: 

΄Ἀγαπητό ΄Ρζ Λήσε!εγ’, 

Θα ήθελα νο ξεφύγω λίγο από τα τρέχοντα δέµατα που σπασχο: 
λούν την αλληλογραφία του περιοδικού και να αναφερδώ στην ποιό- 
τητα Των τεγίενν», τον βασικό λόγο δηλαδή για την επιτυχία του ΄Ρς 
Μα»!εγ’΄. Ως φανατικός αναγνώστης φοβάμαι ότι δεν είµαι 1000 ευ- 
χαριστηµένος. Πολλές φορές διαβάζω ατέλειωτες σελίδες Και λεπτο- 
µέρειες για κάποιο παιχνίδι, χωρίς ουσιαστικά να καταλαβαίνω Τίποτα 
για το Φαπιερἰαγ και την πραγματική αξία του παιχνιδιού, παρά µόνο 
για την ποιότητα των γραφικών [και αυτό µέσω των φωτογραφιών), του 
ἤχου, άντε κα! του σεναρίου! Θα μπορούσα να αναλύσω µε σελίδες τι 
εννοώ, αλλά δα αναφερδώ µόνο στο χαρακτηριστικό παρόδειγµα των 
γονίθνη» του κυρίου Ἰσουρινόκη, ὁπου από τις ὁ σελίδες στις οποίες 
παρουσιάζει συνήδως τα αανεπίυγο», οἱ 2 µε 3 εἶναι αφιερωμένες 
στον ακριθή χειρισμό του παιχνιδιού, λες και όταν σκέφτοµο! ποιο 
παιχνίδι να αγοράσω λαμβόνω υπόψη µου ποιο κουμπί πστάω για το 
5ανε ή µε ποιο κουμπί παρακόµπτω τίς ευεεεπα»! Αυτό πραγµατικό 
δεν µπορώ να το καταλόβω, εκτός αν το κόνετε για να θοηδήσετε αυ- 
Τούς που για κάποιον λόγο δεν έχουν προµηδευτεί το πἹαπυαΙ.. 

Ακόμα ένα σηµαντικό ελάττωμα των τενίενν»͵ και ειδικά αυτών του 
κυρίου Ἰσουρινόκη [όχι, δεν έχω τίποτα µε τον άνθρωπο, αντιθέτως 
τον θεωρώ ως έναν από τους πιο έμπειρους σάνεπ!υπεις στον κόσµο, 
χωρίς Ίχνος υπερθολης, αφού λίγοι έχουν παίξει τόσα πολλό παιχν!- 
δισ], εἶναι η υπερβολικά υψηλή βοδµολογία, καθώς σχεδόν κόθε µήνα 
έχουµε ουκ ολίγα Φθάρια και Φδάρισ... Και µη µου πείτε ότι βγαίνουν 
τόσα αξιόλογα παιχνίδια... Αυτό μειώνει την σξιοπιστία του περιοδικού, 
καθώς πλέον εγώ και πολλοί άλλοι αναγνώστες θεωρούν µετριότοτα 
ποιχνίδια αυτά που έχουν 8-26 και λιγότερο, ενώ στον ξένο Τύπο έχου- 
µε σγουρα πιο αντιπροσωπευτικές Βαθμολογίες. Ελπίζω σε δηµοσίευ- 
ση για να ακουστεί η ἀποψή µου και στους άλλους αναγνώστες, αλλά 
κυρίως ελπίζω να λόθετε υπόψη τις υποδείξεις που δεωρώ σωστές για 
τη συνεχή θελτίωση του ΄Ρζ ΛΛασῄετ΄, που εδώ και λίγα χρόνια γίνεται 
µε αλμοτώδεις ρυθμούς." 
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του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Καταρχήν, ὃα αναφερθώ στο ζήτημα του 
χειρισμού. Ναι, ο Σωτήρης έχει δίκιο, µερικές 
φορές το τµήµα που αφορά στο χειρισμό του 
ποιχνιδιού εἶναι δυσανάλογα µεγάλο σε σχέ- 
ση µε το συνολικό άρθρο. Ωστόσο πίστευα, 
και πιστεύω, ότι ο χειρισμός στα περισσότερο 
παιχνίδια αφορά στο 607, της συνολικής λει- 
τουργικότητάς τους, Τον θεωρώ δηλαδή κα- 
οριστικό παράγοντα. Αναγνωρίζω όµως ότι 
ἴσως έχει έρδει ο καιρός να αλλάξουμε τη δο- 
μή των τεγίενν», η οποία -σημειωτέου- παραµέ- 
νει αναλλοίωτη εδώ και περίπου 1 ] χρόνια, 
από τότε δηλαδή που την πρωτοπαρουσίασα 
Κα! την καθιέρωσα µέσο από τα Γθυενν5 των 
αἀνθηίυ(θς στο ένδοξο “Ρίχε[”. Περιμένω τις 
προτάσεις σας. Ίσως έτσι αναπτυχθεί ένας 
διάλογος µέσα από το περιοδικό σχετικά µε 
το Θέμα, ο οποίος ὃαᾳ οδηγήσει στη δυναμική 
ανανέώση των τεν/ενν». Το σηµείο όµως όπου 
διαφωνώ πλήρως µε τον Σωτήρη εἶναι η σύ- 
Υκριση μεταξύ των θοθµολογιών του περιοδικού µε αυτές μερικών ξένων 
περιοδικών, τις οποίες μάλιστα Θεωρεί πιο αντιπροσωπευτικές, ἔχω ορ- 
κετές φορές δώσει παραδείγματα για τον τρόπο µε τον οποίο τα αµερι- 
κανικά περιοδικά, γιατί γι΄ αυτά μιλάμε, κάνουν τα Γθνίεννς τους. Λυπό- 
μαι, αλλά αν σε ελκύουν οι παρουσιάσεις και οἱ βαθμολογίες τους, τότε 
υπάρχει σηµαντικό πρόβλημα επικοινωνίας, Τούτο διότι δεν µπορείς να 
παρουσιάζεις πολύ σηµαντικά παιχνίδια µέσα σε µία, το πολύ δύο σελί- 
δες, Και να ρίχνεις σχεδόν όλο το θάρος στα διάφορο “αποκλειστικά” 
Ρηθνίενν»͵ τα οποία μάλιστα ελόχιστες φορές προέρχονται απὀ αἱρβα 
γεισίοῃς τῶν παιχνιδιών. Στο “Ρς «απιεΓ”, το μεγαλύτερο αμερικανικό 
περιοδικό, που σχεδόν όλοι Όα ήθελαν να έχουν τις διαφημίσεις του, η 
πλειονότητα των άρθρων εἶναι πολυσέλιδα ργενίονν»͵ και ξανά πολυσέλι- 
δα ρτενίενι», και ξανά ργθν/ενν»͵ και όλα αυτά στο κυνήγι του εντυπω- 
σιασμού και της δήδεν αποκλειστικότητας. Και, όµως, τις περισσότερες 
φορές τα ῥγθν/ενη» αυτά βγαίνουν µέσα από τα ειδικά δελτία που τους 
στέλνουν οι εταιρίες. Και όταν έρθει η ώρα της παρουσίασης του παιχνι- 
διού, όταν δηλαδή το παιχνίδι κυκλοφορήσει κανονικά στο εµπόριο, δη- 
µοσιεύουν ένα άρθρο, τις περισσότερες φορές μεγέθους µίας σελίδας, 
απὀ όπου εἶναι σχεδόν αδύνατον να καταλάθεις αν ο γενίθννεγ έχει παί- 
ζει, και κυρίως σε τι ποσοστό έχει ολοκληρώσει το συγκεκριµένο παιχν- 
δι. ἔτσι “έθαψαν” το Απιοιζοπθ, θαθµολογώντας το µε περίπου 207», 
γισή όπως γράφει ο θνίθννετ, “κουράστηκα να κινώ τον κέρσορα πάνω 
στην οὈόνη για να βρίσκω τα διάφορα αντικείμενα ..''. Αυτό λέγεται κρι- 
τική άποψη. Προφανώς ο συγκεκριμένος τενίεννει προτιµά να τρέχει 
σαν τρελός αριστερά και δεξιά, πάνω και κάτω και να σκοτώνει όποιον 
Βρίσκει μπροστά του. 


Ο ΜΙΧΑΛΗΣ ΧΑΛΑΡΗΣ γράφει σχετικἁ µετο Θαρήε| ΚπίοΒ! 3: 

΄Ἀγαπητέ Αντρέα, 

Θα ήθελα, αν γίνεται, να µου στείλεις ένα Ἑ-πιαί µε την ἀποψή σου 
για το Θαὐγίε] Κπὶοβ! 3, καθώς και τις θαδµολογίες που δα έβσζες 
αν έκανες εσύ την παρουσίαση. Λήου έκανε εντύπωση πώς δεν έκανες 
εσύ αυτή την παρουσίαση στο περιοδικό, γιατί πρόκειται για ένα κα: 
δαρόαιµο παιχνίδι περιπέτειας και μάλιστα (κατά την ἀποψή µου) απὀ 
τα πλέον ποιοτικά των τελευταίων χρόνων. Σε παρακαλώ µη µε παρσ- 
πέµψεις σε επόμενο τεύχος του ΄Ρς ΛήαΣ!εγ’, γιατί είμαι στην Αγγλία 
και ὃα δισβάσω το επὀµενο τεύχος το... Πάσχα. 

Ευχαριστώ προκαταβολικά ." 


ὃς Μοπιει ΕΕ 


ΤΙΕΡΑΗΚΣΙΡΕΟΕ ΦΛιΝῃτ πα 
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Καταρχήν, να διευκρινίσω ότι, ενώ 
γίνεται προσπάθεια να γρόφω εγώ 
όλα τα γονίθννς σχετικἀ µε τα αάνεη- 
Ίυγος και τα ΚΡΟ5, κάτι τέτοιο δεν εἷ- 
ναι πάντα εφικτό. Μερικές φορές 


παρουσιάζονται διάφορα προβλή- 
µατα, προσωπικού κυρίως χαρακτή- 
ρα [αρρώσπες, οικογενειακές υΠο- 
δέσεις), και δεν μπορώ να έχω την 
κανονική απόδοση, να δοκιµάζω δη- 
λαδή 4-5 παιχνίδια το µήνα. Είναι λοιπόν προφανές ότι στις περιητώ- 
σεις αυτές υποχρεωτικά κάποια απὀ τα παιχνίδια παρουσιάζονται από 
άλλους συνεργάτες του περιοδικού. Τώρα, σε ότι αφορά τη βαθμολο- 
γία που θα έβαζα στο ΘαΡιίαἱ ΚηϊοΏ! 3, εἶναι αλήθεια ότι ενώ µε ἐχει 
απασχολήσει αρκετά το συγκεκριµένο Θέμα, δεν έχω καταλήξει ακόµη 
σε µία απόφαση. Τι µου αρέσει στο παιχνίδι; Το αρκετά προσεγµένο 
30 περιθάλλον, μερικοί γρίφοι και η δοµή του, που θυμίζει πολύ έντο- 
να αυτήν του (οἰοπεί΄» Βεαυε»!. Επίσης µου αρέσει ότι εἶναι µεγάλο 
[επιτέλους), αλλά και σχετικά δύσκολο. Σε ότι αφορά τα µειονεκτήµα- 
τα του παιχνιδιού, καταρχήν, θεωρώ ότι οι δύο Βασικοί χαρακτήρες εἷ- 
ναι επιεικώς απαράδεκτοι ως προς το σχεδιασμό τους, ειδικά ο 
Θαβήε[. Δεύτερον, έχει µερικά απαράδεκτα Ώυᾳ για παραγωγή τέτοι- 
ου επιπέδου, όπως σε µερικές περιπτώσεις που κινώντας τον Οαρηεἰ 
υπό ορισμένη γωνία Βλέπεις µέσα απὀ το σώµα του! Τρίτον, θεωρώ 
αρκετούς από τους γρίφους του παράλογους, και ασχέτως αν εἶναι 
δύσκολοι ή όχι, δεν έπρεπε να βρίσκονται στο παιχνίδι. ἔτσι, για παρά- 
δειγµα, δεωρώ εξωφρενικό το χειρισμό του παιχνιδιού στο σηµείο 
όπου πρέπει να πάρεις το διαβατήριο του Μοςθἰγ προς το απόγευμα 
της πρώτης µέρας. ΄Η επίσης δεν έχει καμία, µα καμία λογική ο γρίφος 
όπου Βλέπεις το μυστικό-τελετουργικό χαιρετισμό. Παρακολουδθείς το 
αμάξι µετους Σκωτσέζους και μόλις τους δεις να στρίθουν για το σπί- 
τιτου [απ (μα5ίθι, γυρνάς πίσω και πας στο (αΐθεαυ ο 
Βἰαπεβοίοη!, όπου αφήνεις τη µηχανή σου, ανεβαίνεις τον πρώτο λόφο 
στα δεξιά και µετά συνεχίζεις µε τα πόδια για το σπίτι του [.ατιγ από 
την πίσω µεριά. Κρύθεσαι πίσω απὀ ένα δέντρο, και τότε μόλις φθάνει 
το αυτοκίνητο των δύο Σκωτσέζων! ἔλεος, παιδιά, Υπάρχουν και άλλοι 
τέτοιοι γρίφοι, αλλά δεν εἶναι του παρόντος ο σχολιασμός τους, Ἰέλος, 
δεν έχω ακόµη καταλήξει ὡς προς τη Βασική καινοτομία του χειρισμού 
του παιχνιδιού, δηλαδή την κίνηση της κάµερας στους διάφορους χώ- 
ρους αντί του κεντρικού χαρακτήρα. ἔτσι, στα γραφικά Όα έβαζα 85- 
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00, στο χειρισμό δεν έχω αποφασίσει ακόµη, στον ήχο περίπου 00, µια 
και δεν µου άρεσαν αρκετές ομιλίες, στη δράση γύρω στο 85, λόγω 
των παράλογων γρίφων του, αλλά προσωπικά ὃα έθαζα γύρω στο 00- 
92. Δοδείσης της ευκαιρίας, να τονίσω ότι για εµένα το πιο αναμενό- 
µενο αάνοπ!υτθ δεν ήταν το Οαὐηίεἱ Κπίςίη 3 αλλά το Τή6 |οηφθ5! 
1ουΓπθγ. 


Τέλος, ακολουθεί ένα γράµµα σχετικά µε την κριτική που άσκησα 
στο επετειακό τεύχος του “ΚΑΛΑ”, κυρίως ως προς τη στάση του σχετ!- 
κά µε τα αἀνεπ]υτο ᾳαππο5͵ αλλά και γενικότερα. Ο ΗΛΙΑΣ ΓΕΩΡΠΟΥ 
γράφει τα εξής: 

“Και καλά έκανε [σ.σ.: που έγραψε το άρθρο σχετικά µετο ΛΑΛ/΄) 
αν και σε µερικά πράγματα διατηρώ τις αμφιβολίες µου, όπως στο 6 
το πρώτο παιχνίδι που είχε Βγε! ήταν το Αάνομίυγο. Νομίζω ότι ἦταν το 
πρώτο παιχνίδι της ομώνυμης κατη: 
γορίας και όχι το πρώτο γενικά, πό: 
ντως ο Ίσουρινακης µε αυτή τη δισ- 
µαρτυρία του δείχνει άνθρωπο που 
αγαπά και προστοτεύει αυτά µε τα 
οποία έζησε και µεγόλωσε, τα αα- 
νοπ/υτο» και τα ΚΡΟ5. Από εμένα 
έχει το σεθασμό µου. 

Σηµείωση: Περιμένω την αντίδρα- 
ση του “ΚΑΛ΄΄ 


Απαντώ εν τάχει, µια και ο χώρος 
έχει σχεδόν εξαντληθεί, Καταρχήν, 
Ηλία, σε ευχαριστώ πολύ για τα κα: 
λά σου λόγια. Απλώς Θέλω να τονί- 
σω, ότι το Αάνοπίυγε εἶναι το πρώτο 
ποιχνίδι που εμφανίστηκε σε υπολογιστή και κυκλοφόρησε ευρέως. 
Δημιουργήθηκε το 1968 από τους Λ/[ῖαπι (γον/]ιοι και Ώοη Νλίοοςς 
και ήτον γραμμένο στη γλὠσσα Ροή/αη. Σημειώστε επίσης ότι το διά- 
σηµο ατεαάο παιχνίδι ΡΟΝΟ κυκλοφόρησε μόλις το 1974, στην τότε 
τροµερή παιχνιδοµηχανή Αἰαή. Στην πραγματικότητα το πρώτο παιχν/- 
δι που κυκλοφόρησε σε μικροὐπολογιστή, στον περίφημο Τβ5 80 
Μοάε Ἰ, Βεωρείται ότι εἶναι το ΑΌΥΕΝΤΟΚΕΙΑΝΌ του περίφηµου 
5ςοΗ Αἀαπῃ, και επρόκειτο -όπως ίσως καταλάβατε απὀ τον τίτλο: για 
τη δική του εκδοχή για το πρωτότυπο. Δεν είναι εξάλλου τυχαίο ότι τό- 
σο η Τριλογία των Ζοής, τα τρία πρώτα δηλαδή αάνοπ]υτος της Ιη{ο- 
«οΠῃ, όσο και το πρώτο παιχνίδι της ἱονοί Θ, το (οἰορσοί Αἀνομίυνε, 
αποτελούν επίσης την εκδοχή των εταιριών για τα πρωτότυπα των Όοῃ 
και ὙΝ[[(απι. 

[ια όσους ενδιαφέρονται η σελίδα του Όομ ΝΛίοος» στο ΙΠΙθιΠ6! εἷ- 
ναι στη διεύθυνση “ΡΗρ://ννννννς]αή,πο!/"ἀοη/”, ενώ στη διεύθυνση 

“Πρ://Ηρ.ουιά ἀο/1{-αιολίνο/Ἰπίο/(ια[!.ΟΙ.Αἀνοπίυτο.ΙΧι” ὃα Βρεί- 
τε ένα φοβερό άρθρο σχετικά µε τα αἀνοπίυγο ᾳσηπο», όπου ανάμεσα 
στα ὀλλα Όα διαβάσετε για τα πραγματικά γεγονότα της εξερεύνησης 
της Μαπηπιο!ῃ (ανο στο ΚεΠΙυςΚΥ, η οποία ουσιαστικά οδήγησε τους 
Όου και ΝΝ]απι στη δηµιουργία του Αἀνοπίυτο. 

Τέλος, στη διεύθυνση ΄Ἠ{ρ://νννννν ος». οἱοη.ας,υΚ/ "κά /1οαςἰν 
ἵπᾳ/ επι 14 1 /ἠείοηγ Μπι” Όα Βρείτε µία µονοδική, αλλά επιγραµµατ’ 
κή ιστορία των υπολογιστών. Πραγματικά γεγονότα και όχι δηµιουρ: 
γίες συντακτών. Μελετήστε την καλά, προσωπικά τὴ Βεωρώ εξαιρετικά 
χρήσιμη: 

Αυτά, προς το παρόν. Στο επόμενο τεύχος ὃα ήθελα να δημοσιεύ 
σω κάποιες σημαντικές συνεντεύξεις στελεχών του χώρου που έχω 
στα χέρια µου, αλλά ίσως ασχοληθώ και πάλι µε τα γράμματά σας. 
Ποιος ξέρει; 
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ΕήΙΙΛΙΟΗν ΗΝΗΙ 


σΒΝΙΕ σΕΒΕ 


Πού εἶναι το 566α µου; 


Στα προηγούμενα δύο τεύχη 
αναφερθήκαµε αναλυτικά σε 
προγράµµατα που εξοµοιώνουν τη 
δημοφιλή φορητή 
παιχνιδοµηχανή της ΝΙπ/επάο. 
Αυτό το δεκαπενθήµερο 8α 
ασχοληθούμε µε το 
ανταγωνιστικό μηχάνημα, το 
γνωστό σε όλους 6απιο Θθαι της 


560ᾳ. Πριν να ξεκινήσουμε, όµως, 
θα ήθελα να ανοίξω µία 
παρένθεση και να αναφερθώ σε 
µια καινούρια επιστήμη, Τη... 
Σαϊτολογία! Τι είναι πάλι ετούτο; 
Κοερ οη γθαάίηο... 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενθ705όθεοεπ!τα|.πῖυα.ᾳγ 


όρος “σαϊτολογία” προέρχεται 
από τη λέξη σἱ{θ και καλύπτει 
ένα ευρύ φάσμα ερευνητικών 
δραστηριοτήτων. Ο σαϊτολόγος 
ῥροµολόγος, για παράδειγµα, εἶναι ο επιστήµο- 
γας που ασχολείται µε την ανεύρεση τοποῦε- 
σιών του Διαδικτύου όπου υπάρχουν τα περί- 
φηµα Γοπ!5. Προσοχή, όµως! Δεν τα κατεβάζει, 
αλλά υποδεικνύει σε τυχοδιώκτες και άλλους 
ενδιαφεροµένους τις εν λόγω διευθύνσεις, µε 
έμμεσο πάντα τρόπο, ώστε να έχει και νομική 
κάλυψη. Επειδή έχω δεχτεί περισσότερα από 
10 μηνύματα που ζητάνε ακριθώς το ίδιο 
πράγμα [Νθοθεο - Μείαἱ 5ἱυς]), επαναλαµθά- 
γῶ ότι δεν μπορούμε να συμπεριλάβουµε στο 
(0 του περιοδικού τοπῃ5 για Νθοθρο, ἱπιραεί, 
Νό4, 9ΝΕ», Μεαα Ὠήνο και πάει λέγοντας, 
ούτε να δημοσιεύσουμε συγκεκριμένες διευ- 
Βύνσεις. Τα οἰϊθς αυτά είναι παράνομα και διώ- 
κονται από τις εταιρίες. Ωστόσο, αν λάθετε 
απάντηση απὀ κάποιον σαϊτολόγο ροµολόγο, 
να ξέρετε ότι οι οδηγίες που δίνει είναι συνή- 
θως συγκεκριμένες και ότι, αν τις ακολουθή- 
σετε, σίγουρα Όα Βρείτε αυτό που επιθυμείτε. 
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Θα ήθελα όµως να σας παρακαλέσω, πριν να 
αποταθείτε σε σαϊτολόγο, να έχετε εξαντλήσει 
όλα τα περιθώρια αναζήτησης. Ειδικά το Μεί- 
αἱ 5ἱυς εµφανίζεται κατά καιρούς σε πάρα 
πολλές διευθύνσεις και εἶναι σχετικά εύκολο 
να βρεθεί, αν γίνει χρήση των Αἰίαγίσία και 
Με!αειαν]θι (ΜνΜ.α[ιανίσία. «οπι και 
Μνν,πιεἰαεΓαν/Γ.οοπῃ αντίστοιχα]. Κλείνει η 
παρένθεση... 


Η ΜΟΝΑΞΣΙΑ 
ΤΗΣ ΔΕΥΤΕΡΗΣ ΘΕΣΗΣ 

Το 6απιθ Ο9α ήταν, ουσιαστικά, το Μαρ!ε 
9γ5ίθπι σε φορητή έκδοση, µια και το ΠαΓα- 
ΨΜΓΘ των δύο µηχανών ήταν πρακτικά το ίδιο. 
Αν και οι πωλήσεις του Όαπιθ Όθ8αι 
ήταν Ιδιαίτερα ικανοποιητικές στις 
Η.Π.Α., δεν µπόρεσε ποτέ να συνα- 
γωνιστεί το Θαππεῦογ, που ήταν φὂη- 
γότερο Και πιο εύκολο να µεταφερ- 
δεί. Οι µάχες μεταξύ των δύο εται- 
ριών ήταν σφοδρές και στη χώρα 
μας, και ατάκες όπως τι αξία έχει 
ένα παιχνίδι χωρίς χρώμα” και “ευτυ- 
χώς που δεν την πατήσαµε΄ έχουν 
γράψει ιστορία. 

Δεν θα χρειαστείτε Ιδιαίτερα Ισχυ- 
ρό σύστηµα για να τρέξετε τους εξο- 
µοιωτές που Όα αναφερθούν στη συνέ- 
χεια. Στις πιο πολλές περιπτώσεις ένας απλός 
Ρεηίίυπι 75 αρκεί. Επίσης, οι περισσότεροι απὀ 
τους Θππυ]αίοις εξοµοιώνουν Και το ὀθ9α Μας- 
Ι8Γ 9γ5/επ. 

Ἱ. ΒΑΦΜΟΦ: Από τη Βραζιλία µάς έρχεται ο 
πρώτος εξοµοιωτής, που εἶναι και ο πιο αξιόπι- 


Ετοιµος να παραδώσω το άρδρο. 


Ο δρυλικός 5οπῖς, η µασκότ της 56ᾳᾳ. 


στος απὀ αυτούς που Όα παρουσιάσουμε στο 
παρόν τεύχος. Σημειώνεται ότι το Μα»!θι 
9γ5ίθπι συνεχίζει να Βρίσκεται στην κορυφή 
των πωλήσεων στη Βραζιλία, αφού ο κόσμος 
δεν έχει λεφτά για να αγοράσει κάτι καλύτε- 
ρο. Ο ΒΑΦΜΦ πέρασε µε επιτυχία το τεστ συµ- 


Το σαπιε Όεαγ, 


Βατότητας µε ἤτλους, αφού έτρεξε χωρίς πρό- 
ϐληµα όλα τα τοπ που διαθέτω, ενώ κατάφε- 
ρε να αποδώσει άριστα τα γραφικά και τον 
ήχο του Θαπιθ Όθα. Τα τοπης μεταφέρονται 
στον οπιυ]αίοι µε τη διαδικασία 4Γαα΄π΄τορ 
και, αν θέλετε να αλλάξετε κάποιες παραµέ- 
τρους, µπορείτε να ενεργοποιήσετε τον ἀθ- 
Ῥυσαε: µε το πλήκτρο Ε]0. Επειδή στο σχετικό 
(Θαάπιθ δεν αναφέρονται οἱ εντολές του ἀθ- 
Ῥυσσει, θα σας δώσω δύο από αυτές, που εἷ- 
γαι και οἱ µόνες που ὃα χρειαστούν. Με το 
πλήκτρο "ν’, λοιπόν, αλλάζει η ανάλυση, ενώ 
το 'πι’ μεταβάλλει την ταχύτητα εξομοίωσης. 
Ο κώδικας του ΒΑΦΜΦ έχει γραφεί σε Α55θπι- 
Βἱγ, ἐτσι και σε 48ό να τον δοκιµάσετε, δεν 
ὃα έχετε κανένα πρόβλημα. σως συναντήσετε 
κάποιες δυσκολίες µε το περίεργο ἰπίειίαςθ, 
αλλά δύο [τοπ! θπά5 που ὃα βρείτε στο (0 
του “ΡΟ ΜαςίεΓ” 8α σας λύσουν τα χέρια. 

2. ΜΑΞΦΑΟΕ: Ευχάριστη, χαλαρωτική, το- 
γωτική και αγχολυτική διαδικασία. Επίσης, πο- 
λύ καλός εξοµοιωτής για Θαπιθ Όεαι και 
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(οἰεεονίσίοη, ΟΙπθίΙο Μυ]η Υἱείοη. [ράφω “επι- 
σήμως” γιατί στο ΓΘαάπιθ αρχείο αναφέρεται 
επί λέξει; “Μπορείτε να εξοµοιώσετε κι άλλα 
συστήµατα µε το ΜΕΚΑ, αλλά µόνο αν είστε 
αρκετά έξυπνος ώστε να βρείτε πώς γίνεται 
αυτό. Όμως, ακόµα και τότε αμφιθάλλω κατά 
πόσο Όα θέλατε να παίξετε παιχνίδια της Νίη- 
Ιπάο, οπότε ξεχάστε το καλύτερα”Ί!! Το ΜΕ- 
ΚΑ Θα σας κερδίσει απὀ την αρχή λόγω του 
πολύ όµορφου και λειτουργικού ἱπιεήαςθ που 
διαθέτει. Παρουσιάζει προθλήµατα ασυµβα- 
τότητας µε ορισμένα [ΟΠ15, αλλά τα καινούρια 
στοιχεία που εισήγαγε στο χώρο [υποστηρίζει 
το εΠἱρ5ε! ΥΜ-2413 ΕΜ της ΥΑΜΑΗΑ, που 
αποδίδει καλύτερα τον ήχο των αυθεντικών 
Μαρ!εΓ »γ5ίεπι, µε επιδόσεις αντίστοιχες οοησοίθ», υπάρχει επιλογή για 30 γυα- 
του ΒΑΦΜΦ (ο ήχος είναι λίγο χειρότε- λιά) του δίνουν µια Ιδιαίτερη θέση 
ρος, πάντως], µόνο που εδώ έχουµε στην ιστορία τῶν εξοµοιωτών. 
φιλικό ΙπΙθήαςθ και πολύ περισσότε- 4. (ΑΙΥΡΞΟ: Δεν µου δυµίζει 
ρες επιλογές, Για παράδειγµα, παρέχε- τόσο πολύ τη γνωστή απὀ την 
ται η δυνατότητα για αε!ίοη Οδύσσεια νύμφη, αλλά 
[ΘρἰαΥ, που εἶναι µία πολυτέ- έναν συµµαθητή µου στο 
λεια στην οποία δεν µας δημοτικό, που συνήθιζε 
έχουν συνηδίσει οι εξοµοιω- να φτιάχνει περίεργα σχέ- 
τές ΏΟ5. Η έκδοση που Όα ὶ. δια και να γράφει από κά- 
Βρείτε στο περιοδικό είναι η 
0,8. Υποτίθεται ότι οι επόμενες κυκλοφορίες 
θα σταματούσαν να εἶναι [πθθνα(θ, στο σἴις 
του πιαδδαςθ μάλιστα (ΝΗρ://ν/ν/.επΙει- 
6ραςθ.ο{ᾳ/Μοήἁ/) Όα δείτε ότι υπάρχει και η 
έκδοση 0.0, για την οποία πρέπει να πληρώσε- 
τε, Ωστόσο, αντί το πρόγραµµα να πάψει να 
είναι /τθθνα(θ... παύτηκε γενικώς, για άγνω- 
στους λόγους. Υπάρχει και γι΄ αυτόν τον εξο- 
µοιωτή [τοπἱ 6Πά, αν και δεν εἶναι απαραίτητο. 
Τέλος, µην ξεχάσετε να αντιγράψετε το αρχείο 
4οδ4σν/θχθ στο φάκελο όπου αποσυµπιέσατε 
τον επιυἱα[οι, γιατί αλλιώς δεν ὃα δουλέψει, 
4. ΜΕΚΑ: Από τους πιο πετυχηµένους επη- 
υἱαίοι5 που έχουν ϐγει µέχρι τώρα, εξοµοιώνει 
επισήµως τα εξής συστήµατα: Μασ!θ: 9γ5/θΠῃ, 
Θαπιε Όθαι, 0απιθ 1000, 6οπιρυ!εΓ 3000, 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 
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ΠΠΙΙΛΤΟΗν ΡΟΝΝΙΗ 


Ο Κόκκινος Ιππότης Καΐυτον κυνηγάει µια 
νυχτερίδα. 


τω το όνοµα Καλύψω. Όπως αποδείχτηκε στο 
τέλος, η Καλύψω ήταν κατσίκα! Πάντως, ο 
εξοµοιωτής µε το ίδιο όνοµα κάνει αρκετά κα- 
λή δουλειά. Υπάρχουν, ὠστόσο, τρεις Βασικές 
ενστάσεις: Πρώτον, ο ήχος δεν εἶναι καθόλου 
καλός και ὃα αναγκαστείτε να τον κλείσετε. 
Έπειτα η ταχύτητα εξομοίωσης δεν εἶναι ικα- 
γοποιητική (καθυστερεί χαρακτηριστι- 
κά], που σηµαίνει ότι ο κώδικας του 
προγράµµατος χρειάζεται ελτίωση. 
Τρίτον, το (Θαάπιθ αρχείο είναι γραµ- 
µένο στα ισπανικά, µε αποτέλεσµα πέ- 
ρα από κάποια Βασικά πράγματα να 
µην καταλαθαίνω τίποτα... Παρ΄ όλα 
αυτά, τα γραφικά κινούνται σε υψηλά 
επίπεδα, ενώ µπορείτε να ρυθμίσετε 
τη φωτεινότητα µέσω της Θαπιπια 
(οπθείοη, Η δυνατότητα 5ανθ, αν Και 
δευτερεύουσας σηµασίας, είναι πάντα 
καλοδεχούμενη. 

5. ΜΑΦΤΕΚΟΕΑΗ: Ο εξοµοιωτής 
αυτός υπολείπεται καθαρά των προη- 
γουµένων, αφού δεν έχει να επιδείξει 
κάποια Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά, ενώ 
είναι και δύσχρηστος. Συγκεκριµένα, 
στα περισσότερα παιχνίδια αναπτύσ- 
σει υπερβολική ταχύτητα Και ο µόνος 
τρόπος να παίξετε εἶναι να δώσετε την 


ΔΙΟΡΘΩΣΗ ΠΑΤΟ 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ ΝΟΒΙΏ 


Στο Γνί8ΝΝ του τεύχους 114 για το 
ΤΠεΠΠΘ Ρα(Κ ἸΝοήά ανέφερα λαν- 
θασμένα ότι το οἰπιοίγ είναι της 


Βυ]οᾳ. Ο αναγνώστης µας Κων- 
σταντίνος Αγγελόπουλος επισήµα- 
γε σωστά ότι υπεύθυνη για την κυ- 
Κλοφορία του οἰπιοίγ είναι η 
Μαχίς. Βέβαια, και οἱ δύο εταιρίες 
ανήκουν στην ΕΑ, αλλά... 


ΕΕ ΝΕὌΡς Μο:ιε: 


κατάλληλη εντολή απὀ τη γραµµή εντολών 
του Μ5-ΡΟ». Πρέπει λοιπόν να γράψετε πια - 
γθιροςθ 6500 Χχχ.6ᾳ, µε ΧΧχ.09 το όνοµα 
του Γοπι, Η τιµή 7900 εἶναι μάλλον η ενδε- 
δειγµένη για να παίξετε ομαλά (το ἀείαυ|ἱ εἰ- 
ναι 8000). Πάντως, η ταχύτητα δεν είναι το 
μοναδικό πρόβληµα του Μασίειρεαι, αφού σε 
µερικά τοπι5 έδειχνε μουντζούρες στις άκρες 
της οθόνης (στα Μαῄῄοπο 60, Α»ίτο Ἡλαπίοι, 
Αἰεχ Κίάα |ο»! 5ἱα:5, για παράδειγµα]. Σηµα- 
ντική καινοτομία του Θππυ]αίοι εἶναι η δυνατό- 
τητα για Αυ]οῇ[θ. 

6. 66ΟΡΑΝ ΡΙυς: Διατίθεται σε µορφή ἀθ- 
ππο. Για να αποκτήσετε την πλήρη έκδοση, ὃα 
πρέπει να στείλετε στους προγραμματιστές 
του 2.000 γεν. Το ΘΟΡΑΝ είναι εφαρµογή 
ὙΙπαον/5, που σηµαίνει πως διαθέτει εὐχρη- 
στο και φιλικό προς το χρήστη ἰπίεήαςθ. Όσα 
ΓΟπη5 δοκίµασα έτρεχαν ομαλά, ὠστόσο δεν 
είµαστε σε Θέση να Κρίνουµε την αξιοπιστία 
του προγράµµατος, αφού πρόκειται για ἄθπιο 
που έχει απενεργοποιηµένα τα πλήκτρα διεύ- 
Βυνσης! 

7. 9Μ5 Ρ]υς: Το µόνο µειονέκτηµα του 


- Μοειιοηὶ 1 Π{οιΠι Μο 
Εἰδ ο]ον πιει Ώρίοπε Ἠείρ 


Άλλος έχει το όνοµα κι άλλος τη χάρη... 


τές που κατατάσσουν τον ΜΟΧ σαφώς χαµη- 
λότερα από την κορυφή, η εμπειρία των προ: 
γραμματιστών όµως αποτελεί εγγύηση για µια 
Καλύτερη συνέχεια. Το µόνο σοβαρό πρόθλη- 
μα που συνάντησα ήταν η γλώσσα, αφού το 
εγχειρίδιο αλλά και το 5ἷιθ εἶναι στα γιαπωνέ- 
ζικα... 


ΣΥΝΟΨΗ 
Στο (ΡΏ ὃα βρείτε επίσης τους εξο- 


ΑΤΜΑΝάΕ ος. 
ΒΑΤΜΑΝΗΕ.Ω8 


γάοο | Αι | Επι] Οοηποί| 5οὐ8 | Μο | 
5ειθοηιεφοἱίοη ---- 

ο 99Ο) Ο 40ΟΘΟ08 ϱ 512 Θ. 
ο ΡΙοΘΙΣΟ πιοοοσημώξώα 


µοιωτές ΒΑΕ(ΝΕ5 και 9Μ5ΕΑΝ Ρἰυ». 
Δεν δεώρησα σκόπιµο να κάνω ειδική 
αναφορά σε αυτούς, µια Και ο 9Μ5- 
ΕΑΝ Ρ]υς είναι ολόιδιος µε τον 
Ο60ΟΓΑΝ, ενώ ο ΒΑΚΟΝΕΣ, αν και έχει 


9ης Ιοπσδίοη - - 
ἆ Να Γ Μαλο ἐληοι «’ Μαιου 


Ἔεχξησπο -- -- 
« Βίου ο 


Μ Εινὰν Ὀονόνς μία ΕΧ 0 Ἠηο ἔ ολοι ϱᾷ 
Μ ΕθῥώκοκάφΏη πι Εωοι 
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Ένα απὀ τα {τοπ! επάς του ΒΕ5Β5. 


εξοµοιωτή είναι ότι δεν υπάρχει τρόπος να 
ελέγχουμε την ταχύτητα εξομοίωσης. Ετσι, ενώ 
όταν το δοκίµασα σε Ρ-200 ΜΜΧ δεν εἶχα 
Κανένα πρόβληµα, στον ὀ0Οάρη (εἰθτο πή- 
γαινε σφαίρα, µε αποτέλεσµα να µην µπορώ 
γα καταλάθω τι γινόταν στην οθόνη. 

8. ΜΟΧ: Η προγραμµατιστική ομάδα του 
πολύ καλού επιυ]αίοΓ για Όαπιθθογ ΡΒΟΥ 
Βρίσκεται πίσω απὀ τον εξοµοιωτή ΜΟΧ. Η 
ποιότητα του ήχου εἶναι πολύ καλή, η ταχύτη- 
τα εξομοίωσης εἶναι σωστή και δεν παρατή- 
ρησα κάποιο πρόβληµα ασυµβατότητας µε 
τα ΤΟΠΙ5, ΟΙ περιορισμένες επιλογές είναι αυ- 


ιω ιών) 


ο ἳ 1 βο(ο)ίουπό 27/1/200Κ 


πολλά Θετικά στοιχεία (υποστηρίζει 
ταυτόχρονα Μαρ!θι 9γσίθπι, Φαπιθ 
ε6αι, Τ6 - ]ό και ΝΕΡΙ), παρουσιάζει 
προθλήµατα ασυµβατότητας, ενώ 
χρειάζεται να κάνετε κάποιες διορθω: 
τικές ρυθμίσεις, ώστε η ταχύτητα εξο- 
µοίωσης να φτάσει σε λογικά επίπεδα. 

Από τους 8 επιυ]α]οίς που παρου- 
σιάσαµε εδώ, η τριάδα ΒΑΦΜΦ, 
ΜΑΞΡΣΑΟΘΕ και ΜΕΚΑ διεκδικεί τα 
πρωτεία. Αν θέλετε αποκλειστικά και 
µόνο να παίξετε κάποιο παιχνίδι, συνι- 
στώ το ΒΑΦΜΦ, σε συνδυασμό µε κά- 
ποιο [τοπ 9, φυσικά. Αν όµως δέλε- 
τε να εξερευνήσετε ένα πρωτοποριακό και 
ταυτόχρονα γοητευτικό Οὐ1, ανεβείτε στην... 
καµήλα σας και κατευθυνθείτε ασυζητητί 
προς την ΜΕΚΑ. Στο επόμενο επεισόδιο, αν 
δεν παρέμβουν σκοτεινές δυνάµεις, Όα ασχο- 
ληδούμε µε το φοβερό και τρομερό ἱπιρας[. 
Μέχρι τότε, σκεφτείτε την απάντηση στην 
ερώτηση: “Τι εἶναι καλό και ανεβαίνει;'. 

Στο (Ρ του περιοδικού Όα Βρείτε τους Θπη- 
υἱαίοις και τα [τοπ! ΘΠ85 για τα Όαπιε Όεαι 
και Μαρίθι 9γ5/επῃ. 


ο) 


Χρειάζεστε µια ξεχωριστή 
παρουσία στο [η{οιηοῖ: 


θέλετε να δηλώσετε τη δυναµικότητά σας 
στο Διαδίκτυο με 9 Εντυπωσιακά γραφικά 


ϱ Πλούσιο περιεχόµενο 
µε υποστήριζη βάσεων δεδοµένων 


9 Φιλικό και σύγχρονο περιβάλλον 


9 Αξιοποίηση όλων των πρόσφατων 
τεχνολογιών τον ΙηζεγηθῦΏ 


Εμπιστευτείτε την 


ιοῖῖαι 


Πποπαΐο -. 


Δείτε τη δουλειά µας σε σε ποικίλου περιεχοµένου και φιλοσοφίας, όπως του (οπιρυννθεῦ 
(ΠΗρ://νννννή «οπιρυννθῦ.ᾳ:), της Απυδίς (ΠΗΡ://ν/νννν.απυδς.ατ) του ΜΙἱεππίυπι 
(ρ://ννννννηενν-πι]]οπηίυπι.ατ) και του Τ19 411 (οπιίπο (ΠΗΡ://νννν1ᾶς.ᾳη). 

Επικοινωνήστε µαζί µας στο τηλέφωνο 9238672 [κ. Πατρίκος) ή µε ϱ-πιαί! 

στη διεύθυνση: ἀῑᾳίεοπθεοπιρυριθς».Ω:Γ 


ΣΚΠΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


ΛΕΡΟΣ 2ο 


Μετά την τοποθέτηση σκληρού δίσκου στο Ρζ µας, υπάρχουν 
ορισμένα Βασικά Βήματα που πρέπει να ακολουθήσουμε µέχρι να 
καταστεί έτοιµος για χρήση. Το /αΐςίς και το {ογπια! είναι δύο 
απαραίτητες εντολές, που όµως φοβίζουν τους αμύητους σε τέτοιες 
ενέργειες χρήστες. 


Του Αλέξανδρου “Ο] πιαπΠίθ ΑΙ΄ Φιλιππίδη 
αἱοπιαπθθεπιαί,οοπῃ 


Ι σκληροί δίσκοι που υπάρχουν 
στην αγορά δεν είναι κατα- 
σκευασμένοι αποκλειστικά για 
να τρέχουν ἨΜΙπάονι» 98. Υπάρ- 
χουν κι άλλα λειτουργικά συ- 
στήµατα που χρησιμοποιούνται ευρύτατα, ανά- 
λογα µε τις ανάγκες κάθε χρήστη. Κάδε λει- 
τουργικό σύστηµα, όµως, οργανώνει το δίσκο 
µε τον δικό του τρόπο ή, όπως ίσως έχετε 
ακούσει, σύµφωνα µε το δικό του σύστημα αρ- 
χείων. Υπάρχουν τα ΕΑΙ, ΓΑΤ92, ΝΤΕς κ.λπ. Τα 
διαφορετικά αυτά συστήµατα αρχείων δεν 
εἶναι πάντοτε συμβατά μεταξύ τους. Ενας 
σκληρός οργανωμένος, για παράδειγ- 
μα, από το ΙΙπυχ δεν µπορεί να ανα- 
γνωσθεί από τα ἨΜίπαον/ς 98. 
Ο καινούριος δίσκος µας, 
λοιπόν, πρέπει να υποστεί 
µία διαδικασία που ονο- 
µάζεται ραηΠοπίπα, 
προκειµένου να ετοι- 
µαστεί για χρήση. 


ριοχές του σκληρού που Όα “Βλέπει” το λει- 
τουργικό σύστημα. Ενα πρόγραµµα ραη/ήοη 
καταγράφει στο λεγόμενο πιασίθι Ροοἱ 5θεἰοΓ 
την αρχή και το τέλος κάθε περιοχής του δί- 
σκου. Επίσης, καταγράφει ποια περιοχή είναι 
ενεργός και ποια έχει το λειτουργικό σύστηµα 
που Όα κάνει Ὀοοί. 


ο 1ό]κα ΜαςιεΓ 


Με το ραήἱΠοπίπα ορίζουµε συγκεκριμένες πε- 


Δεν εἶναι ανάγκη ένας σκληρός δίσκος να 
εἶναι ενιαίος. Μπορούμε να τον χωρίσουµε σε 
περισσότερα µέρη [ειδικά όταν εἶναι μεγάλος], 
αντιστοιχίζοντας σε κάθε µέρος ένα γράμμα 
[ς;, Ό: κλπ!) Κάδε µέρος Όα λειτουργεί και ὃα 
συμπεριφέρεται ὡς ξεχωριστός σκληρός. Το 
ΒΟ5 µπορεί να΄δει” µέχρι 24 διαφορετικά 
ραή/Ποης, είτε αυτά βρίσκονται στον ἴδιο δίσκο 
είτε σε διαφορετικούς. Ο συγκεκριµένος πε- 
ριορισµός έχει να κάνει µε τα γράμματα του 
αγγλικού αλφαθήτου που είναι 26! Κάθε δί- 
σκος έχει το δικό του γράµµα. Τα δύο πρώτα 
γράμματα (Α και Β) είναι δεσμευμένα για τα 
Πορργ ἀήνθς, οπότε απομένουν 24 γράμματα 
προς χρήση! 

Ὑπάρχουν διάφορα προγράµµατα που κά- 
γουν ραηΠοπίπα, όµως το [αῑ5Κ του ΏΟ»5 είναι 
το πιο δημοφιλές και αξιόπιστο. Το [άἰςΚ δείχνει 
µόνο δύο ραΠ[Ποης, το ρήπιαηγ και το θχἰεΠά- 
ες. Το εχἰεηὰεά µπορεί να χωριστεί σε |οθίσαί 
ΡΟ5 νοἱυπιθς, καθένα από τα οποία είναι ένα 
διαφορετικό ραή/Ποπ. Το ελάχιστο μέγεθος κά- 
δε ραήΠοπ είναι 1ΜΒ. Το μέγιστο µέγεδος 
εξαρτάται από την έκδοση του ΓΟ5 και µπορεί 
να φθάσει τα 2 Ιθταθγ]ες ή 2048 οἰφαῦγίθς! 

Το πρώτο ραή/ήοη αποτελεί το ρήπιαη/ 005 
Ραηίοη. Είναι το γράµµα {: και δεν µπορεί να 
διαιρεθεί, Ονομάζεται επίσης ενεργό ραη!]οῃ 

και εἶναι μοναδικό. Το δεύτερο ρα:- 
ἤῄοη είναι προαιρετικό 
Και ονομάζεται 
θχίθηὰεά, Το 
Εχίθηαθά 
ΡαΠίήοη 
μπορεί να 
διαιρεθεί 
σε περισ- 
σότερα 
µέρη, στα 
οποία 
αντιστοιχί- 
ζουμε τα 
γράμματα Ὀ., 
Ε. Ε κλπ. 
Το [αἰςΚ υπάρχει 
στο ΏΟ5 και στη δι- 
σκέτα εκκίνησης των 
Ὑππάονς. Τυπώνοντας 
στο ΌΟ5 ριοπιρ! {άῑ5κ το 
πρόγραµµα ξεκινά. Διαλέγου- 
µε την πρώτη επιλογή ΄Γπεαίθ 

ΡΟ5 ραη/ήοπ ο: ἰοαίσαἰ ϱΌ5 
ἀήῑνε”. Στο επόμενο μενού επιλέγου- 

µε πάλι Ἱ. Πλέον μπορούμε να ορίσου- 
µε ὡς ρήπισηγ ραή/ῆοη ολόκληρο το δί- 
σκο ή µέρος αυτού. Οι υποστηρικτές της 

απλούστευσης Όα προτιµήσουν να έχουν µόνο 
ένα γράµµα, το (ζ.. Όσοι Θέλουν να αφήσουν 
χώρο για άλλα ραη/Ποης πρέπει να ορίσουν το 
χώρο που α καταλαμθάνει το («: σε ΜΒ ή σε 
ποσοστό “6 του συνολικού χώρου. 


Κατόπιν, πρέπει να ενεργοποιήσουµε το 
Ρρήπιαηγ ραή/Ποη. Επιστρέφουµε στο 
βασικό μενού, επιλέγουμε το 
2:56 Αεἰΐνθ Ραη(ήο” 
και ακολουθούμε 
τις οδηγίες. 

Αν Θέλουμε 


να δηµιουργή- 
σουμε και 


θχἰεπάθά 
Ραη/ῄοη 

από το βασι- 

κό μενού, δια- 
λέγουμε πάλι την 
επιλογή Ἱ, αλλά 
στη συνέχεια επιλέ- 
γουµε το 2: “(πθαῖθ 
Εχἰθπάεά ΡΟ» Ραη(Ποπ”. 
Αφού τροποποιήσουµε το 
σκληρό όπως µας βολεύει, 
επιστρέφουµε στο βασικό µε- 
νού και επιλέγουμε το 4: “Γιδρἰαγ 
Ραήἱοη [π[ογπια[ίοπ”. Εκεί λέπου- 

µε αν όντως έχουν γίνει όλα σωστά, 
προτού κάνουμε επανεκκίνηση για να 
ολοκληρωθούν οι αλλαγές. 

Το [αἰςΚ είναι ένα πολύ δυνατό πρό- 
γραµµα, αλλά δεν υπάρχει από τη Μἰ- 
ετο5οῇ ικανοποιητική υποστήριξη ὡς προς τις 
δυνατότητές του. Πολλές λειτουργίες του είναι 
άγνωστες στους περισσότερους. Μπορεί µε 
µόνο µία εντολή να µας γλιτώσει από πολλά 
βάσανα, αρκεί να ξέρουμε αυτή την εντολή! Οἱ 
κρυφές εντολές δίνονται µε τη µορφή διαΚο- 
πτών (5Μ/ςή65], δηλαδή {αῑςΚ /Μεντολή/. Οἱ πιο 


χρήσιμοι διακόπτες αναφέρονται στη συνέχεια: 


” /πιθν: Η πιο χρήσιµη δυνατότητα του 
[αῑ5Κ. Επαναφέρει τον πια»; Όοοί 5θεΙοί στην 
αρχική κατάστασή του, λύνοντας πολλά προ- 
Βλήματα αδυναμίας εκκίνησης των Ἠῄηὰον/5. 
Πολύ χρήσιμο επίσης, όταν ο πια»; Ώοοί 5θς- 
[ο: έχει προσβληδεί από ιό. 

. /5!αΐυς: Μας πληροφορεί για την κατά- 
σταση τῶν ραΠ/[οη». 

” / ρε]: Δημιουργία Ρήπιαη ραη/ήοη. 

. /οργὶ: Δημιουργία Ρήπιαηγ ραΠἱήοη 
παρακάμπτοντας το ΡΑΤΊό/ΓΑΤ92. 

. /ΘΧΗ: Δημιουργία Εχἰθηὰθά ρα:- 
ἠΠοη. 

3 /Ίοα: Δημιουργία Ιοοίσαί 
ἀήνθ. 

Πολλοί έχουν αναφέρει ότι 
το [αἰ5Κ τούς παρουσίασε 
προβλήµατα. Προσωπική 
εκτίµηση είναι ότι δεν 
εἶχαν επίγνώση του τι 
κάνουν. Το [αἰςΚ είναι 
πολύ αξιόπιστο και 
ασφαλές, Προσοχή, 
όμως! Κατά τη δηµιουργία 
ή αλλαγή των ραηῇίοης, 


όλα τα 
δεδοµένα 
που πιθανώς υπάρ- 
χουν στον σκληρό θα χα- 
δούν. Αν θέλουμε να δηµιουργή- 
σουµε ραή/ήοης σε έναν ήδη λειτουργικό δί- 
σκο, πρέπει να καταφύγουµε στη χρήση άλλου 
προγράµµατος, όπως το Ραή[ῄοη Μασίς, 

Μετά το ραή/ῄοη κάνουµε επανεκκίνηση του 
υπολογιστή για να ενεργοποιηθούν οἱ νέες 
ρυθμίσεις. Ο σκληρός δίσκος, όµως, δεν είναι 
ακόµα έτοιµος. Αν προσπαθήσουμε να κάνου- 


µε οτιδήποτε στο (;, θα πάρουμε το μήνυμα 
“Ἰηναϊϊἁ πιθαία Ιγρα΄. Μη φοβηθείτε, δεν 
υπάρχει κανένα πρόθληµα. Απλώς ο δίσκος 
χρειάζεται [οτππα! για να είναι αναγνω- 
ρίσιµος από το σύστημα. Αν αυτός 
εἶναι καινούριος και κενός, 
δίνουμε στο ΡΟ 5 την 
εντολή {ουπιαί ς; /6 
«Ὁ δίσκος µορ- 
φοποιείται και 
αντγράφονται 
σε αυτόν τα 
θγ5/επῃ [ῄ]θ5 
του λειτουρ- 
γικού. Το [οι- 
πια! εἶναι επί- 
σης πολύ χρή- 
σιµο όταν δέ- 
λουµε να επανε- 
γκαταστήσουµε τα 
γΙπάον/5 εξαιτίας προβλη- 
µάτων που αντιμετωπίζουμε, Το [οι- 
πια! εἶναι ένα πολύ ισχυρό ἀθίθίθ, µόνο 
που δεν περιορίζεται σε ορισμένα αρχεία, αλ- 
λά καλύπτει όλο το δίσκο. 

Το [οιππα! που αναφέραμε είναι το Πἰο]]ενθ]. 
Υπάρχει και το |ον”Ἴενθὶ [ογπια!, το οποίο γίνε- 
ται στην κατασκευάστρια εταιρία πριν από τη 
συσκευασία του σκληρού. Πολύ σπάνια χρειά- 
ζεται χρήστης το |ον]θνθί [οππια!. Με τη θοή- 
θειά του μπορούμε να εξαφανίσουµε και το Πα- 
ραμικρό στοιχείο που έχει απομείνει στο σκλη- 
ρό ήνα διορθώσουμε Όαὰ 5θε[οις που δεν επι- 
δέχονται άλλου είδους αντιμετώπιση. Οι κατα- 
σκευαστές προειδοποιούν ότι µε το |ον/]θνθί 
[οππα! υπάρχει πιθανότητα να αχρηστεύσουµε 
εντελώς το δίσκο µας και ότι δεν φέρουν καμία 
ευθύνη σε περίπτωση που συµθεί κάτι τέτοιο. 

Για να κάνουμε |οψ”]θνεί [ογηπαί, πρέπει να 
προμηθευτούµε από τον δικτυακό 
τόπο του κατασκευαστή το 
αντίστοιχο υἨ]ήγ. 
Εξετάσαµε τις Βασικές 
λειτουργίες του [αἰ5Κ και 
του {ουπια!. Πιστεύω να Κα- 
ταλάβατε ότι δεν εἶναι τόσο 
δύσκολες όσο φαίνονται. Δεν 
εἶναι ανάγκη, όταν αγοράσου- 
µε σκληρό δίσκο, να ψάχνουμε 
για τεχνικό προκειµένου να τον 
τοποθετήσει. Θα µας πάρει τόσα 
χρήματα όσα ὃα χρειάζονταν για 
την αγορά ενός μεγαλύτερου σε χω- 
ρητικότητα δίσκου. Το µόνο που χρεια- 
ζόμαστε είναι υπομονή και γνώση τού τι 
κάνουμε και γιατί. Αν θέθαια πιστεύουμε 
ότι Όα τα κάνουμε Θάλασσα, ας ζητήσουμε 
τη βοήθεια κάποιου φίλου που το έχει ξανα- 
κάνει κι ας αφήσουμε τον τεχνικό ὡς τελευ- 
ταία επιλογή, 
Το [ῑ5Κ µας βοηθά να έχουµε περισσότε- 


Ρο Μανιοι (ΕΣΗΗΗ 


-μεςς 


ρους του ενός δίσκους [εικονικούς και µη]. 
Μπορεί στον ένα να έχουµε τα ὙΜΙπαονις 98 
Και στον άλλο τα ἨΜΙπαον/ς ΝΤ ή το [ἰπυχ. Μέ- 
σα από τον Ώοοί πιαπαφθ; επιλέγουμε το λει- 
τουργικό που Θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε. 
Αακόμα, όµως, κι αν έχουµε µόνο ένα λειτουρ- 
γικό, μπορούμε να χωρίσουµε έναν µεγάλο δί- 
σκο σε δύο ή περισσότερα τµήµατα. Στο ένα 


μπορούμε να έχουµε τα ὙΜπάοννς, στο άλλο δύσκολο. Ακόμη και για όσους δεν το ξέρουν! 
αποθηκευμένες φωτογραφίες και βίντεο, στο Μπορούμε να κάνουμε {οππα! σε έναν σκληρό 
τρίτο προγράµµατα που κατεβάσαμµε από τοἰη- δίσκο µέσα από τα γΜπάονής αρκεί αυτός να εἰ- 
Ιθτηε! κ.λπ. Οι εντολές αυτές έχουν φτιαχτεί ναι άλλος από τον (;. Το αναφέρω διότι έχω 
για να µας διευκολύνουν και όχι για να µας δει αρκετούς χρήστες που διαθέτουν άνω του 
µπερδεύουν. Πολλούς τους ξενίζειτογεγονός ενός σκληρούς να βγαίνουν στο ΏΟ5 για να 
ότι εκτελούνται σε περιθάλλον ΏΌ5,τοοποίο Κάνουν [οηπα!. 

δεν έχουν συνηθίσει. Δεν είναι, όµως, ήποτα το 


ΡΑΕΚΤΙΤΙΟΝ ἃ ΕΟΚΜΑΤ 


6153306 11210µ198 
14398 69] θ10 Όψίον 


20511 397.852 0μοι 


35 ΕΙΟΡΡΥ Θνοπωπί Ὀνατωπδ 
«) ο) | 9) ] 


Φελεόν]εό 1 
Το Ροίόεη; 


57208 
13398 


13168 


ΑηΦΊγάπα.. Ρίο (οηοί 
6) 


Γ ογπιαϊ ΟοὐαπίυτηΣ (0 } 


ΕΗΗΝΕΡ;ς ως:.Ἐ: 


πο» 
3, ϱ Εἰο 5νίοπτ ΡΑΤ32 
ϐ νοίμνο 59(δ) Νωπὸο: 304 814.544 


ϐ δεείος Ρο: ΤιδοΚ. 63 
( Τοἱο Ηθδάς 255 
ν Ώναδίο ἠαένωεωέοα 


: σα 4 
ΑηφΎαλα.. Ρεν ζοη/γο! δια Ι-ωρ 
(6) Ραπε! Νανογκίηφ 


Φελεόυ]οά ηεο 
Τασκ Εοίόε; 


Με δεξ κλικ εµφανίζεται το ἆτορ ἆοννη μενού, από το οποίο επιλέγουμε 
Ρογπια!, 


Γοτπιαϊ ΄ ΟμµαπίυπιΣ (0 } 


Θ Της ἀγίνο ἰς αἱηνα ο Ιαγά άπκ οἨ α Ίαγφο ΓοπιοναῦΙο ἀΙΙΚκ. ΕογπιαἨήηφ Ἡ ΜΗ! 4ο5ΊΤΟΥ αἱ! Ίος 
ουγγοη!γ ση Ίνα ἀγίνφ. Αγὸ γου εωγο γου ΝΠΊ Ίο {ογπια! ἠΛίς ἀγίνα} 


κ μσ. τει 


Αφού σκεφτούμε καλά όσα µας λέει το άνωθεν μήνυμα, πατάµε ΟΚ. 


κ νννν.ἀπυλρί5.6Γ 


Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 


Καλώς ήρθατε!... 


«στο ΝΝΘΟ δἱίθ των Εκδόσεών 
μας, το οποίο περιλαμβάνει 
όλους τους τίτλους που βρί- 
σκονται αυτή την περίοδο στη 
διάθεσή σας, αναλυτικά στοι- 
χεία για τις εκδόσεις µας και 
πολλές ακόµη χρήσιμες πλη- 
ροφορίες. 
Οι Εκδόσεις Απιυρίς ιδρύθηκαν 
το καλοκαίρι του 1991 ὡς κλά- 
δος της Οοπιρυρίθ5ς Α.Ε. και 
'. σήµερα έχουν καθιερωθεί μεταξύ των δυναμµικότερων ελλη- 
΄. νικών εκδοτικών οίκων. Η συνολική παραγωγή µας έχει ήδη 
". ξεπεράσει τους 400 τίτλους, οἱ περισσότεροι από τους οποί- 
ους έχουν γνωρίσει εξαιρετική επιτυχία. Έχουμε αξιοποιή- 
σει ένα µεγάλο και ικανό επιτελείο Ελλήνων συγγραφέων 
και παράλληλα έχουµε μεταφέρει στην ελληνική γλώσσα, 
µε ιδιαίτερη φροντίδα, πολλούς τίτλους των σηµαντικότε- 
ρων διεθνών εκδοτικών οίκων. 


»2000 ΠΑΡΑ 
ΛΙΓΕΣ ΩΡΕΣ! 


Πόσο 
ο προετοιµασμένοι | 
εἱμαστε για 
μία αλλαγή της 
χιλιετίας δίχως 
δυσάρεστα 

προβλήματα; 
»ΑΣΦΑΛΕΙΑ δι 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΕΜΠΟΡΙΟ 


Ενημερωθείτε 
για το 
κρἰσιµο 


5. ζἠτηµατης 

ασφάλειας 

στις ηλεκτρονικὲς 
συναλλαγὲς. 


»ςΡ-ΚΟΜ 


Η 
αν εικοσαετἠς 
διαδροµἠ 


του 6οπιρθοῖ Ὀΐςςο 
και του ΟΡ-ΡΒΟΜ. 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο οη]ίηθ 
τώρα ξανά κοντά σας ανανεωμένο, µε καινούριες 
ῥυνατότητες, γεμάτο προσφορές και εκπλήξεις, 


- | αιτὴν 
ΝΟΒΙ 


ΕΙΣΙΛΓΟΩΤΗ 
ΣΤΗΝ ΙΛΝΒΡΟΠΙΡΤ 


Οι τελεστές της «αναδεγίρ! 


Ο τελεστής, αγγλιστί ορεΓα!ο/, εἶναι ίσως ένα από τα πιο σηµαντικά 
προγραμματιστικά εργαλεία, καθώς µας επιτρέπει να συγκρίνουμε 
στοιχεία και μεταβλητές, γα προσθέτουμε στοιχεία της γλώσσας, να 
αναθέτουµε τιµές και Ιδιότητες σε στοιχεία, γα δέτουµε λογικούς 
συνδέσμους. Γενικά, ο τελεστής µάς επιτρέπει να δώσουμε “νόηση” 


στο πρόγραμμά µας. 


του Νικόλα Δεμιρίδη 
αναρθπια[βοχ.οι 


Ι τελεστές είναι απὀ τα πιο ση- 

µαντικά στοιχεία κάθε γλώσσας 

προγραμματισμού. Πρόκειται 

για λέξεις ή σύμβολα που, όπως 

µας αποκαλύπτει και το όνομά 
τους, αναλαμβάνουν να τελέσουν κάποιες µα- 
δηµατικές ή/και λογικές πράξεις µεταξύ ενός ή 
δύο στοιχείων και να µας επιστρέψουν το απο- 
τέλεσμα. 

Οι πράξεις αυτές αποτελούν ουσιαστικό 
κομμάτι σε ένα πρόγραµµα και εἶναι αδύνατον 
γα υπάρξει σοβαρό πρόγραµµα χωρίς τη χρή- 
σητους, 


'Θ μον πο Ἠοὶρ 


Ηοιηιαά οσναθίμί Βω- Μ 


Την «πναδετήή εσας σης 
ο με αι Ἱ 


ΕΗΗζΌςς Μοειει 


Οἱ τελεστές χωρίζονται σε πέντε κατηγορίες 
ανάλογα µε την πράξη που τελούν. ἔτσι͵ έχουµε 
τους τελεστές σύγκρισης, τους συζευκτικούς 
τελεστές, τους τελεστές ανάθεσης [ή αντικατά- 
στασης!, τους λογικούς τελεστές και τους τελε- 
στές πράξεων µε ΕΙ]. Όλοι οι τελεστές απαι- 
τούν συνήθως δύο στοιχεία, δηλαδή α τελε- 
στής Β, αν και υπάρχουν τελεστές που συντάσ- 
σονται µε ένα µόνο στοιχείο, δηλαδή α τελε- 
στής ή τελεστής α. Στον πίνακα ] Βλέπετε τι κά- 
νει καθεμία από τις προαναφερόμενες κατηγο- 
ρίες τελεστών. 


πο ανανά 
ΑρμΗμς αίνοη 
ςοοκθοοκς 


Κάδε φορά που συγκρίνετε δύο τιµές στην 
αναςεηῖρ! το αποτέλεσµα είναι είτε αληθές 
πυε) εἶτε ψευδές ({αἱ56). Υπάρχουν πάρα πολ- 
λοί τελεστές σύγκρισης για να επιλέξετε ανά- 
λογα µε το είδος του ελέγχου- σύγκρισης που 
Βέλετε να κάνετε. Στον πίνακα 2 απεικονίζονται 
και οι έξι τελεστές σύγκρισης. 

Για αριθµητικές τιµές, το αποτέλεσµα είναι 
αυτό που Όα περιμέναμε σύμφωνα µε τα όσα 
ξέρουμε από τη σχολική άλγεβρα, παραδείγµα- 
τος χάριν: 

10-ξ 10/19 
105 10.0 //1αο 
91Ε 1Ο //1τάο 

9» 10 // [45ο 

999 «-Ξ 9.98 // [αΐςο 

Επίσης µπορεί να συγκριθούν αλφαριδµητι- 
κά στοιχεία, παραδείγματος χάριν: 
Ἔτοαά” ΞΞ "Ετοά” //1τας 
Ἔτοαά” ΞΞ "[τοά” // [αΐ5ε 
"Ἔτθαά” » "Πεά” // [αΐ5ε 
"Ἔταη” «"Ἔτοά” // µας 

Για να συγκρίνει τα αλφαριθµητικά στοιχεία, 
η /ανα»εήρ! μετατρέπει κάθε χαρακτήρα του 
αλφαριθμητικού στην Α5ίΙ τιµή του. Κάδε 
γράμμα, ξεκινώντας από το πρώτο του αριστε- 
ρού στοιχείου, συγκρίνεται µε το αντίστοιχο 
του δεξιού. Οι τιµές ΑΦ(Ιἱ για τα κεφαλαία εἶ- 
γαι μικρότερες από τις τιµές των μικρών γραµ- 
µάτων, έτσι η τιµή ενός κεφαλαίου γράμματος 
εἶναι μικρότερη από την τιµή του αντίστοιχου 
μικρού του. 

Οἱ τιµές µιας σύγκρισης µπορεί επιπλέον να 
προέλθουν από Ιδιότητες αντικειμένων ή τιµές 
που περνούν στις συναρτήσεις απὀ τους θνεη! 
Ιαπα[ει» ή άλλες συναρτήσεις. Μία πολύ συνη- 
Βισµένη σύγκριση αλφαριθμητικού που χρησι- 
µοποιείται στην επαλήθευση στοιχείων είναι 
αυτή που ελέγχει αν κάποιο αλφαριθµητικό 
έχει τιµή ή όχι, παραδείγματος χάριν: 
{οτπι.οπἰγγ.ναίαε |- "' // αληθής εάν το πεδίο 

επἰγγ της φόρμας {ἴοτπῃ έχει συμπληρωθεί 

Οἱ τελεστές σύγκρισης υποστηρίζονται από 
όλους τους ΒΓοψ5θ{5 που αναγνωρίζουν 
)αναςςηρΙ. 


Οι συζευκτικοί τελεστές είναι αυτοί που ενώ- 
γουν δύο στοιχεία µέσω µιας αλγεβρικής πρά- 
ξης [δες πίνακα 9). 

Οἱ τέσσερις Βασικοί αριθµητικοί τελεστές 
λεπουργούν όπως στις μαθηματικές πράξεις. Ο 
τελεστής της πρόσθεσης ισχύει επίσης για πρό- 
σθεση αλφαριθµητικών, όπως στο ακόλουθο 
παράδειγµα: 

Τεια” -- ' σου” // αποτέλεσµα Ξ Γεια σου” 

Επισηµαίνουµε ότι ο τελεστής της πρόσθε- 


ΙΒ ΛΙΤΗΛΗΝί 


ΠΙΝΑΚΑΣ ] 


Ἱελεστές σύγκρισης (ζοπιραήςοη ορθιαἰοι») 


Συζευκτικοί τελεστές (Γοπηυδίαἰ ορθια!οις) 


Τελεστές ανάθεσης ή αντικατάστασης 
[Απείρηπιεη! ορειαίοι»] 

Λογικοί τελεστές (Βοοίθαη ορειαίοις) 
Τελεστές πράξεων µε Ρἱ! [Βἰνήσθ ορεταίοις) 


σης δεν εισάγει µόνος του τα κενά µεταξύ των 
αλφαριθµητικών. Το κενό µεταξύ του “Τεια” και 
του ’σου΄ δεν έχει προστεθεί µόνο του µετά τη 
σύζευξη των αλφαριθµητικών, αλλά αποτελεί 
µέρος του δεύτερου αλφαριδμητικού, 

Ο τελεστής της Μοαυο διαίρεσης εἶναι αρ- 
κετά χρήσιμος σε εκείνες τις περιπτώσεις που 
χρειάζεται να γνωρίζουμε αν κάποιος αριθµός 
διαιρεί ακριθώς κάποιον άλλο. ΜΛια τέτοια πε- 
ρίπτωση έχουµε όταν Θέλουμε να δούµε αν κά- 
ποιο έτος είναι δίσεκτο. [νωρίζουμε ότι τα δίσε- 
κτα έτη διαιρούνται ακριθώς από το 4. ἔτσι 
έχουμε: . 

1994 90 4 // αποτέλεσµα «2 
1995 06 4 // αποτέλεσµα Ξ 3 
1996 90 4 // αποτέλεσµα Ξ 0 - Συνεπώς το 

1996 είναι δίσεκτο έτος 

Ο τελεστής της αύξησης κατά ένα απαιτεί 
µόνο ένα στοιχείο Και το αποτέλεσμά του εξαρ- 
τάται από την πλευρά του στοιχείου που Θέτου- 
µε;τον τελεστή. Τόσο ο τελεστής αύξησης όσο 
και ο τελεστής μείωσης µπορούν να χρησιµο- 
ποιηθούν σε συνδυασμό µε τους τελεστές ανά- 
Θεσης, κάτι που Όα δούµε στη συνέχεια. 

Όπως αναφέραμε, ο τελεστής αύξησης αυ- 
ξάνει το στοιχείο κατά ένα. Το αποτέλεσµα 
όµως όταν Βέτουμε πρώτα τον τελεστή (ριθ[ίχ] 
και µετά το στοιχείο διαφέρει από την περίπτω- 
ση που δέτουµε πρώτα το στοιχείο και µετά τον 
τελεστή (ροσΗ!χ]. Στην περίπτωση ριθΗχ η ανά- 
Θεση γίνεται µετά την αύξηση. Στην περίπτωση 
ΡοσΗ!χ η ανάθεση γίνεται πριν από την αύξηση. 
νατᾶξ 10 // αρχική τιµή γιατος, 10 
ναςζΞ 0Ο // αρχική τιµή για το, 0 
ΖΞ 8 // ανάθεση της τιμής του ἃ στο Ζ, συνεπώς 


Συγκρίνουν τις τιµές δύο στοιχείων και επιστρέφουν την τπµή αληδές (τυθ) ἡ ψευδές [(αἱςο). 


Συνενώνουν δύο στοιχεία α ἃι Ὁ, για να παράγουν ένα στοιχείο Ε, το οποίο εἶναι αποτέλεσµα αριΌµη- 


τικής πράξης µεταξύ των στοιχείων α και Ὀ. 
Αναθέτουν την τιµή του 


λογες -από τον τύπο του τι μετατροπές, 


οὐ στοιχείου στη µεταβλητή του αριστερού στοιχείου κάνοντας τις ανά 


Εκτελούν λογικές αριθμητικές πράξεις µεταξύ ενός ή δύο λογικών στοιχείων. 
Εκτελούν αριθµητικές πράξεις ή ολίσθηση στη δυαδική µορφή των στοιχείων. 


ΠΙΝΑΚΑΣ 2 


Τελεστής 


Αγισότητα 


Όνομα 


Τύπος στοιχείων 


Τύπος αποτελέσματος 


(ξ 
«Ξ { 


ο 
ο 


Όλοι ο 
λοι Λογκός 
λοι Λογικός 


Μικρότερο ή ίσο 


ΖΞ10 
ΖΞ 448 // το ἃ γίνεται 1 1 και η ίδια τιµή τίθεται 

καιστοΖ,άραζξ 11 
ΖΞ44//τοΖ λαμθάνει την τιµή του α, δηλαδή 

11, και το ἃ αυξάνεται κατά 1 και γίνεται 12. 
ΖΞ 4 //τοΖζ λαμθάνειτητιµήτουα,ζΞ 12 

και το ἃ αυξάνεται και γίνεται 13 

Ο τελεστής µείωσης συμπεριφέρεται µε τον 
ίδιο τρόπο, µε µόνη διαφορά ότι τώρα Το στοι- 
χείο μειώνεται κατά ένα, 

Οἱ δύο αυτοί τελεστές χρησιμοποιούνται αρ- 
κετά συχνά σε επαναλήψεις {ο και η]. Η 
χρήση του 44 ή του --- εἶναι προτιμότερη από 
την ανάθεση της τιµής κατά ] κάθε φορά (πχ. 
ΖΞζη]ήζ1ξ Ἱ]. 

{αποίίοπ ἀοΝοιμίηρ() { 
ναΓ15 1 
ψηήίε ({ «20) | 

14 
| 
αοτὶ (1) 
| 


Ο τελευταίος συζευκτικός τελεστής είναι ο 
τελεστής αλλαγής προσήµου. Ἰοποθετώντας 
ένα πλην µπροστά απὀ ένα στοιχείο (αριΌµητι- 


κό, όχι αλφαριθμητικό], χωρίς κενό µεταξύ 
τους, η /αναδεήρ! αλλάζει το πρόσημο της πα- 
ράστασης, διατηρώντας ταυτόχρονα το πρόση- 
μο του στοιχείου. 
χπὸὂ 
ΥΞ8 
-Χ// η παράσταση Ισούτα: µε -2, αλλά π τιµή 
του χ παραμένει 2 
(κ Υ) //το αποτέλεσµα είναι -10 
«κ Υ//το αποτέλεσµα εἶναι 6, αλλάτο κ 
εξακολουθεί να Ισούτα µε 2 
Και οι συζευκτικοί τελεστές αναγνωρίζονται 
από όσους Ὀπον/θις αναγνωρίζουν αναςεήρ!. 


Τελεστές ανάθεσης ἡ 
αντικατάστασης - Ασείαηπιεπ!ε 
'5 


Οι συνθήκες ανάθεσης είναι αυτές που γρά- 
φουμε πιο συχνά σε ένα ανα»εήρ! 5οήρΙ. Με 
αυτές αποθηκεύουµε µία τιµή ἡ το αποτέλεσµα 
µίας πράξης ή µίας συνάρτησης για περαπέρω 
επεξεργασία. Οι τελεστές ανάθεσης συνήθως 
συνδυάζονται µε τους τελεστές σύζευξης και 
τους τελεστές πράξεων µε Οἱ. Δείτε σχετικά 
τον πίνακα 4. 


ΠΙΝΑΚΑΣ 3 


Τελεστής Όνομα Τύπος Στοιχόων 
" Πρόσθεση Ακέραιος, Πραγματικός, Αλφαριθµηηκό 
: Αφαίρεση Ακέραιος, Πραγματικός 
. Πολλαπλασιασμός Ακέραιος, Πραγματκός 
/ Διαίρεση Ακέραιος, Πραγματικός 
0 Μοφυὶο διαίρεση (µας επιστρέφει Ακέραιος, Πραγματκός 
το ακέραιο υπόλοιπο µιας διαίρεσης) 
4 Αύξηση κατά ένα Ακέραιος, Πραγµατικός 
- Ὃ ως Ακέραιος, Πραγματικός 
Ακέραιος, 
ἠπηῃ Αλλαγή προσίµου Ακέραιος, Πραγματικός 


Τύπος Αποτελέσματος 
Ακέραιος, Πραγματικός, Αλφαριδµητκό 
Ακέραιος, Πραγµατκός 
Ακέραιος, Πραγµατκός 
Ακέραιος, Πραγματκός 
Ακέραιος, Πραγµαπκός 


Ακέραιος, Πραγµατκός 


Ακέραιος, Πραγµατκός 


Ρο Μασιοι (ΠΕ8 


ΙΡ ΛΙΠΗ ΠΗΝΙ 


-. ΠΙΝΑΚΑΣ 4 
Όνομα 


τις δούµε στη συνέχεια, µια και εἶναι πράξεις µε 
ΒΙ, Η ουσιαστική χρησιμότητα των αφεἰφηπηεπἰ 
ορειαίοι» εἶναι ότι µας γλιτώνουν αρκετό χώρο 


-- σος σον ζωα. ναι όταν γράφουμε ένα 5οήρΙ. Το παράδειγµα που 
αΞ Πρόσθεση κατά πµή ΧΞΥ ΧΞΧ3Υ ακολουθεί θα σας θοηθήσει να καταλάθετε τη 
. Αφαίρεση κατά πµή ο χρήσητους, 

ώς Πολλαπλασιαμός κατά τιµή χ’Ξγ ΧΞΧγ Υατ ρα6ᾳ - ον ͵ 

Διαί ρεση ια χΞχ ή. -- Ρρᾳ86ε «-Ξ "Επιλέξτε στοιχείο: " 

απ ' ως, ι ή ος Ἱ ρ86ρ4Ξ"«ΞΕΙΕΟΤΝΑΜΕΞ’ιοἰκοίο»” 

ε-- Διίρεση πιον]ο κατά πμή . μα ώω [οτ(νατ{Ξ 0, { «σἰοἰχοίο2.ἱεησίίι; ἱ----) | 

««Ξ Αριστερήολίσδηση κατά πµή [πράξη Βί) Χαν λεκκή  ) Ἆρο-"«ΟΡΤΙΟΝ” 

-α Δεξιά ολίσθηση κατά τιµή (πράξη Βί) χΣΞ ΧΞΧΣΥ α(:-- 1)/ 

.. -. Συμπλήρωμα µε μηδέν (πρόξη δή) ο. ο αλοω 

ὃ- Βἰνήςε ΑΝΟΌ ΡΥ ναἰυε χδιΞ ΧΞΧδΥ | 

(- Βϊνήςθ ΟΚ ΒΥ ναἰυθ ΧἰΞΥ. χΞΧΙΥ νά ρασο -Ξ "Σ” - φἰοἰκείο2/[1].πᾶπιο 
ο. ΒΙνής ΧΟΚ ΌΥ ναἰυθ Χλες ΧΞΧΛΥ κ 


ρασο α-Ξ "«/ΡΕΙΕ(ΤΣ«Ρ»” 
ἀοεαπηεπι .υίίϱ(ρασε) 

Είναι μάλλον περιττό να αναφέρουμε ότι και 
οι τελεστές ανάθεσης αναγνωρίζονται από 
όλους τους Όγονσεις. 


Λογικοί τελεστές - Βοοἰθαπ 


ορεΓγα!οις 

Από τη στιγµή που ένα µεγάλο µέρος του 
προγραμματισμού περιλαμθάνει λογική, δεν εἶ- 
ναι καθόλου τυχαίο ότι η αριθµητική της λογι- 
κής παίζει πολύ µεγάλο ρόλο. Έχουμε δει πολ- 
λές περιπτώσεις όπου ένα πρόγραµµα παίρνει 
χιλιάδες αποφάσεις Βασισμένο σε λογικές συν- 
Θήκες και τι αποτέλεσµα δίνουν αυτές, Ίπυθ ἡ 
[αἱσθ. Οι λογικοί τελεστές χρησιμοποιούνται 
σχεδόν σε κάθε «επὶρ! που γράφουμε. Θυμη- 
δείτε το 5εηρ! για έλεγχο των στοιχείων µιας 
φόρμας. Και εκεί οἱ λογικοί τελεστές κάνουν 
την ουσιαστική δουλειά. Υπάρχουν κάποιοι κα- 
νόνες που διέπουν τις πράξεις µε λογικούς τε- 
λεστές. Τους κανόνες αυτούς α δούµε στη συ- 
νέχεια, αφού πρώτα δούµε ποιοι είναι οἱ λογι- 
κοί τελεστές [πίνακας 5). 

Η χρήση λογικών τελεστών µε λογικού τύπου 
στοιχεία εἶναι λίγο περίπλοκη για όσους δεν εἰ- 
ναι συνηθισμένοι, γι΄ αυτό ὃα ξεκινήσουμε µε 
τον πιο απλό, τον ΝΟΙ //), ο οποίος απαιτεί ένα 
µόνο στοιχείο. Αυτό που κάνει ο ΝΟΙ είναι να 
επιστρέφει το ανήίθετο λογικό αποτέλεσµα απὀ 
αυτό του στοιχείου. Αν το στοιχείο δηλαδή εἰ- 
ναι Ίτυθ αυτός επιστρέφει [αἱ56. 
τας // αποτέλεσµα «Ξ [αΐςο 
(10 5 5) // αποτέλεσµα -- [βί5ο 
(10 « 5) // αποτέλεσµα Ξ ἴταρ 
Κάοεαπηοηι ἴε -- "Εησίοπες”) // αποτέλεσµα 

Ξίαο 

Όπως φαίνεται, το να περικλείουµε τη σχέση 
µέσα σε παρένθεση πριν από τον τελεστή είναι 
καλή τακτική, γιατί υποχρεώνουµε έτσι την 


Ὕγχεωοοὰ θ8οῦὕθς Βαπποι ΕχοἈΒπβε 
ΟΟΝΕΡΜΕΑΙ:9 98101( 
ΗΘΠΙΕΡΔ 


Εαίο (α4 4ο) 


(ως Πςεαςςβρος 


Ι.ανί αράαιοά: 1900 02-24 


μα που ακολουθεί; 

Χ96Ξ 4 // αποτέλεσµα για κΞ 1996 το χ γίνεται 
μηδέν 
Τις πράξεις των έξι τελευταίων τελεστών Όα 
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Τύπος στοιχείου 


Αυτό που Κάνουν στην ουσία οι προαναφε- 
ρόµενοι τελεστές είναι να εκτελούν την πράξη 
και στη συνέχεια να αναθέτουν την τιµή της 
πράξης στο πρώτο στοιχείο, όπως το παράδειγ- 


Όνομα 


Τύπος ᾽αποτελέσματος 


πο πο ον δι 


-ποας ἠανα»εήρ! ν υπολογίσει πρώτα τη σχέση ο. 
σος ΕΑΙΕ Δᾶ. τουε “Ελίε  στν παρένθεση καιστη συνέχεια να εκτελέσει 
τος ΕΑΙΣΕ ἃδ. ΡΑΙ5Ε. σος -- λα. Ημ νο 


Ο τελεστής ΑΝΌ (6ἱδι) ενώνει δύο λογικά 


ο 142]κα Μας!ει 


στοιχεία για να επιστρέψει µια λογική τιµή, δη- 
λαδή Ιτυθ ή {αἱ56, βασισμένη στις λογικές τιµές 
των στοιχείων. Όλες οἱ πιθανές σχέσεις µεταξύ 
δύο λογικών στοιχείων, είτε Ιτυθ είτε [αἱ»θ, µέ- 
σω του τελεστή ΑΝΡ δίνονται απὀ τον πίνακα 


Όπως Βλέπουμε, µόνο στην περίπτὠση που 
και τα δύο στοιχεία εἶναι ΙΤυθ, το αποτέλεσµα 
εἶναι και αυτό Ιτυθ. Στο παρακάτω παράδειγµα 
φαίνονται όλες οἱ προαναφερόμενες περιπτώ- 
σεις. 

521 88 9502 10 //4αο 
55 1 δι 50 « 10 // [αΐδε 
ὃς 1 ἃᾶ 505 10 //[αΐ5α 
ὃς ] 8ᾶ 50 ς 10 // [αΐ5ε 

Ανήθετα ο τελεστής ΟΑ (|) συμπεριφέρεται 
κάπως αντίθετα (πίνακας 7]. 

Από τον προαναφερθέντα πίνακα εξάγεται 
το συμπέρασμα ότι αρκεί ένα στοιχείο Ίτυθ για 
γα προκύψει όλη η παράσταση /τυθ. Ας δούµε 
τα αποτελέσµατα του τελεστή ΟΚ στο προη: 
γούμενο παράδειγµα. 

551505 10/1τ4ο 
551 [50« 10// 14ο 
51 [505 10//1ταθ 
δς 1 |50«ς 10 //[αΐδε 

Παρατηρούμε ότι µόνο στην περίπτωση που 
και τα δύο στοιχεία εἶναι [αἰσθ, η παράσταση γί- 
γεται [αἱ56. 


Τελεστές πράξης µε ΕΙ! - Βἰγνίςε 
ορεΓαἴοις 

Οἱ συγκεκριμένοι τελεστές ανήκουν στην κα- 
τηγορία για προχωρημένους, καθώς έχουν να 
κάνουν µε προχωρηµένες τεχνικές προγραµµα- 
τισμού. Είναι απίθανο να τους χρησιµοποιήσε- 
τε, εκτός εάν πρόκειται να γράψετε οεηίρἰ που 
συνεργάζεται µε κάποιο (01 ἡ ανταλλάσσει 
στοιχεία µε κάποιο ανα αρρἰθ!, Οι τελεστές 
αυτοί χρησιμοποιούνται για πράξεις στη δυαδι- 
κή µορφή των στοιχείων (πίνακας ϐ), 

Οι αριθμητικές τιµές των στοιχείων µπορεί 
γα είναι είτε δεκαδικοί, είτε οκταδικοί, είτε δε- 
καεξαδικοί, Η πράξη µε Οἱ! γίνεται ως εξής: Η 
τιµή των στοιχείων μετατρέπεται στην αντίστοι- 
χη δυαδική του (μήκος 328//. Για τους τρεις 
πρώτους τελεστές [ΑΝΡ, ΟΒ, ΧΟΝ) κάδε Ρἱ! 
του εγός στοιχείου συγκρίνεται µε το αντίστοι- 
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Αριστερό στοιχείο Τελεστής 


Δεξιό στοιχείο Αποτέλεσμα 


ας | 


Όοες ὙΎοιι Εάῑίοι ΤαΚο Ὑοιι 
Βεγοπά ΗΤΜΙ 2! 


Βροηςογ 1αναβθοιηρί 88αγο 


Ώενε 


Ψεἰοοπιθ [ο )8ν8Ξοήρί 588/5Η, γουΓ 5οµγο8 [ογ Πωπαάγθάς 


{98 )θνββοήρίς 8πά ]18νΔβ5εήρί γεἰ8ίθα ἱη[ογηβίίοη, ΤΠίς 
5ἰ{ς οοηϊᾶίης [ω[οήδίς, ΕΑΩ’5, Δγίίοίθς, Δπά πι8ηΥ οἵμθΓ 
Γβ5ου[οθς. 18νΔΞοΠρί 9848/5/ ἰ5 ρ8γί ο{ {Π8 0ενβδίανῖ.οοπῃ 
ΜΘΌ Ὀθνείορεις ΝΘΙΜΟΓΚ, Β8 5ωΓ8 ἴο «ΠθοΚκ ουῖ ἴ18 οἵῃθΓ 
είτςς Ιἰσίθά οη [19 ΠοΠΕ, ΙΕ γου Πᾶνθ 8ηΥ οοπηπιθηϊς ΟΓ 
αωθσίίοης 80ουΐ ἴΠίς 5ἰί8, ρἰθᾶςθ ςοη{8οί ες, 


χο Εἱ! του άλλου. Το αποτέλεσµα για κάθε Ρί: 
εξαρτάται από τον τελεστή. ἔτσι έχουµε: 
Βἰνήςο ΑΝΡ: 1, αν και τα δύο ψηφία είναι 1 
Βἰενςο ΟΚ: 1, αν είτε το ένα ψηφίο είτε το 

άλλο είναι 1 
Βἰνήςα αποκλειστικὀ ΟΚ (ΧΟΡΒ): 1, αν ένα 

µόνο ψηφίο εἶναι 1 

Αν ο τελεστής είναι ο Βἰνίσθ ΝΟΙ, τότε 
απλώς αντιστρέφει κάθε ΡήΙ, δηλαδή κάθε ] γ|- 
γεται 0 και κάθε 0 γίνεται Ἱ. 

Οι τελεστές ολίσθησης (««, », 2») προκα: 
λούν µεταβολή µόνο στο ένα στοιχείο (το αρι- 
στερό). Το δεύτερο στοιχείο καδορίζει τον 
αριθµό των Θέσεων που Όα ολισθήσουν κατά 
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Όνομα 
ἃ Βήνήνο ΑΝΡ 
| 
Λ 


Βἰνίθ ΟΚ 
Βἰβνίσε ΧΟΚ 
Βἰνήςο ΝΟΤ 
«ς Αριστερή ολίσθηση 
» Δεξιά ολίσθηση 


»..Σημπλήρωμα µε μηδέν προς τα δεξιά 


Ακέραια πµή 


Ακέραια τιµή 

Ακέραια τιµή Ακέραια τιµή 

Ακέραια τιµή Ακέραια τιµή 

Κανένας Ακέραια τιµή 
Ακέραια τιµή [Ποσό ολίσθησης 
Ακέραια τιµή Ποσό ολίσθησης 
Ακέραια τιµή Ποσό ολίσθησης 


Εἰπά 6’ 
Φ/ΘΌ Ηο 
{Πθ ἀδί: 
{β8ίωΓθ: 
γου /8Ι 


μας 
38, εν ος ϱῃ νὁ | 
»σῷ ιο 9221018 1233 


την κατεύθυνση των θελών, [ια παράδειγµα, η 
αριστερή ολίσθηση [««) έχει το ακόλουθο 
αποτέλεσµα: 
4 «ς« 2// αποτέλεσµα 16 

Η εξήγηση είναι απλή, Η δυαδική απεικόνιση 
του 4 εἶναι 00000100. Ο τελεστής δίνει εντο- 
λή στην αναςεήρ! να μετακινήσει όλα τα ψη- 
φία προς τα αριστερά κατά δύο θέσεις. Το 
αποτέλεσµα εἶναι 00010000, το οποίο αντι- 
στοιχεί στο 16. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Οἱ τελεστές εἶναι απὀ τα χρησιµότερα κοµ- 
µάτια της αναςσήρ! αλλά και κάθε γλώσσας 
προγραμματισμού. Βοηθούν σηµαντικά στον 
προγραμματισμό, σώζουν σε δύσκολες κατα- 
στάσεις και επιπλέον µας γλιτώνουν από άσκο- 
πη πληκτρολόγηση. 

Οι τελεστές της αναδεήρ! δεν είναι µόνο 
αυτοί. Υπάρχουν ακόµα οι Ιγρθο/, νοίά, ηθνι, 
ἀἰΘΙΘ και Ηλ. Ωστόσο, οι προαναφερόµενοι 
τελεστές θα σας φανούν πολύ πιο χρήσιμοι, 
για αυτό και ασχοληθήκαµε µόνο µαζί τους, Σε 
επόμενο τεύχος α επανέλδουµε, για ὃα ανα- 
φερθούμε και στους υπόλοιπους. ῶ 

ρο 


ΡΟ Μανιετ(ΕΒ8 


σΒΕΥΡΗΠΟΝ 
ΙΛΡΕΡΙΕΥ 


Επιτέλους, ένα οη”/ἱΠε 
ααάνεπίυγε σαπιε! 


“Κάποτε υπήρχε ένα παντοδύναμο βασίλειο, που κυβερνιόταν 
από το χαρισµατικό βασιλιά του. Το σύμβολο της εξουσίας του 
βασιλιά και η πηγή δύναμης του βασιλείου του ήταν µια 
µαγική ταπετσαρία, κεντηµένη σε χρόνους παλιούς, 
ξεχασµένους από τους ανθρώπους. Λήετά πολλά χρόνια 
ειρήνης και ευημερίας ήρθαν σκοτεινοί καιροί, τα μαύρα 
χρόνια για το βασίλειο. Ο βασιλιάς καθαιρέθηκε και εμφύλιος 
πόλεμος ξέσπασε, Η αρχαία ταπετσαρία, η πηγή δύναμης του 
βασιλείου, σκίστηκε και Τα κομμάτια της σκορπίστηκαν σε όλη 
τη χώρα, Λέγεται ότι η ειρήνη ὃα επιστρέψει µόνο όταν η 
ταπετσαρία ξαναγίνει ένα κομµάγτ!...' 


Του Νίκου Κόντη 
αλώς ήρθατε στον Κόσμο δεν έχει επιχειρηθεί παρά ελάχιστες φο- 
του Όηγρμοη Ἰαρθίη), ρές στο παρελθόν, οπότε ήµουν λίγο επι- 


φυλακτικός για το τι επρόκειτο να αντιµε- 
τωπίσω. Πολλές απορίες στριφογυρνού- 
σαν στο μυαλό µου: ΚΡΟ και οη/]ϊπθ γίνε- 


ενός από τα πρώτα “κα- 
Βαρόαιμα΄ οη/ἱηθ αά- 
γβπ]υΓθςἱ Το πείραμα αυτό 


ται, ἱαίθαγ και οη-]ίπθ και αυτό γίνεται, 
ακῄοη και οη/[η.. ε, εδώ γίνεται της κα- 
κοµοίρας, αλλά αἀνεπίυΓθ, πώς στην ευ- 
χή να γίνει; Αφού ξεκόλλησα από την 
οθόνη του υπολογιστή µου µετά τέσσερις 
ώρες συνεχόµενου και αδιάκοπου Φαπῃ- 
ἴπα (δεν έτρωγα - εἶχα θάλει ορό!, κατέ- 
ληξα στο πόρισμα ότι ο συνδυασμός οη- 
Ιίπθ και αάνεπ!υθ όχι µόνο πιάνει αλλά 
εἶναι θανατηφόρος! 

Το Οη/ρῄοη Ἰαρθςίη; βρίσκεται σε 
στάδιο Ὀεία Ιε5/πᾳ, οπότε όλοι µπορείτε 
να το δοκιμάσετε ΕΟΚ ΕΚΕΕ. Ενας-ένας, 
όλοι Όα πάρετε| Ακούσατε {τθε και τρέ- 
χετε; Αν ακόµα δεν έχετε παρατήσει το 
περιοδικό και ψάχνετε στο Ιπίθγπ! για το 
(Θη/ρµοη Ἰαρθςίη/, 8α το κάνετε σίγουρα 
όταν Όα σας αναφέρω ότι το παιχνίδι δεν 
χρειάζεται κανένα πρόγραµµα για να κα- 
τεβάσετε εκτός του Ότονει σας [Νθίς- 
«αρε, Ιπῄεπηεί Εχρίοτει, Νεορἰαπεί κ.λη.]. 
Βέβαια αυτό έχει και τις συνέπειές του, 
συγκεκριµένα στους τοµείς... 


..ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟΣ 


Πόσο καλά µπορεί να είναι τα γραφικά 
και ο ήχος του παιχνιδιού, από τη στιγµή 
που δεν κατεβάζετε ούτε 1ΜΒ; Καταρ: 
χήν, από το παιχνίδι λείπει ο ήχος. Ακρα 
του τάφου σιωπή στον κάμπο βασιλεύει... 
(μπλα μπλα]. Τίποτα από ήχο! Ούτε ένα 
πηἰαϊ κομματάκι να παίζει συνέχεια στο 
ῬαεΚογουπα. Επιφυλάσσομαι και θάζω το 
μίνι φτυαράκι µου [ειδικό για συντάκτες) 
στη Θέση του, αφού το παιχνίδι βρίσκεται 
ακόµα σε Ρεία Ιείπο. 

Τα γραφικά του Θη/ρῃοπ Ταρθ»!η/ αρ- 
κούνται σε µερικές στατικές εικόνες, οἱ 
οποίες άλλοτε είναι ασπρόμαυρες και όλ- 
λοτε έγχρωμες. Σε ορισμένες από αυτές 
υπάρχουν µερικά απἰπιαϊεά ραή». [ια πα- 
ράδειγµα, όταν βρίσκεστε έξω από το 
σπίτι σας, τα κοτόπουλα {µε σφραγίδα 


βί]ΡΙΟΝ 


ον 


στ] 


Το μικρό -γαλατικό!- χωριό. Από εδώ 
µπορείτε να κάνετε τις βόλτες σας στους 
περισσότερους ΝΡ65, 


ο Ἰ44]κα Μας!ει 


Βοκτάς κουνάνε το κεφάλι τους πάνω- 
κάτω. ΟΙ εικόνες εἶναι πάρα πολύ ωραία 
σχεδιασμένες και όσες διαδέτουν χρώ- 
µατα εἶναι φανταστικές. 


ΜΟΝΑΣΙΑ ΜΟΥ ΟΛΑ... 

Μη χαίρεστε άδικα, δεν πρόκειται να 
γράψω τους στοίχους του ομώνυμου τρα- 
γουδιού των Πυξ Λαξ. Απλά, ο συγκεκρι- 
μένος ήτλος περιγράφει ακριθώς τα συ- 
ναισθήµατα που ένιωθα καθώς έπαιζα το 
Όη/ρµοη Ἰαρεςίη. Όσες φορές και αν 
έπαιξα το παιχνίδι, ακόµα και στις πιο απί- 
Θανες ώρες, δεν πέτυχα “μέσα” κανέναν 
ἆλλο παίκτη. Βρε, να θγαίνω στο 5μου! 
πιοᾶς και να “φωνάζω”: 'Ἠθρ, εἰγής- 
Παης!΄ - ήποτα! Κοινώς, δάκρυ και οδυρ- 
µός/ Ίσως επειδή το παιχνίδι Βρίσκεται σε 
Ρεία ΙΕ5Ηπᾳ και δεν εἶναι πολύ γνωστό. 
ἔτσι, το µόνο στοιχείο που προσέδιδε στο 
παιχνίδι το χαρακτηρισμό οηπθ εἶναι 
πολύ απλά το γεγονός ότι ἐµπαινα στο |η- 
ΙΘΠη6/ για να το παίξω. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αφού λοιπόν αποκτήσετε τον πολυπό- 
Θητο κωδικό πρόσβασης για το µαγικό 
κόσμο του Όη/ρῃοη Ἰαρθς!ηγ και τον 
καταχωρίσετε στον Ρ{ον/ε; σας, ανοί- 
γει ένα νέο µεγάλο παράθυρο, µέσω 
του οποίου ὃα ζήσετε την εμπειρία του 
παιχνιδιού. Το πρώτο Βήμα σας για να 
εισέλθετε στον κόσµο του Όηγρῃοη 
Ταρες!ηγ είναι να δημιουργήσετε το 
Πρόσωπο του χαρακτήρα σας. Υπάρ- 
χουν επιλογές για άντρα ή γυναίκα, για 
το Τι σχήµα ὃα έχει το κεφάλι του, τα 
µάτια του Και το στόµα του, καθώς και 
τι χρώμα δέρματος, μαλλιών και µατιών 
θα έχει. Ο αριθµός των διαφορετικών 
χαρακτήρων που µπορείτε να φτιάξετε 
είναι τεράστιος! Αφού φτιάξετε το |οοΚ 
που σας ταιριάζει περισσότερο, ξεκινά- 
τε Την περιήγησή σας στον κόσµο του 
Θη/ρῃοπ Ἰαρθς!ηγ, έξω από το σπίτι του 
χαρακτήρα σας, 

Το μεγαλύτερο µέρος της οθόνης 
[στο κέντρο) καταλαμβάνουν τα γραφι- 
κά, εγώ γύρω γύρω υπάρχουν ένα σωρό 
επιλογές, που ζαλίζουν τους αδσείς, 
Ακριθώς πάνω από το παράθυρο γραφι- 
κών εμφανίζονται µε τη σειρά, από αρι- 
στερά, οἱ επιλογές ἰθανε, Ορῄοης, 1ουι- 
πο, Ιίεπης, Μαἴ], Ουή!, Κείτεςή, Ηείρ. Η 
επιλογή ἰθανθ δεν έχει καμία σχέση µε 
την ΟυΙ!, Κάνοντας κλικ στο ἰθανθ, απο- 
χωρείτε από την τοποθεσία όπου Βρί- 
σκεστε και µεταφέρεστε στο χάρτη. Οἱ 
επιλογές Ορ/ίοης, Ηθἰρ και Μαϊ δεν λει- 
τουργούσαν ακόµα, λόγω Ρδία Ιθῄπο. 
Πατώντας Ου!!, µαντέψτε τι γίνεται: 
Βγαΐνετε από το παιχνίδι! Η εντολή Κθ- 


[τῇ λειτουργεί όπως στους Ώ{ον/5ε:5. 
Τα ΙΊΕπις εἶναι το ἰηνεπίοηγ σας. Η καλύ- 
τερη και πιο χρήσιμη επιλογή εἶναι η 
ἠουτηα], στην οποία καταγράφονται 
αναλυτικά, µε εικόνα και σχόλια, όλοι οι 
ΝΡΟς που έχετε συναντήσει, ενώ υπάρ- 
χει µια λίστα µε τα 9ΚΙ]ς που γνωρίζει ο 
χαρακτήρας σας και επίσης µπορείτε να 
κρατότε σημειώσεις ΄µε το χέρι”. 

Δεξιά από την κύρια οθόνη δράσης 
απεικονίζονται µερικά ἴἴθπις από το ἱη- 
γεπΙοηγ του χαρακτήρα σας. Κάτω αρι- 
στερά Βρίσκεται η εικόνα του χαρακτή- 
ρα σας Και δίπλα υπάρχουν δύο σειρές 
µε εικονίδια. Η πρώτη σειρά έχει επιλο- 
γές για να κάνει κάποιες γκριµάτσες ο 
χαρακτήρας σας/|), π.χ. να κλείσει το µά- 
τι ή να δείχνει λυπηµένος, ενώ η δεύτε- 
ρη προσφέρει τρόπους για να επικοινώ- 
γείτε µε τους οη/]πθ συμπαίκτες σας (αν 
τους βρείτε]. Συγκεκριµένα, πρόκειται 
για τις επιλογές οπου, Ἠ/ῃἰδρε: και ἀλ- 
λες δύο για τις οποίες δηλώνω άγνοια, 
αφού δεν µπόρεσα να τις ελέγξω. Τέλος, 
ακριθώς κάτω από το παράθυρο δρά- 
σης βρίσκεται ο χώρος για να γράψετε 
και να διαβάσετε τα μηνύματα των συ- 
µπαικτών σας. Κοινώς, αυτή η επιλογή 
σάς εἶναι άχρηστη (Βλ. παράγραφο 
“Μοναξιά µου όλα”]! 


Από αυτό το πιθπυ φτιάχνετε το χαρακτήρα σας. 


Κατά κύριο λόγο η δράση στο παιχν/- 
δι εξελίσσεται κάνοντας κλικ σε διάφο- 
ρα σηµεία στην οθόνη και συνοµιλώ- 
ντας µετους ΝΡ(ς5 που συναντάτε. Το 
σύστηµα ερωταποκρίσεων και επικοϊνώ- 
γίας εἶναι ένα απὀ τα αρτιότερα που 
έχω συναντήσει. Με καθετί καινούριο 
που συμβαίνει στο χαρακτήρα σας δηµι- 
ουργείται και µια νέα “κουθέντα” που 
µπορείτε να προτείνετε στους ΝΡ(5. Κά- 
δε φορά που ὃα µάδετε, ὃα δείτε ή ὃα 
ακούσετε κάτι νέο, µια καινούρια επιλο- 
γή θα υπάρχει μιλώντας σε ΟΛΟΥΣ 
τους ΝΡΓ5. Όλα αυτά σε συνδυασμό µε 


Τον Ψ8 κ Δολόφη, ο ϱ' ΔΦΟ) Κάρά κά 
φας μις να ο 4 Μωφά γαῦ 
ΜΙΤ ΝΤ 
δωρο 


ο οσο ουσ» 
μ.ο. ο γκο 


Αυτά τα οπίσθια εἶναι ενός νάνου, τον οποίο 
σώσετε. 


τον τεράστιο αριθµό των ΝΡΟ5 ὃα σας 
Κάνει να τρέχετε συνέχεια απὀ εδώ και 
από εκεί, µήπως Βρείτε ένα νέο τµήµα 
Πληροφορίας. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Όπως σε κάθε καλό τθνίθν για αάνεη- 
ΙυΓθ έτσι και σε αυτό δεν νοείται να απου- 
σιάζουν οι αναφορές στα πρώτα σας βή- 
µατα στο παιχνίδι, κοινώς ένα µέρος της 
λύσης. Αν δεν σας ποδηγετήσουµε εμείς, 

--. Οἱ καλοίσας συντάκτες 
του αγαπημένου σας πε- 
ριοδικού, ποιος Όα το κά- 
γει; 

Αφού δεν απαντάτε, 
συνεχίζω ακάθεκτος... 
Επειδή λοιπόν το 
Θη/ρῄοη Ἰαρθςίη, από 
ότι υποστηρίζει η δηµι- 
ουργός εταιρία, εἶναι 
ένας κόσμος που συνέ- 
χεια εξελίσσεται και οἱ 
ενέργειες ΚΑΘΕ παίκτη 
επηρεάζουν την πλοκή 
Και υπόθεση του παιχνιδι- 
οὐ, δεωρητικά ακριθής 
λύση δεν Όα μπορούσε 
γα υπάρξει. Όμως τα 
πρώτα Βήματα µέσα στο παιχνίδι είναι 
κοινά για όλους... 

Το παιχνίδι ξεκινά µπροστά από το σπίτι 
σας, Κάνετε κλικ στα δύο κοτόπουλα που 
Βρίσκονται εκεί. Στο παράθυρο που ὃα 
εμφανιστεί επιλέξτε “Οα/ῃοι ΕφΩ5΄ και 
στο επόμενο ΄Ύου Ίακο {ῃε Θ095 ν/ἠη 
γου”. Αμέσως µετά κάνετε Κλικ στην αγε- 
λάδα που Βρίσκεται αριστερά από το σπί- 
τι σας Και µετά µε τη σειρά κλικ στις επι- 
λογές “Μϊϊκ 118 (ον/” και 'Ύου Ίακθ νε 
ραῖ! οἱ πιῖ]Κ νήήι γου”. Ύστερα από αυτές 
τις ενέργειες πρέπει να έχετε στο ἱηνεπίο- 
Γ/ σας ένα καλάθι αυγά και µια καράφα 


πρι 


πρέπει να 


Ρς Μαρ!ιει 


Ηοπιθ, 5ν/Θ6/ Ποῃ1θ... 


ο Ιό]κα ΝΛας!θγ 


μπίρα... ουπς.. µια καράφα γάλα εννοού- 
σα. Μη ρωτάτε πού Όα σας χρησιµεύ- 
σουν, κάτι ξέρει ο θείος... 

Στη συνέχεια µπορείτε να ξεκινήσετε 
µια µικρή εξερεύνηση στο σπιτάκι σας, 
κάνοντας κλικ στην πόρτα. Η περιήγηση 
στο ἰδιο σας το σπίτι δεν έχει καμία ου- 
σία͵ αλλά κάνετέ την... έτσι, για τους τύ- 
πους - δεν είναι ντροπή να µην ξέρετε 


πώς είναι το ίδιο σας το σπίτι; Αν είστε µέ- 


σα στο σπίτι, Κάνετε κλικ στην επιλογή 


ἰεανθ (άνω δεξιά απὀ το παράθυρο δρά- 


σης) και ὃα µεταφερθείτε έξω από αυτό. 
Κάνετε ακόµα µία φορά κλικ για να θγεί- 
τε στο δρόµο. Εκεί Όα δείτε µια φιγούρα 
γα σας πλησιάζει. Είναι ο Εαΐπει Αἰἀση, 
από το ναό του Αγίου Ψαἰθιίαη ({], ο οποί- 
ος σας λεει ότι φέρνει γέα από την έπαυ- 
λη του ΤΠογημοίίον. Μαδθαίνετε ότι ένα 
µεγάλο μυστήριο εξελίσσεται στην έπαυ- 
λη και επειγόντως πρέπει κάτι να γίνει, 
διότι η µαγείρισσα έχει ξεμείνει απὀ αυ- 


γά! (Χα χα, σας την έφερα[) Σαν καλά παι- 
διά που είστε, κάνετε στην κλικ στην πρώ- 
τη επιλογή, για να αναλάθετε αυτό το µι- 
κρό αυες!. 

Αφού αγκαλιαστείτε, φιληθείτε σταυ- 
ρωτά και αποχαιρετήσετε τον Εαΐῃει 
Αἰάαῃ, Όα δείτε µπροστά σας το χάρτη 
του Τποιημοίἱον - απὀ εδώ στο µέλλον 
θα µπορείτε να επισκέπτεστε ένα σωρό 
τοποθεσίες. Προς το παρόν, κάνετε κλικ 
στο "Μαποι Ηουςθ΄ για να πάτε γρήγορα 
τα αυγά, µην κόψει το αυγολέµονο της 
µαγείρισσας. 

Κατά τη διάρκεια της διαδρομής σας 
προς την έπαυλη Όα ακούσετε µέσα από 
το δάσος κάτι φωνές, Επειδή είστε περίερ- 
γοι [και να µην είστε, ὃα 
το κάνετε γιατί το λέω 
εγώ), διαλέξτε την πρώτη 
επιλογή. Μόλις φτάσετε 
στο σηµείο της διστάρα- 
ξης της κοινής ησυγίας 
μέσα στο δάσος, ὃα δεί- 
τε έναν νάνο σφηνωµένο 
από τη µέση και πάνω 
στον κορμό ενός δέ- 
ντρου! [ια να τον βγόλε- 
τε, κάνετε κλικ στα οπί- 
σθια του νάνου και ξε- 
κολλήστε τον από τον 
κορμό του δέντρου. Εκεί- 
γος µετά ὃα φύγει εκνευ- 
ρισµένος, χωρίς να πει 
ούτε ένα ευχαριστώ! (Πού 
Θα πάει, δεν Όα τον ξαναπετύχω; Θα του..) 

Κατόπιν, αφού φτάσετε στην έπαυλη, ὃα 
δείτε έναν νέο χάρτη µπροστά σας, αυτόν 
της έπαυλης. Κάνετε κλικ στην “Κεν” 
για γα πάτε στην µαγείρισσα. Μπροστά 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΒΗΜΑ! 


σας Όα εμφανιστεί η µαγείρισσα. Κάνετε 
κλικ επάνω της για να της μιλήσετε και να 
της αφήσετε τα αυγά. Μετά... 

Σαν πολύ δεν καλοµάδατε; Για βάλτε 
λίγο το μυαλό σας να δουλέψει Όλα 
έτοιµα, ακούς εκεί! Λοιπόν, καλή συνέ- 
χεια, μόνοι σας όµως αυτή τη φορά... 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Όλα καλά, όλα ανθηρά, αλλά αν δεν 
έχετε σύνδεση άνω των 33.600ΚΟρς, εἰ- 
ναι πράγματι πολύ µεγάλο “βίτσιο” να 
δοκιµάσετε το παιχνίδι. Για να απολαύσε- 
τετο Όηγρβοη Ταρεςίη 8α συνιστούσα 
το λιγότερο µια καλή σύνδεση στα 
99.600 ή Ι5ΌΝ {µε κάργα τα γκάζια). Το 


Αἱωην απο μλάν κὰ ἐν άνκωμε, ογσθνός ση να Φιμά «μα ο 
.... 


ο ο. ο 


ο 


Με µεγάλη µου τιµή σάς παρουσιάζω... τον παπά της ενορίας! 


πρόθληµα εντοπίζεται κυρίως στις ΤΟΠΟ- 
δεσίες όπου δεν έχει πάει ξανά ο χαρα- 
κτήρας σας. Ισως οἱ υπεύθυνοι Όα πρέπει 
να σκεφτούν σοβαρά, όταν θγάλουν την 
κανονική έκδοση, να δώσουν κάποιον 
εἰίθη!, Ωραία η Ιδέα να παίζει κάποιος 
σαν να κάνει υήΐπᾳ, αλλά πολύ χρονο- 
βόρα, βρε αδερφάκι µου] 

Κλείνοντας, ὃα σας συµβούλευα 
να δοκιμάσετε το Όη/ρῃοη 
Ταρθίη - δεν έχετε τίποτα να χά- 
σετε, αφού είναι /Γθθ. Παἰζοντάς 
το, θυμήθηκα τα παλιά, καλά αά- 
γεηίυτες. Λίγο οι ακίνητες εικόνες, 
λίγο η έλλειψη ήχου και, ιδίως, το 
δρθεεῇ ξύπνησαν µέσα µου ανα- 
µνήσεις του παλιού, καλού καιρού 
{λιγμ, κλαψ και σνιφ... παλιοί, καλοί 
καιροῦ. 

Κάπου εδώ τελειώνει το άρθρο 
μας, αγαπητοί φίλοι, γιατί ο εκλε- 
κτός συντάκτης πλάνταξε στο κλά- 
μα. Τέσσερις µέρες έκλαιγε νυχθη- 
µερόν, και µόνο µία κόπια του |παῖ- 
απα 4οπες Απα Τη8 Εαΐε οἱ Αἰαπής 
[από το μουσείο) κατάφερε να τον 
συνεφέρει.. κάπως. 

ο 


Ίου Νίκου Κόντη, Το Ώαικ Τεπηρίαγ 


φού διαθέτουμε πλέον δικό µας 

χώρο, πολλά μπορούμε να κά- 

γουµε. Ίρεις σελίδες (ανά 15 µέ- 
ρες) εἶναι αρκετές ώστε να γίνεται εΚτε- 
γής αναφορά στά συµθάντα που έλαβαν 
χώρα στον κόσµο του Τηο 4ήι (οπιίπα. 
Κάθε δεκαπέντε ηµέρες, λοιπόν, 8ά σας 
παρουσιάζουμε τους 20 δυνατότερους 
[σε Ιενείς) παίκτες του ελληνικού Τ46, 
τη γνώµη ενός παίκτη για το παιχνίδι (ως 
συνήθως Ουϊ]ά ΝΛα»!οι ή κάποιον διάση- 
μο ήρωα) και, τέλος, το χάρτη µιας πε- 
ριοχής µέσα από το παιχνίδι, ούτως 
ώστε να προσανατολίζεστε ευκολότερα 
όσοι από εσάς δεν έχετε εκτυπωτές. 


αυιι 05 


Για όσους δεν γνωρίζουν τι εστί ου]ά, 
δίνω τον ακόλουθο ορισμό. Λοιπόν, 
ου]]ά εἶναι µία οργάνωση-οµάδα, η 
οποία διαθέτει έναν αρχηγό και ορισµέ- 
νο αριθµό µελών. Κάδε ουϊ]ά έχει κά- 
ποια Ιδεολογία, την οποία έχει υποδείξει 
ο αρχηγός κατά τη σύστασή του. Όλοι 
όσοι εἶναι µέλη στο ου]]ά ακολουθούν 
πιστά την ιδεολογία αυτή και σε περί- 
πτὠση παραπτώµατος πρέπει να λογο- 
δοτήσουν στον αρχηγό και τα υπόλοιπα 
µέλη. Στα ουϊ]άς µπορεί να γίνει µέλος 
οποιοσδήποτε παίκτης δέλει, αρκεί να 
υιοθετήσει τους κανόνες του και να γί- 


πα το κ δοε - ο ο ων  - 
Μελετώντας Ύο «θτνόϊ ΗπαπῦᾶΊ για 
την 1.08 ἐκδόση΄ έπεόα πανω σε ενα 
'ἓφ τρίτο 
νησί! Εκεί ανάφερεται καθαρα οἩ! Το 

τρίτο κατά σεῖρά νησί πού µπορούν να 


μικρό κεφάλθ]ο ὄχεικό 


επισκεφθούν δι ᾖαίκτες Βά ο ομόρι' 
σιοπεβέίπι [πρώην Ψο]κατα) και η 
κύρια πόλη (κατοικησίµη απο 
ανθρώπους] 8α αποκαλείται 
ο 5  φιοπεζ[ες!. 
ο ο ον ο  λωκνς 5. 
τν ο 


Αγαπητοί µου σύντροφοι, τα καταφέβαμέ! Πετύχαμε 
κάτι πολύ σηµαντικό για όσουξ συμμετέχουν στο 
πρώχσ΄οη-Ιίπε ΚΡΟ στην Ελλάδά, το ΤΗέ 4Η) ζοπηίπο: 
Κατορθώσαµε να αποκτήσουμε τη δική µας στήλη 
στο “Ρς Μαρ/εΓ”. Από ένα απλό πλαίσιο κειµένου στὴ. 
στήλη “Οπ'[ΐπε Θαπιΐπα”, τώῤβα πλέον έχουµε µία 
τρισέλιδη μόνιμη στήλη. Θέλω΄να ευχαριστήσω΄όλους 
όσοί προσπάθησαν για να Πετύχουµε αυτόν τό στόχο, 
μεταθιθάζοντᾶς-τῄν ἀποψή τους στους “υψηλά 
Ισταµένους”, οἱ οποίοί µε Τῆ΄σειρά τους εκπλήρωσαν 


τήν ἐπιθυμία µας, 


νει δεκτός από τον αρχηγό. Οι κανόνες 
που διέπουν κάδε αυ]ὰ διαφέβουν. Με- 
ρικά απαγορεύουν στα µέλη τους να εἷ- 
ναι µέλη και σε άλλα αυϊ]άς. Αλλα πάλι 
ακολουθούν µία ιεροτελεστία µύησης 


ἘεγΊα Τα νέα µέλη. Γενικότερα κάθε ουϊ]ὰ 


ἔχει το δικό του χαρακτήρα. Τα µέλη 
τῶν Ουΐ]ά», για να είναι πιο οργανωμένα, 
εκτός από τις συναντήσεις που κάνουν 
µέσα στον απέραντο (1) κόσµο του Τηε 
ΔΗΝ Γοπιίπ, διαθέτουν και δικές τους 
ιστοσελίδες στο Διαδίκτυο [πάλι κέντη- 
σα ο άτµος]. Τα ουϊϊᾶς µπορείτε να επι- 
σκεφθείτε µέσω της ελληνίκής Ίο/πο- 
Ραθε του Τ4ς (ννν/ᾶς.αη. 

Άς περάσουμε όµως τώρα στο ζουμί. 
Θυμάστε που σας ανέφερα προ δημέ- 
ρου ότι είχε ηρεμήσει η κατάσταση στις 
διαμάχες µεταξύ των ουϊίἁς; Τώρα, λοι- 
πὀν, τα πράγματα είναι τελείως ξενέρω- 
τα. [αλήνη, ειρήνη και ησυχία επικρα- 
τούν στον κόσµο του Το 4/1 ζοπιίπο. 
Τα πουλιά τιτιβίζουν, τα λουλούδια αν- 
Βίζρυν, οι αντιλόπες θόσκουν αµέρι- 
µνες στα λαγκάδια και τα άγρια άλογα 
καλπάζουν στις πλαγιές των χιονισµέ- 
νων βουνών (μα ποιήτης είμαι;]. Πιστεύω 
ότι αυτή η ησυχία οφείλεται σε Κάποια 
ανασυγκρότηση που κάνουν τα ουΐ]άς 
µέχρι την επόµενη διαμάχη. 

Τα ουϊ]άς παραμένουν έξι: ΒίαεΚκ 
Αάάοις, (μαος Αιεῄοης, 
(υ]! οἱ ήχο Ώταφροη, [.6- 
οἴοης οἱ ΥΝΙςάοπι, Μειεε- 
παηγ ουἰ]ά και 5αεγεὰ 
Βαμα[ίοη. Σε επόμενα τεύ- 
χη ὃα γίνει ειδική αναφο- 
ρά σε κάθε ουϊ]ά και στο 
σκοπό του. Κατά τη διάρ- 
κεια όµως των δεκαπέντε 
ηµερών που μεσολάβησαν 
εἶχαμε και τη δηµιουργία 
ενός οργανισμού, ονόματι 
ΙΑ6. Δεν πρόκειται για το 


Μαῄ]άα. 
Νοοηθ.. 
. Φιαηιίς.. 


. Μαϊαατοα. 
.. Ὀγαφοπ[θαγ! 
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γνωστό ΑΟ που κάνει το µηχάνηµα να 
κολλάει, αλλά για τα αρχικά του [ροι- 
αἴίπα Α[ῄαπες οἱ 0οος. Αποτελείται από 
τον πρὀεδρό του Αἰο]ίυ: και ένα µέλος 
από κάθε “καλό” αυῖ]ά (5αειεὰἀ 
Βαῄα[ίοη, (μαος Αιεμοης, Ου]! οἱ πε 
Όταφοη, |οφίοης οἱ ΥΝΙςάοπι). Ο Αἰοίίυς, 
λόγω της υποχρέωσης που ανέλαβε, 
αποχώρησε από το 58 ου!]ά και πλέον 
είναι ανεξάρτητος. Σκοπός του ΙΑ0Ο είναι 
να λύνει τις παρεξηγήσεις που προξε- 
νούνται ανάµεσα στα τέσσερα “καλά” 
ου]]άς και να καταστρέψει τον Βαπα 
Βἰαεκβίοοα (ΝΡΕ είναι ο κύριος) και το 
στρατό του. 

Αυτά τα ολίγα από το χώρο των 
ουϊ]ά». Για να μεταφερθούμε, όµως, στο 
µέτωπο της ΥΙτεοῃῃ... 


ΡΟ Μαν]οι 


ΣΥΝΤΙ 0 κ) 0 ΓΡΑΦΙΕΣ Στη συνέχεια παραθέτω έναν σύντομο πίνακα 


µε αρκετές από τις συντομογραφίες που χρησιμοποιούνται στο ΤΗε 44Η (οπιΐπα 
από τους περισσότερους παίκτες. Ετσι, για να καταλαθαινόµαστε. 


ΧΡ Εχρείίεπεε Ροΐπ!». Μέσω ΒΡ Βανεπ΄: Ώυεί, Το δεύτε ΡΑ Βἰαες Αάάεγς (θυἱ(4]. 


των Χβς ο χαρακτήρας ρο νησι, σεαυτόπηγα- «4 6αος βγείοης (θυἱ]ά). 
ανεβαίνει επίπεδα (Ίεν- γεις αφού είσαι στο 25 ζοἱῦ Ου[ί οἱ ἥιο 
εἰς). Χβς κερδίζετε σκο- Ιενοί και κάνεις ένα Ώγαφοη (θυϊ]ά). 
τώνοντας τέρατα και αυες!. 9 
ολοκληρώνοντας φυθ»ῖ, Ώύ Ώγυίός ζαπηρ, Ως συνή- τα [ου]. 
ΙΗ Ησίήπανεη, Η πρώτη πὀ- ὃως συνοδεύεται απὀ ΒΌ ᾗ{[. έτερο 
λη του νησιού ΑταΚκα. ή Αταζκας, µια και τα δύο ουίά ( υΙά) 
Εκεί από ὁὀπου όλοι οἱ γησιά έχουν Ώγυϊάς οβς .-. { ά 
παίκτες ξεκινούν το παι- (απιρ. ς ... να οί .α ο. μα}, 
χνίδι, Ος 6οβΙίπ ζαπιρ. Βρίσκεται ο . αλ όδο νμῖ 
ΥΝΗ ὙψιηάΙνονη, Η δεύτερη στο νησί του Αγα]ας. Ω . θ Αα ρο δοβάμ 
πόλη του Ατακα». Άρκε Ο6 ΟΥε ζαπῃρ. Και αυτό ώρα λος, σος’ 5 
τά µακριά απὀ την {Η. Βρίσκεται στο ΑγαΚκας, ς : 
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ΕΝ ΗΤΕΟΓΡΓ Μο:Ιος 


ΤΑ ΝΕΑ 
ΤΗΣ ΥΙΗΒΟΟΜ 


Τελικά, η νέα έκδοση, η 1.08, 
είναι γεγονός και έχει “σηκωθεί” 
σε πάρα πολλούς 5ε{νεις στο 
εξωτερικό. Όμως τα προβλήµατα 
ήδη παρουσιάστηκαν, αυτή τη 
φορά όχι µε τις κάρτες γραφικών 
αλλά µε το ΑΟ το... γνωστό και 
µη εξαιρετέο)! Ωστόσο κυκλοφο- 
ρεί ραΙεῃ που διορθώνει το πρό- 
ϐληµα. Αν και διαθέτουμε όλα 
όσα είναι απαραίτητα για να 
αναθαθµίσουµε τον 5εΓνεί σε 


1.08 (µαζί µε το ραϊςμ], αναρω- 
τιόµαστε πότε να προβούμε σε 
αυτή την αναβάθμιση. Μήπως 
υπάρξουν προβλήµατα; Μήπως 
να περιμένουμε λίγο ακόµα και 
να δούμε τι θα γίνει στο εξωτερι- 
κό µε την 1.08; Για να µην πολυ- 
λογώ, το πιθανότερο είναι την 
ώρα που ὃσ διαβάζετε το άρθρο 
να έχει ήδη µπει η νέα έκδοση, 
οπότε τα συμπεράσματα δα 
βγουν στο επόµενο τεύχος. 
Μελετώντας λοιπόν το ὄεινει 
πιαπυαί για την 1.08 έκδοση, 
έπεσα πάνω σε ένα μικρό κεφά- 
λαιο σχετικό µε το τρίτο νησί! 


ςΑΝΕΑ 
«ΑνΝΕΒ 
«Ανες 
ςΑΝΕΡ 

ςΑΝΕ Ε 
Κγααπίαπ (ανο 
Βγίααπας (ανε 
ΤΗ (τγρ! 
Μαά’» Ηουςε 
}ατος 

Ὀτγυϊάς ζαπιρ 
Τγοί{ς | αἰγ 
Ιη5ες! 9ραννπίπα 
Οτουπάς 
Ιαθγγῖηι 

Πο ήήιανεη 
ΥΠ ονν| 
Τµίενες Τοννη 
(μέσω Βγϊφαπας 
ζανε) 

Ο6οΡΙίη ζαπιρ 
ΟΥς ζαπιρ 


Εκεί αναφέρεται καθαρά ότι το 
τρίτο κατά σειρά νησί που µπο- 
ρούν να επισκεφθούν οι παίκτες 
ὃα ονομάζεται 5Ιοπο]είπι (πρώ- 
ην Ψοἰκατα) και η Κύρια πόλη (κα- 
τοικήσιµη από ανθρώπους) θα 
αποκαλείται 5ἱο/θεΓθ5!. Το εν λό- 
γω κεφάλαιο αναφέρει µερικά 
πολύ χρήσιμα πραγματάκια, αλ- 
λά Θα τα αφήσω να τα αγακαλύ- 
Ψετε καθώς Όα παίζετε το παιχνί- 
δι. Μη θεωρήσετε ότι το 510Π6- 
Πεῖπι συμπεριλαμβάνεται σε αυ- 
τήν την έκδοση του προγράµµα- 
τος, απλώς υπάρχει εκτενέστατη 
αναφορά. 


Επειδή η νέα στήλη είναι 
ακόµα στα σπάργανα και 
συνεχώς 8α εξελίσσεται και 
θα θελτιώνεται, ὧν έχετε 
οποιαδήποτε καλή ιδέα 
στείλτε την στο ε-πιαί] 
ασγκ/επιρ/αγθα[[ογηιαί].εο 
ΠΠ. Αντίο, µέχρι το επόμενο 
δεκαπενθήμερο! 


ε αυτό το τεύχος σάς παρουσιάζουμε 

όσα µας έγραψε για το Τῇιο 4/1 «οπι- 

ἴπρ ο κ. Νίκος Γαβριηλίδης, γνωστός 
και ὡς Κῄίος Ουἵ]ά Μαξίθι του 5αεΓθὰ 
Βαμα[ίοη. 


“Στα ἴχνη του Περσέα. Αν υπήρχε µία µηχα- 


νή αναζήτησης, η οποία ὃα έψαχνε και 8α 
ανακτούσε δεδοµένα από το υποσυνείδητό 
μας, τότε µε έκπληξη Όα ανακαλύπταµε ότι η 
πρώτη επαφή µας µε το φανταστικό κόσμο 
των ΚΡΟ5 έλαβε χώρα στο σχολείο. Είναι η 
ιστορία του ήρωα απὀ το Αργος, Περσέα. Εἰ- 
ναι ο κόσμος κάθε ανήσυχου πνεύματος, το 
οποίο δεν µπορεί να περιοριστεί µέσα σε σύ- 
νορα ή όρια. Για το πνεύμα όρια δεν υπάρ- 
χουν. Είναι η κλωτσιά που ὃα δίνατε στον ερ- 
γοδότη σας, η Βουτιά που Ὁα κάνατε από ένα 
πανύψηλο κτίριο υπολογίζοντας ότι ὃα πέσε- 
τε Και ὃα σωθείτε πάνω στο δίχτυ, το οποίο 
φαίνεται σαν µια τελεία απὀ το ύψος που 
Βρίσκεστε, εἶναι το Όχι εγώ, ο άλλος που 
έλεγε ο αείμνηστος Χορν, είναι το Τίιο Δ/ήι 
οπιίπο! Ενα παιχνίδι ρόλων, το οποίο δεν 
περιορίζεται στους 4 ή 8 παίκτες, όπως τα 
πασίγνωστα πλέον Βἱαβίο και Βαἰιυτ’ς 6αἱ6. 
Είναι ένας ολόκληρος κόσμος, ο οποίος πα- 
ραμένει και εξελίσσεται και µετά το αυϊ! που 
ὃα αναγκαστείς να κάνεις λόγω έλλειψης 
ύπνου. Είναι η απάντηση στο αµερικανοκρα- 
τούμενο Ὀήπια ΟπΙίπε, το οποίο ήταν πρωτο- 
πόρο μεν, αλλά άπιαστο όνειρο γι’ αυτούς 
που δεν εἶχαν πιστωτική κάρτα και ήθελαν να 
συμμετάσχουν σε ένα οη-ἱίπο ΕΡΟ πληρώνο- 
ντας τη συνδρομή τους σε ελληνικές δραχ- 
µές. Ηταν η κρυφή επιθυμία µου. Ετσι, αµέ- 
σως απάντησα στο προσκλητήριο του ΄Ρς 


Μαρ!οι΄ για ένα ΚΡΟ οη/::πθ, όπου 8α είχα τη 
δυνατότητα να γνωρίσω παιδιά απὀ όλη την 
Ελλάδα, τα οποία Όα εἶχαν το ίδιο µε εµένα 
ΠοΡΟΥ, και να συµµετάσχουµε µαζί σε ένα 
παιχνίδι ρόλων. Επειδή τα ΚΡΟ5 εἶναι παιχνί- 
δια ρόλων, υπάρχουν και τα αἰαηπιθη!ς, δη- 
λαδή ο θαθύτερος σκοπός ή µόλλον η Ιδέα 
που κρύβεται πίσω απὀ κάθε πράξη µας, 
ἔτσι, άρχισαν να εμφανίζονται τα ουί]ά». Το 
5αττεά ΒαΠα[ῖοη [ἱερός Λόχος], ουϊϊά το 
οποίο εκπροσωπώ ως Ιθαάςγ, εἶναι ο τόπος 
συνάντησης όλων των (Μαοίίς 0οος παι- 
κτών. Δηλαδή όχι µόνο αυτών που πολεμούν 
το άδικο και το κακό σε δημόσια µέρη ή ϱί- 
χνονται στη µάχη κατά του κακού κάτὠ από 
το πρόσταγμα του αρχηγού τους [{αννέυ] 
6οος/], αλλά και εκείνων που Όα σηκώσουν 
το σπαδί τους όπου βρουν το άδικο, είτε σε 
σκοτεινό σοκάκι (όπου δεν πρόκειται να τους 
δει κανείς) εἶτε ακόµα και στο πρόσωπο του 
ίδιου του αρχηγού τους. Είμαι στην ευχάριστη 
Θέση να σε ενημερώσω ότι οποιαδήποτε στιγ- 
µή και να µπεις στο παιχνίδι 9α βρεις κάποιο 
µέλος µας µέσα πρόθυμο να σε βοηθήσει, Η 
διεύθυνση του ΥΜΕ 5ἷ{ε µας είναι: 
ΜΗρ://πεπηβοιςΙήροά,εοπι/6αεγεὰ 
αμα[ίοπ/. Όυγ αἱδείρ[ίπο αἰίοννς ου: πι]ηάς 
Ιο Ππά [πε [αἱσε ᾖνθαή οἱ α πιαη, [υςὶ ας ου: 
ΦννοΓ5 [πα α Ώθα[ίπᾳ οπθ!η!” 

Πιστεύω ότι ο Ου]]ά Μα»!ει Κιίος ήταν πε- 
ριεκτικότατος και στην κυριολεξία µας µάγε- 
Ψε µε τα γραφόμενά του (αλήθεια, µεγόλε, 
γιατί δεν γράφεις κανένα βιβλίο;). Σε δύο 
βδομάδες σάς επιφυλάσσω µία συνέντευξη 
που ὃα πέσει σαν βόμβα στον κόσµο του Τ18 
Δ/Η ζοππίπα {αν όλα πάνε καλά). 


Ρς Μακιετ( 8 


ΡΗΙΙΙΝ ΙΕ] 


Τα παντα γύρω 
από το [Ιπυχ 


ΣΕΡΦΒΡΟΝΙΑΣ ΜΕ 
ΤΟΥΣ ΠΙΤΚΟΥΝΟΥΣ 


Οι Ώιοννςθις του [Ιπυχ 


Το [ήπυχ, σε ό,τι αφορά τα 
προγράµµατα, τα πάει µια χαρά. 
Μία πληθώρα εφαρμογών έρχεται 
γα συμπληρώσει το Βδαυμάσιο 
αυτό λειτουργικό. Όπως είναι 
λογικό, ένα δικτυακό λειτουργικό 
δεν θα μπορούμε να µη διαθέτει 
πρόγραµµα για την περιήγηση 
στο Δίκτυο. Σε αυτό το τεύχος 
παρουσιάζουµε τους Ώγονν5ες5 
του Μπυχ. 


πρώτος Ρ{ον/5θΓ του ΓΙπυχ δεν 
ήταν ο Νεἰσοαρο Νανίοαίοι, όπως 
ίσως νοµίζατε, αλλά ο ἰγηχ, ένας 
Ῥτονςει σε πολύ πιο ΙἰΦΒΙ µορφή 
από ότι οι σημερινοί τερατώδεις σε μέγεθος 
και δυνατότητες Ώ{ον/56/5, Δεν άργησε όµως 


σιατειαςή 


Νοε Ίος Μοτός Ιω! Ἠναὶ πνκίλογς. 


ζουγροταῖε νς Όρεῃ Ῥουγος 


πολύ µέχρι να εμφανιστεί ο μικρός, συµπαδητι- 
κός δεινόσαυρος της Νθίσοαρθ και του Ματς 
Απατθθς5θη και να δώσει µια γέα πνοή στο [{η- 
υχ. Ίσως ο Νείσεαρε Νανίφαίοι να εἶναι ο πιο 
γνωστός και διαδεδομένος Ώ{ον/5θ: µεταξύ των 
χρηστών του Ηπυχ -και όχι άδικα-, ὠστόσο δεν 
εἶναι ο μοναδικός. Εκτός του ΙγΗΧ, άλλοι τρεις 
Ῥον/σθις δίνουν µάχη για επικράτηση στη νέα 
πλατφόρμα, Αισθητή εἶναι βεβαίως η απουσία 
του μεγάλου αντιπάλου Ιπίθιπθ! Εχρἰοιθ: της 
Μἰετοσοή. Ισως γιατί η Μἰετοσοβ δεν δέλει να 
παραδεχτεί τη δυναμική παρουσία του [ἴπυχ 
υποστηρίζοντάς το µε ένα από τα δηµοφιλέ- 
στερα προγράμματά της. Ας δούμε όµως έναν 
έναν τους “υποψήφιους μνηστήρες”, ξεκινώ- 
ντας βεβαίως απὀ τον κυρίαρχο. 


ΝΕΤΞςΑΡΕ ΝΑΥΙΦΑΤΟΝ 
ΠΗΡ: ον μεν 
ἀοννπίοας 

Ο Νείκεαρο Νανίφαίογ εἶναι ο πρώτος Ώ{ον5- 


6 που εμφανίστηκε για το ΗΙπυχ και είχε γραφι- 
κό ἱπ]θήαςς. Η πρώτη έκδοση του Νανίοαἰοι εµ- 


δη Ξτεσήη 


Ῥοψικὰ νν 057 ος Ἡοὐνεαν Ώοσκκώες 08, 
ΦΑΝ 


ββματο. ν.... 


του Νικόλα Δεμιρίδη 
Ιανα»θπιαΙθοχ.οΓ 


φανίστηκε σμόν αµέσως µετά την ν ορός της 
Νείσοαρο. Καθώς η Νείσεαρε έ έχει επιπρέψει την 
ελεύθερη διανοµή του προγράµµατος, η τελευ- 
ταία ἐκδοσή του περιλαμβάνεται στις περισσό- 
τερες διανομές του [ἰπυχ. Ο Νεἰσεαρθ (οπι- 
πιυπἰςαἰοτ, η ολοκληρωμένη σουίτα της Νθί5- 
οαρθ που περιλαμθάνει εκτός από τον Ώ{ον/θ{ 
έναν ο-πιαῖ «ἰἴοπί και έναν ην τθαἆθι, θρίσκε- 
ται πλέον στην έκδοση 4.7, Υπάρχει επίσης µία 
πιο “ελαφριά έκδοση” που περιλαµβάνει µόνο 
τον Νείσοαρο ΝανίᾳαίοΓ έκδοσης 4.08. Και οι 
δύο αυτές µορφές του Ὀτον/θ: παρέχουν κὠδι- 
κοποίηση 26-ΡήΙ, ενώ υπάρχει και έκδοση µε κὠ- 
δικοποίηση στα 128-ΡΙ, η οποία όµως είναι δια- 
Θέσιμη µόνο στους κατοίκους των ΗΠΑ και του 
Καναδά, Η εγκατάσταση του Ώ{ον/5θ: είναι παι- 
χνιδάκι, Οι επιλογές που έχουµε είναι ουσιαστι- 
κά δύο: είτε να κατεβάσουµε και να εγκαταστή- 
σουµε ένα πακέτο «πι ή «ἀθΡ, το οποίο εἶναι Το 
πιο εύκολο, είτε να κατεβάσουµε την έκδοση σε 
4σΓ0ᾷ. Σε αυτή την περίπτώση αποσυµπιέζουµε 
πρώτα το αρχείο σε έναν προσωρινό κατάλογο 
[ιατ -χσνέ ./οποπια αχείου.αιο7). Στη συνέχεια 
γυρνάµε στο νέο κατάλογο που δημιουργείται 
από την αποσυµπίεση και διαβάζουμε το αρχείο 
ΚΕΑΌΜΕΙπεΙαἴ, το οποίο περιλαμβάνει σηµανη- 
Κές πληροφορίες για την εγκατάσταση σε περί- 
πτώση που Θέλουμε να την Κάνουμε μόνοι µας. 
Επιλέγοντας όµως το οεήρ! η-ἱηδίαί! [./η5-ἱη5]α!!], 
το πρόγραµµα αναλαμβάνει να κάνει όλα τα 
απαραίτητα για την εγκατάσταση του Ὀ{ον/5θ:, 
Το σερ! ὃα µας ρωτήσει πού ὃα θέλαμε να 
εγκατασταθούν τα αρχεία του Ώ{ον/δθί, µε Προ- 
τεινόµενο το /ορ]/ηίκεαρθ. Αλλος πιθανός κα- 
τάλογος είναι ο /υςι/]οςαἰ/ηείσοαρθ. Συνεπώς, 
καλό εἶναι να ελέγξουμε πού Βρίσκεται η προη- 
γούμενη εγκατάσταση του Νείσοαρο σε περί- 
πτώση αναθάθµισης, 

Ανεξάρτητα µε τη διαδικασία εγκατάστασης 
που Όα επιλέξουμε [πιαπυαἱ ή φοηρἡ), το τελευ- 
ταίο Βήμα πρέπει να γίνει µε δικαιώµατα χρήστη 
[οοί. Ωστόσο δεν είναι ενδεδειγµένη η εκτέλεση 
των προγραμμάτων έχοντας δικαιώµατα τοο, 
καθώς υπάρχει κίνδυνος να προκληθούν σοθα- 
ρά προβλήµατα. [ί’ αυτό να έχετε υπόψη σας να 
εκτελέσετε το Νείσοαρθ την πρώτη φορά ὡς κα- 
γονικός χρήστης. 

Μόλις εκτελέσουµε το Νθίεεαρθ για πρώτη 


φορά ένα παράθυρο µας ζητά να συµφωγήσου- 
µε µε την άδεια χρήσης του προγράµµατος. Στη 
συνέχεια μας ειδοποιεί για τη δηµιουργία του 
προσωπικού μας καταλόγου για χρήση από το 


πρόγραµµα. Σε αυτό τον κατάλογο το πρόγραµ- 
μα αποθηκεύει τα Ὀοοκπιαήκ», τα εοοΚἰθ», την 


(αεᾖθ και κάποια άλλα απαραίτητα αρχεία. Με 
την πρώτη εκτέλεση παρατηρούμε ότι η έκδοση 
του Νείσεαρε για [ἴπυχ δεν διαφέρει σε τίποτα 
απὀ την ανῄίστοιχη για ἨΝΙπὰον/ς. Τα ππθηυς και 
οι επιλογές εἶναι απολύτως ίδιες, όπως και ο 6- 
ππαῖὶ εἰἴθη! Και ο ηθν5 ΓΘαάς;, γι΄ αυτό συχνά 
Βλέπουμε πολλούς χρήστες να χρησιμοποιούν 
τον Νθίκεαρε και ὡς 6-πιαῖ! εἰ[θη!, αν και υπάρ- 
χουν αρκετοί άλλοι. Η ανα και η /αναςςΠῖρ! 
υποστηρίζονται από το Νείςεαρθ, όπως και µια 
πληθώρα ρἰυφ-ίπς. Αδιαµφισβήτητα, όµως, ο 
αριθµός των υποστηριζόµενων ρἰυο-Ίης στην έκ- 

για [ίπυχ εἶναι αρκετά μικρότερος από τον 
αντίστοιχο των ὙΜπὰον/». Ωστόσο τα πιο γνωστά 
[οπηαίς υποστηρίζονται από την έκδοση για [{η- 
υΧ. ια παράδειγµα, ο Μακτοπιθαϊα Εἰαςὴ Ρίαγθι 
αλλά και ο Κθαἰνθινοήκο Νεαἱρίαγεγ είναι έτοι- 
μοι για ἀονπίοσα. 

Αυτή τη στιγµή ο Νείεοαρθ εἶναι ο πληρέστε- 
ρος Ότον/: για το [Ιπυχ. Ωστόσο και οἱ άλλοι 
Ὀτονπεις αξίζουν της προσοχής µας καθώς προ: 
σφέρουν δυνατότητες τις οποίες ο Νείσεαρθ 


δεν έχει ή δεν µπορεί να υποστηρίξει. 


ΜΟΤΙΙΑ 
ΠΗρ://νννρνιπιοσί[]α.ογς 

Ο Μοζί]α είναι ένας Όρεῃ 5ουιθ Βγον/ςθ 
δηµιουργηµένος από τον κώδικα που διέθεσε 
ελεύθερα η Νείςεαρθ και επρόκειτο να ΄γεννή- 
σει” τον Νείσεαρθ 5. Ο Μοζῖ]α έφτασε την έκ- 
δοση Μἰεείοπε ]2 λίγο πριν από τα Χριστούγεν- 
να και τώρα Βρίσκεται στο σηµείο όπου µπορεί 
άνετα να χρησιµοποιηθεί για την ανόπτυξῃ σελί- 
δων ΗΤΜΙ. Αν και ακόµα δεν έχει φτάσει στο 
σηµείο να είναι κατάλληλος για καθηµερνή χρή- 
ση, εντούτοις είναι αρκετά κοντά. 

Η εγκατάσταση του Μοχῖϊα αποτελεί µια µι- 
κρή παγίδα. Αποφύγετε οποιαδήποτε ἀθνθίορ- 
ε;5 νεισίοη ή πἰσΏγ Ὀυῖς, εκτός και αν έχετε 
πολλές γνώσεις στον προγραμματισμό { και δέ- 
λετε να συνεισφέρετε στην ανάπτυξή του, Κατε- 


Βάστε την πιο Πρόσφατη Μϊθείοπθ πείθαςθ που 
διαήθεται σε µορφές «πι, «ἀθ0 και .Ια[οζ και 
προχωρήστε µε προσοχή στην εγκατάσταση 
ακολουθώντας τις οδηγίες. Ο Μοσίϊα Μίεείοπε 
12 εἶναι ένα εντυπωσιακό πρόγραµµα, αν και 
χρειάζεται ακόµα αρκετή δουλειά. Η μηχανή 
που αναλαμβάνει να διαβάσει τα ΗΤΜΙ κείµενα 
και να τα εμφανίσει στο παράθυρο του Ώ{ον56/ 
εἶναι πολύ γρήγορη και µπορεί να εμφανίζει τη 
σελίδα ενώ ακόµα κατεβαίνει, ακόµα και αν δεν 
γνωρίζει το μέγεθος των εικόνων. Όπως ο [πίει- 
πθ! Εχρἰοιε; έτσι και ο Μοζίἰα ανανεώνει σε 
πραγµατικό χρόνο τη σελίδα. Καινούρια εἶναι 
επίσης µία µπάρα στα αριστερά µε την Ιδιότητα 
αυ]ο-μίάθ, η οποία περιλαμθάνει µεταξύ άλλων 
τα Ροοκπιαής». Ο Μοζίϊα σαφώς περιλαμθάνει 
ο-πιαϊ! ε[ἰθη!, αἀά(θος ΏοοΚ και ΗΤΜΙ. θαΐοι, ενώ 
ο πενῄς Γθαἀει, το ΙΒ{ εἶνα! και η ανα ακόµα 
δεν λειτουργούν. Επίσης, δεν υποστηρίζει προς 
το παρόν λειτουργίες ευ! απ ρα»ἱθ και ἀαο 
απ «τορ. Αν και δεν ενδείκνυται για καθηµερι- 
γή χρήση, πολλοί τον χρησιμοποιούν για έλεγχο 
και ἀθουσοίπα στο σχεδιασμό ΗΤΜΙ σελίδων. Η 
επιλογή ΄Ύϊθν/ 5ουτοβ΄ είναι αρκετά πλούσια και 
περιλαμθάνει χρωματική σύνταξη και φωτεινή 
ένδειξη των λαθών, Την τελευταία δυνατότητα 
μάλιστα ὃα ήθελα πολύ να τη δω στον |η]θηπθί 
Εχρίοιθι και τον Νείσοαρθ Νανίαίοι. 


ΟΡΕΡΑ 
ΠΗΡρ://νννν/,ορθγα.εοπΙ/Ίίπυχ 

Ο Όρθια αποτελεί µία εναλλακτική πρόταση, 
ήδη γνωστή στην πλατφόρμα των ἨΜίπάονις, η 
οποία µας έρχεται απὀ τη Νορθηγία. Πρόκεται 
για δημιούργημα μερικών εργαζομένων της Ἰθ- 
Ιθποι (ο Νορβηγικός ΟΤΕ], το οποίο “έπιασε” και 
αποτελεί πλέον εμπορεύσιμο προϊόν. Ο Όρεια 
διαφέρει αρκετά στην εμφάνιση αλλά και στη 
λειτουργία από τους υπόλοιπους Ώ{ον5ε:». Η 
σηµαντική διαφορά έγκειται στο γεγονός ότι η 
ἴδια εφαρµογή µπορεί να ανοίξει πολλαπλά πα- 
ράδθυρα, Αυτό σηµαίνει ότι η µνήµη που κατα- 
λαμθάνει το εν λόγω πρόγραµµα εἶναι η ελάχι- 
στη. Αλλά γενικώς ο Όρεια δεν αποτελεί αυτό 
που Όα λέγαμε πρόγραµµα - τέρας, όπως ο 
Νείεαρο. Είναι µικρός σε µέγεδος και κατανά- 
λωση µνήµης Ῥτονε, χωρίς όµως να υστερεί 
σηµαντικά. Αν και πολλές λειτουργίες, όπως 
αναγνώριση Και επεξεργασία κωδικοποίησης 
55ἱ, απἰπιαϊθἁ αἴΐς, εοοΚἰθ» και ῄταπιθ», απου- 
σιάζουν από την τελευταία έκδοση [4.0 αἱρία, 
έκδοση για ΟΤ), εντούτοις η µηχανή επεξεργα- 
σίας σελίδων ΗΤΜΙ [ΗΤΜΙ τεπἀειει] εἶναι πολύ 
γρήγορη, µε αποτέλεσµα την ταχεία εμφάνιση 
των σελίδων, αν και χρειάζεται να γνωρίζει το 
μέγεθος της εικόνας που κατεβάζει πριν να αρ- 
χίσει να εμφανίζει τη σελίδα. 

Ο Όρεια είναι διαθέσιµος µόνο σε µορφή 
14Γ97, συνεπώς µετά την αποσυµπίεση σε κάποι- 


ο. 


Όψαςα 4 Ός δος μιας ΤεςἈφούον Ῥννασ 
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ον προσωρινό κατάλογο, εκτελούµε το πρό- 
γραμµα µε την εντολή «/υηπον/, Η λειτουργία 
του διαφέρει αρκετά απὀ αυτήν των άλλων 
Ῥτον/σε/», Ετσι εάν, για παράδειγµα, θέλουμε να 
ανοίξουμε µια σελίδα, τότε πρώτα πρέπει να 
ανοίξουμε ένα Καπιοί ἨΜΙπαάον/ (πατώντας Ε2 ή 
από το μενού Νανίφα[ίοη επιλέγουμε το Όρεη 
Κοπιοίθ), στο οποίο ὃα τυπώσουµε το [Βἱ που 
µας ενδιαφέρει για να µας το εμφανίσει. Παρό- 
µοια µε τον Μοζῖϊα, ο Όρεια περιλαμβάνει ένα 
παράθυρο στα αριστερά, που περιέχει τα ὈοοΚ- 
πιαήκ» και µικραίνει καταλαμθάνοντας ελάχιστα 
Ρἰχθἰς στην οθόνη µας. 

Προς το παρόν, ο Όρθια χρειάζεται αρκετή 
δουλειά. Πρώτα απ’ όλα πρέπει να καλύψει τα 
κενά στις λειτουργίες του, το γεγονός όμως ότι 
εἶναι µια πολύ ελαφριά εφαρµογή τού δίνει πολ: 
λές ελπίδες να γίνει ο αγαπημένος πολλών χρη- 
στών, ειδικά αυτών που δεν διαθέτουν πολύ δυ- 
γατά υπολογιστικά συστήµατα. 


ΑΜΑΥΑ 
ΜΗ ρ://ννννννινν 3 ογς/Απι 

Ο Απιαγα εἶναι το “παιδί” του ΥΜοηά ΥΜΙάθ 
ΥΜθῦ (οησοηΐυπι, Είναι ένας Όρεη 5ουτεθ 
Ῥ[ονφθΓ που ακολουθεί όλες τις προτάσεις του 
Μας, εφόσον δημιουργήθηκε ὡς εργαλείο 

ου των προτάσεων του γνος, Ὑποστηρίζει 
όλες τις τεχνολογίες, όπως ΗΤΜΙ. 40, ΧΗΤΜΙ, 
655, ΕΟΜΑΡεΓρΙ (ο αντικαταστάτης της 
αναςςήρ! της Νείσεαρθ και της |5εήρί της ΛΛἰ- 
«Γο5οΗ], αλλά και το νέο πρότυπο ΜαΙμΜΙ. 
(Μα!μοπιαῄεαί Μαικυρ ἰαπᾳυαφε). Η ΜαϊμΜΙ 
είναι ένα πρότυπο παρόμοιο µε την ΗΤΜΙ, το 
οποίο µας εππρέπει γα εμφανίζουµε µαδηµση- 
κούς τύπους, κάτι το οποίο µε τους υπάρχοντες 
τρόπους ήταν απλώς αδύνατο [εκτός από τη 
χρήση εικόνων). 

Ο Απιαγα διατίθεται σε Είπαηγ µορφή για 
Ὑήπὰονης 95 και ΝΤ, χθό Ιἴπυχ, 9ραις δο]αής και 
ΑἰΧ. ἔκδοση για Μας ακόµα δεν υπάρχει. ἕνα 
από τα ευχάριστα σηµεία του Απιαγα εἶναι ότι 
εκτός από Όπον/5ει αποτελεί και έναν πολύ καλό 
Υ/ΥΣΙΝΥΟ ϱἀϊϊοι, µε πολύ δυνατά εργαλεία που 
εππρέπουν στον ἸΜΘΡ ἀθνθίορει να δηµιουργή- 
σει, αναλύσει και ελέγξει για λάδη σελίδες 
ΗΤΜΙ. Παρέχει επίσης τη δυνατότητα, ενώ Βλέ- 
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πουµε µια σελίδα, να την επεξεργαζόµαστε στο 
ίδιο παράθυρο. Ο Απιαγα ὃα µας ειδοποιήσει 
ότι το κείµενο έχει αλλάξει προτού φέρει µια νέα 
σελίδα. Ενα επίσης σηµαντικό, ειδικά για τον 
Υθῦ Ὀρνείοροι, χαρακτηριστικό του Απιαγα εἷ- 


ναι ότι µας προσφέρει σε δενδροειδή µορφή τη 
δοµή της σελίδας που Βλέπουμε. Οἱ Ιδιότητες 


του Απιαγα είναι πολλές. Αξίζει να τον δούµε 
και µόνο για το γεγονός ότι προσφέρει διαφορε: 
τικές προθολές της σελίδας ΗΤΜΙ που Βλέπου- 
µε, Έχουμε λοιπόν το 5Ιτυσ]υτθα Ὑ[θν, που µας 
δείχνει το Ιαγου! της σελίδας, το Αἰἰθγπαίίνθ 
Υ!θν, µε το οποίο μπορούμε να δούμε τη σελίδα 
όπως ὃα την έδειχνε ένας Ιθχἰ-οπἰγ Ὀτονδθ:, το 
Μηκς γϊθν, που µας δείχνει όλα τα «Α ΗΕΕΕ» 
Ιιηίς, καθώς και το κείµενο που αποτελεί το [ἰπκ, 
το Ἰαδίε οἱ (οπΙθη!ς, το οποίο µας εμφανίζει 
όλα τα Ίας5 που χρησιμοποιούνται στη 

Και το 5ουτςθ, που µας δείχνει το πηγαίο κώδικα 
ΗΤΜΙ της σελίδας. Το σημαντικότερο εἶναι ότι 
υπάρχει η δυνατότητα να έχουµε όλες αυτές τις 
προβολές ανοιχτές σε ξεχωριστά παράδυρα, 
Κάνοντας δε κάποια αλλαγή σε οποιαδήποτε 
Προβολή, η ανανέωση γίνεται αυτόματα σε 
όλες. Επιπρόσθετα η προβολή »ἱτυςίυτθά γϊθνν 
επισημαίνει µε κόκκινο τα λάθη και τις λανθα- 


σµένες χρήσεις των Ίαᾳ». Ο έλεγχος των σελἰί- 
δων γίνεται από την ἴδια µηχανή ελέγχου που 
χρησιµοποιείται και από το ΥΝΦΓ οπ-[πθ για την 
επαλήθευση της σωστής χρήσης της ΗΤΜΙ σης 
σελίδες. Αν και έχει τόσο μοναδικές δυνατότη- 
τες, ο Απιαγα δεν προτείνεται για καθημερινή 
χρήση, επιθάλλεται, όµως, για την κατασκευή και 
τον έλεγχο των σελίδων µας, αφού αποτελεί ένα 
μοναδικό εργαλείο. Ενας δοκιµαστικός Ώον/σθ: 
όπως αυτός εἶναι φυσικό να παρουσιάζει και 
προθλήµατα. Το μοναδικό ίσως πρόθληµα του 
Άπιαγα εἶναι τα περιστασιακά ετανῇες, τα οποία 
όµως δεν ὃα σας κάνουν τη ζωή δύσκολη, γιαή 
ο Απιαγα διαθέτει µια μοναδική Αυ]ο Βθθίοτθ 
Ιδιότητα. Αφού κρασάρει, ὃα σας ρωτήσει αν 
Θέλετε να επανέλθει στην τελευταία κατάστασή 
του, στην οποία επανέρχεται χωρίς την παραµι- 
κρή απώλεια! 


ΙΥΝΧ 

Ο Ιγχ είναι ο πατροπαράδοτος Ὀπίχ Ιθχ/-οη- 
| Όπονβε;, ο οποίος ὃα ήταν αμαρτία να λείπει 
από το ΙΙπυχ. Είναι από τους πιο παλιούς 
Ώτοµφθ!ς που κυκλοφορούν, µε χρόνο ζωής τό- 
σο όσο αυτός του ΥΛΛΛΛΝ, Αν και πλέον λίγοι τον 
γνωρίζουν, ο ἰγπχ απαντάται πολύ συχνά σε πα- 
γεπιστημιακούς υπολογιστές µε Ὀπὶχ τερματικά 
και δίκτυα που προσφέρουν πατροπαράδοτο |η- 
ΙΘπηθ!, δηλαδή Ἰθίηεί, (οηφοίθ και εἰπι. 

Ο Άγπχ µπορεί να µην έχει τς φοβερές δυνα- 
τότητες των τελευταίας γενιάς Ὀγον/θ:5, αλλά 
µπορεί να είναι ένα πολύ καλό εργαλείο για 
ΥΜΘΡ ἀενείορεηο για τους εξής λόγους: πρώτον, 
εἶναι ΙθχΙ-οπΙγ και δεύτερον, δεν αναγνωρίζει 
κανέναν τύπο αρχείου [εκτός από ΗΤΜΙ και Ιθχί) 
και τύπο ΜΙΜΕ. ἔτσι, όταν συναντήσει κάτι άγνω- 
στο, απλώς ρωτά αν επιθυμούμε να το σώσουμε 
στο δίσκο µας. Αυτό µπορεί να αποδειχθεί σω- 


τήριο στην περίπτωση που θέλουμε να σώσουμε, 

για παράδειγµα, το (55 αρχείο κάποιας σελίδας 

απὀ τον ΥΜΘΡ 5ε/νθΓ στο σκληρό µας. Ενας τε- 

λευταίΐας γενιάς Ώτον/ςει Όα επέµενε να διαθά- 

ζει και να εμφανίζει σωστά το αρχείο αυτό, απα- 

γορεύοντάς µας να το αποθηκεύσουµε στο 
μας. 

Άλλη µία, εξίσου σηµαντική χρήση του ἰγηχ 
εἶναι σε περίπτωση που έχουµε πρόσβαση σε 
κάποιον υπολογιστή µέσω Ιεἰπε! και Θέλουμε να 
κατεθάσουμµε κάποιο αρχείο µέσω ΥΘΟ όχι στον 
τοπικό υπολογιστή αλλά στον υπολογιστή που 
έχει τη σύνδεση µε το Ιηίειπε!. 

Άν και αυτές οἱ περιπτώσεις είναι αρκετά σπά- 
νιες, ίσως και για τον εξειδικευμένο ή προχωρη- 
µένο χρήστη, δεν Όα θέλαμε να θρεδούµε σε 
αυτές χωρίς τον ἰγηχ. 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔΙ 

Μέχρι στιγµής καλύτερη επιλογή αποτελεί 
αδιαµφισθήτητα ο Νθίσεαρθ, µια και είναι πιο 
ολοκληρωμένος και σταθερός. Ο ἰγηχ α πα- 
ραμένει µια καλή επιλογή, εφόσον υπάρχει ακό- 
μα ΙΕχ/-Ώαςθά απομακρυσμένη σύνδεση στον 
ΥΜΘΘ, και ὃα αποτελεί πάντα ένα καλό εργαλείο 
για τους ΝΘΡ ἀθνείοροι». Ο Απιαγα είναι σίγου- 
ρα ένα από τα καλύτερα εργαλεία για ΙΝΘΡ ἆε- 
γεἰορε;ς, αν και χρειάζεται ακόµα κάποια δου- 
λειά στο ἰπ]εήαςθ. Οι Όρεια και Μοζίϊα έχουν 
αρκετό δρόµο µπροστά τους, ὠστόσο είναι πολ- 
λά υποσχόµενοι. Από τη στιγµή που Όα µπουν σε 
παραγωγή και θγουν από το δοκιμαστικό στάδιο 
ὃα αποτελέσουν πραγματική απειλή για το Νθίς- 
σαρθ. 

Προσωπική επιλογή µας αυτή τη στιγµή είναι 
σαφώς ο Νείεεαρθ, ὠστόσο δεν Όα διστάσουµε 
γα τον αφήσουμε µε την πρώτη ευκαιρία για τον 
Μοτῖϊ]α ή/και τον Όρεια. 


Ό νέος ΚΟΕ (έκδοση 20) πρόκεπαι να Βγει µέσα στο χρόνο [ίσως την άνοιξη]. Οἱ αλλαγές πολλές, ειδικά στα στοιχεία του αλλά και στο ἱπίει- 
ναί καλη 


άν ὀεερ νε 
ἱμυσας 


πβμαγρ.« ν.... 


για να πάρετε µια µικρή 


γεύση. 


ΕΝΑ ΚΛΙΚ ΑΡΚΕΙ... 


ΠΙΝΥ.οομΜΡρυΛΛ/ ο. συ 


ΚΑΝΕΙΕ ΚΛΙΚ Σ1ο0 
ΒΛΛΗΝΙΚΟ 93118 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ, 


το οποίο θα βρείτε µε: 


Νςο 


αθηµερινός σχολιασμός των 

σημαντικότερων ελληνικών 
και διεθνών εξελίξεων στο χώρο 
της Πληροφορικής, υπεύθυνα και 
επώνυμα. 


Οδηγός Εταιριών 

Πληροφορικής σάς 
επιτρέπει να βρείτε στοιχεία 
για όλες τις εταιρίες 
Πληροφορικής στην Ελλάδα. 


δηγοί επιβίωσης και 
χρήσιµες συμβουλές 
που θᾳ κάνουν την εργασία σας 
στον υπολογιστή ευκολότερη. 


γηµερωθείτε σήµερα για τα 

γεγονότα που έλαβαν χώρα 
τις τελευταίες 24 ώρες στην 
Ελλάδα και το εξωτερικό και 
αναζητήστε τις εἰδήσεις που 
έχουν δημοσιευθεί σχετικά µε το 
θέµα το οποίο σας ενδιαφέρει. 


σσ ΙΛ ΑΡ 


Νέες 


1οοκᾖβδυνατότητεςβευκαιρίες 


Αδιάκοπη 


ενηµέρωση 


Δυναμική 


ουχαγωγία 


Αποδοτική 


προβολή 


ΕΥΝυΡΗ 


πληροφόρηση 


μπαλα, 


[ῇ ΙΤ ΠΡΙ ΝΝΗΙ 


ΒΠΠΔΖΟΝΙΑΣ 
Ι1ΡΟΦΟΠΟΙΠΟ 


Ολα ὁσα πρέπει να γνωρίζετε 
για να µην... καείτε! 


Η αλλαγή του τροφοδοτικού είναι µια πολύ λεπτή διαδικασία που 
χρήζει ιδιαίτερης προσοχής, καθώς εξαρτώνται από αυτήν η 
σταθερότητα και η λειτουργία του Ρζ, Στη στήλη µας α βρείτε αυτό 
το δεκαπενθήμερο όλες τις πληροφορίες που χρειάζεστε για να 


αποφύγετε τους μπελάδες! 


Ίου Δημήτρη Καρέτσου 
αἰπιοαγθεοπηρυ[ίπΚ.αΓ 


να από τα πιο παρεξηγηµένα περι- 

φερειακά σε ένα Ρ{ είναι το Τρο- 

φοδοτικό του. Οι περισσότεροι 

χρήστες, όταν αγοράζουν καινού- 

ριο υπολογιστή, το τελευταίο που 
Κοιτάνε στην επιλογή τους εἶναι το κουτί Και το 
τροφοδοτικό, Κανείς, ή τουλάχιστον σχεδόν κα- 
γείς, δεν δέχεται να δαπανήσει 
περισσότερα από 15.000 για 
ένα κουτί. Αν φανταστείτε ότι 
ένα ΡΟ µπορεί να κοστίσει και 
μισό εκατομμύριο, το ποσό που 
δαπανάται για το τροφοδοτικό 
εἶναι πράγματι μικρό. Πολλές 
όµως εἶναι οἱ φορές που ένας 
γέος χρήστης αγοράζει ένα πα- 
γάκριΒο µηχάνηµα, για να ανα- 
καλύψει ύστερα από ένα μικρό 
χρονικό διάστηµα ότι το Ρζ επα- 
γεκκινεί µόνο του, κολλάει χω- 
ρίς λόγο ή ακόµα δεν ανοίγει. 
Πολλοί είναι οι χρήστες που πα- 
ραπονιούνται για το γεγονός 
ότι, συνδέοντας µια καινούρια 
58 συσκευή, το µηχάνηµα δεν 
µπορεί να την αναγνωρίσει και 
ότι, όσες φορές το κάνει, η συ- 
σκευή δεν µπορεί να λειτουργή- 
σει Κανονικά. Τα προαναφερό- 
µενα προβλήµατα εἶναι συνηδι- 
σµένα και συμβαίνουν καθηµε- 
ρινά. Σε άλλους λιγότερο, σε 
άλλους περισσότερο, το θέμα 
εἶναι ότι εἶναι υπαρκτά και λίγοι 


ΕΗΕΟ;ς νους: 


εἶναι εκείνοι που μπορούν να τα αντιµετωπί- 
σουν. 

Τι φταίει για τα περισσότερα, αν όχι για όλα 
αυτά τα προβλήµατα; Το ππαϊπΌοστα λένε µερι- 
κοί, οἱ µνήµες άλλοι, αλλά κανενός το μυαλό 
δεν πηγαίνει στο τροφοδοτικό. Η πηγή του κα- 
κού για τα ανωτέρω προβλήµατα συνήθως είναι 


το τροφοδοτικό και η µοναδική λύση είναι η αλ- 
λαγή του. Ωστόσο, δεν είναι τόσο εύκολο όσο 
ακούγεται. Το να γίνει αναθάθµιση της κάρτας 
γραφικών εἶναι απλό, το να αλλάξει το Τροφο- 
δοτικό, όµως, είναι αρκετά δύσκολο. Απαιτείται 
προσοχή καθ΄ όλη τη διαδικασία, ώστε να µην 
προκληθεί αργότερα κάποιο καινούριο πρό- 
Βληµα λόγω εσφαλµένης εγκατάστασης. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΗΣ ΣΥΣΚΕΥΗΣ 

Το πρώτο που κοιάζουµε κατά τη διαδικασία 
αλλαγής του τροφοδοτικού είναι τι Τροφοδο- 
κό χρησιμοποιούμε. Οι περισσότεροι νέοι υπο- 
λογιστές ακολουθούν τον ΑἴΧ σχεδιασμό και 
έτσι τα τροφοδοτικά που χρησιμοποιούν εἶναι 
ΑΤΧ. Παλαιότεροι υπολογιστές διαθέτουν Αἴ 
τροφοδοτικά. Η διαφορά τους έχει να κάνει πε- 
ρισσότερο µε τον τρόπο που 
συνδέονται µε το πιαϊπροαια, 
ενώ υπάρχουν και κάποιες άλλες 
διαφοροποιήσεις που, ὠστόσο, 
δεν εἶναι αναγκαίο να αναφερ- 
δούν. Αφού έχουµε πάρει την 
απόφαση να αλλάξουμε το Προ- 
Βληματικό τροφοδοτικό, ψά- 
χνουμε στην αγορά για το Κα- 
τάλληλο μοντέλο που Ὁα ικανο- 
ποιήσει τις ανάγκες µας. Πρέπει, 
ὠστόσο, να προετοιμαστούμε 
Ψυχολογικά, καθώς το ποσό που 
ὃα ξοδέψουµε εἶναι πολύ µεγα- 
λύτερο από τις 15.000 που κό- 
στισε ολόκληρο το κουτί. Στον 
πίνακα φαίνονται μερικοί από 
τους μεγαλύτερους κατασκευα- 
στές τροφοδοτικών. Κάποιοι από 
αυτούς εκπροσωπούνται στην 
ελληνική αγορά, ενώ κάποιοι όλ- 
λοι όχι. 

Αφού επιλέξουμε µεταξύ ΑΤΧ 
και Αἴ, το δεύτερο Βήμα είναι η 
ισχύς του τροφοδοτικού. Όσο 
περισσότερη τόσο καλύτερα. 
Ωστόσο, εδώ χρειάζεται ακόµα 


[ῦ ΙΤ ΜΗΙ 


µεγαλύτερη προσοχή, καθώς τα περισσότερα Φοδοσίας. Όλα καλά µέχρι εδώ. Τώρα όµως ξε- τσαθίδι, κατά προτίµηση σταυροκατσάβιδο. 
τροφοδοτικά αναφέρουν τη μέγιστη θεωρητική κινούν τα δύσκολα. Πρώτο μέλημα εἶναι να Ανοίγουμε το καπάκι το κουτού, ξεβιδώνοντας 
ισχύ, ενώ η πραγματική εἶναι κατά πολύ χαµηλό- αποσυνδέσουµε το Ρς από όλα τα Καλώδια και τις απαραίτητες βίδες. Πριν να το αφαιρέσου- 
τερη. ἕνα ικανοποιητικό τροφοδοτικό εἶναι αυτό εἰδικά από αυτά της τροφοδοσίας. Αν υπάρχει µε, πρέπει να αποσυνδέσουµε όλα τα καλώδια 
του οποίου η ισχύς φτάνει τα 20ΟΥΛαΗ. Μετέ- διακόπτης οη/οῄ στο τροφοδοτικό, καλό εἶναι τροφοδοσίας που υπάρχουν συνδεδεμένα στις 
τοια Ισχύ δύσκολα Όα υπάρξει πρόθληµα τρο- να τον κλείσουμε. Παίρνουμε κάποιο μικρό κα: διάφορες συσκευές, όπως σκληρός δίσκος ή 


Η ΑΛΛΑΓΗ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟΥ ΒΗΜΑ ΠΡΟΣ ΒΗΜΑ 


Το πίσω µέρος ενός τυπικού ΑΤΧ τροφοδοτικού. Διακρίνεται ο διακόπτης οπ/οΗ καθώς 
και ένας μικρότερος διακόπτης που εναλλάσσει το ρεύμα από τα 1 10Υ στα 220Ν. Από 
το συγκεκριµένο τροφοδοτικό έχουµε αφαιρέσει δύο Βίδες και παραμένουν άλλες δύο. 


πει Το 9906606060 
(4 Ευ} ] .. « Το τροφοδοτικό αυτό είναι ένα 
ο) 


π μ δΕΕ «Θ. χαμηλού επιπέδου Αἴ, που διαθέτει 
2, “ο. έξοδο για τροφοδοσία της οθόνης, Τα 
ὠ νν περισσότερα ΑΙΧ τροφοδοτικά δεν 

» ΙΠπΠ ο διαθέτουν τέτοια έξοδο. 


» .δ Φ Φφοσςφςου 


εστντειυ 


ο. 


Ξεκινάμε να αφαιρέσουμε το τροφοδοτικό, 
αποσπώντας τα καλώδιά του από τις 
συσκευές στις οποίες παρέχει ρεύμα... 
Φ906 0909900090 0000 


: Το μικρότερο Βύσμα που υπάρχει 
5 χρησιµοποιείται για τη σύνδεση 
ο µετο Πορργ ἀῑίνθ. Αλλες 

9 συσκευές που το χρησιμοποιούν 

9 υπάρχουν, αλλά είναι λίγες. 


Προσοχή χρειάζεται η επανασύνδεση του 
τροφοδοτικού µε το πιαϊηδοαγά, Στα ΑΤΧ 
τροφοδοτικά το καλώδιο που υπάρχει για τη 
σύνδεση αυτή διαθέτει ένα “πιαστράκι”, το 
οποίο συνδέεται σε µια ανήστοιχη υποδοχή 
που υπάρχει στο πιαϊπνοαγἁ, 


«και στη συνέχεια το αποσυνδέουµε 
από το πιαϊηβοαιά, 


Τα καλώδια σύνδεσης ενός Αἴ τροφοδοτικού, 
Το μαύρο καλώδιο αριστερά συνδέεται στο 
διακόπτη του οπ/οΗ. Το άλλο σετ από 
καλώδια είναι τα Ρ8/Ρ9 βύσματα που 
συνδέονται στο πιαϊηβοαγά, Εδώ φαίνεται 
ξεκάθαρα πώς πρέπει να εἶναι η 
συνδεσµολογία, Τα μαύρα καλώδια εἶναι στο 
εσωτερικό µέρος των δύο βυσµάτων. 


κα 5 Έχοντας το καινούριο τροφοδοτικό, είμαστε 
9 έτοιμοι γα το τοποθετήσουµε. Πάνω του 

9 υπάρχει ένα χαρτάκι που αναφέρει τις 

9 προδιαγραφές που τηρεί, Φ99ς669069060 
ο 


ΡΟ Μακιετ( ΗΝ 


[ῦ ΙΤ ΤΗ 


(0-ΚΟΜ. Αμέσως µετά αφαιρούμε την Τροφο- 
δοσία από το πιαϊηθοαια. Εδώ χρειάζεται µεγά- 
λη προσοχή, καθώς συνήθως το καλώδιο που 
εἶναι συνδεδεμένο στο πιαϊπΌοαιἁ είναι καλά 
σφηνωμένο και χρειάζεται δύναμη για να φύγει, 
η οποία ίσως καταστρέψει το πιαϊπΌοαιἁ, Ακό- 
μα ένα σηµείο που πρέπει να προσέξουμε είναι 
ο στατικός ηλεκτρισμός. Προτού ακουµπήσου- 
µε Κάποιο µέρος του πιαϊπθοατα, προηγουµέ- 
γῶς πρέπει να έχουµε αποφορτίσει τον εαυτό 
µας από το στατικό ηλεκτρισμό, ακουμπώντας 
κάποιο μέταλλο ή κάποια γείωση. 

Αφού έχουµε αφαιρέσει όλα τα καλώδια 
τροφοδοσίας, είµαστε έτοιμοι να θγάλουµε το 
τροφοδοτικό, Ελέγχουμε ποιες εἶναι οι βίδες 
που το στερεώνουν και τις αφαιρούμε. Προσέ- 
χουμε ὠστόσο, εφόσον το τροφοδοτικό δεν εἷ- 
ναι στερεὠµένο σε κάποια βάση, να µην πέσει 
πάνω σε άλλα, ευαίσθητα εξαρτήματα του υπο- 


Κατασκευαστής 


λογιστή και τους κάνει ζημιά. Το τοποθετούμε 
στην άκρη και είμαστε έτοιµοι να συνδέσουµε 
το καινούριο τροφοδοτικό µας. 


ΤΟΠΟΘΕΤΩΝΤΑΣ ΤΟ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ 
ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 

Ία Βήματα από αυτό το σηµείο και µετά πρέ- 
πει να γίνουν µε Ιδιαίτερη προσοχή. Το νέο τρο- 
φοδοτικό πρέπει να τοποθετηθεί ακριθώς όπως 
ήταν το προηγούμενο γιατί µόνο έτσι Όα ταιριό- 
ξει άµεσα. Το τοποθετούμε και στη συνέχεια το 
Βιδώνουµε όσο πιο σταθερά γίνεται, ώστε να 
µην τρίζει το κουτί αργότερα λόγω του ανεµι- 
στήρα που υπάρχει µέσα στο τροφοδοτικό. 
Αφού Βιδωθεί, απομένει να τοποθετήσουµε τα 
καλώδια τροφοδοσίας στις συσκευές που 
υπάρχουν στο «ᾳ5θ. Από το τροφοδοτικό φεύ- 
γουν τρεις διαφορετικοί τύποι καλωδίων. Ο 
πρώτος τύπος είναι αυτός που συνδέεται στο 


υβι 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΣ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΩΝ 


Απιθηοση Μθαΐα 9γ5ίεπις 
Απίες 

Αδίος 

Βείία Εἰεεἰτοπίς», [ης, 
Επιαςς 

Επῄαπες ΕἰθεΙτοπίος 
ΕπΙΙϱῇ! (οηρ. 

Εοπο δι |παυς]ηαί 
Γοήτοπ/5ουιςθ 
Ιθαάπιαη Εἰθετοπίς 
ΝΜΒ Τεεηποἰοσίες 

ΡΟ Ροψει απά (οοΙίπο 
5θα οοπίς Εἰθε]τοπίςς 
θνβηίθαπῃ 

5ραικίθ Ρον/θ: [ης, 
5υρθ: Ρον; 


ΗΕ ΕΟΓ ους: 


ΠΗρ://νναπηειήσαη-ηθαία.εοπι/ 
ΝΗρ:/ /Μνιαπίθο-ἶης,οοπι/ 

ΠΗρι/ /νιαδίες.«οπι/ 
ΠΗρ://νἀεἰίασα.οοπι/ 
ΝΗρ://ΜνιΖίρργυ5α.οοπι/ρνηερἰγᾗίπι 
ΜΗρ:/ /ΜΕπῄαπεθυαοοπη/΄ 

ΜΗ ρ://Αιθη[ἰςμΙοοηρ.οοπι/Ιπάθχ.ΠΙπη] 
ΠΗρι//ΗΜΜήκυδα.εοπι/ 

ΠΗρι/ /νήοήτοη-5ουζθ.οοπη/ 
ΠΗρ://νΙθαπιαπ,οοπι//΄ 
ΙΗρ://ηπιθΙθεῄιοοπη/΄ 
ΜΗρ://ΜΜρεροψθΓοοοΙἴπᾳ,οοπι/ 
ΠΗρ://ν/νςθαςοπίς,οοπι/ν/ 
ΜΗρ://δθνεηίθαπῃ.εοπι/΄ 
ΠΗρ://Μννραικίθρον/6/.οοπι/ 
ΜΗρ://ΜΝνυρεηροψ(/ο/ 


σκληρό δίσκο και στα (Ρ-ΒΟΜΣ/ΡΥΡ-ΒΟΜ5. 
Δισδέτει τέσσερα ρἷπς και είναι µέτριου µεγέ- 
8ους. Η τοποθέτησή του γίνεται µόνο από τη 
µία πλευρά, καθώς όσο και να προσπαθήσει 
κάποιος να το τοποθετήσει ανάποδα η σύνδε- 
ση δεν γίνεται. Ο δεύτερος τύπος καλωδίου 
διαφοροποιείται σε σχέδιο και συνδεσµολογία. 
Το άκρο του καλωδίου είναι αρκετά μικρότερο 
σε µέγεδος, αλλά και αυτό διαθέτει 4 ρἱη». Ο 
συγκεκριμένος τύπος χρησιµοποιείται για να 
συνδεθεί στην τροφοδοσία κατά θάση το Πορ- 
ΡΥ ἀήνθ. 

Οἱ προαναφερόµενοι δύο διαφορετικοί τύ- 
ποι βρίσκονται σε όλα τα Τροφοδοτικά, Το τρί- 
το Καλώδιο που υπάρχει διαφοροποιείται ανό- 
λογα µε τον τύπο του τροφοδοτικού. Τα ΑΤΧ 
τροφοδοτικά διαθέτουν ένα καλώδιο που συν- 
δέεται στο πιαϊηροστά, Η σύνδεση µπορεί να 
επιτευχθεί µε έναν και µόνο τρόπο. Ωστόσο, 
για να µη γίνει κάποιο λάθος που Όα οδηγήσει 
στην καταστροφή του συστήµατος, το καλώδιο 
διαθέτει ένα “πιαστράκι”, το οποίο πρέπει να 
τοποθετηθεί στην αντίστοιχη υποδοχή που 
υπάρχει πάνω στο ππαϊηροαα. ἔτσι, εἶναι αδύ- 
νατο να γίνει λάθος στη σύνδεση. 

Τα Αἴ κουτιά διαθέτουν διαφορετικό τρόπο 
σύνδεσης µε το πιαἰηροατά. Η άκρη του καλω- 
δίου διαθέτει δύο θύσματα, το Ρ8 και ΡΟ. Ία 
συγκεκριµένα βύσματα τοποθετούνται το ένα 
δίπλα στο άλλο, αλλά δυστυχώς δεν υπάρχει 
τρόπος να ξέρεις πώς ακριθώς πρέπει να γίνει η 
σύνδεση. 

Ο κανόνας που ισχύει γι΄ αυτήν την περίπτω- 
ση είναι ότι τα μαύρα καλώδια που υπάρχουν 
στη µία άκρη κάθε βύσματος πρέπει να βρίσκο- 
νται αντίκρυ στο εσωτερικό µέρος των βυσμµά- 
τών. Μόνο έτσι µπορεί να γίνει σωστά η ΤΟΠΟ: 
Βέτηση. Αν μάλιστα γίνει κάποιο λάδος, οι πιθα- 
γότητες να Καεί το πιαϊπΌοαια είναι πολύ µεγό- 
λες. Πρέπει να επισηµάνουμµε ότι τα Αἴ Τροφο- 
δοτικά διαθέτουν ακόµα ένα καλώδιο, που συν- 
δέεται στο διακόπτη για το άνοιγµα και το κλεί- 
σιµο του υπολογιστή. Το συγκεκριµένο καλώδιο, 
στην άκρη του, καταλήγει σε 4 άλλα καλώδια, 
τα οποία συνδέονται στο διακόπτη. Σε καμία πε- 
ρίπτωση δεν πρέπει να τα αφαιρέσουµε από το 
διακόπτη, γιατί µετά δεν μπορούμε να ξέρουμε 
πώς πρέπει να τοποθετηθούν. Ο υπογράφων, 
για γα µπορέσει να τα τοποθετήσει σωστά, 
χρειάστηκε µία ολόκληρη µέρα και έκαψε περί- 
που 8 ασφάλειες στο σπίτι του. Π΄ αυτό προσο- 

ἠἰ 


χη 

Μόλις ολοκληρωθούν οι συνδέσεις, είμαστε 
έτοιμοι να ανοίξουμε και να λειτουργήσουµε 
τον υπολογιστή µας, χωρίς να έχουµε τα προ- 
Βλήματα που υπήρχαν νωρίτερα. Πάντως, συνι- 
στώ σε όλους όσοι θελήσουν να ακολουθή- 
σουν την προαναφερόµενη διαδικασία, να προ- 
σέξουν ιδιαίτερα, για να µην καταστρέψουν το 
σύστημά τους. 


ΙΤ ΤΙ ΝΗΙ 


ΡΙΜΑΝΤΕΟ 
ΡΟΛΝΥΝΗΕΒΕ 9.0 


Πώς το Ρζ σας θα σας ακολουθεί... 
παντού! 


Το ρεβηγν/ῃεγε είναι ένα πρόγραµµα το οποίο επιτρέπει την Ὄγπιαπίθς µε το ροΛηγνΠετθ µας 
επικοινωνία µεταξύ δύο ή περισσότερων υπολογιστών, είτε αυτοί είναι ο λαο κ καν νὰ 
συνδεδεμένοι σε τοπικό δίκτυο εἶτε απέχουν χιλιόμετρα ο ένας από τον ὃν οα, οκοδό ο ὸ, κ 
άλλον. Στο παρόν άρθρο θα σας δείξουµε πώς µπορείτε να κάνετε µία τον οποίο συνδέεστε "ανοϊγει” σε 
σύνδεση µε αυτό το πρόγραµµα και παράλληλα θα σας εξηγήσουμε παράθυρο στο ἀθεΚίορ σας και τον χειρίζεστε 
τις σημαντικότερες λειτουργίες που, από απόσταση σαν να είστε εκεί. 


Οι λειτουργίες που προσφέρει το πρόγραµµα 

αυτό είναι πολύ χρήσιμες: Εχετε τη δυνατότητα 

Του Πάννη Νινιού γα αντιγράψετε αρχεία στο ΡΟ σας από το Ρς 

µε το οποίο έχετε συνδεθεί και αντίστροφα, να 

αλλάξετε ή να ρυθμίσετε τα 56Ηΐηρ5 του ἡ ακό- 

μα να εκτελέσετε διάφορα προγράµµατα που 
υπάρχουν σε αυτόν. 

Ὑπάρχουν διάφοροι τρόποι σύνδεσης, όπως 
σύνδεση µέσω τοπικού δικτύου (µε τα Πρωτο- 
κόλλα ΤΟΡ/Ρ, ΝΘΙΒΕΟΙ, ΙΡΧ - 9ΡΧ κλπ], σύνδε- 
ση µέσω πποάθπι και σύνδεση µέσω παράλλη- 
λου καλωδίου. Επίσης, σας δίνεται η δυνατότη- 
τα να Κάνετε συνδυασμούς μεταξύ αυτών των 
συνδέσεων. 

Για να πραγµατοποιήσετε µία σύνδεση, Όα 
πρέπει όλα τα Ρζ5 να έχουν εγκατεστημένο το 


Ροβηγνῃε/θ. 
ΒΕΑ ΗΟΣΤΡἜς 


Με τη λειτουργία αυτή αφήνετε το Ρς σας σε 
5ἱαπά-Ώγ πιοᾶθ, δηλαδή σε κατάσταση αναµο- 
γής σύνδεσης µε έναν άλλο υπολογιστή - τον 
καδιστότε, µε άλλες λέξεις, αποδέκτη [Πο5ἱ) 
µιας σύνδεσης. 

Η συγκεκριμένη λειτουργία σάς δίνει τρεις 
επιλογές, τις: αἰτθεί, πιοάθπι και ΠΘΙΜΟΓΚ, οἱ 
οποίες είναι ήδη φτιαγμένες από τη 5γπιαπίες 
και είναι όλες ίδιες μεταξύ τους. Το µόνο που 
έκανε είναι ότι ονόμασε τα εικονίδια 0τθς!, 
Μοάεπι και Νε[νοήκ, για διευκόλυνση του χρή- 
στη. Κάνοντας, λοιπόν, δεξί κλικ σε ένα από αυ- 
τά τα εικου/δια και επιλέγοντας Ριορθή(θς, µπο- 
ρείτε να αλλάξετε τον τρόπο µε τον οποίο ὃα 
γινόταν η σύνδεση, όπως και να ορίσετε κάποιο 
Ραφονοτά, Με την επιλογή Αὰά Βθ Α Ηος! Ρς 
Ιίθπι σας δίνεται η δυνατότητα να Κάνετε απὀ 
την αρχή µία καινούρια σύνδεση ορίζοντας 
τρόπο Και επίπεδο ασφάλειας. 


Ρς Μαρ!εΓ 


[ῇ ΙΙΙ 


ν 


Επιλέγοντας το ΕΗ]ς Ιταη»{ει εικονίδιο κατά τη διάρκεια της σύνδεσης µε 


το Ἀο5! Ρς, εµφανίζεται αυτό το παράθυρο, 


Υπάρχουν πολλές επιλογές που 
µπορούν να επηρεάσουν τη σύνδε- 
ση: Ορίζετε ποιος Όα έχει τον 
έλεγχο του πληκτρολογίου και του 
ποντικιού, εµποδίζετε τον αποδέ- 
κτη να µην κλείσει κατά λάθος τη 
σύνδεση και, τέλος, δίνετε 
Ρα»σν/οΓα, 


ΚΕΜΟΤΕ «ΟΝΤΛΟΙ. 

Η λειτουργία Κεπιοίθ (οη/οἱ 
χρησιµοποιείται για να Καλέσετε 
έναν υπολογιστή και να συνδεθεί- 
τε µε αυτόν έχοντας πλήρη έλεγ- 
χο πάνω του. Όπως στο ΄8θ α 
Πο»! Ρς”, έτσι και εδώ σας δίνο- 
νται τέσσερις επιλογές, από τις 
οποίες οἱ τρεις είναι ίδιες. Σεκινώ- 
ντας από την Ααά Κεπιοίε (οπίτοί 
Επι, δημιουργείτε µία καινούρια 
σύνδεση. Όταν την επιλέξετε, ὃα 
ερωτηδείτε πώς θέλετε να την 
ονοµάσετε, ενώ στη συνέχεια, επιλέγοντας το 
µέσο µε το οποίο επιθυμείτε να γίνει η σύνδε- 
σή σας και την επιλογή Ὀθ[αῖς, ρυθµίζετε τα 
5θΗΐπᾳ» της. Στη συνέχεια σας ζητά το τηλέ- 
Φωνο [αν η σύνδεση γίνεται µέσω πιοὰεπ) 
στο οποίο εἶναι συνδεδεμένο το [ποςῖ Ρς ή το 
όνοµα που έχει στο δίκτυο (αν γίνεται σύνδε- 
ση µέσω τοπικού δικτύου]. Ἰέλος, σας ρωτά 
εάν Θέλετε να αρχίσει η σύνδεση µε το που 
θα τελειώσετε τη δηµιουργία της. 


ΕΙΕ ΤΑΑΝΡΕΕΕ 

Το ΒΙΕ Ιταη»/ε: είναι η µεταφορά αρχείων από 
έναν υπολογιστή σε κάποιον άλλον. Ετσι, λοιπόν, 
Κάνετε µία καινούρια σύνδεση επιλέγοντας το 


ΕΗΗΕΌ;ς νους; 


Το πρὀγραμµο σας ενημερώνει 
σντιγραφή. 


: ; στ- 


Αα Είε Τταηείοι Ινοπι ή διορθώνετε µία από τις 
ήδη έτοιµες. Υπάρχει και άλλος ένας τρόπος µε 
τον οποίο µπορείτε να Κάνετε ΕΠ Ιταπσίει: Ενώ 
είστε συνδεδεμένος µε τον αποδέκτη της σύνδε- 
σης, επιλέγετε το εικονίδιο “Ες Ιταησίει”, που 
σας παραπέμπει σε ένα παράθυρο µε θέα τα πε- 
ριεχόµενα και των δύο υπολογιστών. Από εκεί 
και πέρα, απλά επιλέγετε τα αρχεία ή τα [οἰάθις 
που επιθυμείτε και το εικονίδιο Ἰταησίει. 


ΒΕ Α 6ΑΤΕΝΑΥ 

Από ένα πρόγραµµα όπως το ρεβηγν/ηετε 
90 δεν Όα μπορούσε να λείπει αυτή η λειτουρ- 
γία, µε την οποία µπορείτε να Κάνετε '«παήίπο” 
το πιοάθπι ενός υπολογιστή που είναι συνδεδε- 


για το χρόνο που απομένει για να γίνει η 


.. 


Επιλέγοντας έναν κατάλογο (ή αλλιώς {οἰάετ) προκειµένου να τον 
αντηγρόψετε απὀ το ένα Ρζ στο ἆλλο, σας ζητάται επιβεβαίωση. 


µένος σε τοπικό δίκτυο. Αν, για πα- 
ράδειγµα, υπάρχουν πέντε Ρζς 
συνδεδεμένα µεταξύ τους µε κα- 
λώδιο δικτύου και ένα απὀ αυτά 
έχει συσκευή πιοάςπι, τότε µέσω 
του ΡεΑβηγΝΏθ{θ μπορούν να το 
μοιράζονται και τα υπόλοιπα. 

Για να γίνει εφικτή αυτή η λει- 
τουργία, στους υπόλοιπους τέσσε- 
ρις υπολογιστές ὃα πρέπει να Βά- 
λετε τη διεύθυνση ΤΟΡ/ΊΡ του υπο- 
λογιστή που έχει το πιοάεπι στο 
ᾳαἱθΜαγ του πεϊνοικ ηθίσῃθοι- 
Ἰοος, Αυτό γίνεται κάνοντας δεξί 
Κλικ στο εν λόγω εικονίδιο, επιλέ- 
γοντας Ριορε//ίθ5, πηγαίνοντας 
στα Ριορεήΐθ» της κάρτας δικτύου 
Και, τέλος, διαλέγοντας την καρτέ- 
λα Οαἱθναγ. Σειρά έχει το 
Ρεβηγν/θθ. Με δεξί κλικ και επι- 
λέγοντας Ρτορθηίθς στο ἀῑαί ἵπ, 
επιλέγουμε το πιοάθπι ὡς συσκευή 
εξερχοµένη και το πρωτόκολλο ΤΟΡ/Ρ ως ει- 
σερχόµενη, ενώ στο αῑαὶ ου! κάνουμε το αντ- 
στροφο. 


6ΗΑΤΤΙΝς 

Σημαντικό στοιχείο του ροΑηγνήιεθ είναι και 
το «ἰναβίπο. Κατά τη διάρκεια της σύνδεσης µε 
το Πο»! Ρζ, σας δίνεται η δυνατότητα να συνο- 
μιλήσετε γραπτά µε αυτόν που βρίσκεται σε αυ- 
τό τον υπολογιστή. Απλώς εσείς, εγώ κάνετε 
΄ορίίπα”, επιλέγετε το ανάλογο εικονίδιο από 
την Ιοοίδαι, η οποία βρίσκεται στο επάνω µέ- 
ρος του παραθύρου, και εµφανίζεται το παρό- 
ὃυρο του εαμίπο. 


[ῇ ΙΤ ΠΡΙ! 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔΙ για να συνδέονται µε το Ρζ τους απὀ το σπίῃ στήριξη από µακριά. Πρόκειται για ένα πολύ εὐ- 
Το ρεΑηγν/λειθ είναι ένα από τα καλύτερα στο γραφείο, δουλεύοντας έτσι πολύτιμα προ χρηστο Και απλό πρόγραµµα τόσο στη χρήση 

προγράµµατα και µπορεί να χρησιμεύσει καιως γράμματα που έχουν εκεί. Ακόμα χρησιµοποιε- του όσο και κατά τη διαδικασία ετοιµασίας 

ΕΤΡ «ἰἱθη! µε την προσθήκη του Εῇ Ιταηκίετ. ται απὀ αρκετούς προγραμματιστές, οἱ οποίοι μίας σύνδεσης. 

Χρησιμοποιείται απὀ πλήθος απλών χρηστών µπορούν να παρέχουν στους πελάτες τους υπο- νο] 


ΕΓΚΑΘΙΣΤΩΝΤΑΣ ΤΟ ΡςΑΝΥΊΝΗΕΚΕ 


σίγουρο! πως θα κάνουµε 
ό,τι εἶναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουµε. 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
«γεἰοπθεοπηρυ/ίπΚ,σ; 


ΑΛΛΑΓΕΣ ΣΤΟ ΕΙΕ 
ΑΣΣΟΕΙΑΠΟΝ 


εια σου “Ρς Λήακ/εγ”, 


ή εἶσαι το καλύτερο πε- 
ριοδικό, 
Εγώ ἅμοι ένας εντελώς νέος 
στον Κόσμο των υπολογιστών 


και µε έχεις ήδη Βοηθήσει πά- 


ρα πολύ, από το τι υπολογ!- 
στή πρέπει να αγοράσω μέχρι 
το ποια προγράµµατα πρέπει 
γα έχω και, φυσικά, ποια είναι 
τα καλύτερα παιχνίδια. Το (0 
που έχει το περιοδικό είναι πο- 
λύ καλό, αλλά δεν υπάρχει 
κανένας τρόπος να µην εἶναι 
όλα τα παιχνίδα ἄθπιος; Βάλ- 
τε και κανένα ολόκληρο, έτσι, 
για προσφορά στους αναγνώ- 
στες, αφήστε που η κυκλοφο- 
ρία θα πήγαινε στα ύψη. Οχι 
δηλαδή ότι δεν είναι ψηλά, 
αλλά θα ξεπέρναγε κάδε 
όριο!!! Τέλος πάντων, αρκετά 
σας ζάλισα, Ας ρωτήσω, λοι- 
πὀν, και εγώ αυτό για το 
οποίο βασικά σας γράφω: Κά- 
δε φορά που δέλω να ανοίξω 
ένα αρχείο κειµένου, κάνο- 
ντας διπλό κλικ ανοίγει το 
Μογά, Ολα θα ήταν ωραία και 
καλά, αλλά το πρόβλημα ε- 
γαι ότι, όταν θέλω να δω πο- 
λύ μικρά αρχόα τύπου .χ!, εἷ- 
ναι ΄σπάσιµο΄ να περι- 
µένω να ανοίξει το Μογά ή, 
ακόµα κι όταν ανοίξει, να το 
κρατόω ανοικτό µόνο και µό- 
γο για να Βλέπω µικρά αρ- 
χεία, Παλιά, όταν πρωτοπήρα 
τον υπολογιστή, τουλάχιστον 
τα αρχεία τύπου ΙΧ! άνοιγαν 
με το Νο/θρσά ή, στην περί- 
πτωση που ήταν κάπως µεγά- 
λα, µε το Ιήογάραά, ξαφνικά 
κότι έγινε και από τότε ανοί- 
γουν µε το Ἰογά, Τι µπορώ να 


θ ροκ Ρτοργαπιπιίης ν2.] 


9 οργή ρί Βτίαπ Βτονπνρείετ Ηεπαγ, 1958-2000. ΑΗ ηἰρίνες τοκετνεά. 


Νοιεε | Τεσίς | Οοπισιεαῖς | Ἠσσιε Ῥμε | Οὔνες (σρενγατε 
{ Ετερες Τγαρείσαοη ] 


Ῥ]εανε α5ε α ΝΠστος δΗίε πεαχ γοα 


Ἱ-.. 
Ψισικ] [βδι ΕἜην 


ΗΕ ΏΟΡς Μοςιε: 


ΦΕΚ προς μμ 


κόνω για αυτό; Πέτε µου, σας 
παρακαλώ, γιατί µου έχουν 
σπάσει τα νεύρα, 

Ο φανστικός αναγνώστης 
σας, ΄ 

Κάρολος Λΐσιος 

Φίλε µας Κάρολε, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
θερμά σου λόγια και χαιρόµα- 
στε που υπήρξαµε µια τόσο πο- 
λύτιμη Βοήθεια για την εἰσοδό 
σου στο χώρο της πληροφορι- 
κής. Εμείς είμαστε εδώ και ελπί- 
ζουμε ότι ὃα είμαστε πάντα 
εδώ, για να θοηθάµε τους ανα- 
γνώστες µας σε οποιοδήποτε 
πρόθληµά τους ή απορία τους 
µε τους υπολογιστές. 

Το προθληµατάκι, που σίγου- 
ρα είναι αρκετά εκνευριστικό, 
έχει προκληθεί από µια δυνατό- 
τητα που προσφέρουν τα ἡΝΙη- 
ἄον/ς Και ακούει στο όνοµα Πε 
αρσοςἰαῄοη ή, κατά το ελληνι- 
Κότερο, σύνδεση αρχείων, η 
οποία αναφέρεται στη σύνδεση 
αρχείων µε τα προγράµµατα. 
Γιο συγκεκριµένα, ένα αρχείο 
Βεωρείται συνδεδεμένο µε ένα 
πρόγραμμα όταν µε το διπλό 

ικ στο εικονίδιο του αρχείου 
τα ΥΜίπάον/ς ανοίγουν το αρ- 
χείο µέσω του προγράµµατος 
αυτού. Καλή δυνατότητα σίγου- 
ρα και εξυπηρετική, αλλά δυ- 
στυχώς σε αυτό τον κόσµο δεν 
εἶναι όλα τα πράγµατα όμορφα 
και αγγελικά Πλασμένα. Ετσι, 
µερικά προγράµµατα κατά την 
εγκατάστασή τους σναλαµθά- 
νουν µερικές φορές, χωρίς να 
Ρωτήσουν το χρήστη, να κάνουν 
ορισμένες συνδέσεις που σε 
πολλές περιπτώσεις δεν εἶναι 
ούτε ελάχιστα επιθυμητές από 
το χρήστη. Κάτι τέτοιο πρέπει 
γα συνέβη Και στην περίπτωσή 
σου, καταργώντας ή µετατρέπο- 
ντας κάποιες συνδέσεις.Ο ρό 
πος που προτείνει η Μἰετοσοῇ, 
Και είναι θεωρητικά ο σωστός 
για να επαναφέρει ο χρήστης ή 
και να μετατρέψει ακόµη τις 
συνδέσεις αυτές, είναι ο ακό- 
δα ο τω  λουδος: 

Από οποιοδήποτε παράθυρο 


επιλέγετε το ρυῇ αον/π μενού 
γίθν/ και απὀ αυτό την επιλογή 
Ορ/ίοπς. Στα φύλλα που εµφα- 
νίζονται επιλέγετε ΕΙ Ίγρες, 
και κάπου εδώ αρχίζει... το 
μπέρδεμα! Βρίσκεστε σε ένα 
πο Ἴθυρο που είναι οτιδήποτε 
ο εκτός από φιλικό. Πρώτα 
λε από τη λίστα τον τύπο 
του αρχείου που σας ενδιαφέ- 
ῥει (αν τον βρείτε, αφού µερι- 
κές φορές “παίζει κρυφτούλ!’], 
µετά κάνετε κλικ στο Εα και 
εκεί... παθαίνετε την πλάκα σας! 
Τελικά, ίσως αυτό το κομμάτι εἷ- 
ναι Ιδανικό µόνο για να αλλάξε- 
τε το εικονίδιο του τύπου αρχεί- 
ὧν που σας ενδιαφέρει πάλι 
καλά[). Μην απελπίζεστε, όμως. 
Το “Ρς Μαρ!ει” έχει να σα 
προτείνει έναν πολύ πιο απλό 
τρόπο [ευτυχώς]. Επιλέξτε, λοι- 
πόν, ένα αρχείο από αυτά που 
έχουν τον τύπο που σας ενδια- 
φέρει, κάνετε δεξί κλικ πατώ- 
ντας ταυτόχρονα το 5Η/ῇ και 
από το μενού που εµφανίζεται 
επιλέξτε Όρεη ἨΙ. Θα εµφα- 
γιστεί ένα παράθυρο που ὃα 
περιέχει µια λίστα από τα πε- 
ρισσότερα προγράµµατα που 
υπάρχουν στον υπολογιστή 
σας. Αλλά ακόµη κι αν αυτό 
που Θέλετε δεν υπάρχει στη λί- 
στα, µην απελπίζεστε. Κάνετε 
κλικ στο Ο/ηει και υποδείξτε 


ακριθώς το πρόγραµµα που επι- 
Βυμείτε. Δίνοντας ΟΚ το αρχείο 


θα ανοίξει µε το πρόγραµµα 
που έχετε υποδείξει (προσέξτε 
τα πειράµατα |]. Αν, πάλι, είστε 
σίγουροι για τη σύνδεση που 
Θα κάνετε και επιθυμείτε πάντα 
τα αρχεία αυτού του τύπου να 
ανοίγουν µε το συγκεκριµένο 
πρόγραµµα, απλά τσεκάρετε 
την επιλογή ΄Αἰναγ» υ5ε ἠ]ὶς 
Ρίοφίαπῃ [ο ορεη ΙΝή5 Ίγρθ οἱ 
Πε”, προτού δώσετε ΟΚ. Απλό 
δεν ήταν; Δυστυχώς, όµως, και 
αυτό εἶναι κάπως προθληµατι- 
κό, γιατί µπορεί κάποιο πρό- 
γραµµα που Όα εγκαταστήσετε 
αργότερα να αλλάξει και πάλι 
τις συνδέσεις. Ισως τελικά ο 
πλέον σίγουρος ο τρόπος να εί- 
γαι ο "χειροκίνητος”. Παρακο- 


λουθήστε το παράδειγµα και 
ὃα καταλάβετε: 

Ανοίγετε σε ένα παράθυρο 
το [οἱάθι των ΥΜ!ηαον/». Βρίσκε- 
τε ένα [οἱὰθ; µε το όνοµα 5εηά 
Το και το ανοίγετε και αυτό. Τώ- 
ρα ανοίγετε π.χ. το [οἰάθι του 
ΡμοΙο-βορ, βρίσκετε το εκτελέ- 
σιµο αρχείο ΡλοΙοσῄρ.θχθ, το 
μεταφέρετε µε δεξί κλικ στο 
[οἰάει 5επα Ίο και επιλέγετε 
(πθαῖθ οΠοήευ!. Μέσα στο 
5θηά Ίο θα δηµιουργηδεί έ ένα 
εικονίδιο µε το όνοµα "5οήου! 
ΙΟ ΡηοΙοσΏρ.θχα”’. Κλείνετε τα 
παράθυρα που έχετε ανοίξει 
Και επιλέγετε ένα αρχείο τύπου 
Ὅπηρ. Κάνετε δεξί κλικ και µε- 
ταβαίνετε στην επιλογή 5επὰ 
Το. Ως διά µογείας, ον κά να 

εµφανίζεται κάτω απὀ το “3.5 

Ἡο οΡΡΥ (Α)΄ η επιλογή  ποῄου! 
Ιο ΡλοΙοςβρ. θχε”. Κάνοντας 
κλικ σε αυτή, εκκινεί το ΡῃοΙο- 
5πορ και αµέσως κ ανοίγει 
το αρχείο που επιλέξατε µέσα 
στο ΡΠΟΙΟΞΡοΡΙ Συγκεκριµένα 
για εσένα, φίλε μας Κάρολε, η 
λύση είναι να κάνεις ένα τέτοιο 
5ποηευ! µε το Νοίθραά,θχε ή 
το ΥΜοάρα«.θχθ. Το 
Νοϊθραά.θχθ ὃα το Βρεις στο 
[οἰάθγ των ἨΜηάον/ς και το 
ΥΜονάραα.θχθ στο [οἰἀει Ριο- 
οἵαπη ΕἱθςλΑοεθσσο(ΐθ», 


5ΟΕΤΙΝΟ ΣΕ ΤύΝΒΟ 
ΡΑΞ(ΑΙ. 


γαπητό περιοδικό, 

Θα ήθελα να σε απα- 

σχολήσω µε ένα πρό- 

που έχω. ἔχω έναν 486 

ΡΧ4/ΙΟΟΜΗΣ µε ΔΜΒ ΚΑΜ. 

Προγραμμµαπζω σε Τυγβο Ρα»- 

εα[ και θέλω να ταξινοµήσω 

περίπου 50,000 γθεογάς του 
τύπου: 

ΦοΓγ/Άθς Ξ Άθεοτά Βεί: 
Ιοπο(π/; {"αριθμός γθεογα"] 

ΚΟΥ: Ρ5/Γίπα; ['κλειδί για 
ταξινόμηση”) 

Το πρόβλημα είναι ότι ο τύ- 
πος Τζο[ἱθεῄοη δέχεται µόνο 
16.380 επι, ενώ δοκιµάζο- 
γτας το παλιό Ώαίαβαςο Τοο[- 


(λπαν [ο 1 Ῥωκ αἱ υπο Ενας} 


πι -.--ᾱ 


Ροχ της Βογίαπά, αυτό µου δί- 
γε! 6οπογα! Ργο/θεΙίοη Ραυ[! 
στην Ργο!θε/εά πιοάθ που µε 
ενδιαφέρει, Θα ήθελα γα µου 
δώσεις, αν µπορέίς, µία σχετι- 
κή ρουπίνα, 

Ευχαριστώ, 

Κώστας Αλεβιζάτος 

Όταν τα δεδοµένα που 


στ θέλουμε να ταξινοµή- 


σουµε δεν χωράνε στη µνήµη, 
καταφεύγουµε σε µε όδους 

“εξωτερικής ταξινόμησης”, 
όπως αποκαλούνται, δηλαδή 
μεθόδους όπου η ταξινόμηση 
γίνεται µε τη Βοήθεια αρχείων 
στο δίσκο. Η πιο απλή και ιδιαί- 
τερα αποδοτική απὀ άποψη τα- 
χύτητας εκτέλεσης μέθοδος 
που µπορείς να εφαρµόσεις εἷ- 
ναι η εξής: 

6 Φορτώνεις στη μνήμη όσες 
εγγραφές µπορεί να χὠρέσει 
ένα αντικείµενο τύπου Τζ οἴιες- 
Ποη, Χρησιμοποιείς τη μέθοδο 
ταξινόμησης που προσφέρει η 
κλάση Τζοἱϊθείίοη για να τις τα- 
ξνοµήσεις και γράφεις τα ταξ]- 


γοµηµένα αποτελέσµατα σεένα [ 


αρχείο. 

9 Επαναλαμθάνεις τη διαδι- 
κασία του προηγούμενου θήµα- 
τος µέχρι να εξαντληθούν οι εγ- 
γραφές από το αρχικό αρχείο. 

9 Εφαρµόζεις µία διαδικασία 
συγχωνευτικής ταξινόμησης 
ίπιειοε 5οή/) για να παραγάγεις 
από τα ν ταξινομημένα αρχεία 
που δημιουργήθηκαν [καθένα 
από τα οποία περιέχει ένα τµή- 
μα των εγγραφών) µόνο ένα τα- 
ξινοµηµένο αρχείο που περιέχει 
όλες τις εγγραφές. Ενα υπόδειγ- 


Ῥαασρ] α ΜΕΛ Βαςίς ο 
Απεοπθ[γ ο. 


Ἠ/είεοπιε γἱκίίου ηγ. 40761 ! 


αν ΠΕ ο ων 
ατο δρ 29 ή Μαρ! δή κ Ξαιπδα ος τος 


--- µα διαδικασίας 
“ συγχωνευτικής 

γεται στη λίστα 
που ακολουθεί. 


µ κ Ἀρχείο 
ΜΕΕΟΕΞΟΕ.ΡΑς 


λε 


Ἠκεαπαα | αι [Υπόδειγμα 


διαδικασίας 
συγχωνευτικής 
ταξινόμησης. Ἡ διαδικασία 
διαθάζει εγγραφές απὀ δύο 
ταξινομημένα αρχεία και παράγει 
ἑνα τρίτο, το οποίο είναι 
ταξι/ομημένο και περιέχει το 
άθροισμα των εγγραφών των δύο 
αρχείων εισόδου. 


Ρτοςεάωτο Μειροδοτί(ΙπΕαΝαπιε!, 
ΙπΕΙεΝαππε», ΟαιΕήεΝαπιο: 
9ιίης); 

γαι 

Ιιοπι1, [ίοπι2: Ιίεπι; 

ΕΟΕΊ, ΕΟΕΖ: Βοοίρᾶη; 

ΙηΕ/Ι61, [πΕΙε2, Οα1Είΐ: ΕΙ Οἱ ]έοπι, 

Βορίη 

[Άνοιγμα των αρχείων] 

Αφσίσπ(]ηΕίίε1, [πΕήεΝαπιε 1). 

Βοφεί(]πΕίίε1}; 

Απσίση(]πΕίίε2, ΙπΕίίοΝαπιε2); 

Εοσοί(ΙπΕήε2), 

Αφείση(ΟυἱΕΙς, ΟαἱΕΙΙεΝαπιο); 

Βοντίιε(ΟωιΕίΙ); 


[Διάθασμα των αρχικών εγγραφών] 
ΙΕ(ΕοΕ(ΙΠΕΙεΙ)) Τῃει 


το κα πο σα ος ες 
Έθεσε 


απο αν Ἐν 


ταξινόμησης φαί 


ΕΟΕΙ ΞΤΕῦΕ 

ΕἰΦο 

Εραά(ΙπΕίίε1, [(οπι1); 
Ι{Γ(Εοξ(ΙπΕΙε2)) ΤΠεΠ 
ΕΟΕΖ ΞΤΕῦΕ 

ΕἰΦο 

Εεβά(Ιηξε2, [ιοπι2); 


ΙΙ ((Νοι(ΕΟΕΊ1) Απά 
(Νοἰ(ΕΟΕΖ))) Ώο 

Βοσίη 

[Εγγραφή της "μικρότερης” 
εγγραφής στο αρχείο εξόδου και 
διάθασµα της επόµενης εγγραφής 
απὀ το αντίστοιχο αρχείο, αν δεν 
έχουµε φτάσει στο τέλος του.] 

ΙΕ (1ιεπι].Κεγ «- Ιιεπι2.ΚεΥ) Τπεπ 

Βερίη 

πιε(Οα(Π6, Ι(οπη 1); 

ΙΕ (Εο[ΙηΕήε 1) Τοπ 

ΕΟΕΙ «ΞΤΕΕ 

Εἶ9ο 

Βθά(ΙπΕίς |, [επι]): 

Επά 

Είδε 

Βοαρίπ 

Ἰηιε(ΟυιΕίς, Ιίοπι2); 

ΙΕ(Εοξ(ΙηΕΠε2)) Τῃεπ 

ΕΟΕΖ -Ξ ΤΕΕ 

Είδε 

Εραά(ΙπΕίε2, [οπι2); 

Επά, 

Επά, 


[Αν έχουµε εξαντλήσει το αρχείο 
ΙηΕΙεΙ, τότε γράφουμε στο αρχείο 
εξόδου όλες τις εγγραφές του 
αρχείου ΙηΕΙε2 που δεν έχουµε 
ήδη επεξεργαστεί, 


ερ ας ΠθαιοΏνε | 


το οὶς . Ἱ 


Γι βατ Ώα 
ο μμ ο “οοο 


Ρς Μανιο' (σπα 


ΙΓ((ΕΟΕΊ) Απά (Νοί(ΕΟΕΖ))) Τηοπ 
Βοσίη 

Ἠπιο(Ουϊξίς, Ιίεπι2); 

Πρ (Νοι(Εοξ(ΙπΕΠε2))) Ώο 
Βορίη 

Βραά(1πΕ/ί2, Ιιοπι2); 
πιε(ΟαϊΕίς, Ι(οπι2); 

Επά 

Επά, 


[Αν έχουµε εξαντλήσει το αρχείο 
ΙηΕήε2, τότε γράφουμε στο αρχείο 
εξόδου όλες τις εγγραφές του 
αρχείου ΙπΕήεΙ που δεν έχουµε 
ήδη επεξεργαστεί.) 


ΙΕ((ΕΟΕΖ) Απά (Νοι(ΕΟΕΊ1))) ΤΠοπ 
Βερίη 

Ἠπιε(ΟωΙΕ{ε, [ιοπι1); 

Πε (Νοι(ξοξ(ΙπΕΙε1))) Ώο 
Βορίη 

Εραά(1πΕίί 1, [(οπι1); 
ἨΠήιε(ΟαιΕής, Ιιοπῃ 1); 

Επά 

Επά, 


[Κλείσιμο του αρχείου] 
(οε(ΟαιΕΙΙ); 
(οδε(ΙπΕΙ 61}; 
(Ἰοφε(ΙπΕΙε2); 

Επά, 


Στην ανωτέρω διαδικασία, 
Επι εἶναι ο τύπος της εγγρα- 
φής που θέλεις να ταξινοµή- 
σεις. Στο σηµείο αυτό χρειάζε- 
ται προσοχή, γιατί οἱ δείκτες 
[ροἱηίεις) δεν μπορούν να χρη- 
σιμοποιηθούν στις διαδικασίες 


εξωτερικής ταξινόμησης και ο 
τύπος δοήβθς που αναφέρεις 
έχει ένα πεδίο (ΚΕΥ] τύπου δεί- 
κτη [Ρ5Ιήπα εἶναι στην ουσία 
δείκτης σε συµθολοσειρά]. 
Προκειμένου να λειτουργήσει 
σωστά η διαδικασία εξωτερικής 
ταξινόμησης, πρέπει η εγγραφή 
να περιέχει την πµή της συµβο- 
λοσειράς και όχι έναν δείκτη 


προς αυτή. 
ΥΙΣ5υΑΙ ΒΑΣ5Ις 
ΑΠΟΡΙΕΣ 


γαπητό “Ρς Μακίογ”, 
Θα ήθελα τη συµθου- 
λή σου σε ένα πρό- 
γραµµα που επιχειρώ να φτιά- 
ζω σε Ὑἱευαί Βαείς 3.0, Αυτό 
που 9α ήθελα να µάδω είναι: 
α) Θα ήθελα να µου υποδεί- 
ἒεις πώς µπορώ να δηµιουρ- 
γήσω ένα πλήκτρο (εοπιπιαπά 
ΒυἩοπ) µε την ένδειξη ΝΘΧ!, 
το οποίο πατώντας το να αναι- 
ρε: 
]. όλες τις εντολές όλων 
των πλήκτρων και 
2. ορισμένες εντολές, µε τη 
δυνατότητα να µπορώ να 
γράψω γέες εντολές για τα 
ίδια ρα, 
Β) Πώς µπορώ να δηµιουρ- 


γα ακούγεται κάποιο συγκε- 
κριµένο .ν/αν αρχείο; 


Τῆς απά ΤηοΚε 


Α5 γου πηοία ἱππβρίπε (γοπη ὕπε 08, ὔγθ ςοπῖρηϊς οί 
Όπς ρ808 4γ8 αἰπιθά αἲ ϱΓΟϱΓ3ΓΗΓΗΘΓΣ νήιο 8Γ8 


Δρρῄςαῦοης υ5ίπᾳ Μιεγοςοβ’ς Ψισυσὶ Βα5ίς 


Εκίεηφαά Μάνα Ιπωσηαίίοη ο Φενείορίη Αρρίς 
Θυηᾳ ΜΑΚ Ακιναπννης Ιήνπιαδον ἠναι 6 Ό. ἔ γου 3γε υ5ίηρ Αποῦηει Ι8ηρυδ08, γου 5ΌἩ πι8γ 
παν θίω βΠΠά 5οπηθ οί ὕγε οοπίρηῖ υςε(ω! 5ίηςς ἤηθγε 98 
πυπηεγους εχἈπηρἰες νήνεπε ὕπε ΝΜη32 ΑΡΙ ἰ5 υς5εό ἴο 


ΕΕΗΕΓΟ; νου: 


άνω οί 


Υ) Ποια εντολή είναι ανάλο- 
ο ο- 


γευαί Βατίς (Θέλω να κρατάει 
η καθυστέρηση δευτερόλε- 


Αγαπητέ φίλε, 

α) Φοβάμαι ότι δεν εἶναι 
εξαιρετικά σαφές τι εννοείς ρω- 
τώντας τι σηµαίνει η αναίρεση 
εντολής άλλου πλήκτρου” και τι 
είδους είναι οι εντολές που δέ- 
λεις να αναιρεθούν. Τι εννοείς 
µε το “γράφω νέες εντολές για 
τα ἴδια πλήκτρα”; Οι εντολές 
που αντιστοιχούν σε ένα πλή- 
κτρο δίνονται κατά τη συγγρα- 
ωλ του προγράµµατος. 

ϐ) Ο απλούστερος τρόπος εἶ- 
ναι να δηµιουργήσεις ένα συνη- 
Θισμένο πλήκτρο εντολής (εοπη- 
πιαπα Ὀυβοη), στη διαδικασία 
κλικ του οποίου Ὁα εισαγάγεις 
την εντολή 
5ΗΕΙΙ. “ΜΡΙΑΥΕΚ /ΡΙΑΥ 
/6ιΟ5Ε 6ΛΜΙΝΟΟΝΑ 
ΤΑΘΑΥΝΑΥ΄ 
{στη θέσητου (Ἀ 
γΗΙΝΡΟΝΗΦΝΤΑΡΑΝΝΑΝ θέτεις 
βέβαια το αρχείο της αρεσκεί- 
ας σου). Η εντολή αυτή καλεί 
την εφαρµογή Μθαία Ρἰαγθι, η 
οποία συµπεριλαμθβάνεται στην 
εγκατάσταση των ΥΜίπάον,», ζη- 
τώντας της να παίξει το προσ- 
διοριζόµενο αρχείο και στη συ- 
γέχεια να κλείσει. 

Υ) Εντολή αντίστοιχη της Ὀ6- 


τα Ιαγ δεν υπάρχει στη Υἱευαί Βα- 


αἷς. Για τη δηµιουργία καθυστέ- 
Ρησης πρέπει να χρησιµοποιη: 
δεί η συνάρτηση Τῖπιοι, η οποία 
επιστρέφει τον αριθµό δευτερο- 
λέπτων που έχουν περάσει από 
τα μεσάνυχτα ὡς τη στιγµή που 
ηκε η συνάρτηση. Ενα πα- 
ράδειγµα χρήσης της συνάρτη- 
σης Τίπχθι για δηµιουργία καδυ- 
στέρησης φαίνεται στο απόσπα- 
σµα αρχείου που ακολουθεί: 


ΡαυφοΤΊπηο Ξ 2' Ἀναμονή για 


ῬαμκοΤΊπιο δευτερόλεπτα 
διτί Ξ Τίπιοι ' Διαθάζουμε την 


τρέχουσα ώρα 

'Ἐπανάληψπ ενόσω δεν έχει περάσει 
το χρονικό διάστηµα 

Ρο Πο Τίπιοτ « 5ἱαΤ :« Ραμ5οΤίπιο 

'Στο μεταξύ, εππρέπουµε στο 
λεπουργικό σύστημα να 
επεξεργαστεί συµθάντα όπως 
πατήµατα κουµπιών του ποντικιού 
ἡ πατήµατα πλήκτρων καλώντας τη 
συνάρτηση ΒοΕνεπίς. 

Ρονεπίς 


Ιοορ 


ΤΙ ΝΑ ΔΙΑΛΕΞΩ 
γαπητό “Ρς Μαρίογ”, 
Πρώτα απ΄ όλα, θα 


σᾷ πρέπει να σου πω 


συγχαρητήρια για την πολύ 
καλή ύλη του περιοδικού. 
Πριν από λίγο καιρό αποφάσι- 
σα να σσχοληδώ µε προγραµ- 
µατισµό, Θα ήθελα να σε ρω: 
τήσω µε ποια γλώσσα μού 
προτείνεις να σσχοληδώ, προ- 
κειµένου να φτιάξω έναν {4 
ΠἹαπασεΓ σαν το ΧΤγθοῬ Ργο, 
Θα µε θοηθούσες πολύ, αν 
µου πρότεινες ένα καλό ϐι- 


ν Ίσως η πιο ενδεδειγµένη 
γλώσσα για το είδος της 
εφαρµογής που περιγράφεις εἴ 
ναι η Ψϊδυα| Βασίς, καθώς σου 
επιτρέπει να µην ασχοληδείς 
Ιδιαίτερα µε τον τρόπο υλοποίη- 
σης της διασύνδεσης µε το χρή- 
στη (μενού, πλήκτρα εντολών 
κλπ.) ενώ επίσης διαθέτει αρ: 
κετά πλούσια Βιθλιοδήκη από 
αντικείµενα που ὃα χρειαστείς, 
όπως πλαίσια λίστας αρχείων 
και δενδροειδείς δοµές για 
αναπαράσταση των καταλόγων. 
Τέλος, η Υἱευαἱ Βασίς είναι πολύ 
πιο απλή ως γλώσσα από άλλες 
γλώσσες µε παρόμοιες δυνατό- 
τητες, π.χ. τη Ψϊευαί (3, 

Βιθλία για τη γἴευαί Βασὶς κυ- 
Κλοφορούν πολλά και αρκεί να 
επισκεφθείς ένα σχετικό Βι- 
Βλιοπωλείο για να διαλέξεις. . 


ΣΣ Λιαβασε 
στό τευχος Φεβρουαρίου 


Δέκα , δύο 
, δύο 

ολοκληρωμένα Εἰίς και 
οισ { ο πδήρ. «--- 

ημαντικότεροι τμ 
σο/ίωατε ΡΥΤ) βἶαγετς  ΠΟΝΡΗ ' 
συμμετέχουν στο παρόν ο ρήςί 
συγκριτικό. 6 ΕΝΑΣ ΠΛΗΡΗΣ 


ὁΟής ν ΔΙΚΤΥΑΚΟΣ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ Ε1ΕΙΡΠΠΗ ον εν ας νι ΚΟΣΜΟΣ... 


δν 

ΗΛεκτρονικα Α΄ 
ΛΕΞΙΚΑ δα ΦΣΠΙΠΠΗ 
Αρκετές και ο κ 
ποικίλες είναι . Ἱ 

οι προτάσεις 
τῆς ελληνικής 

αγοράς στην 
κατηγορία των 
λεκτρονικών 
ξικών. 


ΣΥΝΑΡΜΟΜΟΓΩΝΤΑΣ 

ΤΟ 5ΤΑΤΕ-ΟΕ-ΤΗΕ-ΑΕΤ ΡΟ 
Γνωρίστε το ανώτερο ' 
τεχνολογικά Ρ{ που µπορεί να 
κατασκευαστεί µετην 


υπάρχουσα 
τεχνολογία. τΑΡμΤΗΡΜΙΛΙ 
ΗΊΝΡΟΗ 2000 
ΡΚΟΕΕΦΦΙΟΝΑΊ, 
ΗΊΝΡΟΗΣ Γευτείτε το µέλλον 
2000 ας των λειτουργικών 
Τρεις ν ΕΠ ΡΗΟΡΕ 
παρουσιάσεις σος 
λος 101 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
Γνωρί Ἡ ΓΙΑ ΤΟ ΙΝΤΕΕΝΕΤ ο. 
νωρίστε τα νέα Ξ Η ΕΙλάδ. δι :. 
κτηρ 1) δεατεἉδοί», Ώοωυπ]οαά λάθα στο {πίεγπεί: 
ή : πόεκν . Μαπαρεγ», Βοοξπιαγὰ ἴ)1ἱ6ς, Βγοιυκογς, Παρόν και µέλλον... 
15 πρωτότυπα ὃ χρήσιμα Μαι], Ῥῃοπε - Ἔακ - Υάεο, (απιος, Υαγίοιις 
προγράµµατα 


{ΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΗΜΕΡΑΙ 


ἍΛΛΗΛοΓ ΓραφίΑ---- 


γαπητό “Ρζ ΛἠαΣ!ε’, 
Α Είμαι ένας κάτοχος Η/Υ 

που γράφω όχι για να πὠ 
Το πόσο καλό είσαι, αυτό άλλω- 
στε επιβεβαιώνεται από τη µηνι- 
αία συνδρομή µου, που στο εξής 
γίνεται δεκαπενθήµερη [κλαψ!͵ 
αλλά για να αναφέρω κάποια 
πράγματα τα οποία ξέρω πως δεν 
θα καταλήξουν στον κάδο ανακύ- 
κλωσης (η ελπίδα πεθαίνει πάντα 
τελευταία), παρσκινούμενος από 
τα δρώμενα στον τοµέα της πλη- 

Ιον: Σχετικά µε την πειροτεία, 

όλοι έχουµε υποκύψει στον πειρα- 
σµό να αγοράσουμε κότι πείρατι- 
κό, τώρα το ποιος αγόρασε είναι 
άλλο θέµα. Σωστά βρίσκω τα πε- 
ρισσότερα από τα επιχειρήματα 
που λέγονται και από τη µια πλευ- 
ῥρά αλλά και σπό την άλλη. Εγώ 
προσωπικά δεν ὃα αποκαλύψω σε 
ποια κατηγορία από τις δύο σνή- 
κὠ, γιστί έτσι χάνεται ένα µέρος 
της αντικειµενικότητάς µου. Όμως, 
Βλέπω ένα λάθος από την πλευρά 
τῶν πειρατών. Κατανοώ Το γεγΟ- 
γός ότι µερικοί είστε πειρατές, αλ- 
λά δεν χρειάζεται να το διστυµπα- 
γίζεπε κιόλας, Λήην ξεχνότε ότι δεν 
έχει θεσπιστεί ακόµα νόμος που 
να Κάνει την πειρατεία νόμιμη. 
Όμως και η άλλη πλευρά έχει κά- 
ποιες λανθασμένες απόψεις, κατά 
τη γνώµη µου, επίτου Θέματος. 
Πόσες φορές σας ζητήθηκε να 
κάνετε µια εργασία µε ένα καλό 
και καινούριο προγραμματάκι, 
όµως δεν μπορούσατε να αγορό- 
σετε Το Πρωτότυπο, διότι δεν εἶχα- 
τε τα απαιτούμενα χρήματα και 
έτσι καταφύγατε στην εύκολη, αλ- 
λά και φθηνή λύση της σντγρα- 
φής; Εἰδικά οἱ πρωτοετείς α µε 
καταλόβουν. 


ο Ἰόδ]κο 


Φίλοι µας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας Βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προθλήµατα µε τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά µε το 
περιοδικὀ. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέµατα σχετικά µε τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 


στείλτε µας τα γράμματά σας. 


2ου: Δεν έχω καταλάθει αυτή 
τη μάχη µεταξύ [ἱπυχάδων και 
γ/Ιπαον/σάδων. Κονταροχτυπιέστε 
λες και πρόκειται να έχετε κέρδος 
από την όλη υπόθεση. Δεν λέω, 
καλό είναι να έχουµε όλοι µια 
άποψη επί του Θέματος, όµως, σε 
μερικές περιπτώσεις ξεπερνάµε τα 
όρια. Και στο κάτω κάτω, ας εἶμσ- 
στε ρεαλιστές. Ο και να γίνει, 
όποιος και να υπερισχύσει, αυτός 
που ὃα θγάλει λεφτά δεν ὃσ είναι 
κανείς άλλος από τις εταιρίες. ΠΠ΄ 
αυτό φροντίστε να βρούμε µισ λύ- 
ση επί του δέµστος, να ενωθούµε 
όλοι οἱ χρήστες και να απαπήσου- 
µε καλύτερη μεταχείριση, διότι εἷ- 
ὅαμε όλοι, και ὃα Βλέπουμε συνε- 
χώς αν δεν διορθωθεί η κατάστα- 
ση, ΤΙ ασχετοσύνη και 
εκμετάλλευση µας 
περιθάλλει. Ακόμα 
και Οἱ ΠΙΟ εξειδικευ- 
µέγες εταιρίες εἶναι 
όσχετες ή συµφερο- 
ντολογούν. 

Άου: Επίσης, δεν έχω 
καταλάθει τη διαµόχη µε- 
ταξύ των χρηστών γιατις 
κατηγορίες των παιχνιδιών. 
Πέρασαν οἱ εποχές που όλοι 
οἱ χρήστες, αν και πολύ λιγότε- 
ῥροι, ήμαστε συσπειρωμένοι και 
καλύπταµε ο ένας τον άλλον. 
Συνετό θα ήταν να ξαναγυρίσου- 


µε σε εκείνη την εποχή για τους 
λόγους που αναφέρω στο δεύτε- 


ΥΓ. 1: Ευχαριστώ για την τυχόν 
δημοσίευση (πάντα αισιόδοξος). 

ΥΓ 2: Ελπίζω να δημοσιευθεί, 
διότι περιέχει κάτι σπάνιο σπό µέ- 
να. ΦΙΛΟΣΟΦΗΜΕΝΕΣ ΑΠΟΨΕΙΣ. 

ΥΓ 3: Ηαί ΙΟ αἰ πῃγ [επας. 

ΥΓ 4: Ηαϊ ΙΟ .απθ επ5εη ἅ 
Θαβηε/ 9ε/ἱθ». 

ΥΓ 5: Καΐσ χε ᾖἱΓί οί {8 πιθἰαἰ 


ΕΛΛΑς 


νσ- ον ΤΕΛΛΑΣ 


ομήα, ΜεΙαί υρ γουΓ ασ», ὐρ ήιε 
ἵποῃς και όλα τα συναφή. 
ΥΕΟΑ 


Αγαπητέ Υεαα, 

Θα µου εππρέψεις να επι- 
σηµάνω τη διαφωνία µας στη λογι- 
κή που προσπαθείς να περάσεις σε 
ένα σηµείο της επιστολής σου, η 
οποία συνοψίζεται στο “εντάξει, 
Βρε παιδιά, όλοι µπήκαµε κάποτε 
στον πειρασμό να αγοράσουμε ένα 
πειρατικό πρόγραµµα, όλοι κατα- 
φύγαμε σε αυτή τη λύση -ή έστω τη 
σκεφθήκαµε: όταν το πορτοφόλι 
µας ήταν άδειο και δεν μπορούσα- 
µε να πληρώσουμε το οηθίπα[”. 
ΌΟΥι, φίλε. Εσένα µπορεί το σκεπτι- 
Κό αυτό να σε Κάνει να νιώθεις Κα- 
λύτερα, αλλά δεν είναι όλοι κλέ- 
φτες ή εν δυνάμει κλέφτες. Όσο 
για τις εταιρίες, γιατί δηλαδή να µη 
δέλουν να θγάλουν λεφτά; Φιλαν- 
δρωπικά ιδρύματα είναι; Οἱ εργα- 
ζόμενοι σε αυτές ζουν τις οικογέ- 
γειές τους µε τα “μπράβο” των 
χρηστών; Δεν καταλαθαίνω αυτή τη 
λογική, συγγνώμη. Όπως έχω ξανα- 
γράψει από αυτήν τη στήλη, η ζωή 
εἶναι ωραία όταν εἶσαι ]ό χρόνων 
και σε ταῖζουν οι γονείς σου, όταν 

όµως ὃα ϐγεις κι εσύ στην αγορά 
εργασίας, δεν Όα θέλεις αυτό 
που φπάχνεις µε κόπο και 
Ιδρώτα να το κλέθει κανείς 
«γιατί απλούστατα ὃα 


κλέβει εσένα τον ίδιο. 


ΜΕΡΙΚΑ ΚΙΙΟΒΥΤΕς 
ΚΑΜ 
επαιδιά, εσείς πρέπει κό- 
τι να έχετε µε το περιοδΙ- 


Π κό “ΚΑΛΛ΄. Όλο επιδέ- 


σεις του κόνετε. Ο όνθρωπος [συ- 
ντόκτης του ΄ΚΑΜ που έγρσψε 
Το άρθρο όσον αφορά στα αα- 
νθπ/υγθ» απλώς εξέφρασε τις από- 
Ψεις του. Δεν νομίζω ότι ήταν σνά- 
Υκη να τον πάρει σθάρνα ο χάρος 
που )λέγεται ΄Ώαικ 5ἱά8 οἱ Θαπι- 
ἱπα΄ του κ. Ἰσουρινάκη. Και δεν εἷ- 
ναι η πρώτη φορά που το περιοδ:- 
κό σας επιτίθεται κατά του συγκε- 
κριµένου εντύπου. Δεν έ έχει περόά- 
σει πολύς καιρός από τότεπου ο 
συντάκτης σας Ώανίά ΜεῄΟβ ἁρ- 
χισε να λέει διάφορα για τον κ. 
Δήμου. (Αλήθεια, πού πήγε αυτός 
ο συντόκτης;) Πρέπει να ξέρετε 
ότι το “ΕΑΜ”, καλώς ή κακώς, ου- 
δέποε έχει σσχοληδεί µε άλλα 
περιοδικά, τουλάχιστον µε τον 
πρόπο που σσχολείστε εσείς µαζί 
του. ΛΛήπως, τελικά, αυτό που που- 
λόει µας ενοχλεί Μήπως, τελικά, 
συτό που διαμορφώνει απόψεις 
µός πειρόζει; Μήπως κατό θόδος 
΄ζηλεύουμε αυτό που ρεζιλεύου- 
µε”; Στο κάτω κάτω το “ΑΜ” ου- 
δέποτε απαίτησε από εσός να κό- 
νετε καλύτερα τη δουλειά σας, 
πιχ. να παρουσιάζετε αναλυτικότε- 
ρα, όπως αυτό, τς δοκιμές που 
κάνετε. Όκ. Ἰσουρινάκης, όμως 
(τον οποίο εκημώ αφάνταστα], 
απαιτεί από το “ΚΑΜ΄να ϐγει και 
να ζητήσει δημόσια συγγνώμη. 
Αυτά τα πράγματα δεν εἶναι σο- 
Βαρά. Αν το ΄ΚΑΛΜ΄ κάνει λόδος 
στο θέµα αανεπΙυΓθ, αυτό ὃα το 
κρίνουν οἱ σναγγώσπες µε τον 
εξής απλό πρόπο: δεν ὃα ἔσνσγο- 
ῥόσουν το περιοδικό. Ωρες ώρες, 
μου δίνει την εντύπωση ΟΚ. Ίσου- 
ρινάκης ότι έχει υπό την προστα- 
σία του τα σανεη/υγε». Δεν τολµά- 


εἰ κανείς να εκφέρει άποψη για τα 
αανεπ/υγε» (περιοδικό, 5Ἡ στο |η- 


/Ε/ΠεΙ, σνογνώστης) και αµέσως 


τον κατακρίνει. “Ία σάνεπ/υγες πέ- 
8αναν, τα αάνεπ/υγθ» δεν πέθα- 
ναν΄ εἶναι κάτι που έχω βαρεδεί 
να διαθάζω από µερικές στήλες 
του περιοδικού εδώ και ] χρόνο. 


Αν και δεν έχω άποψη επί του δέ- 
µατος, πιστεύω αυτό είναι κάτι 
που ὃα το κρίνει ο χρόνος. ἔξη- 
γούμαι: Λε τα παραπόνω δεν δέ- 
λω να γίνω ο συνήγορος του 
“ΚΑΜ΄. Απλώς εκφρόζω τις από- 
Ψεις µου. Λοιπόν, παρό Τα µΙκρο- 


προβλήµατα που έχει το ΄Ρς Μας- 


ΘΓ΄, ὃα συνεχίσω να το διαθόζω 
όπως κάνω τα τελευταία 2 χρόνια 
(ταυτόχρονα φυσικά µετο 
΄ΚΑΜ΄]. Λοιπόν, ελπίζω σε δηµο- 
σίευση γιατί εἶναι το τέταρτο 
γρόμμα που γράφω αυτά τα 5 
χρόνια και κανένα δεν δηµοσιεύ- 
τηκε µέχρι τώρα. Κατανοώ το µέ- 
γεδος του γράμματος, αλλό του- 
λόχιστον, αν δεν το ύσετε, 


στείλτε µου µια απάντηση για να 
ξέρω ότι το διαθάσοτε. 
Θοδωρής 


Αγαπητέ Θοδωρή, 

Επειδή η στήλη “Τις Ὀαικ 
δἱἀ9 οἱ Οαπήης΄ εἶναι προσωπική, 
µεταφέρομε την επιστολή σου στον 
ἴδιο τον Αντρέα Ἰσουρινάκη. Ακο- 
λουδεί απάντησή του στα όσα µας 
γράφεις και τον αφορούν. 


΄Το γρόμµα του φίλου Θοδωρή 
θίγει πάρα πολλά ζηπήµστα. Κα- 
ταρχήν, δέλω να του πω ότι ο όποι- 
ος διάλογος προωθείται µόνο µέ- 
σα από την αντπαράδεση των 
σπόψεων. Πολύ περισσότερο, δε, 
όταν ένα ενημερωτικό περιοδικό, 
όπως στη συγκεκριμένη περίπτωση 
το ΄ΔΑΜ’, κάνει κάποια σηµαντικό 
λάδη, τότε είναι υποχρέωση όσων 
τα αντι να τα υποδείξουν. 
Κάδε αναγνώστης από µόνος του 
δεν µπορεί νσ σχηματίσει άποψη, 
εκτός αν εἶναι άριστα ενηµερωμέ- 
νος. Πόσοι όμως αναγνώστες ενός 
περιοδικού εἶναι τόσο καλά ενηµε- 
ῥωμένοι, ώστε μόνοι τους να αντι- 
λαμθόνονται όλες πς ανσκρίθειες 
που κάποια στγµή µπορεί να γρο- 
φτούν, αν κάποιος άλλος δεν τους 
τις υποδείξει; Καλώς ή κακώς, µό- 
νο έτσι ὃο µπορεί κάθε οναγνώ- 
στης να σχηµστίσε! µια ΠΙΟ ΟΛΟΚΛΗ- 
Ρωµένη άποψη για τα Θέματα που 
τον ενδιαφέρουν. Σε ὁ τιμε αφο- 
ρό, δεν επιτέθηκα ΄ Προσωπικό κα- 
τά του περιοδικού. Κάτι τέτοιο δεν 


εἶναι και του χαρακτήρα µου. 
Απλώς επισήµανα µία κατάσταση, 
την οποία προσωπικά Θεωρώ απὀ 
πάρα πολλές πλευρές απαράδε- 
κτη. Επίσης δεν θεωρώ τυχαία λά- 
Θη΄ όσα δίγω στο άρθρο µου. [ε- 
γονότα που επαναλαμθάνονται µε 
τον Τρόπο αυτό δεν αποτελούν σύ- 
µπτωση. Πα να αποδείω, δε, πόσο 
όσχηµη ήταν αυτή η παρουσίαση 
αλλά και το πόσο λίγοι τελικά εἶναι 
οἱ πράγματι ΄υποψιασμένοι ανσ- 
γνώστες, αναφέρω το εξής, όπως 
µου επισήμανε ο φίλος της στήλης 
Γιώργος Μαραγκουδόκης: Στην πα- 
ῥρουσίαση του Ρίαπθοςαρθ που 
έκανετο ΄ΚΑΜ΄,ο αρδρογράφος 
λέει ότι κινείσαι στο παιχνίδι μέσω 
δισστηµοπλοίων!, Δεν ξέρω πού το 
Βρήκε αυτό ή πού το διάβασε, αλ- 
λά κότι τέτοιο εἶναι τελείως λανθο- 
σμένο, και όποιος ξέρει λίγα ερόγ. 
µστα γύρω από το παιχγ/δΙ προφα 
γώς θα Βάλει τα γέλια δαβό(ο 
γτάς το, Στο παιχνίδι κινείσαι μέσω 
ειδικών ροΠοἰ5 που σε μεταφέρουν 
σε άλλες χωροδιαστόσεις. Μηµου 
πεις ότι εσύ, που πιθονολογώ ὁ ότι 
Θεωρείς τον εαυτό σου ενηµερω- 
µένο, δεν αντιλήφθηκες αυτό το 
λόδος”, Και αν ναι, γιατί δεν Το 
αναφέρεις στο γρόμµα σου; Δεν 
σε ενόχλησε µία τέτοια παρουσία: 
ση; Αν κάποιος δεν το επισημάνει, 
τι γνώµη ὃα σχηματίσουν όσοι δια- 
Βόσουν για το παιχνίδι αυτό και 
δεν το έχουν παίξει; Επαναλαμθά- 
νω ότι µόνο η αντιπαρόδεση των 
απόψεων προάγει το διάλογο και 
την αναζήτηση τῆς όποιας αλήθει- 
ας. 

Αναφέρεις επίσης ότι Βαρέθη- 
κες να διαθόζεις για το αν τα αα- 
νεπίυγθ» πέθαναν. Σου ζητώ προ: 


κσταβολικά συγγνώμη, κσδώς εἷ- 
γαι προφανές ότι πρέπει να έχω 
κόνει σηµαντικά λόδη γισ να µην 
έχεις κσταλάθει ότι αυτό που ου- 
σιαστικά λέω έναν χρόνο τώρα εἷ- 
ναι ότι συνολικά ο χώρος τῶν «ΟΠΙ- 
Ρυ!εΓ 4σπιες περνάει τεράστια κρί- 
ση και Το χειρότερο είναι ότι, προς 
το παρόν, δεν φαίνεται οροτή διέ- 
ζοδος. Οἱ περισσότερες µεγάλες 
εταιρίες του χώρου έχουν πουλη- 
δεί πια σε άλλους οικονομικούς 
κολοσσούς, ενώ ταυτόχρονα 


ε-πιαί! αἀάγεςς: ρεπιας!θγθεοπιρυρΓθςς.Ω 


υπάρχει µία σαφής κρίση προσα- 
΄ στο τι παιχνίδια δέ- 

λουν να βγάζουν. Ἰελικά, στις ΗΠΑ 
δρισμθεύουν τα παιχνίδια ΄ πώς να 
γίνετε εκατομμυριούχοι΄ και “Ώθθι 
Ηυπ!εγ΄. Η Ευρώπη ευτυχώς “αντι- 
στέκεται ΄ ακόµη. Ενισχυτικό των 
φανὴ ότι δηλαδή η κρίση 

δεν αφορά µόνο στα αάνεη/υγθς 
αλλά σε όλα τα είδη παιχνιδιών, εἷ- 
ναι και το γεγονός ότι ήδη έχουν 
σκυρωθεί 4 πολύ σημαντικές πα- 
Ραγωγές, οἱ οποίες μάλιστα ήταν 
σχεδόν ο ς - δύο πο- 
λυδιαφηµισµένα σε/ίοη ϱαπιθ», 
ένα ο/ταίθογ και ένα [ἱσῇ! οἱπη- 
υἱα]οι, ενώ το περίφημο Ώυσκε 3 
έχει ήδη σπογορευδεί σε σηµαντ:- 
κές ευρωπαϊκές χώρες, όπως η 
Γερμανία, και σε χώρες της 
Ασίας λόγω της υπερθολικής Βίας 
που περιέχει. Και δυστυχώς, δεν 
νομίζω ότι κάποιο ελληνικό περιο- 
δικό έχει ενημερώσει τους σνογνώ- 
στες Του για το θέµα αυτό. ο 
γνώμη που σ΄ το αναφέρω, αλλά 
δεν µπορεί κάποιος να λέει “όσε 
το χρόνο να δείξει τι ὃα γίνει”. Αυ- 
τό εἶναι αποστασιοποίηση από τα 


γεγονότα, που δεν κσταλήγει που- 


-..Θενά, Μόνο η ενεργητική παρέµ- 


ϐαση των χρηστών προς τις εται- 
ῥίες, Τα περιοδικά και τους εἰδι- 
κούς µπορεί να αλλάξει την κατό- 
σταση. Τελειώνοντας, δέλω να το- 
γίσω ότι κανείς δεν σου ζήτησε να 
µη διαθόζεις το ΑΜ’. Είναι δικαί- 
ὠμά σου να διαθάζεις όποιο πε- 
ῥιοδικό θέλεις. Θα ήμουν, δε, οτε- 
λευταίος που ὃᾳ έλεγε σε κάποιον 
να µη διαθάσει συγκεκριµένο πε- 
Ριοδικό για οποιονδήποτε λόγο. 
Προσωπικά αυτό που µε ενδιαφέ- 
ῥει εἶναι ότι όταν ένα περιοδικό 
διαλαλεί την παρουσίαση της χρο- 
γιάς΄ εἶναι υποχρεωμένο, και µόνο 
λόγω του σεβασμού προς τους 
αναγνώστες του, να έχει ψάξει πά- 
ρα πολύ αυτά που ὃο παρουσιά- 
σει, Και, εἶτε σ΄ αρέσει είτε όχι, το 
συγκεκριµένο περιοδικό έχει κάνει 
πάρα πολλά ΄φόουλ΄ στην επετεισ- 
κή αυτή έρευνά του. Εγώ αυτό που 
προσπάθησα ήταν, σπό τη µια µε- 
ῥιά, να εντοπίσω αυτά τα φάουλ’ 
και, από την άλλη, να καταδείζω 
ότι δεν ήταν τυχαία, όπως ίσως µε- 


Ρς Μαςίθι τεα- ό5 


ος Ἰόό]κα Μας! 


ΛΛΑΣ 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ... 


ρικοί από εσάς πιστεύετε. Αν όµως 
τα γραφόµενά σου, τελικά, ασπό- 
ζονται και άλλοι αναγνώστες, λυ- 
πάµαι, αλλά φαίνεται ότι απέτυχα.’ 
Αντρέας Ἰσουρινάκης 


γαπητοί φίλοι, συντάκτες 

και εργαζόµενοι στο “Ρς 

ΛήαΣΙεγ΄, 
Καταρχήν, χρόνια πολλά κι ευ- 
τυχισµένα για εσάς προσωπικά, 
τις οικογένειές σας, αλλά και για 
το αγαπημένο µας περιοδικό. Δεν 
ὃα σσχοληθώ µε το πιἠ[εηπίυπι, 
γιστί πιστεύω ότι έχει πέσει θύμα 
εμπορικής εκμετάλλευσης το όλο 
θέµα. Θα ασχοληθώ, όµως, µε τα 
αγαπημένα µας παιχνίδια και µε 
την ψηφοφορία που µας προέκυ- 
ψε στο τελευταίο τεύχος του ΄09, 

Επειδή εἶµαι φίλος κυρίως τῶν 

ασνεπ/υγε 4σπᾳθ», Θέλω να σας 
αναφέρω τη δυσκολία που συνά- 


πας 


ντησα στο να επιλέξω το καλύτε- 
ῥρο κατά τη γνώµη µου παιχνίδι της 
κατηγορίας. Σε μικρότερο βαθμό, 
τέτοια δυσκολία συνάντησα και 
στις υπόλοιπες κατηγορίες. Ωστό- 
σο, αναρωτιέμαι πώς µπορείς να 
αφήσεις απέξω τόσα παιχνίδια 
που αγάπησες χωρίς να έχεις µετά 
την αίσθηση ότι τ΄ αδίκησες. Πώς 
µπορείς να προδώσεις τους φί- 
λους σου, που τον καθένα αγσ- 
πάς για διαφορετικό λόγο; Για πα- 
ράδειγµα, στη δική µου επιλογή 
πρώτοι επιλαχόντες είναι το Ώαγ 
ο//ε Ἱεπίσείθ, το πρώτο αανεη- 
{υγθ που έπαιξα και Το οποίο δια- 
θέτει άψογο χειρισμό, φοθερό χι- 
ούμορ, πρωτότυπη πλοκή και έπαι- 
ζες µε τρεις ήρωες χωριστό, η σει- 
ῥρά ΛήοπΚθΥ |εἰαπα, για την οποία 
οἱ συστάσεις εἶναι περιττές, το Κα- 
πΊα µε τον καταπληκτικό κόσμο 
του, ΤΟ ΦαΠΠ΄Π΄ΛΛαΧ, το υπέροχο 
ὑπαει α Κῑίπα Λήοοη, καθώς και 
όλη η σειρά του αγαπητού µας 
Τεχ Λυηρηγ, 


Σίγουρα, τέτοιου είδους διλήµ- 
µατα δα έχουν και οἱ περισσότε- 
ῥροι αναγνώσπες, γι΄ αυτό πιστεύω 
ότι η ψηφοφορία θα ΄πρεπε να γί- 
νε µε ένα πιο εκτεταμένο ερωτη: 
µοτολόγιο, όπου α λαμθάνονται 
υπόψη διάφορα κριτήρια ΕΠιλο- 
γής. 

Δεν πειρόζει, όµως, ακόµα κι 
έτσι η σειρά Θαβγίεί ΚπίσΗ! και 
κυρίως το α΄ επεισόδιο [5ἱη5 οἱ 
νε Ρα/ῃεΓ») είναι για µένα το κα- 
λύτερο παιχνίδι που έχω παίξει για 
πολλούς λόγους: 

α. Όμορφα γραφικά για την 
εποχή του. Πληθώρα τοποθεσιών. 
Β. Φοθερή πλοκή µε ανστρο- 

πές, χιούμορ, μυστήριο, φόνους, 
φλερτ και δυνατό σεναριακό υπό- 
βαδρο. 

γ. Καλός χειρισμός (στην έκδο- 
ση που το γνώρισα εγώ). 

ὃ. ΑΨΟΥη δουλειά στον τοµέα 
τῶν ηθοποιών. 

ε, Χρειάζεται να 


πω κι άλλα; 


΄-. ᾖὉ 
”. ΄ ”/ 

αν να ΩΥ) ὸ 

ώ π μπα 
ι πα ι ο 
2 εν 
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Απλώς, µε την ευκαιρία, πρέπει να 
τονίσω ότι την επιλογή µου επηρέ- 
ασε σηµαντικά η συσκευασία, 
αφού προμηθεύτηκα τα ΟΚ και (| 
σε ειδική έκδοση που περιείχε Τα 
(05 µε τα παιχνίδια, τρέιλερ του 
ΟΚΙΙ, «Ώ µε τη µουσική επένδυση 
του ΟΚΙΙ τη νουθέλα ΟαβήεΙ 
Κπίσῃ; οἷης οἱ ή1ε Γα/ᾖει» γραμ- 
µένη από την «θη5εη [αποτελεί και 
τη λύση του παιχνιδιού], µικρό κό- 
µιξ, όπου υπάρχει η εισαγωγή στο 
ΟΚΙΙΙ και {µε τη µορφή ηλεκτρον!- 
κού κόμιξ) η προϊστορία, δηλαδή 
η Ιστορία του Προ-Προ-πόππου 
του ΟαβήΙει, [διαιτέρως προσεγ- 
µένη δουλειά, δεν νομίζετε; Με 
την ευκαιρία, λοιπόν, ὃα ΄Θελα να 
ζητήσω να µας ενηµερώνετε µέσω 
του “Ρς ΛΜαζίεγ΄ για τέτοιου εἰ- 
δους κυκλοφορίες. 

Ευχαριστώ εκ των προτέρων. 
Εύχομαι υγεία, ευτυχία και αγάπη 
για την καινούρια χρονιά/ 

Ο πιστός αναγνώστης σας, 

Σανθόπουλος Κυριάκος 


ΥΓ 1: Η πρώτη ηµέρα 
της νέας χιλιετίας εἶναι η 
1/1/2001, όπως ήτον 
και η αρχή της μέτρησης 
τὼν μ.Χ. χρόνων η 
Ι/1/0001. 

ΥΓ 2: Μη µασάτε! Η 
]//1/2000 ὃς είναι µια 
µέρα όπως όλες οι άλ- 
λες [ίσως µε λίγα προ- 
Βλήμστα εξαπίας των 
υπολογιστών αλλά και 
της μεγαλύτερης κατα- 
νάλωσης φαγητού]. 


ἱ 6 Φίλε Κυριάκο, 

Σε ευχαριστούμε για το κα- 
λά σου λόγια. Όπως καταλαβαί- 
γεις, αν στη λίστα ζητούσαμε να 
ψηφίσετε, για παράδειγµα, τα 10 
αγαπημένα σας παιχνίδια από κάθε 
κατηγορία, το ερωτηματολόγιο ὃα 
ήταν πολύ µεγάλο και αμφιθάλλω 
αν οι περισσότεροι αναγνώστες θα 
το απαντούσαν. Επίσης τα αποτελέ- 
σµατα ὃα ήταν αμφιλεγόμενα, 
αφού για κάποιους το δεύτερο παι- 
χνίδι των προτιµήσεών τους Βρίσκε- 
ται σε αξία πολύ κοντά στο πρώτο, 
εγώ για άλλους απέχει παρασάγ- 
γας. Αν πάλι σας ζητούσαµε να 

θαδμολογήσετε τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια σε µία κλίµακα, αυξάνο- 
γταν πολύ οι πιθανότητες να θγει 
πρώτο ένα παιχνίδι που ὃα το εἶχαν 
ψηφίσει σχετικά λίγοι αναγνώστες, 
αλλά ὃα το είχαν συμπεριλάβει 
πολλοί στις λίστες τους, έστω και 
µε µικρή Βαθμολογία. ἔτσι, επιλέξα- 
µε µια µέθοδο που και απλή για 
εσάς ήταν Και τα αποτελέσματά 
της απεικόνιζαν όσο το δυνατόν 


πληρέστερα την πραγματικότητα. 


γαπητό “Ρς Λακ/θ;΄, 


Δεν ππονόν γλείφω, γιατί ξο- 
δεύω µελόνι (και δεν 


. 
4 ι 


υπάρχει πειρατικό]. Ονομάζοµαι 
Στέλιος Καμπάκης και στέλνω αυ- 


οι το γρομμα για πολλούς λόγους. 
θα ήθελα να απαντήσω σε 
ο. τον άμυαλο που νομίζει ότι 
εἶναι σπουδαίος. ακούει 
κλασική μουσική και παίζει αάνεη- 
/υγθ». Κσταρχήν, δα ήθελα να τον 
ρωτήσω γιστί πιστεύει ότι όσοι παί- 
ζουν αανεπ!υγθς και ΚΡΟ5 είναι 
/φιλοσοφημένοι” και ΄ώρμοι”; 
Μήπως γιστί αυτά τα είδη παιχνι- 
διών Θέλουν πιο πολλή σκέψη σπό 
τα άλλα [θέθαια στα παιχνίδια 
/σκέψης΄ ή ΄ωριμότητας”, αν µπο- 
ρούμε να τα πούμε έτσι, δεν συ- 
γκαταλέγονται τα ο/γαϊθοίθ»]. Μή- 
πως νομίζεις πως το να παίζεις 
Τρθγίση 5υπ ή Ηεγοῦ 3 εἶναι 
σπλή υπόθεση επειδή απλώς ορ- 
μάς στη µάχη ή διαφημισµένα δεν 
αξίζουν; Ακόμα δεν μπορώ να Κα- 


ταλάθω πού Βρήκες πως το ΜΜΖ 
εἶναι Ώοοπι-εἰοηθ. Και ὃσ σου εξη- 
γήσω. Κάνε σύγκριση των δύο κό- 
σµων των παιχνιδιών. Θα δεις πως 
στο ΛΜΖ ο κόσμος αποτελείται 
από ονθρωπόκισ που ταρωτός 
δυο πρόγµατα Και σου απαντούν 
συνεχώς τα ἴδια [συνήθως συμ- 
Βουλές για το παιχνίδι) από αυ- 
τούς που σου δίνουν ργοπιοήοη» ή 
σε ανεβόζουν ένα επίπεδο δεξιο- 
τεχνίας σε ένα «ΚἡΙ και από αυτούς 
που προσλαμθόνεις. Από την ἆλ- 
λη, τα υπόλοιπα είναι όπως σχεδόν 
σεκόδε ΚΡΟ (νθαροηεβορ», 
ουᾖσς κ.ά). Αντθετα, ο κόσμος 
του Ρα[ΐου! 2 εἶναι ζωντανός. Σχε- 
δόν κόδε χαρακτήρας έχει τῃ δική 
του προσωπικότητα και ακόµα κι 
αν δεν σου λέει κότι χρήσιμο, σου 
δίνεται µια αίσθηση φυσικότητας 
καθώς δεν σου απαντάει µε ένα 
ξερό “Καλώς ήρθες στη (9ἱθο!ο” 

ή ΄Ό, πιο πολλοί Θχρε/!ς εἶναι 
να Επαϊβῄα”. Ακόμα και οἱ µαγσ- 


ζάτορες έχουν προσωπικότητα 
στο [α[ίου! 2 και, αν και υπάρχουν 


κάποιοι χαρακτήρες που δεν λένε 
και πολλά, προσδίδουν στην σηµό- 
σφαιρα ή λένε διάφορα έξυπνα 
αστεία. Κάνε σύγκριση και του 
Θαπιθρἰαγ των δύο παιχνιδιών. Στο 
ΜΛΙ7 πρέπει να κόνεις συνεχώς 
αποστολές του στυλ “πήγαινε εκεί 
και σφάξε αυτόν”, ή “πήγαινε εκεί 
και πάρε το τάδε αντικείµενο 
[σφόζοντας συνήθως τα πάντα ή 
κόνοντας ἱπνίκίθήήγ]), ή ΄πῄγαινε 
στο Τάδε αυηοθοη (ή μπουντρούμι 
αν το προημότε] και σφάζοντας τα 
πάντα κάνετε κάτι’. [ουόου! 

λο θάδος σαππθρίαγ. Πάλι καλά 
που έχει και ελεύθερη δράση, αλ- 
λιώς δεν Όσο διέφερε και πολύ σπὀ 
το ΒἱαθΙο (αν και ωραίο, δεν έχει 
αρκετό θόδος για να χαρακτηρ:- 
στεί ΚΡΟ). Αντιθέτως το Ρα[ΐου! 2 
έχει θάδος στο σαπιθρἰαγ, κάτι 
που οφείλεται κυρίως στο φυσικό 
του κόσµο και στο ότι δεν χρειάζε- 
ται µόνο δυνατό χαρακτήρα αλλά 
και σωστή διαθόθµιση των «ΚΙ, 
καθώς και σωστή αλληλεπίδραση 
µε τους χαρακτήρες. Στο [αΐρυ! 2 
µπορείτε να μπείτε σε ένα μαγαζί! 
και να το ληστέψετε ή να κατα- 
στρέψετε µια πόλη παίρνοντας 


έτσι αντικείµενα αλλά χάνοντας 
σε περυἱα!ίοπ. Δηλαδή το Ρα[ίου! 2 
σε φέρνει όσο το δυνατόν ΠΙΟ ΠΟ- 
λύ στη θέση ενός ανθρώπου. Ακό- 
μα, στο Ραῄου! 2 μόλις σκοτώνεις 
κάποιον σου εππίθενται µόνο όσοι 
σε Βλέπουν, κι όχι όπως στο ΜΜΖ 
όπου οἱ άνθρωποι πρέχουν και Οἱ 
φρουροί σου επιίθενται. Δηλαδή, 
πιο απλά, το Ρα[ίου! 2 ως ΚΡΟ εἶναι 
καλύτερο από το ΜΛ7. Προς Θε- 
οὐ, δεν λέω πως το ΜΜΖ είναι 
άσχημο, απλώς δεν αξίζει τόσο 
όσο το Ρα[ου! 2. Ακόμα ὃα ήθελα 
να πω, για να κλείνω µε αυτό το 
δέµα πως τα παιχνίδισ εἶναι ένας 
τρόπος διασκέδασης και όχι διά- 
κρισης των ανθρώπων. Δηλαδή, 
εγώ που παίζω όλα τα είδη παιχνἰ- 
διών (µε ιδιαίτερη σδυναµία στα 
ΑΡΟ5 και στα ο/ταἰθοίε») σε ποια 
κστηγορία ανήκω, κατά τη γνώμη 
σου; Το ίδιο ισχύει και για τη µου- 
σική. Όπως είδες, οἱ συντάκτες 
του ΄Ρζ Λήαε!εγ΄ δεν συμφώνησαν 
µαζί σου γιατί απλώς ακούνε άλλο 
είδος μουσικής. 

Τώρα, θα ήθελα να αναφερθώ 
στο γνωστό θέµα της πειρατείας. 
Δεν πιστεύω πως αυτό το περιοδ!- 
κό πρέπει να επεκτοδεί κι άλλο 
στο συγκεκριµένο θέµα, καδώς 
όλα όσα έπρεπε να ειπωδούν, εἰ- 
πώθηκαν ήδη. Από το σύνολο των 
γραμµότων φαίνεται πως υπάρ- 
χουν τριών εἰδών άνθρωποι (όσον 
σφορά στο δέµα της πειρατείας). 
Αυτοί που λένε ζήτω η πειροτεία 
(/ΙπΙεππιυ!ε και Σία] και πιστεύουν 
πῶς εἶναι µάγκες, αυτοί που λένε η 
πειροτεία εκεί που εἶναι απαραίτη- 
τη δεν πειράζει (µαζί τους εἶμαι κι 
εγώ, γιστίνα δώσω 100 χιλιόδες 
για την ΥβΒό παίρνοντας µαζί κι ένα 
σωρό πράγµστα που δεν δέλω) 
και αυτοί που λένε κάτω η πειρα- 
τεία Και την καταδικάζουν [σε αυ- 
τούς συγκαταλέγονται και οἱ συ- 
γτόκτες του “Ρζ Λήα»Ιεγ΄]. Καλά 
κάνετε, παιδιά, κι αν η Μἰοτοροῄ ή 
οποισδήποτε άλλη εταιρία µός εκ- 

| ΤΟ σωστό εἶναι να 


πηνπολεμήσουμεμε νόμμα µέσα, 


όταν αυτό εἶναι Ὁ, Τό- 
τε καταφεύγουµε σε πλάγιες λύ- 
σεις. Όμως, το να παίρνουμε αντ- 
γραμμένο ότι υπάρχει, αυτό εἶναι 


ζημιά για όλους, και για το κράτος, 
και για τις εταιρίες παιχνιδιών, και 
κατά συνέπεια και για εµάς τους 
σαπιθ!». Βέβαια, ο Μ/πΙεππιυ!θ ὃα 
έλεγε πως όλες οἱ εταιρίες µός εκ- 
µεπταλλεύονται και πως όσοι δεν 
παίρνουν πειρατικά εἶναι ηλίθιοι, 
γιστί απλώς δεν παρανομούν εις 
Βάρος όλων για να κερδίσουν 
εκείνοι (αν και άµεσα µε τη ζημιά 
τὼν εταιριών χάνουν). Προσωπικά 
δεν Θέλω να επεκταδώ σε αυτό το 
δέµσ γιση έχει κσταντήσει γελοίο 
να στέλνει ο καθένας και σπό µία 
επιστολή, και ὃα σας παρακαλού- 
σᾳ να Κάνετε Και εσείς το ἴδιο, κα: 
δώς νομίζω ότι υπάρχουν και άλλα 
πρόγµατα για να η σπή- 
λη Άλληλογραφία”. Αυτή η στήλη 
εἶναι ουσιαστικά ένας πρόπος επι- 
κοινωνίας µε τους αναγνώστες 
σας. ΛΛην τη χαραμίζετε για ένα χι 
"πωμένο θέµα. 

Τώρα σχετικά µε αυτή την υπό- 
ὂεση. Πώς είναι δυνατόν ένα πε- 
ριοδικό που, όπως λέει, εἶναι ενά- 
ντια στην πειρατεία, να έχει σε κά- 
δε τεύχος πάρα πολλές σγγελίες 
που αφορούν σε πειρατικά προϊό- 
ντα: βγάζουν µότι από µακριά Θα 
μπορούσατε να µη θάζετε τέτοιου 
είδους αγγελίες. Μάλιστα, το πε- 
ριοδικό γράφει και πρόπους για να 
αντγρόψεις «0», λέγοντας πως 
όλα αυτά αφορούν μόνοι σε 
όσους Θέλουν να 
(30 ε για ασφάλεια. Μήπως πότε να 
µας τρελόνετε; Το (0 είναι τελεί- 
ὡς ασφαλές µέσα στη δήκη του 
και αν δεν σου αρέσει, να πας να 
αγοράσεις µία. Πολλές φορές µου 
έχουν πέσει (05, αλλό καμία φο- 
ῥά δεν εἶχα 


οποίο ο νο και ένας άλλος 
ανογνώστης σε προηγούμενο τεύ- 
χος [συγκεκριµένα αυτός που 
έγραφε όσα σχολίασα παραπό- 
γω]. Όντως η διαφήμιση παίζει ση” 
µαντικότατο ρόλο στις πωλήσεις 
ενός παιχνιδιού, Αυτό συμβαίνει 
γιση υπάρχει κοινό µη ενηµερωµέ- 
γο ή άσχετο µε τα ΡΟ5 [πιστέψτε 
µε, πάρα πολλοή͵ το οποίο επηρε- 
άζεται από τις διαφημίσεις κάθε 
ΟυαΚθ που Βγαίνει και επιδεικνύ- 


ΡΟ Μονο (ΣΤΗ 


ΙσΑΝΑ 


Η μαγική αφήγηση µιάς 

χώρας που πολεμάει 

για την ελευθερία της. 
ο 


στιγµή που οι  ρβαροι θα 


βορρά ο να την επισκεφθούν. 


ποιο 
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ουν τα γραφικά του. Παραδείγμα- 
τα υπάρχουν πολλά. Εγώ έλω να 


δώσω το παράδειγµα του Ώαικ 
Ρογοε» 2: 9εα! Κπίσβ! και του 
Ουσκε 2. Το ./Θαἱ Κπίσβ! εἶναι κσ- 
λύτερο από το Ώυακθ σε όλους 
τους τοµείς. Πρώτον, έχει κατα- 
πληκηκή σημόσφαιρα που, γισνσ 
δηµιουργηδεί συµθάλλουν πάρα 
πολλοί λόγοι από τους οποίους 
εγώ δα ξεχωρίσω τους εξής: η Ίρο- 
µερή μουσική και τα εκπληκτικά 
γραφικά η υπόθεση, το ότι ήσουν 
4Θαἴ (και ότι συνεπάγεται αυτό], 
δηλαδή το ότι είχες [αβίσβει µε 
Το οποίο χτυπούσες και απέκρου- 
ες τις σφαίρες των εχθρών και, τέ- 
λος, τα όμορφα νίάθο», καθώς και 
οι μάχες µε τους .εα[. Ακόμα διέ- 
ὂετε µεγάλη ποικιλία όπλων, καδέ- 
να από τα οποία είχε δύο πρόπους 
χρήσης (µε εξαίρεση το Ισβκαθει 
που έχει ἐξ]. Αφήστε που µπορού- 
σες να διαλέξεις αν δα γίνεις κα- 
λός ή κακός, ενώ το ότι Οἱ πολλοί 
πρόποι χρήσης των όπλων που 
Προανέφερα, καθώς και Οἱ Ικανό- 
πες της δύναμης έδιναν µια ξε 
χωριστή νότα στο παιχνίδι, αφού 


μπορούσες να παίξεις µε πολλούς 
πρόπους. Αντίθετα το Ώυσκε 2 


δεν έχει πίποτα παραπόνω, µε εξαί- 
ῥεση τα όμορφα γραφικά όμως 
έγινε τεράστια επιτυχία λόγω της 
φήμης του. Αντίθετα το «αἱ 
Κπίσβ! δεν είχε τέτοια φήμη και 
δεν µπόρεσε να φτάσει το Ώυσκε 
2 στις εκπληκτικές πωλήσεις που 
σημείωσε [σύμφωνα µε έρευνες, 
αν δεν υπήρχε η πειροτεία, ὃα 
ήταν το πρώτο σε πωλήσεις παιχνί- 
δι. Δεν λέω πως το ΩυσκΚε 2 εἶναι 
κακό παιχνίδι. Το αντίθετο, µάλι- 
στα, απλώς το 0Ε2: /θαἱ Κπίσβ! το 
περνόει κατά πολύ, όπως και πολ- 
λά άλλα Ώοοπι-είοηθ». 

Τώρα σα ήθελα να δίξω το δέ- 
µα των απαπήσεων στα παιχνίδια. 
Είναι απίστευτο αυτό που συµθαί- 
νει. Πριν από έναν χρόνο όλα σχε- 
δόν τα παιχνίδια ήθελαν Ρ]66, 
ενώ τα πιο πολλά τώρα απαπούν 
Ρ233 και µερικά θέλουν Ρ]όό ή 
και ΡΙΙ, Οι απαπήσεις ανεβαίνουν 
µε ραγδαίους ρυδµούς. Πριν από 
μερικά χρόνια ο 48ό όντεχε για 
περίπου «3-4 χρόνια. Τώρα ένας 


υπολογιστής ύστερα από δύο χρό- 
νια έχει παλιώσει. Μάλιστα, φαίνε- 
Ται ότι κάθε εταιρία ακολουθεί 
τους δικούς της ρυθμούς. ἔτσι͵ 
υπάρχουν παιχνίδια για τον Ρ]66, 
αλλά και παιχνίδια για ΡΙ/ καθώς 
και για Ρ299, αποτελούν μάλιστα 
την πλειονότητα, Εχει δηµιουργη- 
δεί ένα κύμα που ανεβαίνει τόσο 
γρήγορα σε απαπήσεις ώστε 
αχρηστεύει ένον υπολογιστή λγο 
µετά από έναν χρόνο. Ίο κακό εἷ- 
νσι πῶς όλη η ιστορία γίνεται µόνο 
για τα γραφικά, τα οποία παίζουν 
μικρό ρόλο. Όλα τα παιχνίδια 
έχουν τώρα 30 για να εντυπωσιά- 
σουν. ΛΛέχρι και το βαηζε; ΌεπεΓ- 
αἱ 30 λες και αυτό ὠφελεί σε τ- 
ποτα. 

Ἰέλος, ὃα ήθελα να συγχαρώ 
όλη την ομάδα του “Ρζ Λήσκ/εγ”. 
Από τότε που θγήκστε, θελτιώνε- 
στε συνεχώς, αντίθετα µε άλλα πε- 
Ριοδικά που συνήθως θελπώνο- 
νται για λίγο και µετά πέφτουν, 
ανεβάζοντας την ημή και ρ/χνο- 
ντας τις σελίδες. Θα ήθελα να 
σας συγχαρώ και για τη στήλη 
“υιορία”, καθώς αποτελεί κάτι ξε- 
χωριστό στα περιοδικά γενικά. 
Ολοκληρώνοντας, ελπίζω σε δη- 
µοσίευση (χωρίς να ομόο) και ὃα 

απάντηση σε όλα (όχι όπως 
σε άλλες περιπτώσεις που απαντά- 
τεό πι θέλετε ή ό πι σος συμφέρει, 
κότι καθόλου σωστό για οποιοδή- 
ποτε περιοδικό, πόσο μάλλον για 
Το δικό σας). 
Στέλιος -ΦΙείπιαη- Καµπάκης 


Φίλε Στέλιο, 

Φυσικά και α απαντήσου- 
µε όπως και σε όσα θέλουμε, όπως 
κι εσύ έχεις δικαίωµα να µας γρό- 
Ψεις ότι επιθυμείς. Από κει και πέ- 
ρα, καθένας έχει δικαίωµα να κρί- 
γει αν έπρεπε να δίξουµε κάτι και 
δεν το κάναμε. 

[ια τις ΄Αγγελίες”, αν κάνεις τον 
κόπο να διαβάσεις την εισαγωγή 
της στήλης, ὃα δεις πως αναφέρε: 
ται σαφώς ότι “οι καταχωρίζοντες 
µικρές αγγελίες φέρουν στο ακέ- 
ραιο την ευθύνη των κειµένων των 
αγγελιών τους”. Τελεία και παύλα, 
λοιπόν, για αυτό το θέµα, το γρά- 
φουμε ΣΑΦΕΣΤΑΊΑ. 


Σχετικά µε τα (0) Βθεοτάςι», εάν 
η κατοχή τους εἶναι παράνομη, ας 
απαγορεύσουν οἱ αρμόδιοι την κυ- 
Κλοφορία τους, Εφόσον δεν το κά- 
γουν, καθένας έχει το δικαίωµα να 
τα αγοράσει και να τα χρησιµοποιή- 
σει για “πάσα νόμιμη χρήση”. Αν 
εσύ νομίζεις πως πρέπει, ντε και Κα- 
λά, να τα έχει κάποιος στο σπίτι ή 
στο γραφείο του για να διακινεί πει- 
ρατικά (Ρ-ΒΟΜς, λυπούμαστε αλ- 
λά.. όποιος έχει τη μύγα μυγιάζεται! 
Όσο για το ότι τα (05 εἶναι ασφα- 
λή µέσα στη Θήκη τους”, τι να πού- 
µε; Αφού είναι ασφαλή εκεί, µην τα 
θγάζεις ποτέ έξω για να µην κινδυ- 
γεύσουν... 


Ο ΠΟΝΟΣ 

ΤΗΣ ΤΖΟΒΑΝΝΑΣ 
γαπητό “Ῥς Λήαρίεγ’, 
Επειτα από πολύ καιρό 
αποφάσισα να γράψω και 

εγώ ένα γράμμα σε εσάς, που θεω- 

ῥρώ πολύ καλούς φίλους γιστίµας 

Βοηθάτε παντού. Μόνο συνταγές 

για παστῄσιο δεν µας δίνετε. 

1. Απευθύνομαι στον Κατσιµάλη 
Γιώργο, επιστολή του οποίου δηµο- 
σιεύσατε στο τεύχος Ιανουαρίου 
1999 στην στήλη ΄Ἀλληλογραφία”. 
Γιώργο, έχω το Τιπιείαρςο και ευχα- 
ῥρίστως να σ’ το δανείσω να το 

παίξεις και όταν το τελειώσεις 
µου το επιστρέφεις (αλλά δεν το 
πουλάω). Επικοινώνησε µαζί µου 
στο ἱοναππαθεοπιρυ(πΚ.α:. 

2. Θέλω να σας περιγράψω τον 
πόνο µου. Ασχολούμαι περίπου 12 
χρόνια µε τους υπολογιστές, στο 
γραφείο επαγγελματικά, στο σπίτι 
για διασκέδαση. Εµαι φανατική 
παίκτρια αανεη/υγθ Και έχω στην 
κατοχή µου περίπου 73 παιχνίδια 
αγορασµένα στην πρωτότυπη έκ- 
δοσή τους, που όλοι γνωρίζουμε 
τις μές που πωλείται. Παλιότερα 
τρέχαμε και αγοράζαµε τα παιχνί- 
δισ µετά τα Γενίθν/ς του ΠεριοδΙ- 
κού σας και η µόνη αγωνία µας 
ήταν να πάµε σπίτι, να τα φορτώ- 
σουµε στον υπολογιστή µας και να 
αρχίσουμε τα ξενύχτια για να τα 
λύσουμε. Ἰώρα όµως τα πράγματα 
έχουν αλλάξει. Ότι παιχνίδια και 
να αγοράσουμε, σιγά µην τρέξου- 


γε στον υπολογιστή µας. Το ένα 
θέλει τον μισό σκληρό δίσκο µας 
για να τρέξει, αγοράζουμε καινού- 
ῥιο σκληρό, το άλλο θέλει άλλη 
κάρτα ήχου, άλλη κάρτα νίάθο 
Κλπ. Για να µη µακρηγορώ, δεωρώ 
απαράδεκτο µε την αγορά κάθε 
καινούριου παιχνιδιού να µας σνσ- 
γκάζουν οἱ κατασκευαστές τους 
γα αγοράζουμε ταυτόχρονα και 
έναν καινούριο υπολογιστή για να 
μπορέσουμε να το τρέξουµε, ΓΙ- 
στεύω ότι ὃα πρέπει να σεβα- 
στούν τον µέσο χρήστη και τα παι- 
χνίδια τους να εἶναι ανάλογα µε 
τους υπολογιστές αυτού. Με τις 
συνεχείς αναβαθμίσεις σε ᾖαγα- 
ματθ ὅ 5οῄν/απε ο υπολογιστής 
µας έφτασε να είναι το ακριβότε- 
ῥρο αντικείµενο που έχουµε στο 
σπίτι µας. 

Συγγνώμη αν σας κούρασα, αλ- 
λά δεωρώ απαράδεκτο να έχω 
παιχνίδια άπαικτα γιστί θα πρέπει 
πρώτα να εξοικονοµήσω χρήματα 
όχι για την αναθάδµιση του υΠΟλο- 
γιστή µου που τα έχει όλα, αλλά 
για να αγοράσω αυτό που Θέλουν 
αυτοί, Σταµοτάω να αγοράζω παι- 
χνίδια καινούρια και ὃα ξσναπαίξω 
όλους τους παλιούς ττλους ξανά 
και ξανά. 

Με φιλικούς χαιρεπσµούς, 

Τζοθόννα Λαρίου 

σἰοναηπαθεοπηρυ(πΚ.αΓ 


ἱ 6 Αγαπητή Ἰζοθάννα, 

Μια χαρά τα λες. Αλλωστε, 
κι εμείς επανειλημμένα έχουµε 
αναφερθεί στο θέμα. Η µόνη λύση 
εἶναι αυτή που γράφεις στο τέλος 
της επιστολής σου: Επιστροφή στα 
παλιά παιχνίδια και αγορά καινού- 
ριων µόνο όταν απευθύνονται στο 
µέσο χρήστη κι όχι σε αυτούς που 
αλλάζουν υπολογιστές πιο συχνά κι 
από πουκάμισα, Δυστυχώς, όµως, 
πόσοι έχουν το κουράγιο να το κά: 
γουν αυτό, όταν ξέρουν πως στις 
Βιτρίνες έχει ήδη ξεμυτίσει ο γέος 
Ἡτλος µε πρωταγωνιστή τον αγαπη- 
µένο τους ήρωα, µόνο που για να 
τρέξει απαιτεί ΡεηΗυπη στα 
1.ΟΟΟΜΗΣ και τετραδιάστατη κάρ- 
τα γραφικών; Κι έτσι το παιχνίδι (σε 
βάρος µας) συνεχίζεται εσαεί... 


ΟΙ ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΝΑ ΝΝΝ. Ον ΗΔΗ (αὐί 


/ΝΤΕΙ. ΟΕΙΕΒΟΝ 493Α᾽ ρουνοοο: 
ΜΒ ΕΙΙΤΕΒΧΡΕΒΑΤ 
34(5ΟυΝΟ ΟΑΒΟ) 

32ΜΒ ΒΑΜ 

Ο0 ΒΟΜ 4οχ 

ΜΙΟΙ ΤΟΥΝΕΒ ΑΤΧ 

144 ΕΟὈ 

ΦΡΕΑΚΕΡΣ 1209/ 

ΗΟ 4.408 

ΜΟΝΙΤΟΒ 15” ΗΥΗΝΟΑΙ ΟΕ. 


ΞΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


938 ΨΙΗΟΕ 4ΜΒ ΑΡ 
ΜΙΝΟΟΜΙΡ 95 
ΕΑΧ ΜΟΒΡΕΜ δ56Κ πι 


ΙΝΤΕΙ. ΟΕΙΕΒΟΝ 466 µιωο 
ΜΒ ΕΙΙΤΕΒΧΡΘΒΑΤ:- 
ΦΟυΝΩ 6ΑβΌ 

64Μ8Β ΒΑΜ ΊΟΟΜΗΖ 
ΦΡΕΑΚΕΡΣ 2404 

Ο0 ΒΟΜ 48χ 

ΑΤΧ ΜΙΟΙ ΤΟΝΝΕΒ 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΜΟΝΙΤΟΡΒ 17’”ΗΥυΝΟΑΙ 
ΦΑΝΑΟΕ 4 16ΜΒ 

ΘΑΜΕ ΡΑΟ 
ΜΙΝΟΟΗΞΣ9ΘΟΕΜ πι 


ος σεν ά ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΟΛΟΙ ΟΙΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΣΕ 30 ΔΟΣΕΙΣ 


ΓΙΝΕ 


ΊΝΤΕΙ ΟΕΙΕΒΟΝ 438Α µιινς 
ΜΒ ΟΟΙ ΜΙΝΝΕΧ -- 
γΦΑ--5ΟυΝΟ ΟΑΒΟ 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΥΜΝΩΟΝΗΣ 98 ΟΕΜ 
ΕΑΧ ΜΟΟΕΜ δ6Κ (πι 


ΘΥΘΑ ΤΝΤ 16ΜΒ ΑΘΡ 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΗΥυΝΡΑΙ 186 ος 
ΒΡΕΑΚΕΗΣ 60 
Μ/ΝΟΟΥΙ5 98 ΟΕΜ 


2800 το ΜΗΝΑ 
800 το ΜΗΝΑ 


1650 το ΜΗΝΑ 
2150 το ΜΗΝΑ 
5000 το ΜΗΝΑ 


3600 το ΜΗΝΑ 


ΟΛΑ ΤΑ ΝΩΤΕΗΠΟΟΝ52ΣΕ 1 ΛΟΣΕΙΣ στο 
ΙΦΡΠΞΕΙΟΙΘΙΘΡ 


000. 


ΣΗΤΟΥΝΤΑΙ πολύ παλιά παι- 
χνίδια, που να χωράνε σε µία δι- 
σκέτα και να είναι δυνατή η απο- 
στολή τους µέσω θ-ππαί. [ια πε- 
ῥρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Παπαδημητρίου 
Κωνσταντίνος 

Ε-πιαῖ; ΚοσΙαπίπος Θποἰπιαϊεοπι 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Τοίαἰ Ὑλίατ, 
που είναι οχραηςίοη του Ὑλαι- 
εταῇ 2. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Χαραλαμπίδης 
Κωνσταντίν 


Τηλέφωνο: (0382) 27438 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα εξής παιχνί- 
δια: Ώυπθ 2000 [Λ/θείννοος), 
(αππαφθαἁοη 2, Τοπι0 Καΐάθι 
2 5ἱαπήπο ἱατα (Γοβ, ΕΙαῄκα 2, 
(οπηπιαπα ἃι ζοπαυε: (θά 
Αἰθη], Όιαπα Τοβ Αυἱο και, τέ- 
λος, το παιχνίδι «Παπιρίοη Μαη- 
ασε: 3. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιώργος Μυλωνάς 
Τηλέφωνο: (0221) 84109 
Ε-πιαί]: ᾳ πι]οπαςθ/ιοίπιαίι,οοπι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ η εγκυκλοπαίδεια 
του ΝΒΑ των τελευταίων 50 


χρόνων, σε 2 (Ώς. Δώρο ένα κα- 


πέλο του ΝΒΑ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Αλέξανδρος 

Τηλέφωνο: 58 18908 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια ΕΙΡΑ 
08 ἃ 99, ΝΒΑ νε 08 δι 99, 
Ηειοθς οἱ ΜίοΠ! δ. Μασίς 2, 
ὑ]ήπιαίθ 5οεςς/ Μαπαφο: 98- 
09, »ίπι (1η 3000, Οπιᾷ καθώς 
και (5 του “Ρς Μα»ίες”, τεύχη 
102-] 19. Για περισσότερες πλη- 
ῥροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Πασχαλίδης Ιωάννης 
Τηλέφωνο: (0376) 22580 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι υΒΙΚ (3 
(05) πρός 4.000 δρχ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Πολίτης Ματθαίος 
Ε-πιαί]: παραἰπιθχ-Ιτεπηθ.Ω:Γ 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλάξετε ή ακόµα και να ...χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Αν ναι, η στήλη “Αγγελίες” 
του “Ρς Μας!ιεΓ’ εἶναι εδώ και περιµένει την 
επιστολή ή το 6-πιαί! σας! Μη διστάζετε, 
λοιπόν: Συμπληρώστε το κουπόνι που 
υπάρχει στην τελευταία σελίδα του 
περιοδικού (αν µένετε στην επαρχία, γράψτε 
οπωσδήποτε τον τηλεφωνικό κωδικό της 
περιοχής σας) και σίγουρα 8α Βρείτε κάποιον 
φίλο που ενδιαφέρεται για την προσφορά 
σας. Οἱ αγγελίες που δημοσιεύονται 8α 
πρέπει να αναφέρονται σε είδη 
πληροφορικής, όπως 5οἩννατθ, Φαπιθς ή 
Παγάννατθ. Καλές αγοραπωλησίες! 
Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ οήσίποί τα: 
Ινῄϊζαῄοη: (αἰἱ Ίο Ροψ/θ:, Α0ε 
οἱ ίοπάεις, Εἰναί Εθαίπις, Ώαήκ 
Κείση, ΤΗί6/, Μλαηνίπά και δα: 
Θεπθια[, όλα µαζί προς 20.000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Κωνσταντινίδης Σπύρος 
Τηλέφωνο: 6041719, 398565 
Ε-πιαί]: «Κοηςίαπ/θαἰα.ᾳΓ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια Βτο- 
Κθη 5νοτά ΙΙ προς 4.000 δρχ. 
και το (γβειπιασθ προς 3.000 
δργ., γνήσια και τα δύο. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
θυνθείτε: 

Όνομα: Νίκος 

Τηλέφωνο: (032]1] 46138 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρς ᾳσππες και 
προγράµµατα προς 2.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Εξίδης Κώστας 
Τηλέφωνο: 0977 - 197160 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ὑήπια ΙΧ προς 
10.000 δρχ. και Βίθεπι προς 
5.000 δρχ. Και τα δύο αυθεντι- 
κά και αµεταχείριστα. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευθυν- 
δείτε: 

Όνομα: Μπελούρης Γιάννης 
Ε-πιαίι: ραο72298υοπιᾳ: 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
Βγους ὙΜαι και οἱατογαβ σε λογι- 
κή τιµή. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Φιλιππίδης Δημήτριος 
Τηλέφωνο: (0392) 27464 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα οἠρίπαί ποι- 
χνίδια ΑΙαπίῖς, Οαρήεἱ Κπίς)! 2, 
Ζοηκ Ναπιθςίς, Είνεη, ΜΥ5!, [ἱαήν 
και Ρογρίάάεη (1η. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυνθεί- 
τε: 

Όνομα: Πίτζας Δημήτρης 
Τηλέφωνο: 9812815 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Νθεά {οι 
δρθεά: ΗΙΟῇ οίαΚες, οπἱαίπαι. [ια 


περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σανθάκος Παναγιώτης 
Τηλέφωνο: 0932-972679 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Τιρε/ίαη 
5υη (αυθεντικό) σε άριστη κατά- 
σταση. Τιμή 9.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
Βυνδείτε: 

Όνομα: Μήτσης Βαγγέλης 
Τηλέφωνο: 6722023 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Ρς ᾳαπιες Ίο- 
α2, (οἵίπ Μεκαο Καἰἱγ, Κα5ἰ- 
επ! Ενί] και Κἰπαρίη προς 
2.000 το καθένα. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Χρήστος 

Τηλέφωνο: (0541) 21192 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια και προ- 
γράμματα για Ρζ, παλιές και νέες 
κυκλοφορίες. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Σκουρίδης Πασχάλης 
Τηλέφωνο: (0932) 462013 
Ε-πιαί]: «ἰαηίοτὰ ο«γΘγα[οο.εοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Ὀπαευ]α, ΕΙΡΑ. 
98, ΕΙΡΑ 99, ΕΙΡΑ 2000, Ροήδία- 
ἀθπ (1η, ΒἰαεΚείοπε (ἡοπίς[ςς, 
ΜοηΚ6Υ Ιείαπα 3, [υἱα, προς 
3.000 δρχ. το καθένα. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Θωμαῖΐδης Θωμάς 
Τηλέφωνο: (038 1] 24960 
Ε-πιαί]: !. ἠποπιαίαἰςθιοἰπιαϊ[,εοπι 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ κάρτα επιτάχυνσης 
γραφικών Ψοοςοο 2 12Μ8 ΡΕΙ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Χατζηδήµος Ιωάννης 
Τηλέφωνο: (031) 705505 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ επεξεργαστής ΙπΙθ] 
233ΜΗΣ, ΜΜΧ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Παυλάκος 
Κωνσταντίνος 

Τηλέφωνο: (031) 454583 
Ε-πιαί]; Κοσία5ρανθγαῄοο.ςοπι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρεπῄυπι ΙΙ 30ΟΜΗΖ 
και πιαϊπροατα 0Α:5ΑΧ ΙπΙ6ἱ Αἰ- 
αάαίη Υ ΑΟΡ σε. Τιμή συζητήσι- 
µη. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σανθόπουλος Χαρίτων 
Τηλέφωνο: ὀ210586 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ οθόνη Μἰετονίσίοη Α. 
Ριο[εςεἰοπαἱ Ὀἱρίαγ 9γ5ίθπι 

14’ έγρωµη. Ὀοί ΡΙΚΗ: 
28Βπηπι/ο.30 πηπι. Τιμή 35.000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: ΟΖγέ Σπυρίδων 
Τηλέφωνο: 0945 - 740317 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ υπολογιστής στα 
1όόΜηζ µε Η.Ώ 101 Ο8 και 8χ 
(9-ΚΟΜ. Για περισσότερες πλη- 
ῥροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ἰρασάνης Σίµος 
Τηλέφωνο: 4924659 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ κάρτα γραφικών 
ΜαΙτοχ Μγςήαυθ 2ΜΒ προς 
5.000 δρχ. και γοοφοο 2 12Μ8 
µε το κουτί της, τους ἀήϊνθις της 
και τέσσερα παιχνίδια, προς 
20000 δρχ. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Τσαχαλίδης Βασίλης 
Τηλέφωνο: (051) 242825 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Γαχ-λλοαεπι 05 
Κοροίΐες εσωτερικό στα 33.600 
Κυρς, στην τιµή των 15.000 δρχ. 
[τιμή συζητήσιμη). Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε; 
Όνομα: Αλέξανδρος 

Τηλέφωνο: 58 18908 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 953 
Ῥαναρθ 4 32ΜΒ και δώρο 
ΝΕΦ4, Ίοεα 2, 9γδίεπῃ 5ποεΚ 2, 
δίαι ὙΝαις: Ερἰσοάθ Ἰ Καςς;. 
Προτάσεις δεκτές. Τιµή 35.000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: ἵΨωμάς Σταµάτης 
Τηλέφωνο: (0229) 38278 


ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ Η/Υ ΙπΙεἱ Ρεπή- 
υπι 200ΟΜΗΖ ΜΜΧ, 32Μ8 ΕΑΜ, 
2.] σκληρός δίσκος, ΑΤΙ Καοε 


ΙΗ- 4Μ8 30 Ες», οθόνη 14”, 
ηχεία, πληκτρολόγιο, πιου»θ, 
προς 130.000 δρχ. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυνδθεί- 


τε; 
Όνομα: Μπράθου Δήμητρα 
Τηλέφωνο: 3277535, 9735448 
Ε-πιαῖ; Ργανοςθ/οἰ.ᾳ: 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών Ρἱ- 
απποπά Υἱρει Ψ900 ΡΕΙ, προς 
15.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Πρωτογεράκης Σάκης 
Τηλέφωνο: 0945 - ὀ4515] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα οθόνης 93 
για Χ/ΟΧ 4ΜΒ 20/30 προς 
5.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Πολίτης Ματθαίος 
Ε-πιαϊ]: παραπιθχ-ΙΤεπηθ.ΩΓ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ σκληρός δίσκος 
Ουαπίυπι Εἰτθθαί|| 2,5 Εἰ ὑήα 
ΑΤΙΑ 33 5.400ηρπι στην τιµή των 
25.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε; 
Όνομα: [καντής Τίµµυς 
Τηλέφωνο: 9854834 

Ε-πιαῖ: ααπαἱςΘοἱθηθ!.ᾳ:Γ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ «Ρ-ΒΟΜ 5οηγ 
2Χ, ΗΌ Ουαπίυπι 92Μ8Β, κάρτα 
ήχου ΕχρθήΜθαϊα 3240 30. 
Δώρο το Μοη»!θ; ΊταςΚ ΜΛαά- 
πες» 2. Τιμή 10.000 δργ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Αρετάκης Βύρων 
Τηλέφωνο: 2716738 

[βραδινές ώρες) 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Μαϊηροατἁα 
προς 10.000 δρχ., 6ρυ Ιπίε] 
1όόΜΗΖ προς 10.000 δργ. και 
δουπάβ[ας!ει 16 προς 5.000 
δρχ. Επίσης πωλούνται 48ΜΒ 
ΚΑΜ 5ίπι προς 15.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Αθανασιάδης 

Δημήτρης 

Τηλέφωνο: (0931) 931734 
Ε-πιαί]; αἰλακίςθπιθα.αυἡλ.αΓ 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ προγραμματιστές 
µε γνώση Όἱγθς!Χ και Υϊσυαι 
Ύγ για την κατασκευή παιχν!- 
διού. Πλήρης απασχόληση και 
κατά προτίµηση από Θεσσαλο- 
γίκη. Επίσης, ζητούνται 30 απί- 
πιαϊοις µε γνώση 30 οΙυαίο Μαχ 
και (µαταςίεγ 5)υαϊο για πλήρη 
απασχόληση, από την ΜΙ5 Μυ]ή- 
ππεαῖα. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε; 

Όνομα: Στέλιος Αναστασιάδης 
Ε-πιαί]: 5[εἰίοςθπις.οΓ 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ προγραµµατ:- 
στές-τεχγικοί, άριστοι χρήστες 
Η/Υ από ΟΕ. πληροφορικής για 
µερική απασχόληση. [ια περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: κ. [ιακουμής 

Τηλέφωνο: 8042049, 

0045 - 892974 

Ε-πιαί[: ν[ιο[ιςΘγαῄοο.εοπι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ο«απιθραά ΌεςΠηγ 
02 µε ό κουμπιά, Ποῖ Ιυήρο, 
ἀήνθις στο κουτίτους, προς 
8.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Κάκκος Αλέξης 
Τηλέφωνο: 9061406 

Ε-πιαί]: ΚαΚΚοςαἱεχθοἰπιαϊεοπῃ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ )ογ5ήεκ Ὀε5ήηγ 05 
αἰρίιαΙγ ρτοφταπιπιαῦἰθ, ἁρι- 
στης κατασκευής, σχεδόν αχρη- 
σιµοποίητο, µόνο 12.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Κωστάκης Βαγγέλης 
Τηλέφωνο: 8074553 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρἰαγ»/α[ίοη µε τσι- 
πάκι͵ 2 χειριστήρια, καλώδια ευ- 
ῥρωπαϊκά και αμερικανικά, µε 23 
παιχνίδια, µόνο 80.000 δρχ. (κα- 
γονική αξία 160.000 δργ:. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε; 

Όνομα: Μουλιάκος Θέμης 
Τηλέφωνο: 7701886 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κουπόνι εχίτα σύν- 
δεσης για ΗΟΙ » 2 µήνες επι- 
πλέον για όσους έχουν ] Ά2μηνη 


σύνδεση ΗΟΙ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Πλευριτάκης Νίκος 
Τηλέφωνο: (0841) 33159 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ἱορ Ώήνε τιµόνι µε 
πετάλ σε άριστη κατάσταση, µε 
4 θυβοῃ και λεβιέ ταχυτήτων και 
µε δυνατότητα περιστροφής 
180 μοιρών. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Μπρίκας Χρήστος 
Τηλέφωνο: ὀ526308 

Ε-πιαί]: αροΙτθθυςα.ηθ! 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ριαγ»!α[οη µε 2 ἄυ- 
αἱ 5ΏοεΚ χειριστήρια, ΠΊΘΠΊοΗΥ 
οστά, 8 παιχνίδια και τσιπάκι. Σε 
άριστη κατάσταση και µόλις 3 
µηνών. Τιμή 60.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδείτε: 

Όνομα: Λιάπης Γιώργος 
Τηλέφωνο: 83 10474 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πρόσφατες κυ- 
Κλοφορίες (ῦ5 για Ρζ και 
Ριαγ»Ια[ίοη µε πολλά ἄθπιος 
δώρο. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βασσάλος Ευστάδιος 
Τηλέφωνο: 4613107 


ΦΟΙΤΗΤΗΣ ηλεκτρονικός, επι- 
σκευές Η/Υ, λύσεις σε δέματα 
ΠΗαιαν/ατθ δι 9οῄνα(θ, αναθαθ- 
µίσεις στο δικό σας χώρο. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Δρόσος Μάρκος 
Τηλέφωνο: 9400867 

Ε-πιαῖ; ἀποςοσπιθγα[οο.οοπῃ 


ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ έξι δισκέτες για 
Έαπῃε ΒΟΥ, προς 3.000 δρχ. η 
καθεμία. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Χατζηπανηγύρης [Πανα- 
γιώτης 


Τηλέφωνο: 453058] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5εᾳα Θαπι Θ8αΓ 
έγχρωμο, σε άριστη κατάσταση, 
µε κασέτα Μοηαἰ Κοπηρα! 2, µό- 
γο 25.000 δρχ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνδείτε: 
Όνομα: Νάζος Χαράλαμπος 
Τηλέφωνο: (0247] 32871 ([ῶ 


Και σε αυτό το τεύχος έχουµε 
αρκετά ενδιαφέροντα παζλ, τα 
οποία επιµελή πο. όπως πάντα- 
ο Νάσος Λἠπέλλος, Φυσικά, δεν 

λείπουν οι καδιερωµένε 
Ἰουμοριστικές στιγµές. Αν 
ετε, λοιπόν, να είστε Κι εσείς 
ανάµεσα στους τυχερούς που 
θα μοιραστούν τα πλούσια 
δώρα που έχουµε εξασφαλίσει, 
πάρτε το στυλό σας ανά χείρας 
και απαντήστε σε όσο 
περισσότερα κουίζ αντέχετε, Στη 
συνέχεια Βάλτε και τις δύο 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
έναν φάκελο και στείλτε τον 
στη γνωστή διεύθυνση του 


ο 
Καλή επιτυχία! 


ΑΝΤΙΤΥΠΑ 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΘΟΡΒΕΜΕ 


ΞΝΟΙΝΝΒΟΑΒΡΙΝΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΒΕΡΡΕΕς 


1 ΜΙΑ πολ ΧΙΛΙΕΣ ΛΗΗΣ η 


πλτττο τος κ μις 


ή Το ὐ8Ε Α ΒυΙΙΜΝΗΙΡ: 


” 


ν ᾿ τα. 


. “ο 
ΑΌΝΑΝΟΕΟ ΤΕΟΗΝΙΟυΕΣ: 


ϱ μυστικό της επιπυχίας του 


μα ΡΑΕ Ἡ--- 
περιοδικού που διαβάζετε 


Τ οφείλεται, κατά κύριο λόγο, στη 


μέθοδο που ακολουθείται από τον 
αρχισυντάκτη και το διευθυντή σύνταξης. 
Η ἱμσαδβής, προκειµένου να βοηθήσει 
και τα υπόλοιπα περιοδικά του χώρου και 
να εξαλειφθεί έτσι το μονοπώλιο στο 
χώρο των περιοδικών για Ρῦ5, εξέδωσε 
έναν οδηγό-εγχειρίδιθ µε τίτλο “Πώς Να 
Γίνετε Καλός Αρχισυντάκτης”. Εμείς 
δημοσιεύουμε µία φωτογραφία από την 
ενότητα “Το Μαστίγιο”. 


ΠΡΘΜΜΙΟΜΠΟ-ὸΤΘΟΞΣΣΤὍὉὍΣὓΣΧΜ 
πθ- ππσμᾳᾶσΩΟ  Εώπτωσὀαστὺ θα 
ατ- ην Σ-ΖΟπΠςθΘ «Ὀο «στ 
Ἱ Ῥ--ΟὺὌπΟΕΖΣὸΟ-«Κς--- Ζτηκα 


ο 1» ΠποπιἝαἙῬ- ΡΗ"ΜμΜάἍπισζαω 


Θέμα µας σε αυτό τ 


ΕΗΗΤΟΡς Μο:!εΓ 


ΣΡΟΠΤΘΖ2ΖΩΜΤΌΟὌΜΈἜΟτΤ«ΙΣ » Ἑ 


ΠΡΤτκ-ΏοᾶἝο- - -“ΟΟοςο»ο”Ὃω 


ΜΘΜΤΙΕΜΤΈΣΡΖΕΡἜΜΟΟΟΚΟΠΤἾΤ 


ΖΟΣΜΗΟΣΡΣΡΑἍἍἜΑἜΖ- ΕΣΤΠππιΣΟΜ 


ΜΚςΡΑΖΜΟΖΠΤΟΟΣΧΟΩΤ - --ι -Μ 


ΕΤΟὌΜΒΡΜΗΜΠΊΙΜΕΟΕΠΤΜΟΜ«ΟΣΖΣ ΟΠ 


οΟΟΙπΖπτΟΣ-3ὸΣ- ΖΠΟΟΜΣΑ - Ὅ 


ΜΙΤ ΡΖΜΕἙΝ«ΟΡΗἜ2ΠΟ- ὢ-ς -ί 


ΦΕΟΠΜΟΖ«32ΟΣΑ- ΖΜΟΣ- Ὁσ- 


τεύχος µερικοί από τους συντελεστές του " 


ΘθΘΞ.- ἹΜοΟο κῦὸυὐ- ΖΣάΤΜΙιώσςτοσ-ς 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


κ ΤΕ κρυπτο ΡΞΕΙΟ]Ε οι 


ών λλι 

1) ΣΚΟΥΛΙΚΑΡΗΣ 
2) ΜΠΕΛΛΟΣ 

5) ΒΟΥΤΣΑΣ 

4) ΒΟΓΙΑΤΖΗΣ 

5) ΤΟΥΛΙΑΣ 

ϐ) ΦΟΥΡΝΙΣΤΑΚΗΣ 
7) ΔΑΣΚΑΛΑΚΗΣ 
Β) ΜΑΝΟΥΣΟΣ 

9) ΚΡΑΤΣΑΣ 

19) ΠΑΤΡΙΚΟΣ 

11) ΚΑΡΕΤΣΟΣ 
12) ΚΑΦΟΥΡΟΣ 
13) ΔΟΥΖΑΣ 

14) ΣΠΥΡΟΠΟΥΛΟΣ 
18) ΦΙΛΙΠΠΙΔΗΣ 
16) ΤΕΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 
17) ΚΥΡΙΑΚΟΣ 

18) ΣΕΛΛΟΥΝΤΟΣ 


Ῥ»ωὰλδοος 


Μπ τοΟκζ-οΟμμμθπᾳιτιια πο 


Ἔἒ ΙΘΤΗΙΖΩΟΩΕΘΠΙΜΟΣ«ΟΠΟὉΟὌ«ςΤ Μ-- 


Ὅ ἹτιποῬρ-- ο Ῥ- ὍὌὍπτήμ-- Ζ ῬΜ 


σ 


α5ίςι”, 


6ΒυΘΞΑΡΕΗΕ 


ΒΟΟΚ 
ΟΕ ΜΙΦΗΤ ΒΑΙΡΕΗΕ 
ΑΝΡ ΜΑοΙς 


ΑΘΕ 
ΟΕ ΜΟΝΡΕΗ5 ΟΗΑΜΡΙΟΝΦΗΙΡ ΤΗΕ ΝΕΜΕΡΙ5 


ΜΒΣΡΤΕΗ οἱ ς ΡΌὗΖΖΙ ΕΣ 


ΝΗΙ. 


2000 ΡΒΟυύΕΟΤ 


Οιτσαπατσούληδες συντάκτες του 'ΡΟ Μακίθ’ κάνουν συνεχώς σφάλματα και δίνουν 
λανθασμένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη 
να βγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


ονηρές ερωτήσεις αναζητούν έξυπνες απαντήσεις: 
Τις δικές σας! 


Ἡ Τι εμφανίζεται τρεις φορές µέσα σε ένα δευτερόλεπτο, µία φορά σε ένα λεπτό, 
µία σε µία ηµέρα και καμία µέσα στην αιωνιότητα; 


Απάντηση: 


---- ο Ἱσ--ὐ--ᾱὓ- 


Ἡ! Αυτός που το φτιάχνει δεν το χρειάζεται, αυτός που το αγοράζει 
Τ0 θέλει για κάποιον άλλον και αυτός που το χρησιμοποιεί δεν Το ξέρει. Τι είναι; 


Απάντηση: 


Το ανέκδοτο του 15ημµέρου! 


Όταν κάποια στιγµή πεθαίνει ο ΒΙΙ! βαίθς και φτά- 
γει στην είσοδο του Παραδείσου, τον περιμένει για τη 
γνωστή αξιολόγηση της ζωής του ϱ Άγιος Πέτρος. Του 
δείχνει δύο οθόνες όπου εικονίζονται ϱ Παράδεισος 
και η Κόλαση αντίστοιχα. Σε αυτήν που δείχνει την 
Κόλαση, ο ΒΙῄακος βλέπει ατέλειωτες αμμουδιές, 
καλλίγραµµες ηµίγυμνες γυναίκες και πλουσιότατα 
μπουφέ. Η οθόνη που απεικονίζει τον Παράδεισο δεί- 
χνει µόνο παράσιτα. 

Κόλαση! Κόλαση! φωνήζει εκστασιασµένος ο ΒΙΙ. 


Εγινε, του λέει 0 Άγιος Πέτρος και του σνοήει τις 
πύρτες Της Κόλασης. 

Αφού σκουπίζει τα σάλια του, ϱ ΒΙΙΙ μπαίνει µέσα 
όλο χαρά. Όμως εκεί τι βλέπει; Μεγάλα καζάνια, λά- 
βα, φωτιές και µία αποκρουστική δυσωδία από καµέ- 
γη σάρκα. 

Μα δεν ήταν έτσι όταν τα είδα στην οθόνη. 
Με δουλεύεις, ρε Πετρόκη (9/6); 

Όχι, μωρέ ΒΙΙ. Απλώς αυτό που είδες 
ταν η 8/ρ/8 νεΓδίοΠ! 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 
116. Όλα τα συµπληρωμένα δελτία µε τις σωστές απαντήσεις ὃα λάβουν 


µέρος στην κλήρωση που ὃα γίνει στα γραφεία του περιοδικού ΡΟ ΜΑΣ- 
Τεβ στις 24 Φεβρουαρίου 2000, από την οποία Όα αναδειχθούν 10 νικη- 
τές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεδεί στο συμβολαιογράφο Αθη- 
νών κ. Μουσογιάννη. Δεκτοί Όα γίνονται οἱ φάκελοι µε ηµεροµηνία απο- 
στολής και την 2Ίη Φεβρουαρίου [σφραγίδα ταχυδρομείου) Και εφόσον 
αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζοµένων. Τα ονό- 
µατα τῶν νικητών ὃα δημοσιευθούν στο τεύχος 1 19. Οι νικητές Όα µπο- 
Ρούν να παραλάβουν τα δώρα τους µέχρι τις 20 Απριλίου. Στους νικητές 
της επαρχίας τα δώρα Όα αποσταλούν ταχυδροµικώς. Τα δώρα είναι προ- 
σωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Το περιοδικό διατηρεί το δι- 
καΐωμα µεταθολής των ημερομηνιών ἡ ακόµα και ακύρωσης του διαγωνι- 
σμού, σε περίπτὠση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής 
δυσκολίας, Δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής στο διαγωνισμό οἱ εργαζόµε- 


νοι στην (οππρυργες» Α.Ε,, και την Όεερες. 


Βρείτε τις σωστές απαντήσεις και συμπῆηρώστε τα 
γράμματα που αντιστοιχούν σε αυτές στα έξι 
κουτάκια. Θᾳ πρέπει να σχηματιστεί το όνοµα ενός 
από τους ὑυπάθαᾶ ήρωες στο Ηε[οες Ο6 ΜΙσΗί Απά 
Μαρς 3: ΑΓπιαφθάάοπ’ς Βἰ8ά8. 


πώ 
1 8 Αν] 


Είναι το υἱϊπιαϊε αγἰ]ξαςί στο ΗεΓοθς 
ΟΕ ΜΙσηΙ Απαά Μασίς 3 
Α. Το πρώτο τεύχος του "Ρ6 ΜαςίεΓ” 
ς. Τα ΄Αποοει Εθαϊηςγ Α/Τονις" 
Ν. Το "Της ΟΓαί!’ 
τι σημαίνουν τα αρχικά 
ϱΡ-ΡΟΜ; 
Α. (οπιραςῖ Οἱςς - βθαά ΟΠΙΥ ΜΕπΙοιγ 
Ο. 6οηςιπ]εΓ ὈενίςοῬ - βθηᾶθΓρα Οὐςοίθίθ 
Ιπ Μοπῖης 
Κ. Τίποτα, απἢά δεν έβρισκαν άββη ονομασία 
Αγαπημένη τηβεοπτική σειρά Φαντα- 
σίας του αρχισυντάκτη του περιοδικού. 
9. Καβημέρα ζωή 
Ε. Ζ-Εοἱάεις 
6, Χ-ΕΙες 
Πώς τιτβοφορείαι 
το νέο ΤοπΊῦ ΚαἰάεΓ; 
Α. ΤΠΕ Ι45ΐ κενεἰαἴίοη 
Ο. ΤΠ8 Ια5ί Τεπηρίαϊἴἰοη 
Ρ. ΤΗ8 Ιη/θΓΠαἱ ΜαςΠίπθ 
Πώς ονομάζεται το πρώτο εββηνικό 
οη-/ίπε ϱΡΟ; 
Υ.ΤῃΘ 5{η Εἰεπιεπῖ 
5, ΤΘ 4ἵ{ῃ ζοπιίπα 
ϱ. Τη8 4τη Αιγναἰ 
Πρόσφατο αανεπίυΓε 
από την (ηγο Ιη{εΓγας{ϊνθ. 
Η. ΑΕἰαηίίς ΙΙ 
|. Νθα μοσία || 
1. ζαΌΠ6ἱ ΚπίαΠΙ ΙΙ! 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣδΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα, µε 
την ένδειξη “Μας!ει οἱ Ρυζζί65”. 


ΟΝΟΜΑ: «νο απ πνλννα κ ονομοὀρόφόόραν ορὁοοοφοὀθόφόύοο» νοκ οροοοροσσοσα οοοοού 
ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: ...ιοιν κος ο νννννη  οοοώοῤοῥοοοῥοοοόοο  οοοούοοοος 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: ............ ο. 


ΡΟ Μακιει(ΣΗΝ 


πο προἹτο 


ΣΤΗΝ ΕΠΠΑΠΑΕ:: 


Ἀπόλαυσέ το 
και εσύ 


ΠΩΡΕΒΝ 


νια 1 εβδομάδα 
στα διεύθυνσαε 


Κατοχή Η/Υ Ῥεπίίΐυπι 120ΜΗΣ 
µε 32ΜΒ ΕΑΝ 

Πρόσβαση στο Ιπ'θιπεϊ 
Πρόγραµµα εἰεπί που θα 
σας αποσταλεί ταχυδροµικώς 


ὦν Ἱ "Μαζί µε τα τελικά µ56Γ 
1) και ρᾶςςνοτὰά που θα 
σας αποσταλούν µε 
ο- πιαϊ] στη διεύθυνση 
που έχετε προσδιορίσει 
στο κουπόνι θα σας 
σταλεί και η ειδική 


. συσκευασία µε τον 
ἳ ώς ε]εηῖ και τους 


πο 


.- 
- - . | ν 


πα. Ν 


Αντιμετωπίστε 20ο 
διαφορετικούς και απρόβλεπτους 
αντιπάλούυς Και τέρατα. 
Συνομµιλήστε Και αντιµετωπίστε 
περισσότερους από 19ο χρήστες 
που μπορούν να βρίσκονται οἨ- 
Ιπηθ ταυτόχρονα. 

Αξιοποιήστε τους περισσότερους 
από 39ο ΝΡ65 χαρακτήρες, οἱ 
οποίοι σας βοηθούν να 
Βελτιώσετε τις δυνατότητές σας. 
Εξερευνήστε 6 τεράστιες πόλεις 
και 25 γιγαντιαία ἀμπσθοηπς 
συνολικής εικονικής έκτασης 
7.599.090 τετραγωνικών µέτρων 


χάρτη. 


Το “ΤΗε 46 6οπιίπα” είναι 
µία οπ-πε υππρεσία τς 
Ρἱσααϊ Οοπίεπί | 


αι πανι 
Ν ΕΙ 


μον ον ων ων μισο ου 


λος Ποη 


Ἡ ΜΑΝΩΛΗΣ ΠΑΡΟΥΣΗΣ 
] ὑπ 
ει 


«ΙΡ ς 2000 
ΒΡῃ(ΒΟΦΙΡΠΑΙ 


και 


« τα βιβλία που θέλετε! 
γρήγορα 


Το Δελτίο Παραγγελίας εσωκλείεται στο περιοδικό (σελίδα 165) 


“ο Τηλ. 0198014157, 3801761 ί9 2 Ππίογηοί δίο: ιν απιοίς.στ 


νΙςΑ εωώνοκ ατα 
φον Γαχ: 01-0Ρ105847, 01-0542919 Πιστωτικές κάρτες: ασε ϱ } 


Ὕ ΟΜΒ1 ιως 
αανλλό και 
) 
ζωικονὴ 5 


µόδετε τα... 


Η Σκοτεινή 


του[]/ΤΕ ΒΛ 


υμών 


ἔνχρηστος Οδηγος γνο το 


ουπροκ2) 


ΣΙ Γροσωπικοί 
.'Ὑπολογιοτεές 
- ΤΝ 


ΤΙΤΛΟΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΙΜΗ 


πι ΑΝ νι ον οκ οὐ ο κ Η 
Δίκτυα-ιπίθΓποί 


ΕΒ-00-291 Μίοποδοῇ ΝεἰΜθείίπα 3 146 3.500 
ΕΒ-00-288 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΟυήοοΚ 2000 195 4.200 
ΕΒ-00-289 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΕΓοπίρᾶϱε 2000 180 4.200 
ΕΒ-00-271 Ετοπίραρε 98 1993 3.500 
ΕΒ-00-289 Ιπὶθπηεί ΕχρΙοΓει 5 208 3.800 
ΕΒ-00-231 Τα πάντα γύρω από το ὑ5επεί 106 3.500 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.500 
ΕΒ-00-199 Οδηγός για ΙΒΟ 101 3.500 
ΕΒ-00-219 ΥΝοηά ΥΙάθ ΥΝΘὺ ΠἱΓθοίοη/ 508 9 900 
ΕΒ-00-218 Νθῦ.0υἱάε 308 6.800 
ΕΒ-00-204 δυΠΊπῃ στο Ιπίεπιεί 364 4.900 
ΕΒ-00-200 Αναζήτηση πληροφοριών µέσω του Ἰλ/οήά ΥΝΙ66 ΙΝεῦ 106 3.500 
ΕΒ-00-180 Ταξιδεύοντας στο [πίεππεί 640 9 900 
ΕΒ-00-161 [πίθππεί έξυπνα τρυκ 339 5.200 
ΕΒ-00-281 Η σκοτειγή πλευρά του Ιπὶεγπεί 313 5.200 
ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο Ιπἰεπεί 4020 6.900 
ΕΒ-00-260 Ιπίταπείς 360 6.200 
Λειτουργικά Συστήµατα 

ΕΒ-00-297 ΜΙπάονις 2000 Ριοίθςςσίοῃαἱ 496 6.800 
ΕΒ-00-279 Ἰήπάονις 98 Μυστικά και λύσεις 166 4.200 
ΕΒ-00-2Τ3 Μάθετε τα ἸλΙπάονις 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.200 
ΕΒ-00-243 Η Βίβλος των Ἰλήπόονις 95 Τ15 9 300 
ΕΒ-00-294 Μαγικά κόλπα µε τα ἸλΙπάονις 95 428 6.200 
ΕΒ-00-194 Μάθετε τα Ἰλπάονις5 95... σε µια εβδομάδα! 141 4 200 
ΕΒ-00-193 Μπάονις 95 349 4.200 
ΕΒ-00-084 Ιπάονις ΝΤ 44] 4.200 
ΕΒ-00-150 ὑυΠὶχ 836 9 900 
ΕΒ-00-083 Εκµάθηση του λειτουργικού συστήµατος ὑΠίχ 127 3.500 
ΕΒ-00-202 ὑπίχ για χρήστες του |πίεπιεί 151 4. 200 
Εφαρμογές 

ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... ΟΠΐοε 2000 800 9 900 
ΕΒ-00-252 Μιοτοςοῇ Οῇ!ο 97 406 5.200 
ΕΒ-00-293 Αναλυτικός οδηγός για το... ᾖοτά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-258 Ἠοιά 97 στην πράξη 510 6.200 
ΕΒ-00-248 Δυναμικές λύσεις µε το Ἰοιά 97 302 4.800 
ΕΒ-00-238 Δυναμικές λύσεις µε το ἸΝοιά 7 198 4.200 
ΕΒ-00-236 Μάθετε το ἸΜίοπά 7... σε µια εβδομάδα! 292 4.200 
ΕΒ-00-249 Μἰοιοςοβ ΕχοθΙ 97 239 4.800 
ΕΒ-00-255 Μίοοδοῇ Αοοθςς 97 253 6.200 
ΕΒ-00-290 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρον/θ/ροἰπὶ 2000 294 4.200 
ΕΒ-00-298 ΑυἰοσΑῦ 2000 448 

ΕΒ-00-264 ΑυἰοῦβΏ 14 για ἠήπάονι5 380 6.800 
ΕΒ-00-292 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡποἰοΏΓαν/ 2000 190 4.200 
ΕΒ-00-300 30 5ἱμάῖο ΜΑΧ 3 416 

ΕΒ-00-27Τ 30 δἱμάῖο ΜΑΧ 2.5 630 9 900 
ΕΒ-00-299 6οΓδΙΡΒΑΝ 9 416 

ΕΒ-00-270 Μάθετε το ΟοπεΙΏΒΑΥΥ! 8... σε µια εβδομάδα! 361 5.200 
ΕΒ-00-269 (ογθΙΏΒΑΥΝ 8 - Πλήρης οδηγός 573 9 300 
ΕΒ-00-265 Ι1ρΠΊννανθ 110 3.500 
ΕΒ-00-216 0 μαγικός κόσμος των ππυ[ήπιθάία 171 5.800 
ΕΒ-00-100 Γνωριμία µε τα Μυήπιθαία 176 4.200 
ΕΒ-00-165 Μυ]ήπιθαία στη στιγµή! 395 6.800 
Προγραμματισμό 

ΕΒ-00-268 Προγραμματίστε σε «ἂνᾶ ἃ ἂνᾶςοήρί 357 5,700 
ΕΒ-00-244 Προγραμματίστε µε τη ΨΙδυαἱ Βα5ἱο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-241 Τεχνικές για την ανάλυση και σχεδίαση συστηµάτων 214 5.200 
ΕΒ-00-240 50ἱ »ἰπιοίυγθά µ6ηΥ | 4πᾳυ808 227 5.800 
ΕΒ-00-237 ΗΗΤΜΙ στην πράξη 378 6.800 
ΕΒ-00-217 Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ. 125 3.500 
Γενικά 

ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του ΡΟΥΝΕΓ υ58: 325 5.800 
ΕΒ-00-263 Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 3Τ4 6.200 
ΕΒ-00-235 Μοάεπης από το Α ως τοΏ 144 3.500 
ΕΒ-00-155 Το πρώτο σας 00-ΒΟΜ ἀήνε 247 6.800 
ΕΒ-00-225 Το µεγάλο βιβλίο του Μαςἱπίοδῃ 411 6.200 


ΕΒ-00-208 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 3.500 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΤΙΤΛΟΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΙΜΗ 


ο. κ ο Ότι ΝΣ ο ΜΜ Α 


Μαπαεπιεηϊ για 
ΕΒ-00-282 (γυμνός ΠιΘΠΔϱΘΙ 342 5.200 Ὁ “όλους 
ΕΒ-00-198 Μ8Π8ϱ8/ για πρώτ φορά 147 3.100 , Επενδυτικές 
ΕΒ-00-272 Ιησούς Χριστός Γενικός Διευθυντής 280 4.600 ' επιθογές 
ΕΒ-00-212 Μαπαρεπηεπί ολικής ποιότητας 271 5.200 ' τον ΜΕΣΟΝ ΕΛΛΗΝΑ 
ΕΒ-00-108 Επιτυχηµένη διαχείριση ολικής ποιότητας... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 μλ ντ ὀφλννε- 
ΕΒ-00-2293 Επιτυχηµένος ηγέτης... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-211 Επιτυχηµένες επαγγελματικές αγορές... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-121 Επιτυχηµένη συνέντευξη... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-157 Επιτυχηµένη αξιολόγηση προσωπικού... σε µια εβδομάδα! 88 3.100 
ΕΒ-00-207 Επιτυχηµένη εκπαίδευση προσωπικού... σε µια εβδομάδα! 112 3.100 
ΕΒ-00-087 Επιτυχηµένη διαχείριση χρόνου... σε µια εβδομάδα! 112 3.100 
ΕΒ-00-203 Επιτυχηµένη µηχανοργάνωση γραφείου... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-099 Επιτυχηµένη σύνταξη επαγγελματικών κειμένων... σε µια εβδομάδα! 95 9.100 
ΕΒ-00-227 Επιτυχηµένη πολιτική κινήτρων... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-090 Επιτυχηµένη αντιμετώπιση του 5ίτθδς... σε µια εβδομάδα! 112 3.100 
ΕΒ-00-147 Επιτυχηµένες διαπραγματεύσεις... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-166 Επιτυχηµένο Ρ/ο]θοί ΜαπᾶβΘΠΙΘΠΙ... σε µια εβδομάδα! 112 3.100 
ΕΒ-00-159 Επιτυχηµένες συσκέψεις... σε µια εβδομάδα! 96 3.100 
ΕΒ-00-206 Συντονίστε µια σύσκεψη µε επιτυχία! 95 3.100 
ΕΒ-00-210 Κρατήστε πρακτικά και σημειώσεις 118 3.100 
ΕΒ-00-152 Ριο]θοί «Νώε» 253 4.600 
ΕΒ-00-229 Η τέχνη του ανταγωνισμού 158 4.600 
ΕΒ-00-Ί82 Αξιοποιήστε τις ικανότητές σας 165 4 600 } 
ΕΒ-00-125 Εισαγωγή στη στρατηγική επιχειρήσεων 23 4.600 ΜΥΣΤΙΚ 
ΕΒ-00-114 Επιχειρηματικά πλάνα 111 3.100 ΓΙΑ 
ῃ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕ 
ΜαΓκεῖϊπᾳ . .ἑ 
ΕΒ-00-278 Κερδίστε τις εντυπώσεις στον επαγγελματικό χώρο 166 3.500 νοσψος ο νΘο 4 
Ἐν πο στη Διαφήμιση για όλους 292 5.200 ποπ ην. 
ΕΒ-00-25 Διαφήμιση: Από τη θεωρία στην πράξη 238 5.200 ί , 
Ε8-00-102--Μαήαῖῖηη σε περίοδο κρὶ 294 4 600 ὃν δα 
ΕΒ-00-1935 Επιτυχημένο πια(κείίπη... σε µια εβδομάδα! 82 3.100 
ΕΒ-00-134 Επιτυχηµένες δημόσιες σχέσεις... σε µια εβδομάδα! 95 3.100 
ΕΒ-Ο00-071 Επιτυχηµένη έρευνα αγοράς... σε µια εβδομάδα! 112 3.100 
ΕΒ-00-192 Επιτυχηµένες σχέσεις µε τα πιθοἰα 201 4.600 
Πωλήσεις 
ΕΒ-00-245 180 Μυστικά για επιτυχημένες πωλήσεις 254 4.600 
ΕΒ-00-116 Επιτυχηµένες πωλήσεις... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-197 Επιτυχηµένη παρουσίαση... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-167 Ετοιµες απαντήσεις σε... αντιρρήσεις πελατών 119 3.100 
ΕΒ-00-110 Δημιουργία πελατών 197 4.600 
ΕΒ-00-010 Η στρατηγική του Ὀἰγθοί Μαϊ! 292 4.600 
Γενικά ζ .. 
ΕΒ-00-267 Επενδυτικές επιλογές του µέσου Έλληνα 195 4.600 Ι5]απ στ το. 
ΕΒ-Ο0-11Γ--'"Χρηματοοικονομική διαχείριση 302 5.200 "Ελληνικό 
ΕΒ-00-1Τ3 Βασικά οικονομικά 272 5.200 ο Ἡπάσκετ 
ΕΒ-00-120 Οικονομικά για µη οικονομικούς διευθυντές... σε µια εβδομάδα! 96 3.100 δν 
ΕΒ-00-168 Επιτυχηµένος προὐπολογισμός... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 ΓΑ ΕΛΛΗΝΊ 
ΕΒ-00-115 Οδηγός για τον έλεγχο της ταµειακής ροής 90 3.500 Ε γα 
ΕΒ-00-201 Πρόγραμμα µεγιστοποίησης κέρδους 185 4.600 
ΕΒ-00-261 Αναζήτηση εργασίας µε τη μέθοδο ΑΠάΓΔά8 254 4.600 
ΕΒ-00-226 Ελληνικός τουρισμός: Μύθοι ἃ πραγματικότητα 200 4.800 
ΕΒ-00-196 Οικονομική παρωδία 349 5.200 


Λ 0 Γ 0 ά α Χ Ν | Α 
ΕΒ-00-275 ΤραΠᾶ (α᾿ τόμος) 442 4.800 


ΕΒ-00-276 παπα (β᾽ τόμο 312 4.200 

ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α΄ τόμο 312 4.200 ολ ' 

ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β’ τόμος) 316 4.200 4 ο 

[1 
Μαγεία . 

5 0 ΕΙ ϱΑΝ Α Β ες ΣΙΝΕΑΙΑ 

ΔΒ-00-019 Η Ακρόπολη των Αθηνών (00-ΒΟΜ) 9 000 Εχίτο᾽ '.. 

ΔΒ-00-021 Η μαγεία του σινεμά (00-ΒΟΜ) 9.000 

ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (00-ΒΟΜ 9.000 -- 


ΔΒ-00-029 Το ελληνικό μπάσκετ (00-ΒΟΜ) 12.000 


του τΕυ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! 


Το “Ρς Μας!ογ” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που ὃα 
δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 


Προς: Ρς ΜΑδΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα 


ΙβΟΙΒ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΣΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
1244526 32 37 30 43 44 45 47 40 50 51, 52 53 68 69 74 75 76, 7ο 80 


πα: Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ 
στη γραµµή 9243219 ἡ µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρς ΜΑΣΤΕΑ/Ίµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 


Τα τεύχη α σας παραδοθούν το συντομότερο, 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


Το Καυτό - 
καλοκαίρι τμ: - 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Ὦ Απέστειβα ταχυδρομική επιταγή ΝΟ Ώλθα ππρώσω µε αντικαταβοβή µόβις παραβάθὠ το τεύχος 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “Ρο ΜΑΞΤΕΒ᾽ 11700 δρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστεί]ετε το/α τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 
ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ρς Μας!ογ” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 
[ράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα [μέχρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. 
Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα], χρησιµοποιώντας κεφαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {αχ στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 
Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οἱ αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. 
Σημειώστε µε χ το τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δηµοσιευδεί η αγγελία σας. 


κ ΠΗαιάνατθ Π] 5οῄν/αιθ [ Διάφορα 


-ι υο....υυύυύυύὺυὓυᾶώὐἐΧΚλ-- ᾱ- ο ο πορτα οποιο ια ννσηφστης  νῥριοορο -- 
ΕΙ ο τω τώῤδιοκωορωός Πολ ο ας ο πα ιο απ ο 
ο ου ο λή-κιρινώμοφμώόριώονβιορῤοεόμοαφ δεν ΕΕ ο ο 


Γνωρίστε τα 


μων κε 


µε το πρώτο ελληνικό βιβλίο 
ο που γράφτηκε ειδικά για αυτά! 


Μυ {οπιριῖεγ 


Μη Νε οὐκ 
Ρίαεες 


. 
Αα ώλ) 


ΠΒεευεῖα Βίη 


 Ἀ 


. 


Ιπιογπεί 
ΕΗηρΙίοτοί 
Σελ.: χχ--ά5ο 
αλά, Σχήµα: 24Χχ]7 εκ. 
Μα Κωδικός: ΕΡ-ΟΟ-297 
ο] Ι6ΒΝ: 9ό0-306-245-6 
τιµή: ό.800 δρχ. 
(οηηθεί {ο νο ο 
1π6 Ιπτοιπεί 
- 5 
πα Ξ 
5Π8ς1132 4.3 Ὅο Μόνο απὀ τις 


Μπορείτε να το παραγγείλετε συμπληρώνοντας 
το δελτίο που θα βρείτε στη σελίδα 195 


4 ΕΝ 
ΝΟ ΕΙ 


«ΟΜΡύΡΑΕΕΣΣ Α.Ε. - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΗύΒΙ5: Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα, τηλ. 01-9238672, {αχ: 01-9216847 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: Σουλτάνη 17, 106 82, τηλ. 01-3801487, 3801761, (αχ: 01-3841005, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ: 031-287610, αχ: 031-282663, ΛΕΥΚΩΣΙΑ: Λεωφ. Ακροπόλεως 53, 
τηλ: «357 -2-917471, {αχ: «357-2-917470, ΝΝΕΒ 5ΙΤΕ: νννιαπυδίς.ᾳ, ΕΞΜΑΙΙ: οπυθἰςθεοπιρυρίθας.: 


ΟΟΜΡυύΤΕΗΣ -- ΡΕΒΙΡΗΕΒΑΙ 5 


[η χ ό [4 "ες ΡΓΟΙΘΕΞΙΟΠΑΕΙ 


ΙπίοΙ”. ΡοπΏωπη ὃ 1Η ΡτουθςθοΓ 


Μοϊμθιδοατά µε ΙπίΘΙ". Μοῦνθισοιά ΒΧ υρ 1ο: Ροπῦωπη” ΙΙ 


ΒΧ ΟΠἱρφοί ο 64 ΜΒ ΒΑΜ υρ!ο 512 ΜΒ 
ϐ4 ΜΒ ΒΑΜ ὑρ!ο 1 98 84 8 Ηαιά Όϊ6κ Ὀήνθ 
84 98 Η.0.Ὀ. υΟΜΑΘ6 40χ ΟὉ ΒΟΜ Ὠήνθ 
48χ ΟΡ ΒΟΜ Ρήνθ 8 ΜΒ ΑΘΡ ΑΤΙ 5ΝΘΑ Οαά 
Μοπίϊοι 15” 
44 ΕΡΟ 
Θουπά Οα{ά 


ΒΜΒ ΑΘΡ µε επιταγχυντή 15” (1600 χ 1280) 
380 8τΤνουτ ααβλκώμώ 144 
171(128ΟΧ1024) Οοἱος Μοπίϊοι «Ἡ 
144 ΕΟΟ Ἰθιάέ νι 
128 ΡΗ 8ουπά Οµ1ά υρ Ίο ΡοπίίωπιΣ 1! ομἱφος. 
Κογροατά ἃ Μουςθ ροπΏωπν/// 82 ΜΒ ΒΑΜ μρ 1ο 512 ΜΒ αν. 
8.4 98 Ηαιά Οἱοκ Όήνθ 


Ἠηθο00 ), ὃς Θφυα 


ή 35.900 χ 12 Μήνες" 


ή 26.900 κ 12 Μήνες" 


Γ 
ΦΟΝΥ δι 1. 


᾽οομρύτεης 8 -Ὕα ο δν ἡνβ Εμ 


ΤΗΠΙ οὐ 1δ” 


τικραλντος ὢ γάρ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 278’ 

9 χρόνια εγγύηση ΤΗΛ: 38.756.937 - ΕΑΧ: 38.168.905 
] 

Τ20 Ὡς Προδαγραφός ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


ΤΗΛ: 57.53.3858 - ΕΑΧ: 57.53.0268 


Γ[ΛΙΦΗΛΑ 


ή 7.900 χ 12 Μήνες" 


“ἈΝΑΒΑΘΜΙΣΗ ΟΠΟΙΟΥΔΗΠΟΤΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ - ΦΕΗΝΙΟΕ ΣΤΟΧΩΡΟΣΑΣ3 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 
ΔΕΥΤ.- νο δω εν δν κα. νἡμ ἂν ΠΕΜ. -ΠΙΑΡ.: 9:00 - 20:00 ΣΑΒ.: 9:00 - 15:00 


Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ - ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΙ 
οἱ Πδασχ ΚΑΙ Τα ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΘΟΥΝ Χα ΚΑΛΑ ΠΟΣΟ ΠΟΘΟΣ ΕΥΦΥΗ ΤΑ ΤΗ) ΤΥΠΟΓΡΑΦΗΚΑ ΑΘΗ 


